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Porbemerkungen jur L. Auflage.

DObgleid) im Nachfolgenden fiir jede der (in der , Turnjdhule
fiiv IMadchen” angenommenen) fiinf Stufen eine Anzahl von
Opiclen gegeben ijt, fo bedarf e3 dennoch) wohl faum der Be-
merfung, daf bdieje Spicle nidht etwa in ein- und demjelben
Jabhre auch famtlich erlernt werben miiffen, Die Kinber treiben
ja ein und dasdfelbe Spiel immer wicder gern, und Feinesfalls
belicben fie ein Heten und Jagen von cinem Spiele um andeven.
Dag Gegenteil wdre wenigjtens fein guted Jeiden fitr ihre Cr=
sichung!  Umjoweniger darf ihnen ein zu rajcher Wedhjel auf-
gendtigt werden, weil dadburd) nicht mur das ridhtige Verjtindnis
der eingelnen Spiele, jondbern auch die Spielluft, und fomit der
erpichliche Cinflup ded Spicled bebeutend beeintrddhtigt werden
wiirde. Der Lehrer fpicle nur felbjt mit, beauffichtige wenigftensd
dic ©piclenden in einer Weife, daf fie fich bei aller Unterord-
nung unter diec Spiclgefete immer nod) jattjam frei bewegen
fonnen, bdafy ihm aljo aud) die etwa zu Tage tretende Unluft
al3bald bemerfoar wird, dann wird er wiffen, wenn der Wed)fel
ber Spicle eingutveten Hat.

Auc) beginne er nicht etwa damit, jogleid) Spiele gu lehren.
Jajt jeder Ort hat feine ecigentitmlichen ©piele, bie von den
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Kindern Jahr fiiv Jahr und fajt immer in denjelben Jeitab-
ichnitten wicder vorgenommen werden, und dicfe Spiele laffe er,
falls fie von turnerijhem Werte find, auch auf dem Turnplate
sundchft treiben und audgiebig erleynen. 1lnterlagen aber auf
folche Weife die im Orte befannten Spicle auf dem Turnplae
einer Mufterung, jo mdgen andeverjeitd mum auch der Ovtdjugend
bigher noch unbefannte Spicle vom Turnplage aud in die Haus-
lijen Sreife, auf die Stvafen, in bdie Gdrten 2. cinen Weg
finden. €8 werde aljo diefed ober jened Spiel mun auch den
Rindern gelehrt, damit {ie nach und nach einen grisferen Spicl-
vorrat erhalten und Gejhmacd aud) an anbeven, ald den im
Orte bis dabin {iblichen Spielen finbden.

Weil aber in verichicdenen Gegenden bie Spicle (auch dex
Madchen) fo verjdhicden find, Ddesgleichen, um dem Lehrer eine
Auswahl moglich zu machen, mufte fiiv jede Stufe eine grifere
Anzahl von Spiclen geboten werdben. Diefe Anzahl nod) zu
bermehren, wdre war ein leichted gewefen, wenn i 3. B. nod)
mefr, al8 ohnehin jchon gejdhehen, den bem Sinne nad) verwandten
Spielen, wenn id) den Spielen, die {ich mehr fiiv Eingelitbungen
(Stabfugelz, Stein- und Bideljpiel 2c.), fiir Schulfejtlicheiten
(Topfichlagen, Stofvogel 2c.), ecignen oder aud) joldhen, bdie
weniger turnerijhen Wert Haben (Ratejpiele 2c.), hitte Rechnung
tragen wollen.  Jch unterlief aber joldhes, weil e8 mir Haupt:
jache war, BVewegungsdijpicle fiiv die Kinder auf dem Turnplage
3u geben, — Dagegen verjdumte i) nicht, hier und da cin jolches
Spiel ecinguflechten, bad zum Audruhen und zuvr geiftigen
Sammlung nacd) einer etwad (dngeren und hHeftigeren Bewegung
Gefegenheit bietet (al3 3. B, ber blinde Prophet, Mutter Saral 2c.).

Bei der Frage: , Weldhe Spiele cignen ficd) fiiv die Mdchen 2*
war i) nicht allzu bedenflich und Hhabe deshalb 3. V. dic Spicle:
Sudd ind Lodh), Freundund Feind 2. ungejchent anfgenommen,
weil id) dbie Crfahrung gemacht Habe, daf dicfelben von den
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Mbdchen ebenfogern ald von den Knaben vorgenomumen werden.
Betommt doc) aud) ein und dasjelbe Spiel, von Midchen aus-
gefiihrt, cin mildered Geprdage, ald ¢3 hat, wenn ¢3 von den
fnaben getvieben wird!

Sdlicplich fei hier bemerft, dafy die BVerbejjerungen auch
diejes Dritten Teiled ber Madchenturnjchule Herr Dr. &, Wafj-
mannddorff u iibernehmen die Giite Hatte.

Planen 1873.
Der Verfafer.



Porbemerfungen jur VL. Auflage.

eit dem Cricheinen bdicfes Biichleind habe ich die 5.—7.
Aujlage ded Gutd Muths'jdhen Spielbuches bearbeitet, und ijt
durch biefe Bearbeitung miv manded andere Spicl, mandhe an-
deve ©pielform befannt geworben, die ich hier in dev 6. Auflage
verwerten zu miiffen glaubte.

Sn begug auf bdie BVerteilung der Spicle auf beide Ge-
fhlechter und auj bie verichicdenen Alterdtlaffen derjelben fei
aufjerdem auf meine in der Turngeitung von 1878 Dieriiber
audgefprochenen Crfahrungen verwiejen,

iir diejenigen aber, weldje fich nad) Spiclen fiir die jog.
gemijhten Stlaffen umgujehen Haben, will ich nicht uncrwdfnt
laffen, daf DHievauf in meinem Werkhen: ,Der Turnunter-
vidht in gemijdhten Voltsjhulflajjen” (Rud. Lion in
$of 1881) Riidficht genommen worden ift.

Moge dad vorliegende Biichlein auch jeht wicder feine
Sreunde finden und der froflichen IJugend zur frohlichen Be-
{chdftigung auf bem Turnplage verbelfen!

Auerbach, Oftober 1890,
®. Brhettler,
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L Turnfpiele fitr Nlddchen.

Erfte Stufe.

Aingelreigen. Sdlefijdhe Volfdweife.
e . e s e r N
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1. Sdmweftern, reidet eud) die Hinde 3u dem Kranze ohne En-be.
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Kei = ne darf da = ne = ben fteh’n! Das 1ft lu-ftig, dasd ift jhon!

2. Immer rund im frohen Kreife, finget laut und finget leife. Wenn
fidh alle fingend drehn, das ift lujtig, das ift jchom!

3. Allen fei’s ind Dery gefdyrieben, wollen unsd redit Herzlich lieben!
Wenn fidh) Kinder gut verfteh’n, das ift luftig, das ift jhon!

Die Kinder bilden einen Kreid, reichen fich die Hinde und
bewegen {id) fingend nach dem Tafte bed Liedchend im Kreife
herum. Bei den Worten: Dasd ijt (uftig 2c. bleiben fie ftehen,
geben die Fafjung Hand in Hand auf und Hatjden, ebenfalld
nach dem ‘Tafte Ded Liedchensd, in die Hinbde.

1



Die Waffermiihle.
Munter. Frobel.
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flapy, flipp, flapp, flipy, flapp, flipp, Hlapp, Elipp, flapp.

Wie vorbin, nur gejhieht dad Gefen Hier mit Betonen.
Bei den Worten: Klipp, flapp 2c. bleiben die Kinder ftehen und
flatjhen nacd) dem Tafte in die Hinde. Die Vewequng im
Rreife gefchehe feitwdrts v, ein andermal feitwdrts [ Bei diterer
Wiederholung ded Liedchend mag auch ein immer rajdheres Beit-
mafy (Tempo) ecintreten. Cbhenjo fann ein Heinerer RKreid in
einem griferen fid) gleihseitig feitwdrts L (v.) fortbewegen,
immer abev fjollte bet jeder Wiederholung die Bewegung ded
Rreifed nach der entgegengefesten Ridhtung exfolgen.

Der Vauer, Srobel.
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1. Wolltihr wif-fen, wie ber BVau:er fei-nen Ha:fer aus:
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fat? Der  Bauser madt’s fo!
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Jn den folgendben Strophen fingen die Kinder jtatt ausjdt:
abmdbht, Deimfahrt, auddrijht, ausfiebt, einjactt, verfauft?, in
einev adyten: wie der Bauer nach dev Avbeit fich freut?, in einer
neunten: wie der Bauer nad) der Avbeit audruht? — Bet ,der
Bauer macht's jo!“ abhmen die einen Kreid bildenden Schiilerinnen
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die borher im Gejange angedeutete Thitigleit, aljo bad Ausjden,
Abmdhen, dad Geld in die Hand zdbhlen, dad Cinjacen 2. nach.
Bu bem Ausjdhen werde 3. B. eine 1/,-Dr, [ gewdhlt, worauf
die Kinder im Kreife {ich fortbewegen und bei jedem [ oder r.
Sdyritte mit der v, Hand in dad aufgehobene Schiivychen greifen,
um darnach) mit Seitjhwingen ded r. Armed dad Ausdjden 3u
vollzichen; nach dem ,jid) freut” drehen jid) die Kinber an Ort
berum: nach dem ,audruht* fauern jie nieder und ftiigen, die
Augen fchliegend, den Kopf auf einen Arm, jhnarchen 2¢. Ju
Anfang jeder Strophe migen fich die Kinder verneigen,

dAhnlich {ind die Handwerher. Die Kinder fingen nach
boriger Weije: Wie mad)t’s denn der Schneider (Schuiter,
Sdylofjer, Tijchler, Bdcfer, Bottcher 2c.) bet der Avbeit jo froh?
Der Schneider 2. macht’s jo!, worauf dad Handwerf nach-
geahmt 1wird.

Aadahmungsfpiel. Frobel.
S o 8 v
NN w1 g5
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1. Wenn bdie Kin-der ar-tig find,:|:da {ind fie im-mer
S Ay
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froh :|: undwenn fie dann vedht [u-ftig find, bann maden’s al = le
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e e
fo,:|:bann ma = den’'s al = I2 fol:]:

2. Wenn die Kinder garftig find, dann find fie nimmer froh, und
wenn fie dann redt traurig find, :,: dann maden’s alle fo. :,:

bt
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Bei ,dann machen’s alle jo* giebt eine in der RKreidmitte
ftehende (gewecttere) Schiilerin (auch der Lehrer) durd) BVormadhen
irgend eine ‘Thdtigkeit anm, 3. B. dad Handflappen, eine Drehung,
ba3 Rumpfbeugen, dad Avmbeben, dasd Sdgen, Geigen, Laden,
Leinen 2c., bdie bei der Wiederholung jener Worte von allen
nachgeahmt wird. Am Schlujje ded Ganzen witd die 3weite

1*
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Strophe gany langjam gefungen, und die Kinder bebecen mit
beiben Hinden ihre Augen, ald ob fie weinten. — Anderwdrts
fingen die Kinber audh:

Adam Datte jieben Sihne, jicben Sihn’ Hhatt’ Adam.

Gie afen nidt, fie tranfen nidt, fie jaben fid '3 Angejicht

und madyten’s alle jo!,
twobei die Schiilerinnen anfangd mit gefapten Hinben die Runbe
tamgen,

Der Ganfedieb. Cine der Gefpiclinnen fteht in der Mitte
und ijt Gdnjedieb. Bei Fafjung Hand in Hand gehen ober
biipfen die anberen im Kreffe um den Gdnjedied herum und
fingen nach der vorigen Vielobie:

Wer die Gand geftohlen BHat, :,: der ijt ein Dieh,
wer fie mir aber iwiebergiebt, den Hab’ id) lieb;
:,: dort fteht der Giinfedich! :,:

©obald dad Wort ,lieb” ertdnt, erfafst der Dieb cin Gind-
chenr, um fich mit ihm wicderholt an Ort ju drehen; ebenjo
paaven (3weien) fid) rajd) die iibrigen, zeigen auf die iibrigge-
blicbene und jchnell in die Mitte tretende Schiilerin, tangen aber
dabei ebenfalld an Ort hermm und fingen dazu (etwa viermal)
die Worte: Dort fteht c. Die Jahl der Veteiligten muf eine
ungerade fein; wenn nicht, tritt der Lehrer felbft mit ein.

Wlinde Stuh.*
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Blinde Kubh, foll dir'sgeslin-gen, ho - ve wohl auf un-fer Singen.
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Oo=re 3u, ho-ve 3u, fonjt bleibft dbu Ddie  blin:de Kuh.

*) Bem. Andeve Lieddhen ju dicjem Spicle find:

Jm Keller, im Keller ift's finjter.
Warum joll’'d im Keller nidht finjter fein?
C3 jdyeint weder Sonn’ nod) Mond Hinein.
Jm Keller, im Keller ift's finjter.
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Die jpiclenden Kinbder jchliefen einen Kreid. Cinem jedoch,
dad in ber Mitte fteht, werden bdie Augen verbunden. Die
itbrigen tanzen um Ddajjelbe Herum, bid ed mit jeinem Stocte
auf den Boden flopft. Die Kleine beviihrt Hievauf leife ein Siind,
pasd wohl auc) noch einen Laut von fich geben fann, und nennt
dejfen Namen, Jjt e8 dev vichtige, jo fingen die Kinder in ein-
fachjter Weife: Hat’s jhon gemacht, hat's jhon gemacht, drum
wirtd fie aud) nidhgt audgelacht!, entgegengefessten Falled aber:
Hat’s jdhlecht gemacht, hat's jhlecht gemacht, drum wird fie auch
recht audgelacht! Auch: Hat’s brav gemacht, hat's brav gemacht,
halleluja, drum wird fie auch nicht audgelacht, hallelujal*)

Stae und Wans. Die Schiilevinnen bilben mit Hinbe-
faffen (bag Geficht nad) innen) einen offenen Ring. Cin Kind
— dad Kdapden — fteht auferhalb, ein anbered — dad Mius-
dhen — innerhalb ded Kreifes. Jemed fpricht: Mdauddes,
Mauschen, fomm’ herausd! Diejes: Nein, i) fomme nicht Hinaus!
Jened: Krah’ id) didh) ind Augelein! Diejed: Fabhr' ih) in dasd
Locd) hinein! Dad fortlaufende Maudchen wird hievauf von der
RKate gehajcht. Diecjer wird der Cintvitt in den Kreid, ebenjo
der Ausritt aud demielben, jobald ndmlich dad Mausdchen in Gefahr
ift, duvch dad Senfen der Avme (bet gefapten Hinden) erjchwert
oder bevmwehrt — 1 ober 2 Thove fommen fitr fie jaud) offen
gelafjen werden —, wibhrend das Miuddyen iibevall durchgelajjen
werden mup.  Jjt die Maud gefangen, oder ijt died der Kauve
nady einiger Jeit nicht gelungen, jo treten zwei anbeve, die
nidyjtfolgenden, oder diejenigen, bei welden dad Kibchen zulest
durdhujchte, ald Kate und Maud auj. — Die Kage hat feines-
wegd Dder Maud immer nachzulaufen, jondern alle moglichen
Wege und Durchfveuzungen der Ringreihe zu verjudhen, win

Sdywejterlein, ad)! Schiejterlein, ady!
Haft fo viel lngemady!

Loch nur und zeig und wohl,

wer did) exlbjen joll, erldjen foll.

€i, ei, Derr Papageno,
wie hat er dad verjehn,
er liep den jdhonjten Vogel
aud feinem Garne gehn.

*) ©. Dunger: Kinderlieder und RKinderjpicle aud dem Bogtlande.
Plaven i. B. bei F. €. Neupert 1874, S. 170.
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mbglichit bald zum Jiele zu fommen. — Wabhrend ded Hajcdhens
mibgen die iibrigen etwa aud) folgended Liedchen jingen (Melodie
} unter &. 1):

Miusdden, laf did) nicht erwijdjen,

fpring’ nur iiber BVant und Tijden!

Sujd), hujd), huid)! Hujd), Hujd), Hujd!

Miudden, Maudden, Hujd), hujd), Hujd!,
wobei fie an Ort bletben ober aud) feitwdrtd gehend fidh) fort-
bewegen fonnen. Diejed Fortbewegen gejdhehe namentlich auch
dann, wenn ein fleiner Kreid von Sdhiilevinnen {ich in einem
grofeven befindet, jo Daf 3. B. jemer I, Diejer r, herum gebt,
wobdurd) allerdingd dad Hajchen bedeutend erjchwert wird.

Gybpere Madchen mogen died Spiel jo vornmehmen, daf

eine Kae zwei Mdufe hat, ober umgefehrt und wenn dad WMaus-
den vecht gejchwind ift, zwei Kaben eine Waud 3u fangen Hhaben.

Des Stonigs Todferlein. Cin Mddchen fniet oder fauert
nieder, wdabhrend bdie anderen dad Oberfleid (die Schiirze) Der
SKnicenden mit beiden Hinden crfajjen, dajjelbe Hochheben und
einen Kreid um diejelbe bilden. Nur eine geht um den Kreis
Herum und fingt oder jpricht:

Wer {ipt in diejem Kimmerlein?
Ded Kinigs, Kinigd Tochterlein!
Wad ifgt fie gern, wad trinft fie gern?
Buder und fitge Manbdelfern’!
Wir wollen fie bejdyauen, berauben (?)
und einen Stein abhauen!

Bei den lehten Worten jdhldgt fie (janft) auf die Hand
einer andeven, gum Seichen, daf diefe die betreffende Hand auf
oent iicken legen ober fenfen, alfo nur nod) mit einer Hand
bag RKleid (bem Turm) ber Konigdtochter Halten foll. Sind
auf diefe Weife nacd) und nad) alle Hinde frei geworden (jobald
ndmlic) auch die anbeve Hand bei dem néchjten Rundgange der
Singenden einen Sdylag erhdlt, legt die betr, Schiilerin den Teil
bed Rleides, Den fie fejthielt, iiber dem Kopf ber Konigdtocdhter
hinteg und 3ieht, jelbjt mitfingend, der Singenden nady), ijt
ebenfo nac) und nacd) dad Kleid iiber den Kopf der Knicenden
ainlich ujammengejchlagen worden, fo judht fich legteve zu be-
freien, indbem {ie dad Kleid uriidjhlagt. Die Gejpielinnen fliehen
unterdefjen, und fie jud)t eine berjelben u erhajchen, die mum,
wenn e3 gelingt, die gefangene (oder fidh) tm Turme verbergende)
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RKinigdtodhter wird. — Je 6 Schiilerinnen mdgen fich zu diejem
Spiele vereinen, fo bdaf e8 von fiinf und mehr Gejpieljchaften
gleichzeitig betvieben ivird,

Safden. (Zed, Cifenmdnnchen). Die 3 V. durch einen
Abgahlveim™*) gewdhlte Hajcherin judyt einer der zwanglod auf
dem Gpielplage Umberjtehenden mit der (flachen) Hand einen
leichten Schlag (etwa auf bie Schulter) zu geben,**) wovor die
betr. Schiilerin durd) jchnelled Ausweiden oder durch die Fludht
oder auch durd) Berithren eined eijernen Gegenjtanded fich u
retten jucht, Haben die Spielenden vorfer eine Freiftdtte zum
Audrubhen (3. B. eine Haudece, einen Baum, eine Thitr 2c.)
bejtimmt, jo barf bie Hdjcherin dieje nicht beviihren, wohl aber
ditvfen die BVerfolgten vor der Verfolgerin bdorthin fich retten.
Bleiben jedod) jene gu lange im Freimale, jo fann diefe durd)
den Audruf; Dret mal drei ijt neun; wer nicht audlduft, ijt
mein! fie zwingen, daffelbe ju verlajjen, wenn fie nicht im Frei-
male felbft gehajcht jein wollen. Die Gejdhlagene wird Hdjcherin,
fie darf jedocd) ifhre BVorgdngerin nicht jofort wicder jchlagen.
Statt zu laufen, werde auch jchnell gegangen.

*) Bem. Solde Absihlreime find 3. B.:

1. Gind, jwei, dbrei, die anbern find vorbei;
1ip8, rap3, raud, du bift braup’.

2, Wenn die Kinder Spiele treiben,
wollen fie beim Redyte bleiben,
und fie adblen chrlich ein,
wer da wird die lepte fein.

3. Gins, awei, drei, wir alle jind dabei,
vier, fiinf, jech3, die Birn’ ift cin Gewidd3;
ficben, acht, meun, du muft’s fein.

A B, €, Kopf in die HiH’! D, €, F, wart, id) trefj’!
®, O, I, bad madit Mith’'! F, &, L nidht jo jdynell;
M, N, O, lauf’ nidht jo! B, O, R, dad ift jdwer!
&, T, U, hr’ mir zu! B, W, X, mad)’ 'nen Kniy!
9, 8 — geh’ zu Bett!
Aud) twerde die Wahl durd) cinfacdjed Abzihlen getroffen. E3 be-
ftimmt 3. B bder Spielleiter: Die neunte, clfte 2. mag’8 fein!, worauf
vie erfte alle Gejpiclen bid jur neunten (eljten) abadpit.

*¥) Bem. Wie wenn Kinber fid) ,den lepten” geben,
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Stanerhafdjen (Rauermanndhen, Huctezect) und dad Sdatfen-
$afden (Schattentramperligd). Die Schiilevinnen beftimmen vor=
bher, dafy ploliches Kauern (Hoden 2:c.) vor dem Schlage vette.
Sobald nun eine in Gefahr fommt, fauert jie nieder und darf
jet nicht gejchlagen werden. Vet dem Schattenhajchen muf,
ftatt zu jchlagen, auf den Kopfichatten der zu Hajchenden ge-
treten werden. Stehen 3 B. die Spielenden in einer NReibhe
nebeneinander, jo weicdjen jie dem Tritte in ihren Schatten durch
Ritctbeugen oder Kniebeugen aus.

Das bofe Tier. Cine Schiilevin bhat fich verftectt. Die
iibrigen gehenr Hand in Hand wiederholt am Verftet voriiber
und fjingen: Wir modyten in den Garten geh’nm, wenn nur dasd
boje Tier nicht fam’! '3 Hat Cind gejhlagen, '3 fommt immer
noch nicht; '3 hat Jwei gejchlagen, '8 fommt immer noch nicht
u. |, f, bid dbad boje Tier plotlich oder bei 3;wdlf Hervorbricht.
Sobald fie e erbliden, ergreifen alle die Fludht. Die Erhajdhte
wird bojes Tier.

Crimpeltrampel. Cin Kind (der Trimpeltrampel) fteht
auf etner Crhohung (einem Sand- ober Grasdhiigel 2.). Die
fibrigen umjpringen €8 in einiger Entfernung und rufen: Trimpel-
trampel, jiehjt du nicht2 Komm Herab und hajdhe mich! Springt
e3 nun bhinab, jo laufen fie jchnell auf die Anbhohe und rufen:
Trimpeltrampel, fiehit du nicht! Komm’ hevauf x. Springt
e3 binauf, fo jpringen {ie hinab. Wer dabei erhajcht wird, 1jt
Trimpeltvampel.

SHielegansden. IJn einem Freimale Dbefinden fich bdie
Gdndchen, in einem anbeven, jenem gegeniiberliegenden, ijt ber
Gdnjehivte. Jwijchen beiden Freimalen hat fich m einiger Ent-
fernung feitlingd von denjelben der Dieb Hinter einem Baume,
cinem Brette :c. verjtedt. Der Hirte vujt: Hule, hule, Gdndchen,
fommt alle heim! oder: Alle meme Gdndchen fommt nach Haus!
Gdndchen, (die Hierbei niederfanern fonnen): Wir fonnen nidt!
Hirte: Warum denn nicht? G.: Der Dieb ift da! H.: Wo jtectt
er den? ©,: Hinterm Baume. .: Alle meine Gdndchen fommt
nac) Haud!, wovauf fie zum Hivten Hiniiberlaufen. Gelingt e3
dabei Dem fervorbrechenden Diebe, ein Kind ju erhajdhen, jo
(Bt diefed ihn ab.
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Sdiafe und Wolf. Der Wolf verftectt fich Hinter irgend
cinem Gegenjtande und jum Jeichen, dafy er in jeiner Hobhle ijt,
ruft er: Nugh! Die iibrigen jchleichen hierauf vegellod, aber vor-
fihtig, aur Hohle, und jobald ber Wolf von irgend ciner Schii-
levin erblictt wixd, jchreit diefe, mit den anbderen eilig zum vors
berbejtimmten Freimale fliehend: Schafe aus, der Wolf ijt da!,
wobei der Wolf hervorbricht, um eind der Schdfchen zu fangen
und in jeine Hohle gu jchleppen, das ihn ablbit.

Die Naubbiene. Cin figended Madchen ift die Raub-
biene, Die andeven fommen ald3 Tauben aud der Ferne mit
Flitgeljchlag Der Avme, fetten den NReigen um die Biene und
fingen: , Wir Tauben, wiv fommen geflogen”. B.: , Wolher fommt
ihr gezogen? Nebhmt eud) in adht, Raubbiene wacht.” Dabei
erhebt fie fich und fucht eine der davon fliegenden gejchench-
tew Tauben zu erbajhen. (Nach Handelmann, Volfz- und

Stinderfpiele der Herzogtitmer Schledwig-Holftein und Lauenburg.
Rtiel 1862.)

Hafd, Hafd, Hafd)! (Rapitin, Fangjhon, Witmann,
Jabel und Jwirn) Die Schiilerinnen ftehen paariveife Hinter-
einanbder; eine abev fteht, Den anderen den Riicten zufehrend, vorn,
flatjd)t dreimal in die Hdande und jpricht dabei, ohne daf fie fich
umjehen darf: Hajd), hajdh, Hajdy! oder: Eins, zwei, drei — basd
[este Paav hevbet! oder: Cing, zwei, drei — Fang—jchon!, wo-
rauf die einzelnen ded leten Paaved fich trennen und im Bogen
oder in Scldngellinien an den iibrigen vorbeilaufen, um fidh
mit Handfajjung vor dem erften Paare wieder 3u vereinigen.
®elingt dies, jo ftellen fie {ich al3 erjte3 Paar auf, und Ddie
vovige Hdjcherin hat abermald in die Hande zu flatjhen, um
bad gegenwdrtig lete Paar dadurch) zum Laufe aufzufordern;
gelingt e3 nicht, wird aljo die eine ober die anbere, ehe fie fich
die Hande veiden und jid) veveinigen fonnten, von ber Hajdjerin
gejchlagen, fo ftellt {ich) leptere mit der Nichtgejchlagenen vor
bag erjte Paar, wdibhrend die Gejdhlagene Hijcherin wird.

Jolgendes Liedchen ift, falld man fich die Vornjtehende ald
veveinjamted Boglein denft, su diejem Spiele gany geeignet und
ijt 6id zu dem Worte ,Hain” von allen, vou da an aber nur
von der BVornjtehenden zu jingen. Bei den Worten, i) Hajd)’
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mir 2. flaticht dicje in die Hinde, worauf der Lauf und dad
Hajchen beginnt.
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[dn = ger nicht mehr fein, idh) hajdh’ mir auch ein B » ge: lein,

Der Ssexr von Winive. Cin Madchen (der Herr oder
die Dame von Ninive) jteht vor der Mitte einer mit Handfajjung
verbundenen NReife, geht vorwdrtd, aljo nach der an Ort blei
benden Reihe hin, darvauf riichwdrtsd, und jpricht dazu: €3 fommt
ein Herr (eine Dame) von Ninive, judhheifa vivilade! Hierauf
geht die Neihe auf den an Ort bleibenden Herrnm von Ninive
3u und tvieder Fuviick, jpricht aber: Wad will der Herr von
Ninive? Juchbheija vivilade! Antw.: Er will die jiingjte Tochter
haben, juchheija 2c. Fr.: Was will er mit der Todjter machen?
Suchheifa 2c. — Antw.: Cr will ihr einen Namen geben, jud-
heifa 2c, — Fr.: Wad joll dad fiir ein Name fein? IJuchheija 2.
— Hoja Hornung (oder jonft eine Gejpielin ijt von dem Herrn
st nenmen), dad fjoll der Name fein, juchheija 2c. Vei allen
Jragen geht die NReihe vor- und riichwdrtd, bei allen Antworten
der Herr von Ninive. Bei dem jdhliepliden Audrufen ecined
Namend tritt bdie BVejeichnete vor, geht zu dem Herrn von
Ninive, und mit Handfajjung diejer betden wird dad Spiel fort-
gefet: €8 fommen 2 Herren aud Ninive, juchheija 2c. 2, bid
jhlielich nur noch eine Schiilevin iibrig ift, die im die Mitte
tritt und von den anderen, weldje um fie jchnell cine Kreidreife
bilden, mit den Worten: Juchheifja vivilade! umjhwdrmt, im
neuen Spiele aber Herr von Ninive wird, — Cine ftarfe Klafje
mag mehreve Abteilungen bilden, welche alle diejed Spiel gleich-
aeittg bornehmen.
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ein-mal Hin,  ein=mal her, nun rundum, dag  ijt nidt jhwer!

2. Gi, das Baft du jhon gemadt, ei, dad hitt' id) nidht gedadht! Cin:
mal hin, einmal Her, nun 2c.

3. Nod) einmal dad jdhone Spiel, weil mir’s gar jo wohl gefiel, eins
mal hin, einmal her, nun 2c.

Die Rinder ftellen {ich Geficht ju Geficht einander gegen-
iiber. Bei den exjten Worten jeder Strophe verneigen jic) die
Cingelnen jeded Paared gegenjeitig, dann reichen fie fich bdie
Dinde, gehen bei ben Worten: ECinmal Hin 2w drei Schritte
feitwdrtd hin und dann Der, wdhrend bet den Worten: Nun
rundum 2c¢. die Fafjung aufgegeben wird, und jede einzelne mit
Sdjritten an Ort fich ein ober mehrere Male hHexumbdreht, fo
daf mit der lepten Silbe die Drehung vollendet ijt.

Fangball. a) JIn die Hohe werfen ded Villchens (von
Ledber, Garn, Kautjdhuf 2c.) und Fangen dejjelben, beided nach
Belicben. Jm miglicht vielmaligen Anffangen befteht die Chre;
mit dem Fallenlajjen beginnt eine andere Schiilerin dagd Werfen
und dad Fangen. Die Spiclenden felbjt mogen bdie Wiirfe 3dh-
len oder die amen der Wochentage, der Dionate 2¢. ald Jdphl-
worte benugen. Der Spruch bievbei lautet:

Dontag, Diendtag, Mitterwod),

Donnerdtag und Freitag nod,

nimmt den Samstag aud) dazu,

©Sonntagd geht die Wody’ zur Ruf’.
€3 wird aud) eine Jahl von Wiirfen (7, 12) feftgejett und be-
ftimmt, Daf3, fo oft ene Schitierin dad Billchen wdbhrend dex
7 ober 12 Wiirfe fallen [dht, ibv cben jo oft dafjelbe aus
ciniger Cntfermung auf den Riiden geworfen wird. Sie hat
s Ddiefem Bebhufe den Spiclgenofjen den Riicken zuzudrehen,
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weldjen diefe ald Sieljheibe benupen, darf aber auch durdh Bitcten
ober jdnelled Seitwdrtsgehen dem Billchen audweicgen und die
nicht trefjenden Bille der Werfenden juriidgeben.

b) Jn die Hohe werfen mit der r. oder der [ Hand und
Jangen mit beiden Hinbden.

c) Beided mit beiden Hianbden,

d) Werfen mit der einen Hand und Fangen mit der anbdeven.

e) Werfen und Fangen mit ein- und derjelben Hanbd.

f) Werfen und vov dem Fangen ein oder mehrere Male
Handflappen.

Bei diefen Spiclen famn der Ball auch) im Bogen, 3 B.
an eine geniigend hohe Wand, geworfen werden, o dap er nady
dem Anprallen im Bogen wieder juriictfommt und dbann aufges
fangen wird, wobei die Spielende jpricht:

Zipp, tapp, tapp, fpring’ von der Wand ab!
Did) zu fangen ift mein Sinn!

Cinmal, zweimal, dreimal,

big i) RQehrling bin.

Zipp, tapp, tapp, fpring’ von der Wand ab!
Did) u fangen ijt mein Sinn!

1, 2, 3, 4, 5, 6mal,

bi3 i) Gejelle bin.

Tipp, tapp, tapp, fpring’ von der Wand ab!
Did) zu fangen ijt mein Sinn!

1,2 8, 4,5, 6,7 8, 9, 10, 11, 12mal,
big i) Meifter bin.

6—8 und noch mehr Schiilerinnen fonnen dieje Balljpiele
gleichzeitig und ald Wettiibung in der Weife ausfiihren, dafy
alfemal diejenige, die den Vall nicht auffdngt, guviicttritt, vielleicht
auch zuv weiteren 1bung an einem anbeven Plage ihr Spiel
fortiest. — Dasd Werfen gejchehe auch auf Befehl und ijt dann
darauf zu achten, wer dad Vallhen am hochjten treibt und
dennoch wieder auffingt. — Dem Werfen gehe aud) ein- oder
mehrmaliged Unteravmiveijen (Hadpeln) u. §. w. voraus.

g) Die Spielende fingt den elajtijchen Ball abfichtlich nicht
auf, ldgt ihn vielmehr mit voller Kraft auf den BVoben nieder=
fallen, jo Dbaf er wieder in die Hobhe fpringt und nun aujge-
fangen ober vorher noch mehrere Meale mit der flachen Hand
gegen den Bobden getricben wird, wad jowohl mit der L oder
der r. Hand ald auch) wedjelweije gejchehen fann.
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h) Werfen bded elaftijhen fleinen ober ded grofen Hohl=
Balled (aud Kautjchut oder Guttaperd)a) auf den Boben, fo
dafy er moglichft jenfrecht emporjpringt, um darnac) aujgefangen
3u twerden.

Wanderball. a) 6—8 Schiilevinuen jtehen nebeneinander.
Cine Ausderwdbhlte jteht etwa 10 Schritte vor ihnen und wirft
aundd)jt der erften dad Villden zu. Dicje fingt e3 auf und
wirft e3 jener Fuviik, welde e8 ihrerjeitd nun dev weiten zu-
wirft u. §. . Wer den Ball nicht auffdngt, wird lefte in der
Reihe. Laft die Auderwdhlte denjelben fallen, jo tritt jie mit
in die NReibe, und die gegenwdrtig erfte tritt vor. (It im Vogt-
lanbe unter dem Namen Kdnigdball befannt).

b) 2 Reihen ftehen fich in (anfangd) nicht zu grofer Cnt-
fernung gegeniiber. SBundd)jt toirft die erfte NReihe thre Ville
der zweiten zu, dann Ddieje Diejelben BValle der erjten u. §. f.
Dasg Werfen gejchieht mit der L und der r. Hand, dad Auf-
fangen mit beiben Hiinden ober wie 3 fonjt vorber beftimmt
worden ift.- Mit der Seit werde die Entfernung der Reihen von
einander eine gridfere, und ber BVall in immer hioheren Vogen
zugeworfern.

c) Die Schiilerinnen ftehen fidy in 2 NReihen gegeniiber.
C8 wirft die erfte einen Ball der (ihr gegeniiberjtehenden) ziweiten,
Diefe der gegeniibertefenben dritten u. §. f. 3u, worvauf die erfte
eimen andern BVall ergreift und ibhn der weiten Fuwirft, oder
auch) wartet, bid der erjte Ball auf demjelben Jictzactwege, den er
Himodrtd durchoandert hat, wieder her und an fie heranfommt.
Singt eine Schiilerin den BVall nicht, jo tvitt fie aud; oder es
witd beftimmt, bdap bdie Partei, bet welcher der Vall nieder-
fdllt, einen Strich exhdlt; 8, 10 Striche aber beenbden dad Spiel,

d) Jn einer iweitgedjfneten SKreidreihe wanbdern melhreve
Biille zugleich, aber in gewiffen Abftédnden von einander, und
alle nur [, oder r. im SKreife herum. Die eine wirft ihren Ball
im Bogen 3. B. der r. Nachbarin Zu, dreht jid) aber dann nach
der . Nachbarin hin, um dasd etwa von diejer ihr zugeworfene
Billden aufzufangen.

e) wie a—d, aber jtatt den elajtijhen Ball im Vogen 3u
foerfen, wird er von der einen {drig gegen den Boben getvieben
und davnad) von ber anderen aufgefangen. Auch dber grofe
Hohlball ift Hierzu geeignet,
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Der Gritbdenball, Jec 5—6 Kinder beteiligen fich. Jedes
mad)t fich in den Sand ein Griibchen, doch miifjen die Gritbchen
in einer NReibe, etva 40 cm von einanbder entfernt, liegen. Cin
RKind vollt den Vall ausd einer fleinen Cntfernung in eined der
Griibchen. Dad Kind, dem bdiejed Griibchen gehdrt, nimmt den
Ball und jucht eind der jofort entflichenden iibrigen Kinder zu
treffen.  Dad getroffene befommt in jein Griibchen ein Steinchen
und vollt den VBall; aucd) dad etwa fehlverfente. Wer 6
Steinchen Hat, mup alle Gritbchen reinigen.

Bergl. hiersu Webers Ballitbungen, Miinchen 1877. R. Oldenbourg.

lnd: Guts Muth3 Spiele, S. 54—62. Jn 7. Aujlage heraudgegeben
vort O. Schettler. Hof 1884, Rud. Lion.

Bweite Htufe.

Stleiderwafden. Je zwei Madchen ftellen fich mit Fajjung
beiber Hiande einander gegeniiber, jchwingen ihre Arme langjam
und anmutig erft dreimal nach der einen Seite, dann bdretmal
nac) der andeven und fingen (etwa nach den erjten Taften der
Melodie auf ©. 10): Wir jpiilen, jpiilen Wajde aus, wir jpiilen,
fpiifen Wajde aus!, wovauf jie die Handfajjung aufgeben, und
jebe fitv {ich die Hdanbe veibt, wie die Wadjcherinnen 1hun, wenn
jie Wadjche audveiben. Dazu fingen die Mddchen; Wir reiben,
reiben 2c. Beide fajfen fich hievauj iwieder wie vorhin, Heben
auf einer Seite die Avme bei gefaBten Hinben, bitden jich und
jchlitpfen unter den gehobenen Arvmen Hindburch, jundd)jt i die
©tellung Ritcfen zu Riiden, und weiter in die frithere Stellung
Geficht 3u Gejicht, welched Hindurdywinden dreimal ausdzufiihren
und wozu u fingen ijt: Wir winden, winden 2. Ploslich
bleiben die Mdadchen ftehen, um nac) dreimaligem Handflappen
mit Fupwippen die Avme einmal Hodhzubheben (ald ob die Wdjdye
aufgehingt wiirde): Und Hangen jie auf die Leine und hiangen 2,
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Der [uftige Springer. Die Mdadden gehen Hand in
Hand im Kreife, dabet jprechend oder jingend: Wir wandern, wiv
wandern auf unjrer griinen Aun’! Dann jpringt ein bezeichneted
oder erwdhlted Madchen in die Mitte; die anbdeven bleiben ftehen
und bezeichnen mit folgenden LWorten die Thdtigteiten, die das
alleinftehende Mdadchen audzufithren fHat: Kommt ein lujt'ger
Gpringer bevein, jdhiittelt mit dem Kopf, viittelt mit dem NRod,
ftampft mit dem Fuf, madht einen Sprung! Darnacd) fordert
diefed eine Mdadchen ein anbered zum Tany auf: :: Komnt’,
wir wollen tanzen geh'n, tanzen geh'n, die andern miijjen jtille
fteh'n ::, womit dev Tany ded bLetveffenden Paaved jein Enbde
erreicht Hat.  Jm neuen Spiele jpringt dad zum Tany aufges
forberte Midchen in die Kreidmitte,

Bodden, Wodkden, (diele nidt!*) Vor einem Md-
chen (bem Bickchen) fteht ein weited ald Wufjeherin. Sobald
nun eine Mitjpielende nad) der anberen Hevantritt, um durd
allerfet Mienenjpiel, durch NReden ober Jupfen (aber nicht durch
Gewalt) dag Bidden zum Schielen d. 1. jum Wegjehen von
der Aufjeherin zu bringen, jpricht dieje: Bickdhen, Bicthen, jdhicle
nicht! und adjtet darvauf, dafy dad Bicchen fein Auge von ihr
berivendet.  Gelingt 3 ber Hevangetretenen, dad Bicthen zum
Sdyielen zu bringen, jo wird jie Bidhen, im anderen Falle tritt
eine aweite hevan u. §. f., oder bad Bocdden wird dennod ab-
geldft und darf nun ebenfalld neend an dad neuerwdfhlte Her-
antreten.

Wutter Sarah. (Vater Abraham, BVater Eherhardt, Papa
Jofel).  Um ein figended Kind (Sarah) ftehen im Halbfreife die
iibrigen. Cined bderfelben mach dem anderen tritt Heran, Fupft
die Sarah leicht am Haar (an der Naje, dem Ofr, dem Kinn 2.)
und jpricht untev allerlet fomijchen Geberden — fie zum Lachen
nitigend —: Mutter Sarah, i) gupfe dich an deinem grauen
Haar (an deiner fpiben Naj’, an deinem langen Ohr 2c.), wenn
du wirft lachen, werd’ ich mich an deine Stelle machen! Lacht
@araf), fo wird fie bon der Vetreffenden abgelsit, wenn nidht,
tritt die nddhfte hevan u. j. f.

*) Bem. Aud) dad Spiel ,Hajd), Hajdh” 2. (S. 9), triigt hier und
da diefen Namen,
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Jakobine, wo biff du? (Dad iweife Kipden) IJwei
Rinder, die Herrin und die Dienerin Jafobine, ftehen mit ver-
bunbenen oder verdecten Augen innerfalb ded von ben iibrigen
gebilbeten Kreifed. NRujt jeme, wad wiederholt gejhehen muf:
Safobine, wo bift dbu?, jo antwortet diefe allemal: Hiex! oder
gicbt die Antwort mit einer Schelle, einer Peife 2c.  Die Herrin
cilt nad) bem Orte, wobher fie die Antwort vernahm. Jafobine
flieht unterdeffen w. §. f. Dad Spiel ijt beendet, wenn Jafobine
von der Herrin ergriffen worben oder diefer geradezu in die Arme
gelaufen ift. — Denft man fid) unter den beiden innerhalb ded
Sreijed Befindlichen Kage und Maus, jo rujt jene: Miau! und
diefe antwortet: Piep! — Nach) dbem Fangen fonnen die Wit-
jpielenden einmal im Sreije Herumgehen, und bdie Geblendeten
(b. . die mit verbundenen Augen) darnad) zwei derfelben betajten
laffen, die nun ihre Stelle cinnehmen.

Der Blinde Warfd. (Velijarmarich.) Auf einem ebenen
Plage wird ein Pfahl (ein Baum, eine Thiive 2¢.) ald Jiel be-
seidnet.  Cinem Teile ber Gefpielinnen werden hierauf die Augen
verdectt. Auf ein gegebened Beichen gehen die BVerbunbenen im
(vom Gpielleiter angugebenden) Tafte mit vorgehobenen Armen
und ofhne {ich gegenfeitig anzufaffen dem begeichneten Jiele Fu.
Nachdem {ie eine gewifje Anzahl Schritte gegangen find, 1wird
alt! geboten. Alle bleiben fofort ftehen, e3 werden ihnen die
Ziicher abgenommen, und wer dem Jicle am nddyjten gefommen
ift, ijt Siegerin. Darnach werden einem andeven Teile der Ge-
fpiclichaft die Augen verdectt u. . w.

Salibering (7). Cine Crwdbhlte ftellt fich, die Hinbe auf
bem Riicfen, jo gegen ecine Wand 2c., dap fie die Mitjpiclenden
nicht fehen fann. Gine Spiclgenojfin nad) der anbderen tritt
heran, die Hiande der Crwdhiten beriihrend, und dieje nennt jener
cinen Plak, auf weldpen fie fich ohne weitered zu begeben Bat.
Gind jdlielih) alle nach den verjdiedenften Richtungen zerftvent,
fo dreht die Crwdblte fich um und rujt: ,Salzhering!” Auf
diejen Nuf cilen alle herber; wer julept fommt, exhilt Plump-
factjchldge und tritt nun an die Wanbd.

Ringldlagen. (Kreislaufen, Kreidjchlagen, rujjijhe Mo-
tion.) Die Sdhiilerinnen bilden bei gefaften Hinbden einen Kreis.
Cine der Spielenden [duft aufer dem Kreife 3. B. r. herum und
giebt ivrgend einer anbeven einen leichten Schlag. Diefe hat nun L.
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<benfalld aufgen um den Ring Herum zu laufen, wihrend der
Plag, auf dem fie ftand, frei bleibt, um von derjenigen Schiilerin
eingenommen 3u werden, weldhe zuerft auf demjelben anfommt,
aljo am jchnelljten den Ring umlaufen hat. Die Jujpdttommende
bat Hierauf durch einen leichten Schlag eine andere zum Wett-
laufen aufzufordern u. j. f. — Sobald die beiden Laufenden fich
in ihren Kreidbahnen begegnen, unterbrechen fie den Lauf, inbem
fie jchnell gegenjeitig die Schultern faffen und dreimal an Ort
biipfen, dabei fprechend: Wie fteht's, wie geht's? Oder: Eing,
awei, drei, fang jchon!, worauf fie wieder ihrem Jiele sueilen. — €3
mag bteieé Spiel aud) bei einer grofen anaal)l von Sdyiilerinnen
in 2 Sreijen, einem fleineven in einem griferen, audgefiihrt werbden.

Was madft du in meinem Garfen? (Gdvtner und
Suhs.) €38 untericheidet fich bdiefes Spiel von dem vorigen ba-
burd), daf bder Befiter dem Dicbe (dber Gdrtner dem Fuchie)
immer*) auf bemjelben Wege nachzulaufen hat, 1obei die gefapten
Hiinde der Ringreihe gu heben find. Der Befiger (Gdrtner)
fragt: Wad machjt du in meinem Garten? Dieb (Fucha): Ipfel
(Weintrauben 2c.) effen. Jener: Wer hat div dasd erlaubt? Diefer:
Niemand! — worvauf die Flucht beginnt. Dad Spiel Hhiet fiir
beide auf, fobald der Dieb gefangen ift, oder jobald der Befiser
den Weg ded Diebed verfehlt.

Der Plumpfa® geht *ram,

Eﬁiq_‘::ﬂ*_** et )

{ €G3 gehtein bo-{ed Ding [)er um, dad wird eud tiihtig zwaden;
Sieht Ci:ne nurnadyihm ficd) um,jo fahrt's ihr aufden Na- den.
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:|: Dody fehrtes gar bei  Gimmer ein, jo mbdht’ i nidt zur
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Redy-ten fein, jur  Red)-ten fein. :|:

*) Bem. Bei allen Bewequngsipielen darf im Falle grofier Crmit-
dung 2. bad Rind unter dem Rufe: Ausdgebeten! (Verbeten!) uritcttveten.
Der Spielleiter mag jedod) dafiic forgen dap Ddiefe Bergiinfigung nidt
gemifbraudyt werde. 2
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Die Schiilevinnen ftehen in einer Ringelveihe, Geficht nach innen,
eng aneinander, biifen {ich) und legen die gedffneten Hinde auf
pen Riifen.  Cine geht, mit dem Kndtel (Plumpjack, oder mit
einem an cinem Vanbde befindlichen BValle) bewaffnet, um die
Feihe Herum uud fingt vorjtehended Lied ober jpricht: Eidide-
leibum, ein Sndtel geht 'vum, wer fich) umbdreht, wird ein'n
Rlappsd Dbefomm’! Die Wieberholung ded ,dod) fehrt” 2. ijt
von allen zu fingen. Wer {ich alfo umfiieht, befommt mit dem
ftndtel einen Schlag. Wihrend ded Singend und ohne daffelbe
st unterbrechen, legt die JInhaberin ded Kndte(3*) bdenjelben
heimlich in bie Hdnde einev andeven. Diefe bricht ploglich auf,
jehldgt auf ihre vechte Nachbarin (08, weldpe alsbald die Flucht
evgreift, um, von dem Kndtel verfolgt, die Reihe ju umlaufen
und an ihren friiheven Play in der Neihe zu gelangen, wojelbit
fie nicht mehr gejhlagen werden darf. Die Verfolgende, aljo
die Jnhaberin bdes Kuitels, umgieht mun fingend bden Kreid,
wdhrend die friihere den Plap derjelben einnimmt.

Copfe verRaufen. Der Topjer giebt den Topfen Namen:
Kodtopf, RKaffectopf, Blumentopf 2c. und ftellt fie bunt duvd)-
einander, doc) fo, daf er jwijchen ifhnen Hingehen famm. Jetit
fommt die Kduferin. Alle fauern mit Stiig der Hinde auf den
Siiften nieder, und die Kduferin fragt den Tdpfer, ob er diefen
oder jenen Topf zu verfaufen Habe, wasd diejer (ber Tipfer) be-
jabt ober vermeint. Jn jemem Falle fiihrt der Topfer die Kdu-
ferin zu bem verlangten ZTopfe; diefe pocht legterem mit dem
Finger leicht auf den NRiiden (etwa um zu jehen, ob der Topf
auch) gany ijt und einen guten Klang Hat) und nimmt ihn mit,
worauf dte anderen fich erfheben, bid die Kauferin wieder fommt.
®elingt e3 jedoch) ber Verfauften, dev Kduferin zu entwijchen,
ober Bat Diefe nac) einem nidht vorhandenen Topfe gefragt, fo
brechen alle auf, um fie mit Plumpjadijchldgen nad) ihrem Freis
male zu verfolgen.

Poglein, hufd! Cin Kind ijt der BVogeljteller, hat einen
Plumpjact und ruft fort und fort, wihrend die anbeven Vigel

*) Bem. Um cinen Plumpjad zu fertigen, wird dad Tajdentudy
sujammengedbreht oder in der Mitte defjelben eirn Knoten gefniipjt. Die
Gnden werden mit einer Hand feftgehalten.
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um ihn herumbiipfen: Viglein, hujdy! Voglein, hujdy! — Fitgt
er aber etnmal bhingu: Seht euc) nieder unter'n Bujd!, fo find
affe ftill und fauwern fich nieder. Wer's zulest thut, befommt
einent Plumpjactichlag.

auer, freib’ die Sdafe aus! Der Wolf fteht in der
IMitte ded Spielplaged. Jn dem einen Freimale jteht der Bauer
ober der Hirte mit den Schafen.  Ruft der Wolf: Bauer, Bauer,
treib’ deine Schafe ausd!, fo jucdht der BVauer mit den Sdafen
in bad anbdere jemem gegeniiberliegende Freimal zu gelangen,
wdahrend der Wolf bei diefer Gelegenfpeit eined der Schafe Fu
jhlagen Hat. Der Bauer ift jedoch unverleplich und jucht jeine
©djafe vor dem Schlage bed Wolfed zu jchiigen, indem er etwa
ritcwdrts (duft und die Arme audbreitet. Die Gejchlagene wird
parnad) Wholj.

SHalloh, dex Wiiller iff dvanben! Diec Schiilevinmen
ftehen in Dem einen Freimale. Eine aber hat 3u wachen. Aus
dem andeven Freimale fommt bder Miiller und ruft: Hallof,
balloh! Die Wachthabende fragt: Wer ift draufen? Antwort:
Der Mitller. — Wasd will er? — Cinen Sact voll Rinder, —
Cr fange fich eind!, wovauf alle am MWeiiller vorbei nach dem
entgegengejetiten Freimale laufen. Wen der Miiller dabei trifit,
der (6t thn ab.

Sodivogel. Alle BVigel fuchen jih) Nefter (Bdume; im
gejdlofjenen Turnvaume find die Nefter etwa durch Kreidejtriche
auf der Diele zu begeichnen), bder Locdvogel Hat jedod) feinen
PBlap und ruft:

Shr Visgelein, verlapt euwer Nejt

und feiert mit miv dad Frithlingsfeft!
Die Viogel verlafjen davauf alle ihve Steh- (oder Sif-) Pldbe,
giegen alle gletchjam aué und Hin yum Locvogel, jprechen aber
ald:

BWir avmen, armen BVigelein,

wir modhten gern im Nejte fein. — Der Locvogel antivovtet:

Jhr BVigelein, fliegt alle aud

und judpet wied’rum cuer Haus.
€3 jud)t Dievauf jedes eined der (vorfer verlaffenen) Neftcyen,
aud) der Locfvogel. Wer Ffeined befommt, wird Loctvogel.

PA
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Der Abt ift nidt ju Hanfe. Die Schiilevinnen ftellen
jich abermald an vorfer bejtimmten Malen auf (fien im Jimmer
m 2 JReiben auf mit den Lehnen zujammengefteliten Stiihlen,
im Turnjaal wohl aud, jich) den NRiicen Fufehrend, auf 2 neben-
einander Defindlichen Schpwebeftangen). Die iibrigbleibende Bat
in der einen Hand eine Klingel (wenn eine folche nicht vorhanden,
abhmt fie dbag RKlingeln mit ihrer Stimme nach) und w der an-
dervent einen ©tab, geht an den an ihren Pldagen BVerweilenden
voriiber und fingt etwa nad) den erften Taften der Melodie
auf &. 1

Der ALt ift nicht zu Haufe,

er ift auf cinem ©dymaufe,

und wenn er wird nad) Haufe fehr'n,
wird man jdon die Klingel Hor'n.

Bei den lepten Worten flingelt ie vor einer beliebigen Schiilerin.
Diefe folgt thr nach, fapt fie leicht am Kleide und fingt mit,
Befinbet fich (chlieBlich niemand mehr an feinem Plabe, zichen
aljo alle, fich an den Kleidern fajjend, in ewmer Neihe der erjten
nad), jo pocht diefe mit dem Stabe, jobald e3 ihr beliebt (etwa,
wenn bdie gange Reihe am weiteften von den Malen entfernt
ift), worauf {ich die Reihe aufldjt und nach den Walen I(duft,
um eined derjelben eimjunchmen. LWer iibrig bleibt, fibernimmt
die RKlingel und den Stab 2. — Kiirger ijt diefed Spiel, wenn
alle den Herrn Abt im SKreife bei Handfajjung und jenesd Lied-
chen fingend umtangen, bi8 Dberfelbe flingelt, worauf fie nach
den Pligen eilen.

;)ie Aadfwadie.
%ﬁ’n—t—ﬂﬂ*Pqﬂ—f qn:lgﬁ:j I;;g:tﬂ

{ Sdaut, die Nadhtwad)’ fommt her - an mit dem grofen Sto-ce! }
Auf, ihr Leu - te, {dliepteud) an, hal - tet feft am Ro-ce!

f: Fort und fort und  ime-mevsfort :|: 6i8 zum Klang der
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Jit gany dad vorige ©piel. Sobald aber der Widyter
flingelt, rufen alle: €3 witdb Tag! und laufen, um einen Pla
3u befommen.

Oliferfdwenken (Ridhen, Miihle 2c.).

a) Jn der Stellung bder Paave Geficht zu Geficht mit
Hifelgriff der Finger bei gebeugten Avmen und bet gegenjeitiger
Beriihrung der Fupipipen, Riickneigen beider bid
aur villigen Strectung der Avme und Kreifen um  ? b
die gemeinjchaftliche Mitte. Die Avme bleiben £~ 73
wihrend ded Kreifend gejtvectt, die Fupipigen D CD (\;
beider moglichft nahe an einander, und jomit der ... A R__/
gange Sorper viicgeneigt, wobet etwa aud), wie dig. 1.
e3 3. B. im Vogtlande gejchieht, gejprodhen werden fann: Die
WMiihle geht langjam, die Mithle geht fix (jhnell)!, um mit dem
ofic” dad jdnellere und jdhnelljte Kveifen eintveten zu lafjen.

b) wie a, aber e3 werdben bei geteilter Stirnjtellung bder
Paare (~~) nur die inneven, aljo die beiden v, oder die beiden
[ Hiande mit Hafelgriff gefaht, ebenjo fommen nur die inneren
Sitge jo nabe ald mogli) aneinander. Der Kibrper neigt fich
dabet feitwdrtd nad) aufen. Nad) einigen , Umldufen” folgt ein
Kehrt beidber, die Fajjung der anbeven, vorber duferen Hinde
und die Wiederholung ded Schwentens. Statt ded Hifelgriffed
werde auch die Fajjung ded Handgelenfes - b
ber erjten (3weiten) von Seiten dev pweiten
(erjten) oder dad Cinhingen der Arme im A VN  fy N
Cllenbogengelenfe gewdflt, oder, was bie (A WA/
Midchen bei diejem ,Tuern” (Jahn) fehr “we’ o
gerne thun, e8 legt jede ihren duperen 3ig. 2.

Avm quer iiber den Riicken, wdibhrend die innere Hand bdie vbom

NRiicden Her dargebotene Hand dev Nachbarin in der Weije er-

fagt, dap bie rme Dbeider fid & 3

freugen (verjchrdanfen). — Wie dieje I) i
C

-

1bungen mit Hitelgriff dev inneren P
Hinde aud) von bvieven jugleid) ') /
audgefithrt werden fonnen, zeigt ;
Fig. 3. Sig. 3.

¢) wie b, aber von dreien (vieven, fitnfenr 2.) in der Weife
audgefiihrt, daf die erjte 3. B. mit der r. Hand bdie r. (die L)
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DHand der mittleven, bdie dritte ebenfalld mit der r. Hand die
1. (bie 1) Hand Dber mittleren mit Hafelgriff fapt. Vet dem
hievauf erfolgenden Schwenfen neigen {ich nur die erfte und bdie
dritte nach aupen, wdibhrend die mittlere die Drehungdare bildet ;
fie breht fich an Ort, wdbhrend die erfte und die dritte fie mit
Borwdrtdlaufen ober mit Hitpfen auj einem Beine 2c. umfreijen.

Fangball. a) Jn die Hihe werfen ded BValled und Her-
beirufen etner anberen, die ihn zu fjangen Dat.

b) Jn bie Hiohe werfen ded Valled mit Kammgriff der L
(ber 1.) Hand und fangen mit Riftgrifi derjelben Hand.

¢) In die Hohe werfen zweier Balle nadheinander oder gleid)-
seitig.  Jebe Hand fingt ben von ihr geworfenen BVall wieder auf,

d) Dajfelbe iiberd Kreuz, fo daf der mit der [ Hand ge-
worfene Vall von der r. aufgefangen wird und umgefehrt.

e) 2 Blle werden einer nach) dem andeven mit der r. (bex
[) Hand an die Wand geworfen, mit der [ (der 1.) aber ge-
fangen und ber r. (der 1) wieder zugereicht, weldhe dann Ddie
Biille von neuem wirft.

Wanderball. Die Schiilerinnen ftehen in 2 gedffneten,
. weit von einander entfernten Reifen fid) gegeniiber. Der nicht
3u fleine Ball wird der einen Gefpielihajt zugeworfen, welde
thn Dann ihrereitd Der anberen zuwirft w. . f. Falt der Ball
auf dem Gebiete einer Gejpieljchaft nieder, jo erhilt diejelbe 3. B.
cinen Strid) auf die Tafel. 30 (60) Striche aber beenbigen
ba3 ©piel.

DBallexrafen. Jwei Spielerveiben fjtehen fih 20—380
Sdritt weit von einander entfernt gegeniiber. Cin durchs Los
beftimmted Mdadchen tritt jo in die Mitte 3wijchen beide Reiben,
daf €8 Der eimen Den NMiicfen, der anderen bad Geficht zufehrt.
Aud der NReibe, die {ich Hinter jeinem NRiicken befindet, wirft ein
andered mit dem Balle nach) ihm. Wird e8 nicht getroffen, fo
wechjeln beide ihre Pldge; wird e3 aber getroffen, jo dreht e
fich vajdh um und jucht aus dem Verhalten, ausd den Gejichts-
jiigen 2c. der anbdeven ju ervaten, wer e3 geworfen Hat. Nennt
e3 dad ricdhtige, fo tritt Diejed an jeine Stelle; im anderen Falle
witd nun von ber anderen Reihe her, der ¢3 alfo jeht bden
Riiden, vorhin aber dad Geficht jufehrte, nach ihm geworfen 2.
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Der Jederball ijt cin mit Leder iibersoqener Regel aus Kott, deffen
©pige ftarf abgerundet ijt und auf deflen Rande um die Grundildde
Herum furge Federn cingeftedt find. Der Sdldgel (Rafet) befteht aud
einem ovbal gebogenen Rohre, bdefjen beive Enden feft ujammengedbunden
cinen Stiel bilden und ald Griff dienen, wihrend bder ovale (bixnfdrmige)
Teil mit einem Nep durch=, oder mit Pergament itberzogen ift.

Stehen fih im Turnjaale oder an windijtillen Tagen im
Freien awei oder mehrere Schiilerinnen gegeniiber, fo wird der
Federball durch den Schlagel fort und fort gejchlagen, fo daf
erfterer jeberzeit fich in der Luft befindet. — Geiibtere mogen
mit 2 und noch mehr Ballen jpielen.

Roflball. Die Schiilerinnen bilden 2 in groperer Ent-
fernung fid) gegeniiberjtehende weitgedfinete Neihen ober eine
Streidreihe. Der BVall (am beften ein mebr ald fopfgrofer Hohl-
ball aus Kautichuf oder Guttapercha) wird mit ber v. oder der
L Hand — je nachdem e3 vorfher beftimmt wurde — hiniiber
und Deritber getrieben, jo dafy er nur vollt. Ldpt die eine oder
die anbdere den Vall neben {ich vorbeivollen, jo ftellt fie fich jo
lange in die Mitte (aljo zwijchen beide Spielveihen vbder in die
Sreidmitte), bid eine andere Ungejchictte fie abldjt oder bid fie,
wad moglichjt zu vermeiden ift, vom rollenden Balle getroffen
wird. — Rollt der Vall nicht 6i3 zur anderen Seite hiniiber,
fo Dhat diejenige, welcher er am ndchijten liegt — aber nicht efer,
al8 bi8 er rubig liegt —, von diefer Stelle aud ihn Fuviid Zu
treiben. (S. bie Turnztg. 1867, ©. 27))

Dritte Stufe.

. Die Sdlange. Alle bilden eine NReihe und fajfen fich mit
ifelgriff. Die erfte, der Kopf der Schlange, fiihrt gehend oder
laufend die Sdhjlange in verjdjicbenen Windungen, 3. B. durd)
die Abjtdnde der auf dem Spielplage befindlidhen Baume. Dann
jchlitpft fie unter den gehobenen Armen zweier Gereifeten hin-
durcd) und 3ieht weiter, jo daf alle eine Schleife und jchlieflich
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einen ®noten bilben, ber daburch geldft wird, dap bdie leggte der
Durdyzichenden, alfo cine von Ddenjenigen, welche dad , Thor*
bilbeten, dent ®riff wechjelt und dabdburdy

L e s ihre unnatiiclich gedrehten Avme wicber
NN i die friiheve Haltung bringt. Darnach
/ ,///I,,:—_-_:\\\\\ \\ bleibt Die exjte jtehem, und alle anderen
bl G Y AN \\ laufen ebenfalls unter Beibehaltung der
WANNT/ 111 Baffung fpiralfdrmig und in weiten
\\:\_—': '//I/' &) Streifen um den opf dev Sdlange herum,
N SV ) 018 alle einen [ocferen Snduel bilden,
Rk der fich run in wmgefehrter Weife, die
Sig. 4. lefste oran, oder dadurc) aufwicelt, dafy

entiweder von innen Heraud mit einer
1/,2BWindung, aljo abermals in Spiral=
linten (Fig. 4) zuriicfgesogen wird, oder daf bdie erfte mit den
nachfolgenden an irgend einer Stelle den SKnduel durchbricht und
weiteraieht, obhne daf die Fajjung aller aufgegeben iwird, -—
®leich Hievan anjchliegend moge nod) gefpielt werden bdad

Sammden. Die Kinder im Kreife find die Lammer; eind
ift der Herr, ein andered Sdydfer. Diejer jteht in dex Mitte.
Der Herr pricht zum Schdfer:

Qiimmerdhen find viele,
Futter ift nur wenig.
Hor’ er mal, licber Mann,
fittter” ex miv biefed Lamm.
Dierbei geigt ev auf ein Lammdyen und pricht nodh:
Wenn dad Lamm wird Hinfen,
friegt’ er vor den Sdjinfen (b. i. wird gejdhlagen).

©obald alle Lammdyen aufgerufen find, hinfen fie mit dem
Peren auf den fliichtenden Schdfer (08 und jdhlagen ihn mit
Plumpjdacten (. Pommerellen).

Stord) und JFrifde. Die Frojche umbpiipfen den Stovch,
weldher jeinerfeitd auf einem Bewne bHiipfend einen Frojdh zu
fangen jucht, der, jobald e8 jemem gelingt, ihn ablBit.

SHaf'n lahmen Pefer nidt gefefen? So fragt eine Ge-
noffin eine andere. Diefe antwortet mit ,Ja“. ,Whas that
ev? Die Gefragte darf hievauf nicht antworten, jondern mup,
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auf einem Beine Hiipfend, allerlei Schnurrpfeifereien vormacyen,
bie von den iibrigen nachgeafhmt werden, jolange, bid diefe einer
dritten bie obigen Fragen vorlegt.

~ Dex Wolf im Garfen. Ter Wolf fteht in einem jiem-
li) groBen, genau bezeichneten Rreife (dem Garten), wdbhrend
bie Edyiilerinnen fich auperhalb des Kreijes befinden, wo ihnen
ber Wolf nichts anbaben fann, vielmehr Furiiczujchlagen ift,
wenn er feinen Kreid iiberjchreitet. Die Umftehenden jprechen
obder fingen:

Jd wollt’ gern in den Garten geh'n,

wo jdidne fraufe Kohltspf’ jteh'n;

wenn nur der bje Wolf nidht tam’

und mid) an feine Stelle nihm’. (Aud): und biff’ mid) in die Beine).

Sdyneid’t Kohl ab! Sdneid’t Kohl ab.

Sie abhmen nun dad Kohlabjhneiden nach und fuchen dabei
wiederholt in den Garten (aljo in den RKreid ded Wolfed) 3u
bujchen, ohne vom Wolfe jich ertappen zu lafjen. Wen er dennoch
im Streife jchldgt oder am der Hand fafpt, der [6jt ihn ab.

onlich ift das Spiel: RKonig, i) bin in deinmem
Land!, nmur fprechen dabei die Madchen:

,Stonig, id) bin in deinem Land,
i) nehme dir Gold und Silberfand.”

Der blinde Prophet. (Nachbarin, mit Gunjt!) Die
Sdhitlevinnen ftehen in einer NReihe hHinter cimander. Die Fweite
fpricht zur erften, indem fie deven ugen mit den Hianben leicht
verbiillt: Nachbarin, mit Gunft! Unterdefjen fchleicht {ich eine
anbdere, vom Spielleiter heimlich bezeichnete Schiilerin Heran und
zupft die erfte janft an der Nafe, am Haar oder am Kinn 2.
Auf die Frage dev erjtenr: ,Wer nedtt mich? muf jene einen
Zon erflingen laffen und bdieje davnach ervaten, von wem fie
genectt worben ift. Gelingt e3 ihr, jo ijt {ie befreit, und wird
lete in ber Neibe, wdahrend die Necende nun ifhre Stelle vertritt,
Jm andeven Falle fchleicht eine andere Heran, mnect wieder 2.

VlindeRuh ift nur auf cbenem Boden 3u fpielen. Die
durd) Abzdhlen gewdhite Blindetuh wird, nachdem ihr die Augen
berbunden worden {ind, weggefithrt, inbem bdie ibrigen fprechens
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Blindefuh, wir fithren did)! Sie fragt: Wohin? Antwort: Jn
die Wiifte, wehre didh! — Gegen wen? — E3 giebt der bijen
Nenjchen viel, von denen jeder dich) plagen will; wenn fie dir
3u michtig jind, flieh’ vor ihnen wie der Wind. Hierauf wird
jie gemectt, gezupft, ohune ihr wefe zu thun, gerufen u. §. f.,
b8 fie jemanben evhajdht, Der fie abjuldjen bat. Ndbert {fich
oie Blindeful) einem gefdbhrlichen Orte, jo rufen die andeven:
Heify! ober: €3 brennt!

Die Jagd. Alle mit Audnabhme einer bildben eine Kreid-
reife. Die Aufenitehende, der Jdger, nimmt ein ujammen-
gebundened Tajchentuch (den Plumpja, bder bhier ald abzu-
jdhieBender Pheil gedacht werdben mag) in die Hand und geht
um den Kreid herum, Jeht jhiet der Jdger nach ivgend einer
Geveiheten, wirit ihr aljo den Plumpjact zu und jpricht: I
jchiel’ ein Hiihnchen in dem Wald! Dad getroffene Hithnchen
flieht und verjtectt fich in ciniger Entfernung vom Jdger hinter
cinen Bujd), d. i bhinter cine Gereihete. Der Jdger jpricht:
Sept hab’ 1) e8 wverforen!, lduft um den Kreid herum, dasd
Hithnchen zu juchen, und jobald er ed crblit, rujt er: Jeht
hab’ id) e3 gefunbden!, worvauf dad Hithncdhen davon cilt, im
Bufzad ober vor- und rvicwdrtd [(duft, Hier ober Ddort die
Sreigreibe durchbricht und jo lange vom Jdger verjolgt wird,
bid cr e8 mit den Worten: Und fang’ mein flicdht'ged Hithnchen!
erhajcht. — Die nddyjtfolgende oder eine mitteljt Abzahlen Ge-
waplte wird nun Jdger.

Strenzhafdjen. (Kveuzjagen, der Schneidezect.) Sobald
die Hajdherin nur eine der Miitjpielenden, 3. B. die Fweite der
NReihe verfolgt, muf irgend eine anbere, 3. B. die dritte Dder
Jeihe, die Babhn wijden der BVerfolgten und bder Verfolgerin
3 durdhjchneiden, ju durchfreuzen, aljo wijchen beiden hindurd-
sulaufen juchen. Gelingt died, jo Hat die Hdjcherin die bidher
Berfolgte nicht mehr, jondern diefe zu verfolgen, und wenn die
Bahn auch diefer beiden abermald von einer dritten, 3. B. von
der vierten der Jeihe, durchjchnitten wird, jo ift immer wieder
dieje zu verfolgen 2c.  Cin leidhter Schlag macht die Verfolgte
oder Ddie die Vabhn Kreuzende jur Hajdherin. — Auf den jpdteren
Stufen mogen diefe Hajchejpiele mit Hiipfen auf einem Beine,
mit Hopjen, Sdjottijchgehen und Schottijchhiipfen u. §. w., aud-
gefiihrt werden.
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Das Nabenfdilof. Cind ijt Nabe, die anbeven {ind ihn
nectende BVogel. Dem Raben wird ein Plag um einen BVaum
abgegrengt. Cingelne Vigel fliegen iiber diefed Sdhlofy (ben
Horjt) ded Raben hinweg; biejer aber jucht fie bdabei zu er:
hajdhen, damit jie an jeiner Stelle den Horjt bewachen,

Die goldene und die fanle Writke. (Die eiferne Briicle;
ber Konig und jein Gefolge; deutjch und franzdiiich 2c.). Bwet
der ftarfiten Sdhiilevinnen ftehen {ich mit Fajjung beider Hinbe
gegeniiber, Sie begeichnen {ich jelbjt Heimlich mit irgend einem
Namen, ald: Goldbene Briide und faule Briide, Hunmel und
Hille, jchwary und weifs, deutjch und franzdiijch :c. Die iibrigen,
binteveinander {tehenden Schiilevinnen fommen Heran und be-
gehren Durchlaf: Wiv wollen iiber die goldene Briicte! Antw. :
Die goldene Briide ijt abgebrochen, — Da wollen wir fie wieder
Dauen!, wovauf die beiden, welche die Briicte darjtellen, die Arme
sum , Thor” erfeben und die Gereiheten durcdhzichen lafjen, wih-
rend Ded Durchziehend der lepsten aber jdhnell die Arme fenten,
um Ddiefelbe gefangen zu nehmen. Sie wird bievauf bheimlich
gefragt: Wobin willft dbu? Jur goldenen ober faulen Vriide (3u
peutfch oder franzdfijch)? und, je nad)dem fie wdphlt, ftellt jie
fich hinter diefer oder jemer von beiden auf. €8 begehren dar-
nacd) die nod) itbvigen wieder Durchlafs, die lebte wird abermald
gefangen genommen und gefragt 2c., bid jchlieplich niemand mehr
iibrig ift. Bor jedem Durchziehen, jedenfalls aber, fobald die
Briidenleute merfen, daf ihre Namen belannt geworden {ind,
treten {ie ab, um f{ich) Heimlih) mit anderen Namen u verjehen.
Jebe Hintergereihete umfaft nun mit beiden Hanben die Hiiften
ihrer Borgereiheten, die Briicfenleute aber fafjen fidh) mit Hifel-
griff, worauf jedbe Gegenreihe die andere von ihrem Plage zu
siehen fucht. SPosliched LoSreiffen und rudweijed Jiehen (vie
8 von ben Knaben uweilen beliebt wird), ift bei ben Madchen
ginzlich 3u vermeiden. Bei ihnen it dad Spiel zu Enbde, jobald
die eine oder die andere Reihe von ihrem Plahe bhimwveg oder
bi3 zu einer beftimmten Grenze gezogen ift, aljo verfoven Bat,
ober wenn der Spielleiter dad Seichen zum Aufhoren ded Jiehens
giebt. - — Sobald diefes Spiel mit ,der Konig und jein Ge-
folge” begeichnet wird, jprechen bdie beiden Auderwdhiten ywohl

audy: Wir Bfnen die Thore gar Hod) und weit
fiir unjere fiirftliche Herrlidyfeit!
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Ofudte und Geier. (Fudh3 und Henne, Habicht und
Hithner, Wolf und Schafe x.) 6—10 faft gleichgrofe Schiile-
vinnen ftehen, fih an den Hiiften umfajjend, bintereinander.
Cine ift Geier (Fuhs, Wolf, Habicht). Sie judht die lehte der
ganzen Neihe zu jhlagen. Die Glucke aber jteht mit audges
breiteten Armen vorn, ift aljo die erjte der NReihe und bemiiht
fi, Ddie AbJicht des Geierd zu veveiteln, indem fie den wver=
jchiedenjten Scheinangriffen dejjelben audzuweichen jucht, wobet
ihr die RKiichlein (wie beim Schwenten einer Flanfenveife) zu
folgen haben. Der Geter jtitvgt jhliehlich auf die letste 3u, die
ebenjo rajdh) mit den andeven nac) der entgegengejetiten Seite
hin audweicht. Jjt die lepte erbajcht, jo wird fie Geier, oder
ijt wenigftend gefangen, in weldem Falle der frithere Geier auch
bie itbrigen Riihlein nodh) zu Hajhen Hat. Crhajht er eine
andere, - al3 die lefte, jo find alle, bdie nod) hinter ihr jtehen,
mitgefangen. — Cin dhnliched Spiel fiiv dltere Kindev ijt unter
dem Namen die zwei (neidijchen) Gluden befannt, Jede
fommt mit ihrem Schweif von Kiichlein und jucdht der anderen
bad [eBte abjpenjtig 3 machen. JebeS gefangene ober abge-
fallene Kiichlein wird al8 Schladhtopfer fitv die Haustiiche bder
(Yehied3richtenden) Kochin iiberlicfert.

Iuds und Sivdlein. (Hiihnlein braten) Glude und
Riichlein jtehen wie vorhin. Der fich verftellende Fuchd fauert
in irgend einer verjtectten Cce Ded Spielplaged und riihrt mit
einem olchen ober mit dem Finger in einer Heinen Sand-
grube.  Jhm ndbert jich die Glucte mit den Kiichlein, und alle
fprechen obder fingen: O, der grofen Angjt und Not, jchon ijt
ein liebed SRiichlein tot! Rloglich bleiben fie, den Fuchs er-
blicfend, ftehen, und die Glucte fpricht: Wad machjt du, alter
Juchs? — Cin Feuerchen an! — Whad thujt du aufsd Feuer?
— Cin Pidnndjen. — Was ind Pannchen? — Waffer. —
Was ind Wajjer? — Cin Hithnchen. — Wo nimmijt du e3
her? — Aus deiner Schar!, wobei er aufjpringt und dad lepte
Ritchlein 3u hajchen jucht. Gelingt e3, jo vertritt dad RKiichlein
feine Stelle, er wird Glude. Jm iibrigen wie oben.

Stammerden vermiefen. Ale Schiilevinnen, weniger eine,
wdahlen fich) cinen BVaum, einen Stein, einen Heuhaufen, im
Turnjaale einen an der Grenge Dbefindlichen RKveideftrich, Fury
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einen Gegenjtand, den fie wenigitend mit einer Hand ober mit
einem Fufe beriihren miifjen. Die Obdachlofe aber geht von
einer Mitfpielerin jur anderen und fragt: Jjt ein Kimmerdhen
au vermieten? Antw.: Nein, gehe zur Nachbarin! Die von der
Obdachlofen Entfernteren wechjeln fort und fort nach vorher-
gegangener Ubereinfunjt die Plige, und bdie Wohnungjuchenbde
benuft dieje Gelegenheit, ein Obdach zu befommen, dad fie findet,
wenn fie bei dem Wechjel je weier eher an einem bder beidben
verlaffenen Male anfommt, ald die Taujdhenden felbjt. Die da-
durd) Jreiwerdende Hat nun umberzufragen. Dauert ed bdev
dragenden zu lange, ehe fie einen Plap befommt, jo Hat fie
pad NRedht, 3u jagen: Jieht alle aus!, worauf alle die Pldse zu
wechjeln haben, und wobei jie dann ficher aud) ein Obdach finbet.
Der Spielleiter jorge jedod) dafiiv, bap dieje Vergiinjtigung nicht
gemibraucht, und dafy aufer den vorher bejtimmten Plagen im
Laufe ded Spieled nicht etwa noch ein anberer Sejept werde, —
Bur Abwed)3lung fann diejes Spiel auch einmal, wie in mandhen
Gegenden gejdhieht, unter dem Namen Kdfchen vorgenommen
werben, indem bad Kdpchen einer nac) der anberen jeine Not
flagt und jpricht: Kapden, ad) Kasden, i) habe fein Holj!,
worauf die Gefragte antwortet: Jh auch) nicht, gehe zur Nady-
barin! — $ier und da wird dad erwdhute Plawedhjeln auch
unter dem Namen: BViglein, fliegt aud! oder: Miepchen, in die
Ce! ober: Wo giebt’s gut’ Bier? oder: Schneider, leih’ mir
deine Sdjeve!, ober: Wo [duft die Schere? u. j. w. ald bes
fonbered ©piel audgefiifrt,

Das wogende Weer. Die eng aneinander ftehenden
Sdiilerinnen bilden emen $Kreid und wenden Dder Kreidmitte
pen MRiicten zu (oder fie figen im Jimmer auf Stithlen, bdeven
Lehrien der Kreidmitte jugefehrt {ind). Die dad Dieer darjtellende
©dyiilerin umwogt den Kreid, ruft dabei die Spielgenojjinnen
eingeln auf, welche ihr nachzufolgen und alle ihre Bewegungen
nadzuahmen haben. Ruft fie 3. B.: Dad Meer geht hoch!, o
hebt fie und mit ihr alle andeven die Arme Hhod), wdbhrend Fu
dem Rufe: Streicht die Segel! ein Riictheben bder Arme, zu:
Der Wind wendet fid)! eine 1/,-Dr. u. d. L erfolgt 2c., bid
Jehlieplich alle Schiilerinnen Fur Nadhfolge aufgefordert worden
find und ifhre Plage verlafjen Haben. Dann ruft die Fiihrevin:
Dag Deer ift rubhig!, und jede Spielgenofjin hat jdhnell ihren
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fritheven Plap tm Kreife eingunehmen. Da auch die Fithrerin
einen Plap fich au juchen hat, jo bleibt cine Schiilevin iibrig,
und biefe hat darnach) dad wogende Meer darjuftellen.

Chaler, Thaler, du muht wandern! Jm Kreife jiend

oder jtehend langen fich die Spiclenden unter dem Gejange

Thaler, Thaler, du mupt wandern

bon der einen zu der andern!

bad ift ferrlid), dad ijt jdhon,

Thaler, du mupt wanbdern geh'n! (Wel. {. S. 1).
ein Dreimarfitiict oder eine anbeve grifere Miinge zu. Die 3u-
langende Bewegung der Arme und der Hinde nach der [ und
der v Nachbarin Fugleich wird fort und fort von allen aus-
gefiibrt, aljo auch von bdenen, die die Miinge nicht in der Hand
haben, und pwar, um die in der Kreidmitte Stehende, aljo die
Sudjende, im Unflaven zu lajfen daviiber, in wefjen Hand die
Miinge ijt. Sobald die Suchende eine Hand evfafpt, jchweigt
der Gejang, und alle Hinde ruben, worauf fie eine Mitjpielerin
auffordert, bas GelditiicE heraudzugeben; Hat dieje e3, jo wird
fie Suchende, wenn nidht, beginnt der Gefang und dazd Julangen
von neuem. — €8 fann jedocd) aud) fort und fort gejungen
werden, und die Suchende hier und da gleich wihrend des Ge-
fanges die Hinde der Mitjpiclenden erfajfen, um zu fehen, ob
bie Miinge fich davin befindet. — Jjt die Suchende von bder
Inhaberin der Miinge weit entfernt, fehrt fie ihr etwa gar den
Jiien zu, jo fann diefe aud) mit dem GeldjtiicE flopfen, muf
e3 aber jofort, um nicht evtappt zu werben, nach der [ ober
ber v, Geite hin weitergeben. — Statt Thaler, Thaler, du 2.
fingt man auch:

inglein, Ringlein, du muft wandern 2. €3 hingt
in diejem Falle ein fleiner, leicht verjchicbbarer Ring an einer
langen an den Enden zujammengebundenen Schnur. Die Schii=
lerinnen bilben eine Rreidveihe, erfafjen die Shnur und gehen
riichwdrts, 6i8 diejelbe volljtandig angefpannt ijt. Jebt bewegen
alle, jened Liedchen fingend, die Hande an der Schnur hin und
her und laffen Ddabei bas NRinglein von [ nach r. ober um-
gefehrt, an der Schnur herwmwandern, ohne baf Ddie in Dder
Mitte Stehende bemerft, bei wem fich augenblictlich dad Ring=
lein befinbet. — Jm iibrigen wie oben,



e e e

SHandeRlopfen. Die cine Ningelveihe bildenden Kinder
Dalten in ihren Hinden, wie vorhin, eine angejpannte Schnur
und bewegen bdiejelbe ununterbrochen rechtd ober linf3 im RKreife.
Die Crwdplte fteht in der Mitte und jucht cine der jchnell-
bewegten Hiinde zu jchlagen; doch ijt jede Meitipielerin bevechtigt,
die bedrohte Hand von ber Schnur hinweg Fu thun, fo daf &
jener nuv mit Klugheit und Gewandtheit gelingen wird, einmal
au treffen. Sdhldgt fie fehl, jo erhdlt fie einen Plumpjactichlag.
Die Getroffene [Hit die Crwdhite ab.

Streis-Fupball. Die Spicler ftehen, wie bei dem Roll-
balle, fich gegeniiber, oder fie bildben mit $Hindefaffen einen
Rreid, und einer jteht ald Balltreiber in der Mitte. €3 wird
aber der Vall nidht, wie dbort, mit der Hand, jondern mit bder
Sunenjeite ded vorfer beftimmten Fufed vollend oder in Bogen
fortgetrieben und aufgefangen. Tevjenige, der den Ball 3. B.
an jeiner rechten Seite voriiberrollen (djt, Hat ihn zunddit, aljo
ehe er in die Mitte tritt und den bidherigen Balltreiber ablbit,
bont aufen wieder in den Kreid gu tretben, zu welchem Behufe
die Kinder auch fehrt machen Bnnen. Hiipft dev Ball bei einem Fu
ftarfen Stofe einmal iiber die Hinde oder die Kbpfe der Spiel-
genoffen hinweg, jo fann niemand dafiiv und Hat deghalb mur dex
bigherige Balltreiber den Ball wieder i den Kreid zu treiben. —

Dafy die Spicler bievbet auch an Bdumen ftefhen founen
und dann jo viel Spielraum Haben, ald fie ringd im Kreije um
dent Baum, ein Hand an demjelben lafjend, gehen fonnen, daf
jeder ben Schldger ablbjen mup, jobald er den Ball nicht Furiict-
jhldgt, fondern von demfelben den Baum beriihren (it — fei
al8 Abdnderung hier bejonders aufgefithrt, — Auch fonnen {ich
bie ©pieler wobl einmal auf (Garten-) Stiihle ftellen und von
da herab mit Stangen den Ball abwehren. Die Stiihle gelten
al3 Sdjiffe, der Vall it ein Torpedo. Rollt er unter den
Stuhl, jo geht der Schiffer unter.

Shnurball, An einem Heinen Balle wird eine dauerhafte, an-
fangd nidjt 3u lange Schnur und beren andered Ende an einer Stange
befejtigt, bdie ihrerjeitd jwijchen den Uften weicr BViiume obder irgendwo.
wagerec)t und o angebradyt ijt, dap die Balljdhnur fentredht DHerabhingt,
und der Ball ungehindert die Stange umfreijen fann. Auf dem Turn-
plae eignet iy dad Rec am beften dazu.

Die eine wirft mit der Hand oder jchlagt mit dem Schlag-
folze (mit der jog. Ballpritiche) dermagen den bid zur Kopfhshe-
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hevabhangenden Ball, dafy er ein= ober mehreve Male die Stange
in fenfredyter ©bene umfreift, wdlrend bdie gegeniiberjtehende
Sdhiilerin jchnell Herbeieilt, um ibhn, fobald er von oben nach
unten freift, aufjufangen. Gelingt ihr died nicht oder wird von
der anderen der Ball nicht rvegelrecht gejchlagen, o taujden
beibe die Jollen.

Ballkegelfpiel. Neun fleine Kegel (odber auc) nuv drei,
nur einer) werden in gewdhnlicher Weife in bder Ndbe einer
Wand aufgejtellt. Hauptjache ift mun, den Ball jo gegen Ddie
Wand 3u werfen, daf er nach dem Abprallen, aljo bet dem
Nicderfallen die (den) SKegel trifit. Der Spielleiter mag die
Zreffer aufjchreiben.

Bierte Htufe.

Wutter Gans ftellt jich vor ihre Gindchen, die in ciner
Reihe ftehen, Hinter weldher und zwar ziemlich weit entfernt {ich
Dag ,Heim* befindet und macht unter beliebigen Angaben be-
liebtg fomijche Bewegungen. Sie erzdhlt 3. B., {ie fet an Dden
Zeid) gegangen (wobei {ie wadelnd und watjchelnd weiter geht) -
und auf bem Teich) umbergejdhrwommen (Bewegung ded Schwim-
mend); da fei ein Frojd) gefommen und Habe fie beifen wollen
(Uuddruct ded Schmerzed) und nun fonne fie nicht gqut mebhr
gehen (hinft umber) 2c. Aled, wad fie erzahlt, muf fie in
&eberden und durd) Bewegungen audbdriifen, und alle ihre
®Gdndchen miiffen 3, bdabei in der Reihe bleibend, nachafmen.
Alle laufen, wenn WMutter Gansd lduft; alle Hiipfen ihr auf
einem Beine nad), wenn fie hinft 2. IJn dem Augenblicte aber,
o {ie tuft: Patid), patj)! und in die Hinbe faticht, miifjen
die Gdndchen nad) dem Heim laufen. Wer zuerft anlangt, ruft:
®igaf! und wird Mutter Gang,

_ Bogelverkanfen. (Goldvsgelchen.) Eine der Gefpielinnen
ijt ber Vogelhindler. Cr giebt, ohne daf e8 ber Kiufer Hint,
feinen Voglein Namen: Stieglip, Hinfling 2., ftellt jie in eine
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Neihe, worauf etwa aud) jeded bid zur Antunft n/é e/t ¢ WIE

feiner Weife mufiziert. Sie ruft: Holle, holle! — Hindler: Wer

ijt draufen? — SKdufer: Cin Bauer. — Handler: Was will er?

— Sdufer: Cinen Vogel! — Hindler: Was fiir einen? —

Kdufer: Cinen Gimpel!, — geht aber iwicder ab, fall3 bder

gewiinjdte Vogel nicht 3u Haben ijt und fragt aldbald von neuem

an.  Trifft er den Namen eined vorhandenen BVogeld, jo ant-

worten alle: Ja! Der gerufene BVogel flieht 6i8 zu einem ent-

fernten vorfer beftimmten Male. Der Kaufer jucht ihn zu Hajden,

ober ed wird unddhjt die Kaufjumme feftgefetst, und wdibhrend

oer RKdufer dem Handler diefelbe durch Handflapje bezahlt, ruft

der Handler mdglichjt heimlich: Finf 2. flieg ausd, fomm’ wicder

nad) Haud! Der Finf fliegt Hierauf 6id zum Male und jucht

wieder auf feinen Plap oder zum Héindler Furiidzufehren.

Gelingt died, jo ift er frei, befommt einen anderen Namen, oder

bleibt bei bdem Verfdaufer ftehen; erhalt er aber unterdes vom

SKdufer einen Schlag, fo gehort er ihm und wird von ihm in

pag Bauernhausd gefiihrt. — Diejed Spiel fepst fih fort, bid

eine gewiffe Anzahl von BVogeln verfauft ift. Auch biirfen die

verfauften Bogel fangen helfen. Am Schlujfe ded Spieled

flichen die verfauften ober alle Vigel ploglidh. Handler und

SKdufer fangen fie ein, und wer die meijten gefangen Hat, ift Sieger.

SHandwerRer. Die grofere Hilfte der Spielenden bilbet
cine Jeibe, die iibrigen wdhlen unter {ich einen Meifter und gehen
mit ihm fort. Der Meijter beftimmt hievauf ein Handwert, 3. B.
bad ded3 Schneiderd, fo dafy die eine zu ndben, die andeve einzu-
fabeln, bie dritte Mafy zu nehmen, die vievte zu biigeln Hat 2c.
ober bad ded Tijchlerd, wobet von den eingelnen bad Hobeln,
Sdgen, Mefjen, Anftreichen 2c, davzuftellen ift. Jit alled vevab-
rebet, fo fehren {ie ju den Mitjpielenden, die unter fid) eine Haus-
frau (eine Herbergdmutter) gewdh(t haben, zuviict, und der Meeifter
pricht zu Ddiefer: Seid {chon gegriit! M.: Habt jhonen Dant.
a3 ift Cuer Begehr? — M.: Wiv bitten um ein Nadhtquartier!
— 9.: Wer feit Jhpr? — DI, : Reijende Handbwerfer. — H.: Was
ift euer Handwerf? — M.: Jhr jolltd evraten! — Der Dieijter
und feine Gefellen beginnen nun mit der Avbeit. Die anderen
diirfen dreimal raten. Crraten fie bag Handwerf nicht, jo werden
jie von den Handwerfern mit den Worten: Wir find Schneider
(Zijchler 2c.), marjd), binausd mit euch! fortgejagt, und die vev-

3
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tricbene Partei waplt ein Handwerf, wdihrend bdie bisherigen
Handwerfer vaten. Jm anbderen Falle werden bdie Handwerfer
felbjt fortgejagt und Baben ein anberes Handwerf zu wdfhlen.

Die Wufikanten, GCine Schiilevin {ingt: Jch bin ein
Mujifante und fomm’ aud Schwabenland. Die iibrigen Schit-
lerinnen antworten mit derje(ben Melodbie: Du bijt ein Miufifante
und fommit aud Schwabenland. — Die erjte: J§ fann jchon
fpiclen! — Die dibrigen: Du fannft {hon fpiclen! — Die erjte:
Auf meiner Geige! — Die iibrigen: Auf deiner Geige! — Die
erfte, inbem fie den [ Avm al8 Geige, den v. ald Bogen benupt:
Stmmftmmierlimm, fimmjimmierlimm, {immjimmjerlimm, fimm,
jimm. Die Schiilerinnen ahmen dann aud died nad). — Hierauf
werden bon der erften anbdeve Jujtrumente gewdhlt, und von
den iibrigen ©chiilerinnen wird ebenfalld dazd von ihr BVor-
gejungene in Dderfelben Weife, wie oben, nacdhgeahmt. Nachdem
ein neued Jnftrument verflungen ift, werben die Tine bder iibrigen
in unmittelbarer Aufeinanderfolge nochmald von allen wieberholt.
Den Schlup der Auffiihrung bilde etwa die Paufe, wobei, um
die betr. Thatigleit ded Mujifers nachzuabhmen, eine Schiilerin die
andere, ihre Nachbarin, auf eine Schulter (auf den Riicen) flopft.

Stonig und Stomigin. 2 Neiben ftellen {ich in einer Cnt-
fernung von etwa 6 —8 Sdritten etnander gegeniiber. Die eine
Reihe jtellt den Konig und feine Diener vor, die andeve aber
bie Sonigin mit ihren Dienerinnen. Der Konig, etwa die Crite
in der 1. Partei, bezeichnet feine Diemer mit den ungeraden
Bablen, aljo mit 1, 3, 5, 7 2., bie Kdnigin ihre Dienerinnen
mit Den geraden, 2, 4, 6, 8 2. Nun rujt der RKinig 3 B.
Nummer 5, und der jo begeichnete Diener [duft im Kreije um
die andere Neihe herum; zu gleicher Jeit ruft die Konigin eine
Dienerin, 3. B. Nummer 8, welde aldbald den Diener Nr. 5, ihm
nad)z, aber nicht entgegenlaufend, zu hajchen Hat. Erhajcht {ie
ihn, ehe er fich bei bem Konige ald ,eingetroffen” melden fann,
io hat fie gewonnen, wenn nicht, fehrt fie auj ihren Plagy uviic.
€3 rujt nun die Konigin jchnell eine andeve Dienerin, fajt gleich-
seitig der Konig einen anderen Diener, der jene ju hajchen Hat,
ehe fie {ich bei ber Konigin meldet. Die Gefangenen reihen jich
in der andeven Partei ,unfen an.

Der Vritdkenmann. Cin etwa 2—3 Meter breiter Streifen
be3 ©pielplaed wird ald Briide abgegrenzt. Auf derjelben
fteht ber Bollner, um eine von denen zu fangen, die ofhne Be-
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3ahlung ded Briicfengelded (wie man etwa annelmen fann) iiber
die Briite laufen. Dabei mag man noch feftjeen: Wer bdie
Briicte betritt, darf nicht wieder uriictlaufen, jondern muf, wenn
audh) im Bictzac ober jonftwie, hinitber. — Die die Briite 11ber=
fchreitenden diirfen, mdge man fitv ein andeved Mal fejtjesen,
nur auf einem Yeine hiipfen. — Macht man die Briicke breiter,
fo ftellt man wei Fangende auf (den Jollner und feine Frau),
dod) wird nuvr bdiejenige von beiden fret, die eine Mitjpielerin
witfli) fangt. Anftatt ded einfachen Beriihrend mit der Hand
fann man aud fejtieen, dafy der Vriidenmann die ju Fangende
fefthalten (umarmen) und ihr drei leichte Schldge mit der einen
Hand geben muf. Beriihrt ober fingt er eime der bald da,
bald bort iiber bie Briife Laufenden, fo wirtd die BVeriihrte
oder Gefangene Jollner. (K. Wajjmannsdorf, Vergleiche die
Zurnzeitung von 1866, &. 113),

Fifdsug. Nachdem 2 Spielfiihrerinnen duvdh Aufrufen {ich
in die ©djar der Spielgenojjen geteilt bhabem, iwerdben beide
©pielreien auf den duferften Malen bed Spielplaed einanbder
gegeniiber aufgejtellt. Die eine der NReihen ijt dad Nep. Auf
be3 Opielleiterd Buruf: Lauft! wechjeln beidbe Reihen ihre
Plage. Wen dad ey, d. h. die fich an den Hinden fejthal-
tende cine JReihe, mit fich fortnimmt, ijt gefangen und tritt fii
die Daucr ded Spiele3 auf die Seitengrenze ded Spielplabes.
Bei dem nddyjten Durchzuge bilden die fritheven ,Fijhe* das
Nep, bi3 jhlieBlich die eine oder die anbeve Neihe alle Spieler
eingebiift oder nur noc) eine fleineve Jafl (vier, jech3) Nidht-
gefangener aufpmweijen hat. — Vet dem Juriictihleppen bdex
im |, Nee” Hingen gebliebenen ,Fijche” darf bag Nep die Hinbde
[Bjen, bie iibrigen Fijche diivfen jedod) ben Gefangenen nicht
elfen. (K. Wafjmannsdorf: Turngtg. von 1866, ©. 113).

Diebfdilagen. (Sdlaglaufen.) 2 Schiilerinnen ftehen fid
in einer Entfernung von etwa 50 Schritten gegenitber. Jwijcjen
ihnen it ein Bauny, ein Piahl oder ein Stab, der von der einen
etiva 30, von der anderen 20 Schritte entfernt ift. An demjelben
befindet fich) ein leicht wegnehmbarer Gegenjtand (ein Tuch, ein
Hut, ein Schlitfjel 2c.). Auj ein gegebenesd Jeichen, 3. V. auf
bag laute Jdhlen: 1, 2, 3! laufen beide gleichzeitig nach dem
betr. Male; diejenige, die nur 20 Schritte u laufen Hat, nimmt
dent Gegenftand hinweg, fehrt um und eilt mit ihm nad) ihrem

3*
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Sreimale guviic, wdhrend die andere fie mit Plumpjadichldgen
dabin verfolgt. Gelingt e5 diefer, den Dieb zu chlagen, jo ge-
hort berjelbe al8 Gefangener der Gegenreihe an; wenn nicht, hat
die Verfolgende mit ind feindliche Lager zu gehen. Da3 Tud
wird wieder an dad Mal gebracht, e laufen 2 andere aus u. f. f.
bi3 fdhlieflich die eine ober die andere Gejpieljchaft eine vorher-
beftimmte Anzahl Gefangener Hat. Anfangd Ddiirfen die Ent-
fernungen nur 14 und 22 Sdhritte betragen.

Sdlaglanfen. 2 Reihen ftellen {ich in ciner Cntfernung
von etiva 40—50 Sdjritten einander gegeniiber. Die erjte der
einen Neihe geht nach der anberen NReihe Hiniiber, um hier durch
3 leidte Sdhldge Hand auf Hand eine Gereibhete yur BVerfolgung
Heraugzufordern. Nad)dem ndmlich die erfte die 3 Schldge auf
die vorgeftrectte Hand der Geforderten gethan Hat, wobei jede
den [ ober den r. Fup vorjtellt, fehrt fie fich jchmell um und
Liuft nach ihrem Male Fuviick. Wird fie unterded von der Ver-
folgerin gejchlagen, jo ijt fie Gefangene und geht ald jolcdhe mit
sur Gegenreihe. Die Verfolgende geht darnad) zur anberen
Reibe, {chldgt u. §. w. Wird jedod) die Verfolgte nidht gejchlagen,
fo 1jt die Verfolgende gefangen, und e8 geht nun bdie weite
derfelben Neile, der jene erfte angehdrt, 3u den anberen hiniiber,
um Ddaffelbe gu thum, wad vorhin von der eriten gejdhal.

Die Dritfe abfdlagen. a) Die in Flanfenpaave geord-
neten ©chiilerinnen bilden, dag Geficht der Kreidmitte zugefehrt,
einen Rreid, wobei die Paare unter {ich joviel Abjtand Haben,
daff eine Sdhiilerin bequem Ddurc) bden JBwijchenraum laufen
fann.  An einer Stelle ftehen aber (jtatt 2) 3 IMddchen hinter-
einander. Cine Augerwdhlte geht oder lduft mit oder ohne
PlumpjacE um den Kreid@ Herum, bdarf aber mnie in den Kreis.
Spre Aufgabe ijt, bie dritte (dufere) in jener einen Reihe mit dem
Plumpfacte oder mit der Hand 3u jchlagen. Diefe Ddritte aber
jucht fich gu vettem, indem {ie fchnell in den Krveid Hujcht und
fid) vor ein anbered ober vor dadfelbe Flanfenpaar, an weldhem
fie al3 dritte ftand, al3 erfte anreiht, wovauf dann bdie lepte
diefer Jleibe, aljo wieder die Ddritte (vorher zweite) zu jchlagen
ift 2. Gelingt €8, die britte zu treffen, jo hat dieje nun den
Umgang 3u balten, wdhrend die Abgeldjte fich ald erjte vor
irgend ein Paar reifht. Da der Kreid fid) immer mehr verengt,
fo werbe derfelbe zutweilen mit NRiichwdrtdgehen aller wieder er-



meitert, — Dafp man ftatt der Paave bei groferer Jahl der
Mitjpieler auc) alle zu dreien, vieven 2¢. aufjtellen fanm, ver-
fteht fich von felbjt; jchwieriger witd dad Spiel, wenn in
mehreven Sreifen nebeneinander und durcheinander gefpielt wird.

b) Bei einer Abart ded Drittenabjchlagensd ftellen fich die
Cingelnen jeded Paared Geficht gegen Geficht auf und veichen
fich mit gehobenen Avmen die Hande. €3 ift die Aufgabe der
Berfolgten, fid) vor dem Schlage ihrer Verfolgerin in etnen der
von den Gepaarten gebilbeten Rdfige zu vetten. Gelingt ihv
died, jo wird jeded8mal diejenige, welcher fie den Riicfen Fuwen-
det, verdringt und muf fliichten, wdibhrend die in den Kifig Ge-
fchlitpite mit der Buriicbleibenden den Kdfig bilbet. Die Haupt-
funft bejteht darin, dafy die Flichtende die Verfolgerin nicht blof
iiber den SKdfig, in welchen fie fich vetten will, in Bweifel [dft,
fondern audy iiber bdiejenige, welcher fie, nach erfolgter Rettung,
dad ®efidht zuwenden wird. €3 ijt darum iibrigend aud) nicht
notwendig, daf die Paave unter fich einen Kreid bilden; fie
fonnen (al8 Biijche, in weldhe fih ein gejagted Haslein ver=
jtect, aber immer nuv eined Plap und Schuf findet) auf dem
Spielfelde beliebig zerftreut fein.

¢) Cine anbdeve Weife, gany dhnlid) dem , Schlaglaufen,
ijt die, dafy zwei gleichgrofe Parteien fid) etwa 50 Schritte ent-
fernt gegeniiberftehen. Eine Crwdhlte der einen Partei geht Fur
andern biniiber, in welcher jede ihre rechte Hand zum Sdhlage
darbietet. Jene jchldgt jchnell und leicht auf die Hinde dreier
®efpielen diefer Parvtet, eilt aber nach dem dritten Schlage zu
ihrev Partet uviif, denm eben bdiefe Ddritte verfolgt fie und
jucht fie zu fchlagen, noch) ehe fie ihre Partei erveicht hat. Jft
dies gelungen, jo geht die Gejdhlagene ald Gefangene zur Gegen-
pattei, und diefe it in joldhem Falle an der Neihe ded Schlagens.

Wie gefallt dir deine Wadibarin? Die Spielenden
ftefent ober {iben aufer einer im iveiten Kreife umber ober be:
jegen die Bdume, die Heuhdufdyen, gelegte Steine, die Stiiple 2.
Die Auderwdbh(te fragt nun hier und da an: Wie gefdllt dir
deine Nadhbarin? Die Antwort hievauf fann in dreijacher Weije
gegeben werden: Gut!, ober: Die zur linfen (vechten) gefallt
miv nicht!, ober: Beide gefallen miv nicht! Jm erften Falle
geht Die Fragende weiter, im zweiten und dritten aber fragt fie:
Und wer wdre div licber? Dort nennt die Gefragte ivgend eine
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‘der Mitjpielenden, und diefe muf mit der Nachbarin ur linken
(vechten) den Plat wechjeln, hier aber miifjen zwei Mitipiclende
genannt werden, bdamit die Gefragte zwei andere RNachbarinnen
erhdalt. Wdbhrend ded Plabwed)jelnd fucht die Fragende, (nicht
aber die Gefragte) einen Plap zu befommen, worauf im Falle
be8 Gelingend die Uebrigbleibende nun Fragende wird. — Ju-
tweilen ift die Uebrigbleibende mit einem Plumpjade verjehen,
um, fobald die gewiinjchte Perjon genannt wird, diec mifliecbig ge-
wordene Nachbarin fortzujagen, muf aber jo lange Herumfragen,
big fie jelbjt von jemandem al8 Nad)barin gewiinjdht wird, —
Cin dhnliches Spiel ijt:

Die Poff. Alle wdbhlen jid) Stadtenamen. Die NReijende
fragt bei einer an: Wobin joll ich meinen Weg nehmen? Antw.:
Bon Auerbad) nad) Oldnig!, worauf die Inhaberiunen Dbicjer
Namen ihre Pldape wedhjeln. Die Neijende jucht einen der
Plage eingunehmen.

Der fahme Iuds. (Juds, ind Lod)) Der Crwdhlten
wird irgendwo, am beften in einer Ece, ein Freimal (der Fuchi-
bau) angewiejen, und bdeffen Grenge genau bezeichnet. IJn dem-
jelben famn Dder Fud)3 auf beiden Beinen fjtehen, aufperhalb
dejjelben aber dbarf er nuv entweder auj dem [ oder bdem r,
Betne Hiipfen, je nachdem e8 vorher bejtimmt wurde. Die iibrigen,
mit Plumpjdctent verjehen, necten ihn und juchen ihn aud jeiner
Hiople herauszulocken, bdiirfen aber weder den Fuchd nod) den
Fuchdbau  beviihren, in welchem Falle fie felbjt zum lahmen
Fuchie werden wiirden. Jjt ecine geeignete Jeit gefommen, ijt
aifo 3 B. bie eine oder die andere nahe am Freimale, o ruft
er: Fuchs, aud dem Loche!, bhiipft mit grofen Sigen heraus,
fucht jemanden 3u jchlagen, oder, wasd etwa aud beftimmt werden
mag, mit dem Plumpjacke, den er wirft, zu treffen. Die Ge-
jhlagene, weldhe nun Fudhd wird, eilt ing Fretmal, denn die
iibrigen haben dad NRecht, fie bid u demfjelben mit den Plump-
fidcen zu verfolgen. Tritt der Fuchd einmal mit beiden Beinen
auf ober vergift er bei bem Berlajjen bed Maled ben obigen
Ruf, jo wird er ebenfalls nd Mal uviidgetrieben. €3 mag
ihm jedoch dad NRecht zugejprochen werden, im Falle der Cr-
miidung auf einem Beine biipfend zum Audrubhen nd Mal
auviictfehren zu ditvfen. Auch ift er im nddyjten Spicle nicht
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jofort zu jchlagen. — Um dem Fud)je dad Fangen nidht 3u
fehr 3u evjhweren, werde etwa auch eine Aufengrenze gezogen,
- die von feiner Schiilevin fiberjchritten werden darf. Jm Turn--
jaale ijt ein folched Abftectenn der Grenze nicht notig, denn die
Winde {ind jelbft die Grenze. — Jn Diefiger Gegend ift diejes
©piel unter dem Namen Fudh2 und Henne befannt. Der
Sudd biipft Hervor und ruft: Fuhd und Henne Fum erjten
Diale!  Tritt er einmal mit beiden Fitgen auf, jo wird er
auviicgetrieben, und bet dem nddhjten Hervorbrechen ruft er:
Fuchs und Henne gum weiten Male! Hat er nodhmald Un-
gliit, jo darf er aud) ein Ddritted IMal feine Hophle verlajfen,
gelingt e thm aber auch diedmal nicht, jemanden u jchlagen,
jo wird er zwar abgeldft, erfdlt aber von jedem Kinbe einen
leichten Plumpjactichlag.

Sdhiaferin und Wolf. Die Aufftellung erfolgt iwie bei
Glude und Geier. Die Schdferin fragt den fich ndbhernden
Wolf: Wer jdhleicht um mein Haud in rabenjdivarzer Nadht?
Antwort: Der Wolf, der bije Wolf! — Laf meine Lammer
in Ruh’! — Nur ein fleined will ich mitnehmen! Der Wolf
fudyt Hievauf ein Schdfden zu fangen, wovon ihn die Schdferin
in gleicher Weije abjubalten jucht, wie oben die Gluce bdie
Ritchlein vom Geier. Sicht {ich aber dad hinterjte Schdfchen
in Gefabr, fo lduft ed fort und tritt vorn Hin, wird aljo Schi-
ferin. Wird e3 aber bei diejem Laufe vom Wolfe erhajdht, jo
gehort ed ihm und tritt ab.

Guten Tag, Jran Wadbarin. Die Spiclenden bilden
2 Jeiben.  Cine biipft auf einem Veine wifchen beiden Reifen
hindurch und vedet eine Gereihete an: Guten Tag, Frau Nad-
bavin! Sofort folgt diefe ihr, ebenfalld auf einem Beine Hiipfend,
nacd) und fpricht: Schonen Danf, Frau Nachbarin! Am Cnbde
der Gajfe trennen {ich beide, biipfen nach) auBen ldngd bder
Reiben hin und fehren am Cnbe in bdie Gaffe uviik. Bei
dem Jujammentreffen jagt die erftere: Wie gehtd, Frau Nach-
barin? — Antw.: Gut, wic Sie fefen, aber ich Habe feine Jeit.
Hievauf wahlt jede auf Ddiejelbe Weije eine andeve Nachbarin,
die ihr hiipfend nachfolgt u. §. f. — IJIm Falle der Ermiidung
mag mit dem Hiipfen auf dem [ Beine. und dem Hiipfen auf
dem 1. gewed)jelt werben.

Sdiebe- und iehfpiele. a) Je jwei von ziemlich gleicher
Oroge und Kraft treten mit Vorjtellen 3 B. ded 1. Fuped
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einander gegeniiber, fheben beide Arme ober nur je den 3. B.
r. por und ftemmen bie Handfldchen an einander. Wer bdie
Arme beugt ober auch nur einen Schritt uviicttritt, obder bid
3u einer beflimmten ®renge juviictgedrdngt wird, hat verloven.

b) Dasfelbe bei gegenjeitiger Fafjung an ben Oberarmen
ober an den Schultern. Bei bem Stemmen beider Avme gegen
die ©chultern ift nur der Daumen nad) unten, aljo nacd) der
Achjelhohle bin, gerichtet. Da Ddicjenige, welche die Schultern
ihrer Gegnerin mehr von innen her fafit, gegen die anbere im
Lorteil ift, jo Hat jie bei dem zweitmaligen Schieben diefer dem
LVorteil zu laffen.

¢) Je gwei ftellen fich mit Vorjtellen 3. B. bed r. Fufes
etnander gegeniiber, erfajfen z. B. die r. Hande ober auc) beide
mit Hitelgriff und juchen fich, jede dad [ Bein beugend, um
cinen oder mehrere Schritte vou der Stelle zu ziehen, — Gleich-
seitiger Anfang ded Jichend ijt zu beachten. — €3 fionnen
dabet auch die Jnnenfanten der vorgejtellten Fiife ancinander
geftellt werben.

d) Dasjelbe mit Cinhangen 3. B. der r. Avme im Ellen-
bogengelent.

e) Sdyieben ober Bichen an den furzen Stiden. Bei BVor-
hebehaltung beider Arme und in der Vorjdhrittitellung [. ober
r. beider Gegnerinnen wird der Stab mit beiden Hianden von beiden
riftgrifié gefafit, worauf dasd Btel)en oder bad Schicben beginnt.

f) Die vorgenannten ubungen im Stande auf einem Veine,
auch mit Hiipfen von Ovt auf einem Beine und 3war fo Iange
bi3 Die eine ober die andere dasd gehobene Bein aufitellt.

g) Die vorgenannten 1bungen in der Weife, dafy die eine
ieht oder fdhiebt, wdbhrend bdie anbere nur Widerjtand [eiftet.

h) Die vorgenannten ubungen in_der Weije, dafi die eine
awar auf beiden Fiifen, mit dem etnen Fupe aber in emer fleiner
Bertiefung oder wn cinem feinen Kreife jteht, {ich aljo auf diefem
Beine nur an Ort dreht, wdbhrend fie von ber andern auf cinem
Beine hiipfend umfbreift wird, Dad Spiel ift zu Ende, wenn
die erftere durd) dad Schjieben ober Jiehen wdhrend ded Um=
freijens Der lefiteren gegoungen ijt, die Vertiefung zu verlajjen,
ober wenn jene mit dem hiipjfreien Beine einmal auftritt.

Bei allen diejen Spielen jeht, falls nicht alle jugleich den
Jich- ober Schicbefampf vornehmen, die Siegerin benfjelben mit
der nddhitiolgenden jo lange fort, bid fie felbft Defiegt ijt; e8
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fonmen bie Siegevinnen jdhlieRlich) auch) unter fich icder
fampfen.

Cin beliebted Jichjpiel unjerer vogtldndijhen Jugend ijt
pa8 Wafjermdnndyen. Ein Kind ijt 3. B. in Strafengraben,
dbie anberen fjtehen frei auf der Strafe. Eind von bdiefen Hilt
dem Wajjermdnnchen die Hand bhin mit den Worten: Wafjer-
médnndjen, bijt allein, zieh’ mich) doch zu dir Hinein!, und dicjed
jucht e8 in den Graben ju ziehen. Jened wird aber von jeinen
Genoffen gehalten. Gelingt e8 bem Wafjerminnchen, dad betr.
Rind in den Graben zu ziehen, jo Hat e ihm nod) 3 Scldge
it geben, worauf e8 fein Gehilfe wird.

Der blinde Wegweifer. (Die Blindefuh.) Ciner Schii-
lerin werden die Augen verdett. Die andeven tamzen im Tafte
irgend eined befannten Liedchend jo lange im Kreife um fie
herum, bid fie mit ihrem Stabe auf den Boden flopft. IJndem
fte bierauf mit dem Stabe nad) einer Schiilerin hingeigt, welche
in mit einer Hand am anberen Ende u erfajfen Hat, giebt jie
sugleich trgend einen Laut von fich, fie lacht, miaut, bldjt, fript,
bellt 2c. Die anbdere Sdiilerin afhmt died nach. CErfennt dex
Wegiweijer die Stimme, fo ijt er frei, und der Crfannten werden
die Augen verbunden, im anbeven Falle wird der jebige Weg-
weijer nocdhmald umjchwdrmt 2.

Die blinde Jagd. (Kape und Mausd.) An einem befeftig-
ten fenfrechten Pahle befinden fidh etwa in Kopjhohe nach ent-
gegengefetster NRichtung Hhin 2 etwa 4 m lange, jtarfe Schniive
(Seile), welde von 2 Schiilerinnen (dem Jdger und dem Wilde)
an den duperen Enden erfaft und firaff gezogen werden. Veide
haben Hievauf an den jtetd jtraffgejpannten Schniiven den Pfaht
nacd) ein= und derjelben Rihtung bhin zu umbreifen. Sobald
der Jdger Halloh! rujt, antwortet dag Wild mit einer Schnurre,
mit ©chnalzen ded Munded, mit Heulen 2c., bid {chliehlich dad
Wild vom Jdger erhajcht ift. — Der Faden ded Jdgerd fann
aud) ldnger fein, al8 der ded Wilbegd, — Jjt auch am wei-
teiligen Nundlaufe, an den NRingen vorzunehmen. (Vergl. die
Turngeitung v. 1870, &. 251,) Cin dhnliched Spiel ijt:

Warkus und LuRas, nur laufen die beiden Geblendeten
nicdgt an den Schniiven um einen BVaumjtamm herum, fondern
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fajfen mit Der [ $Hand den Nand cined Tijched und Halten in
der r. den Plumpjad. Lufad rvuft den Marfus und jchldgt
dorthin, wober die Stimme fam. Bei dem Laufen um den Tijch
Herum darf die [ Hand nie den Tijdhrand verlajfen, auch dann
nicht, wenn M. obexr L. einmal, um fich vor dem Schlage Fu
biiten, unter den Tijdh friegen jollte. Traf der Schlag, fo
nimmt die [ Hand den Plumpjad, und die r. Hand crgreift
den Jand, fo daf nun beide den Tifh r. umbreifen. Traf auch
bierbei ein ©chlag, jo fommen jwei anbeve an die Reife.

Plodkdenfuden. Die Kinder bilden bei diejem Spiele
einen Kreid, legen bet vorgehobenen Avmen die Innenflachen der
Hinde zujammen, und e3 geht 3. B. der Spielleiter, ebenfalld
die Hdande in der genannten Weije, aber in denfelben ein Piloct-
chen (ober Riejeljteinchen) Haltend, an der Reihe hin, um mit den
Worten:

Hiindchen, Halt’s fejt,

wie der Baum feine Ajt’,

wie der Ring feinen Demant!
Wer's Dhat, jag’s niemand’!
Ricber Engel, fomm’!

feine Hande jchnell durch die etwad nad) oben gedffneten Hinde
per Gefpiclinnen u giehen und Ddabei dad Pflockchen in die
g&nbe ber einen oder Der anberen unbemerft gleiten zu laffen.
St der Spielleiter bet der lesten angefommen, jo bdiirfen nad
vie vor bie Hiande von niemandem gedfinet werben, vielmehr
fommt jeht der ,licbe Cngel* Herbei, um die gejchloffenen Hinde
au_befiiplen und darnach eine Genoffin zum Offnen der Hinbde
aufsufordern.  Findet fich Hiev dad Piloctchen, jo (6t dieje bdie
@udjende ab, im entgegengefeten Falle aber jucht fie rweiter,
befommt aber vorfer ecinen Tajdentuchichlag. — Auch fonnen
die Schiilerinnen in die Kveidmitte treten und ifhre nac) oben
gedffneten, vorgehobenen Hdande dicht nebeneinander Halten.
Der Gpielleiter [t dann dad Pilockden in die gedffneten
$inde fallen und fjofort fehren alle, die Handfldcyen fejt u-
jammenbaltend, an ihren friibeven Plat in der Kreidreihe zurviid,
worauf die Pilodden-Suchende in den Kreid tritt 2.

3ielball. 2a) Mit cinem fleinen BValle wird nac) einem
gewifjen Jicle (einer Schelle, einer Scheibe, Stange, einem Ringe)
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geworfert, wad ein ober mehrere Veale und mit der Jeit aud
immer grifeven CEntfernungen gejchehen fann.

b) 8—10 Sdhiilerinnen bilden, jede mit einem Heinen Balle
“verfehen, bei geniigendem Abftande einen Halbfreid. Ju der
Mitte ded (ganzen) Kreifed befindet fich ein groferer Stein oder
ein eingerammter Pfahl und auf diefem queriiber ein fleined
Stiid Holz dad bet bem Veriihren jofort herad fdllt. Won
ihrem Plase aud werfen die Schiilerinnen der Reihe nach nach
dejem Jiele, Cine ijt jedod) Hiiterin und hat alé joldhe dad
Holy auf den Stein oder den Pfahl zu legen. Trifft niemand,
jo beginnt dad Werfen von neuem; e8 haben jedod) in diefem
Falle vorfer die Spielenden ihre Pldge zu verlaffen, nach einem
vorherbeftimmten Male zu eilen, dafjelbe mit der Hand zu be-
rithren, ihre Bdlle aufzubheben und nach ihrem oder einem von
einer anbderen Gejpielin frither eingenommenen Plape Fuviicdzu=
fehren, wdbhrend unterded bdie Hiiterin bereitd einen - der Plige
im Halbfreife eingenommen hat. Die Uebrigbleibende wird nun
Hiiterin. Dag Verlaffen ber Pldge 2. tritt auch eim, wenn
pag Holz getroffen und dadurd) vom Steine entfernt worden ijt.

Sdhlagball. Die Mdadchen verjehen fich mit einer Ball-
pritiche (Ballfelle, Praller), dasd ift mit einem Brettchen von
einem Halben m Linge mit abgerunbetem Handgriff und (nicht
3u) breiter Schlagflache. Ale ftehen auf einem grofen, jreien
Plage etwa 4—6 m von einander entfernt. Der Spielleiter
wirft einen ziemlich elajtijhen und nicht zu fleinen Vall einer
Ded ©pieled Harvenden zu, und diefe jhlagt mit der Pritjdhe
fo barnac), daf der Ball miglichit hoch fliegt. [In der Folge
jhlagt jede, in Deren Ndbhe der VBall niederzufallen drobt,
mit der Pritjhe nach ibhm, jo daf er bejtdndig in der Lujt
fich befindet, Wer den BVall fallen [dft, befommt einen Stridh
auf ein Tdfelhen und Hat denm Ball iwieder in die Hihe u
werfen.  Siegerin ift dicjenige, die gar feinen oder die wenigjten
- Gtridhe erhalten Dhat.

Ningwerfen. An dem oberen Gnde einer 5—6 m langen fent-
recdhten Stange ift nad) Art eined Winfelmaged eine etwa 2—3 m lange
wageredhte, am CEnbde diefer (oder aud) an der Jimmerdede, an der oberen
Rabe 3. B. ded Runblaufgeriifted 2c.) aber ecine fenfredht Herabhingende
Sdnur befejtigt, die am unteren Gnde mit einem metallnen Ringe (im
Umfange etiva von der Grifhe eined filbernen Fiinfmartjtiides) verfehen
ift.  Un ber fenfrechten Stange, an der Wand 2c, ift (etwa in Kopihohe)
ein eiferner, gejhoungener und nad) oben geridpteter Hafen eingejchraubt
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ober cingefdhlagen, bisd jut weldjem der Ring bei nicht allzujtrafier Spannung
ber €dmur reidhen mup. Die erfte, den Ring mit den Fingern
ber r. (der L) Hand erfaffend, jtellt fich dem Hafen gegeniiber
und joweit von demfjelben auf, daf die Schnur abermald an-
gefpannt ift, aielt und wirft nad) dem Hafen in der Weife, dafy
der Ring an der ftets jtraffgeipannten Schnur (aljo im Bogen)
nach unten um Hafen hiniiber- und an demjelben nafhe voriiber-
jdhwingt, um dann beim Niederfallen am Hafen Hangen 3u
bleiben. ®elingt dies, o wirft nun bdie nddjte; ift 3 nicht
dber Fall, jo fann bdie erjte bas Werfen noch ein- ober zweimal
verjuchen. Auch werde bejtimmt, dafj jede dreimal zu werfen Habe.

AWeifenwerfen.  Die etwa cinen ¥/, m im Durdymefier Haltenden
Neifen find aud johwadjen Hajel= oder Weidenruten oder nod) befjer aus
Hobr zu fertigen, werben an ben abgejdhwidten Cnden feft ujammen
gebundent und zur BVerjhonerung ober ded befjeren Crfennensd wegen etwa
aud) mit mebrfarbigem Papier iiberzogen. Die bicgjamen Wurf- oder
Fangjtdbdjen find ctwva %, m lang und an bem unteren Ende, wo fie
gefapt werben, zu einem ®riffe umgebogen oder mit einem Ileinen Quter=
jtibchen verfehen. — Mit der v. (der [) Hand wird dad Fangjtibdhen am
Oriffe erfafst, der Reifen aber mehr nady dem oberen Ende hin an dasd=
felbe gehingt, wihrend gleidhzeitig die andere Hand etma mit dem Daumen
und dem Jeigefinger den Meifen hdlt und an demfelben zieht, bid dasd
BWurfjtibdien geniigend gebogen ijt und an 2 Stellen den Reifen beriifhrt,
worauf fie ploplich den Griff am Reifen aufgiebt, fo daf derfelbe durdy
die Claftizitdt und durd) den Drud de3 an ber Jnnenjeite angelegten
Ctiibdyend im hohen Bogen, in moglidhit Horizontaler Lage und jid) ftetig
um fjeinen MWittclpunft drehend fortbewegt wird. Dem Gegeniiberjtehenden
dient diejed Stibchen gleidhzeitig zum Auffangen ded Reifens. v

a) Werfen und Fangen zundchjt von Paaven, deren eingelne
bei ciner Cntfernung von 15—20 Schritten oder nod) weiter,
je nachdem bev Feijen mehr in die Hiohe oder in die Weite
geworfen werden joll, i ciner Schrittitellung fich) gegeniiber
itehen. Die eine wirft, die andere fdngt und dann umgefehrt,
ober Deide werfen und fangen zugleich. 3 i

b) Werfen und Fangen in einer weitgedfincten Kreidveife.
Die erfte wirft der zweiten den Jeifen au; Dicje fdngt ihn und
wirft ihn der dutten ju w. §. §.  Hat die dritte ben NReifen,
fo wirft die erfte der zweiten einen anderen Heifen ju, jo dap.
immer mebreve NReifen gleichzeitig im Kreije wandern. ;

¢) Sdmtliche Feijen werden dev Feihe nach) nuv einer
Sdbiilerin zugeworfen, welde fie fingt und um ben Hald hingt,
um fjie darnac) den eingelnen wieder juzuwerfen: Konigdreifen
(Bergl. den Kinigdball). — Daf dad Werfen auch mit der v.
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oder ber [ Hand, dad Fangen mit dem audgeftvedten v. ober
odem [ Avm, beided aljo ohne Wurf- und Fangjtab audgefiihrt
werden fann, fei Dhievrmit wenigftend erwdbhnt. Werfen nach
dem oberen Enbde ciner Sdyrigjtange, die nur unten auf irgend
eine Weife und fo Defeftigt ift, daf Der betreffende NReifen un-
gebhindert an derfelben Hevabgleiten und fpdter durd) Niederlafjen
oder Yudheben der Stange wieder befreit werden fann, It
auf dem Turnplap eine Wippe, fo mag nad) dem Enbde cined
Holmed, auch wobhl nach) cinem jenfrechten Pfaphle, nach cinem
©prungpfeiler in der Weife geworfen werden, daf der Reifen
wagered)t auj denjelben niederfdllt und an ihm binabgleitet.

Finfte Hiufe.

Sier bad’® i) und Hier bran’ idh. Swei NReiben jtehen
fig in groferer Cntfernung und mit Handfajjung gegeniiber.
Die erfte Schiilerin der exften Reihe tritt an die andere Reihe
beran, beriihrt mit beiden Hinden bdie gefaften Hinde zweier
und fpricht: Hier bad’ ih! Dann geht {ie zu 3wei anderen
derfelben NReihe und fpricht: Hier bran’ ih! Weitergehend
pricht fie bei einem britten Paave: Und hier brec)’ ich duvc!
Gelingt 3 ihr, durc) Jiehen oder duvc) Driifen (indem fie
i) auf bie gefaften Hanbe ftiigt), die NReifhe an diejer Stelle
au durchbrechen, jo geht diejenige zur erften Neihe itber, deren
r. Hand dem Drude nac)giebt, worvauf die zweite der erften
NReihe dasdjelbe verjucht, wie die erfte. Gelingt e3 bder erjten
nicht, bie zweite Neibe zu durchbrechen, o bat fie fich in ber
pweiten Rethe, aljo in Ddevjenigen, die fie durchbrechen wollte,
Junten” anguftellen, und e3 geht eine Schiilerin der Fweiten
Reihe Hinitber zur erften und jucht, indem fie diejelben Worte
ipricht, diefe zu durchbrechen, Cine der beiden Jeifen ijt be-
fiegt, wenn fie nur noc) eine Schiilerin aufzuweijen Hat.

BVildhauer. Cin Midchen ift Bildhauer und bat alle
in groperer Cntfernung um fie Herumitehende Mitipielerinnen
in Bildjdulen umzuformen, 3. B. in einen zielenden Jdger, eine
Snicende, Winfende, Weinende 2c., auch fann jie — die Niaddjen
find bierbet febr erfinderijc) — Gruppen bilden, fo da 3. B.
aweie fich umfajjen, wdhrend eine dritte vor ihuen fniet 2c. Sind
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auf jolche Weije alle ,geformt”, fo geht der Bilbhauer nodhmals
berum, um nachzujehen, ob auf fein jocben gegebened Seichen
alle in vidytiger Stellung fid) befinden. Jeded Wort, jede faljche
Stellung wird mit einem Plumpjadichlage beftraft. Jjt alled in
Ordnung, jo jpridht er: Der VBildhauer ijt nicht ju Hauje! und
tritt aud dem Rreife ber Spielenden, worauf alle Bildjdulen
Ji) beleben, ihre Stellungen aujgeben, lachen, tanzen, jdherzen,
plaudern, bid ploplich wieder der BWildhauer Herbeifommt und
fpricht: Der Bildhauer ijt wieder ju Hauje! Eind, zwei, drei!
Yei ,drei” mufy jede wicder an ihrem Plage und die friihere
Bildjdule fein. Diejenige, welche julept an ihren Plap fommt,
exhdlt einige Plumpjadichldge. Beftraft er dabei eine Unjchul=
dige, jo wird ev von allen mit Plumpjadjchlagen — bdenn jede
trdgt bei Ddiejem ©piele den Plumpjack in der Tajche — bid
ju einem vov dem Spiele bezerchneten Freimale verfolgt.

€3 it diejes Spiel auch) unter dem Namen ,der Kinig
ift nicht 3u Hauje” befannt, nur wihlt fich hierbei ecine jede
jelbft irgend eine Vejchdftigung: Néhen, pusen, hammern, Hobeln .

Berfledens. (Anjdhlagensd, Anjchlagverjtectend fpielen.)
Die Crwdhlte ftellt jic) am einem beftimmten Male, (einem
Baume, einer Thitv 2¢.), dad Geficht demfelben ugefehrt und
die Augen mit beiden Hdanden verdecdt, auf, zdahlt laut bid
20, 30 2, je nachdem e3 vorher beftimmt wurde, wihrend bdie
andeven {ich unterdefy nicht allzinweit verjtecten (weshalb die Diammer=
ftunbde 3u diejem Spiele fich am bejten eignet.) Sobald dad Ver=
ftecten gefcheben ift, ruft eine: Nun!, ober: & ijt gut!, oder die
Gudjende pricht nach einigem Harven (jobald ndmlich dasd
Bdaplen wegfdllt): I fomme!, oder: Cind, zwei, bdrei, vier,
Finfenjtein, wer {id) nidht verjtett hat, der ijt mein!, hat aber
noc) an ihrer Stelle mit verdectten Augen zu verharven, jobald
etwa die eine oder die anbdere rufen jollte: Noch nidht! Haben
fich alle verftectt ober Hat, wie ovben bejtimmt, die Sudjende
bi3 zur fejtgejetten Babhl gezdbhlt, jo dreht fie ji) um und be-
ginnt da3 Suchen. Die Stelle, an weldher fie ftand, ijt fiir
die verjteften dad Freimal, fobald fie dreimal dran gejchlagen
und gejprochen haben: €ins, 3wei, drei, ich bin fret! oder: €ing,
swei, drei, erldjt! Crtappt die Sudjenbde eine Verjtectte, weify
fie, wer diefe ift (auch wenn fie diefelbe nur von weitem gefehen
baben jollte), jo nemnt fie laut deren Namen, (duft hin and
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Mal, jchldgt davan und jpricht: N. N. ijt angejhlagen!, worauf
fie eine andere jucht, wibhrend die Gefundene und Crfannte jum
Male geht und dort bid znm nddhjten Spiele verharet. €3 fann
aber auch die Crfannte mit der Suchenden um die Wette Fum
Dale laufen, jo dap diejenige, die zuerjt zum Wale fommt, audh
. puerft anjdhldgt. Auch fonnen joldje Verjtectte, die dad Mal
u erreichen glauben, jobald 3. B. die Sudjende fich) weit entfernt
hat, nac) demjelben laufen, wobei e3 immer wieder davauf an=
fommt, wer uerjt and Mal jdhldgt, die Suchende ober die
andere. Wer von der Suchenden ,angejhlagen” wurde, [t
jie im Sudjen ab, bid auch fie jemanden anjdhldgt u.f§. ., oder
die einmal Crwdbhlte bleibt bi3 zum Cnbde ded3 Spicled Suchende,
und die zulest Angejchlagene [6jt fie im ndchjten Spicle ab.
— Djter wird auch) Ddem zulest aud feinem Werjted hor-
borfommenden RKinde dad Recht gegeben, alle vorher Ange-
jdhlagenen zu befreien in Dem Falle, dap e3 unentdectt and Wal
gelangt. Der Sucher hat aljo auf diejed bejonderd zu achten,
wenn ev im nddyjten Spiele feine Rolle ald joldher vertveten will.

Dlumpfa®verfie®en. Die Gejelljchaft fit auf dem
Sdwebebaume (auf Stiihlen 2c.) oder jteht in einer gejchlofjencn
Stirn- oder Vogenreihe, Jede Pilt ihre Hdande bhinter bdem
Jiicfenn in Beveitjchaft, um den dort hin und Her wandernden
Plumpjact zu ergreifen und weiterzugeben. Die Suchende wirft
aum Beginn ded Spieled der Reihe den Plumpjact Fu und geht
vor der Reihe auf und ab, um zu erfahren, wer etwa Dden
Plumpjact Halte oder auf demfelben fike und ,fihrt* jchleunigit
nach diefer Stelle, die Hiinde, den Riicfen der betreffenden unter-
fuchend. Jjt fie getdujcht, jo geht fie an eine andere Stelle der
Reihe w. ). f, muf aber bei bem Durchjuchen der Hinde jehr
fchnell fein, denn die JInhaberin ded Plumpjacted Hat in diejem
Augenblicte dag Recht, mit demfelben die Suchende zu jdhlagen,
falld fie letere von ihrem Plage aud erreichen fann. Gelingt
e3 Der Suchenden, bet diejem Schlage den Plumpjad zu er-
greifen, fo wird fie von der Sdjlagenden abgeldjt, jonit aber
nur von derjenigen, bet welder fie den Plumpjact Hervorzieht.

Sreund und Feind,  Jwei Reihen ftehen fich bei etwa
30 ©dyritt Entfernung gegenitber. Die Angehdrigen der einen
Jeihe mogen zur bejjeren Unterjcheidbung von denen der anderen
die Tajchentiicher in den Handen halten oder fonft ein Abzeichen
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tragen. Cine aud bder erften Neihe lduft nad) der andeven hin-
iiber, aud weldjer cbenfalld eine Schiilerin hervorlduft, um jene
su fangen. Die Verfolgende wird hierauf augenblictlich wieder
pon einer Schiilerin der erften Weihe verfolgt u. §. f., bid die
eine ober die andere gefangen ijt, d. h. 3 Schldge erhalten Hat.
Jebe darf babei muv eine eingelne verfolgen und feine andere 3u
fangen juchen, al8 die vor ihr aud dem Male gelaufen ijt. Die
Gefangene gehort der feindlichen Gejpieljchaft an und Hat fid
in dad Gefangenmal auf der rechten Seite jeder Reihe zu begeben.
Die erfte Gefangene fteht dann mit dem [ Fupe am Male und
jtrect nach ihrer Reihe hin den v. Arm aud; bdie Fweite
Gefangene ftellt fic), ebenfalld den r. Arm audftredend, neben
die erjte, die dritte neben Die pweite 2. Gelingt e3 einer ge-
wandten Schiilerin, einer diefer Gefangenen aud ifhrer Reife einen
Sdylag 3u geben, fo find alle befreit und fehren zu ihren Ge-
noffinnen Fuvii. — Der Spielleiter jehe davauf, dap immer nur
eingelne, nicht mebrere zugleich), audlaufen, damit feine Ber-
wirrung entjteht. Nach jeder Gefangennahme wird laut , Halt!*
gerufen; alle gehen nach threm WVeale und dad Ausdlaufen be-
ginnt von neuem. Stehen die Gefangenen nicht Hand in Hand,
jo fdnnen nuv eingelne befreit werden. — Hat eine Reile eine
Deftimmte Anzabl (etwa 4) Sdhiilerinnen al8 Gefangene abgeben
mitjfen, fo ift {te befiegt.

Das Wattmaden unteriheidet fich von dem vorigen
©piel nur daburd), daf in bder Mitte Fwijden beiden NReiben
durc) eine in ben ©and gezogene Linie 2c. eine Grenze, der
Wall begeichnet ift, dafy der Schlag mit dem Rufe: Matt! und
auf bdem feindlidjen Gebiete erfolgt, und bdaf die Schlagende
Jhnell umfehet, damit {ie nicht etwa von der Mattgemachten
auf feindlichem ©ebiete den Schlag uriiferhalte und dadurd
felbjt Gefangene werbe.

Dex Steffel plagt! Cin Madchen fteht in der Mitte desd
‘on den iibrigen Schiilerinnen gebildeten Kreijes, evzdflt in langer
oder furger LWeife eine jdhredliche Begebenheit, die jich) auf dem
Dampfidjiffe, in dem Dampfwagen, tn der Fabrif oder jonjtwo
augetvagen hat und jpricht ploglich: ,Auf emmal jdhrieen alle:
Der Sejjel platit!” Sdmtlidhe Madchen eilen fort und mit dem
Rufe: Der Kejfel plapt! nad) den binter ihnen befindlichen,
dorbher beftimmten, ctwad entfernten Plagen (Bdaumen, Steinen,
Stiiblen 2.). Wer {ibrig bleibt, wird Crzdphlerin.
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RNette fidh, wer Rann, Cine Schiilerin jteht vor bder
CSpielgejelljdhaft und erzahlt eine Gejdhichte, 3. B.: Neulich ging
ich fpazieren. Einige Befannte waren bei miv. Wi famen in
cinen Wald. Cin Sturm brad) (03, Die Baume jdhwantten.
Ciner fiel! Alle jchrieen: Rette fich, wer fann! Jeder eingelne
©at wird von allen nacdhgefprocdhen. Bei dem Rufe: Rette 2.,
ben cbenfalld alle nachzujprechen haben, laufen fie nach cinem
entfernten, aber vorher bejtimmten Biele (cinem Baume, einer
Mauer, Thiive 2c.). Jebe podht dajelbjt dveimal an und [duft
suriid.  Wer julept fommt, hat zu evzdhlen. Wer nidht dreis
mal anflopft, darf fid) bei dem ndadyften Spicle nicht beteiligen.

~ Qellerdrefen. Alle bilden eine Ringelveihe, und eine tritt
in den Kreid, um einen (holzernen) Teller, den fie mit dem
Daumen, Jeige- und Mittelfinger am Rande erfafyt und jentrecht
auf den Boden ftellt, rajch) zu drehen. Nod) ehe der Teller
niedevfdllt, muf fie wieder an ihrem Plage in der Kreidreihe fein
und bdie nddhjte ihn erfafgt Haben 2. Auch faun die Hintveg-
eilende jchnell cine Gejpielin anvufen, die den Teller vor feinem
Yticderfallent zu ergreifen und darnad) von newem zu drehen Hat.
Sind nicht zuviel Mitipielevinnen, fo fonnen fie jich vorher audh
Blumennamen geben, mit welchen fie dann aufyurufen find. —
Cin dhnliched Spiel ift unter dem Namen ,Stectenipiel” be-
fannt.  Die in der Kreidmitte Stehende hat dann cinen Bohnen-
oder Hopfenftecten in der Hand, jtellt denfelben fenfrecht auf den
Bobden und eilt jodann davon. Nocd) ehe der Stecken gdanzlich
niedergefallen ift, muf er von der Néchjten oder von der Herbei-
gerufenen erfafit worden fein.

Die fliegende Jreder. Je 6—8 Midchen bilden bei Hand-
faffung einen Kreid und bemiifen {ich, durd) fortgejetsted Blajen
einIe Flaumfeder in der Hihe und innerhalb ded Kretjes zu er-
Halten.

Die Septe firbt. Die Schiilevinuen ftehen fid) in jwei
etiva 12—15 Sdritt von einanbder entfernten Neihen gegen-
iiber. Die erfte dev einen NReihe wirft nun der ihr gegeniiber-
ftehenden erften der anbeven NReihe den nidht zu fleinen BVall im
Bogen zu, nicht u Hoch, zu furz, zu weit, u Heftig oder etwa
feitodrts, fonft witd der Wurf vom Spielleiter fitv ungiltig
erfldvt. Fangt die Gegnerin, welcher der Wurf gelten follte, den
Ball, jo wirft fie ihn der ziveiten der Gegenreihe zu. Kommt

4
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der Ball ciner Schiilevin nabhe, auf die nicht gevabe geziclt
war, jo fann aud) diefe ihn jangen. Falt aber der Ball nieder,
fo ift diejenige, auf die gesiclt war, die aljo an der NReihe ded
Aufjangend war, tot, muf aljo audtreten. Auferdem Phat fic
noc) den Ball zu holen und ibhn ihrer Nachbarin Fu gebem.
Nach) dem Ausdtritt vieler fnnen die noch) Spiclenden enger Fu-
fammentreten. Diejenige Reihe hat jchlieflich verloven, in welcher
alle audtreten muften. Bei dem Audtritt der legsten aber fommen
die Sieger mit Plumpjdcen unter dem NRufe: Die Lepte ftivbt!
an die BVefiegten hevan, weldhe jich jedocdh auf bdie hinter bder
fiegenden ©char Dbefindlidge, vorfer Dbeftimmte Freiftatt vetten,

Steht alle! Ju dicfem Spiele mdgen fich Abteilungen
bon 10—12 Schiilevinnen vereinigen, Eine wirft den (fleinen)
Ball jenfrecht in die Hohe (je hoher, defto bejjer), auch 3. B.
auf dad Dad), fingt ihn jelbjt wieder, oder, wad nod) befjer ijt,
ruft jchnell eine der umbperjtehenden, den Vall aufzufangen.
Fingt fie ihn nicht auf, jo Hat fie denfelben jchnell vom Boben
aufzubeben und fobald fie ihn in den Hinden hat — aber nicht
eher —, zu rufen: Steht alle! (oder: Stand!). Dasdjelbe Hat
fie su rufen, wenn fie den BVall auffingt. Sobald ndmlic) die
eine &dhiilerin gerufen wurde, den Ball aufjufangen, zerftreuen
fich alle andeven nach allen Richtungen, miifjen aber auf den
NRuf: Steht alle! plolich ,wie angewurzelt” ftehen bleiben, bei
etwaigem  Weiterjchritten jogar iwieder Fuviickgehen, wdhrend
die rufende fic) wenigftend drehen darf, um nun irgend eine
anbere, am liebjten die Jundchititehende, mit dem Balle gu werfen.
Trifft ex nidht, jo hat die Rufende felbjt ,einen Ball* d. b, fie
muf ibn Holen und ihn nodmald einer Schiilerin Fuwerfen.
Frifit aber der Ball, jo ruft fie: Getroffen!, worauf cbenfalld
alle fliehen, aber jofort tieder ftehen bleiben, jobald bie getroffene
den Ball in den Hinden und gerufen hat: ,Steht alle!” Sie
wirft nun abermald nach der ndchjtjtehenden . — Trifjt eine
Sdhiilerin dreimal Hinter einander nicht, jo mag beftimmt werden,
dafs jebe Mitjpiclerin den Ball aud einiger Entfernung nach
dem Riicten der Biifenden iwerfe,  dafy dieje jedoch) bdem Balle
durd) Biicken ober Seitwdirtshiipfen audweiden darf. Dad
©piel ijt bamit zu Ende. — Steht eine Schiilerin der rufenbden
fo nabe, dafs jene getroffen werden muf, jo hat fie dad Recht,
durc) bdie Aufjforderung: Juwerfen! {ich den BVall jo Fuwerfen
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it laffent, dafy fie ihn fangen fann, wobei allerdingd Fur Fludt
oer dibrigen nicht viel Beit bleibt, jofern bad Steht alle!
in den meiften Fdllen unmittelbar nacd) dem Rufe: Buwerfen!

folgen twird.

Buwweilen legen die Maddhen aud) ihre Tajdjentiicher der
Jeihe nach auf den Boden. Geht ein Wurf fehl, jo befommt dasd
betr. Madchen ein , Ci* (ein Stetnchen) in jein Neft (fein Tajchen=
tuch), und dad Spiel beginnt von neuem. Wer 3 Cier im Neft
hat, tritt ab! Wer chlieplich fein Ci erhalten bHat, ijt Konigin!

Das Valkorbfpiel. Der Balltord (Figur 5) ift nad) Kluges,
ded Crfinderd Bejdhreibung cin ucderhutfdrmiger, leidhter Korb, der 17/,
~— 0,471 m fHod) ift und am ofjenen, oberen Ende 1' = 0,314 m, am
unteren, fpigen €nde 3 = 0,078 m Durdymefjer Hat. Cr ift auf cinem
3' = 0,942 m langen, 4/, = 0,039 m fjtarfen, budjenen Stabe mitteld
cined geflodhtenen Vodend befejtigt. Der zweite obere Boben nimmt eine
big auf einen Halben rechten Winfel gencigte Stellung in der Mitte desd
Korbed cinund bewirtt, daf cin in den Korb geworfencr Ball ftetd gegen die
Wand ded Korbed {id) anlegt und nidit in der WMitte liegen bleibt. An
dem anderen Ende ded Slabed befindet i) je eine 4 = 0,105 m lange
eiferne iilfe, die auf den Stab gefdraubt ift und um 3 = 0,078 m
Qiinge iiber ihn Hervorjteht. Sie ift mit Blei audgegoffen und dient dem
Korbe al8 Gegengewicht. Auf den Stab big etwa 1° = 0,314 m Abftand
vom RKorbe ift cine jweite, /" = 0,003 m ftarfe, 2/,“ 0,065 m lange
iilfe gejdoben, an die ber obere Teil cined 2
= 0,052 m breiten, /' -~ 0,005 ftarfen Gelent-
banded angejdhmiedet ift; der untere, gleichbreite
und ftarfe, 3' = 0,078 m lange Gelentbandteil
ijt an bem oberen Enbe einer 3' = 0,942 m ftarfen
Latte angefdyraubt und tird mitteld eined 1/, —
0,007 m ftarfen cifernen Stifted, der mit einer
Daltfette an der Latte befeftigt ift, mit bem oberen
Gelentbandteil und jo mit dem Ballforb verbitnden.
Bwei Holzzapfen am unteren Ende der Latte dienen
dagu, dad Lattenftiid an einem Sprungpfeiler zu
befeftigen. Die Zapfen werben in dort eingebradyte
Bapfenldcdher gejdjoben und durd) einen mit eincr
litgelmutter verfehenen Kopfpolzen, der durch Latte
und Stiinber gejdoben wird, am Sprungpfeiler feft=
gejtellt. Der Ballforb ijt mitteld feines Gelentband-
bejdhlaged an der Stinderlatte fo befeftigt, daf er
ftetd fenfrecht fteht, und fobald ein Ball in ihn
hincingeworfen wird, umtippt, den BVall audjdiittet
und fid) wieder aufridhtet. — Die Biille von Kiilber-
haaven und mit Drillich ober Leber diberzogen, find
etiva 6 = 0,157 m im Durdhymefier jtarf. (Zu
begichen ift biefed Geriit aus jeder Turngeritefabrit.)
K Wajjmannsddorff bejdreibt brieflich) die am
Ballforbe vorzunehmenbden Spicle wie folgt:

4*
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3 laffe eine Stirnreihe von adyt vor dem Vallforbe auf-
gejtellten Madchen dadurd) zu cinem Reihentorper fich glicdern,
paf die (Motte der) sweiten auf der andeven Seite ded G erdted
fic) den exften gegeniiber orbnen, und daf dasfelbe gerade jwijchen
pem crften Paare fteht. Jebe der erften erhilt einen BVall, dex
jchwer genug ift, denn Vallforb zum Umtippen zu bringen. Die
erfte wirft; trifft {ie nicht, jo fingt ihre Gegnerin den Ball und
wirft ihn der erften wieber zu. Nachdem diefe den Ball bes
fommen, reiben fich beide ,unten” an, damit dad ndchjte Paar dem
Balltorb gegeniiber i) aufjtellen tann, — Geht der Wurf in den
Korb, und fingt die Werferin den heraudrollenden Ball, fo darf
fie nody einmal werfen. Nad) 3 Treffwiicfen Hintereinanber
hat die gefchictte Werferin den Ball der Gegnerin Fu iibergeben.

Anfangd twirft man den Vall mit beiden Hinden von unten
nac) oben, jpdter mit einer Hand v.w, [, died auch in der Form
bed Steinjtofensd. Buerft fteht man nabe, jpdter entfernter von dem
Gerdt, — Auch nach einem Angange oder Anlaufe fann geworfen
werden. — Die exfte ift, trifft jie, im Vorteil, da der Ballford ihr
entgegen umfippt, und jonady auch der Ball ihr wieder entgegenrollt.
Die weite hat, wenn fie, ftatt der exften den BVall zuzuwerfen,
denjelben in den Ballforb bringt, einen Halbfreid um dad Gerit
(auf bie Seite der Gegnerin) audzufiihren, will fie den fallenden
Ball auffangen. Deshald muf, nachoem dad Werfen einmal
durch ijt, jeded Gegnerinnen=Paar jeine Stellungen wedjeln.

Sonft tonnte auch cine offene Flantenveihe den Vallforb um-
freifen. Nach einer beftimmten Anzahlvon Schritten wiirden alle Halt
machen. Die dem Ballforbe gegenitberftehende erfte wiirde ihm bdie
Stirn zuwwenden, und nach dem Wurfe wiirde der Flantenring weiter
siehen, damit die yweite, Danndie dritte . {. f. yum Wurfe timen. Hier-
aut brauchten nicht gevade alle Schiilevinnen mit Béllen verjehen 3u
fein. — Haben die Madchen, wie bei und im Friibjahre bei ihren
Fangjpielen auf dem Schulwege, cigene fleinere Bille, fo wiirden
die uerft hingeworfenen Bille den Korb nidht aud feiner NRidh-
tung bringen ; et eine grogere Jahl von Treffern Hitte diefen Erfolg.

Spater mige dem Auffangen ded Balled ein ober mehrmaliges
Handflappen, Untevarmlveifen 2c. vovaudgehen, der Ball im Stanbe
auf einem Beine aufgefangen, audh feitwdrts, aljo aud der Flanten-
ftellung der eingelnen, oder viidwirtd eingeworfen werben. Der
elaftijche Ball mbge auch gegen den Fupboben getricben werben,
fo ba er hody auffpringend in den BVallford fallt .

AN
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Bem. Dic BVejdyreibung der hier nur genannten Epiele findet fich
in den vorftefenden Turnjpiclen fiiv Midden.



® 5

Safttvager. Die eingelnen ftehen an Baumen (fien auf
Stiiflen 2c.), bid auf einen, welcher einen Plumpjack (Knbtel) in
der Hand trdgt. Jene wedhjeln fort und fort nach vorhergehen-
ber gegenjeitiger Verftandigung bdie Pldge, und der Lajtivager
bemiiht {ich, mit jeinem Knotel einen der wdibhrend ded Wedhfelns
freigewordenen ©tel)- odber Sigplape zu treffen. Gelingt ihm
died, fo nimmt er den betr. Plap ein, und der bidherige Inhaber
dedfelben [Bft ihn ab; im anderen Falle bleibt er Lajttrdger.

Wandernde Frofde. Mehreve Schiiler bilden eine gedff-
nete Stirnveihe, jenfen {ich in den Hoctjtand und Hiipfen in diejer
Haltung, alfo obne fid) aufurichten, einem vorher beftimmten
Biele au.  Wer zuerjt bier anfommt, ift Sieger. €8 ift died
cine erjchwerte Art ded einfachjten Wettlaufes, bei welchem 3. B.
je 3 Snaben antveten, auf ein Seidjen ded Lehrerd hin den Lauf
nach einem beftimmten Jicle beginnen, hier dreimal mit der Hand
anjchlagen, oder je einen von drei Kreideftrichen wegldjdhen, und
wicder guriidlaufen. Wer Fuerft juviidgelangt, ijt Sieger.

AReifenfreiben. Cin gewdhnlicher Fapreifen (aus Holz,
Cifen 2¢.) wird mit der [ Hand aufgerichtet und duvch die 1,
Hand mittelft eined fuflangen Holaftiides in Bewegung gebracht,
weldhe anfangd eine langjamere ijt, nach) und nach) aber eine
immer jchnelleve wird, wehalb der reifenjchlagende Knabe neben
dem Neifen hevlanfen und immer jtavfer und jchneller denjelben
jchlagen mup. — Hat der Schiiler den NReifen aud) mit der L,
Hand zu jchlagen gelernt, gelingt 3 ihm vielleicht gav, wdhrend
be8 Treibend eines grofeven MNeifensd durch denfelben Hindurdh
3u {chliipfen, obhne die Drehung dedjelben ju unterbrechen, jo leijtet
er mehr, ald von den Knaben diejed Alterd zu verlangen ift.

il

Sweite Htufe,

Jafob, wo bijt du? S. die Turnfpicle fiiv Madchen S. 16
Blinder Marjd). i i ” x w16
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Wer wars? Cin Sdhiiler et fich; ein anderer, der von
der ©pielgefellichaft zu beftimmen ijt, legt, {ich biickend und
eine Hand gedffnet auf den Riicken legend, jein Geficht auf ded
erjteven Schog.  Ciner der im Halbfreife umberjtehenden Spiel-
genofjen giebt dem jich) Biictenden mit der Hand einen Schlag auf
oeffen gedffnete Hand. Diefer fucht die jchlagende Hand fejtzu-
balten, ober vichtet fidh) auf und Dreht fich fchnell, wum den
Thdter nod) im Weghujchen zu entdeden. Gelingt ihm dies,
jo wird er von dem Thiter abgeldjt; im andeven Falle hat er
feine MNolle noch einmal zu fpielen.

SHinkfpiele. a) Jedber Schiiler einer fleineven Stirnveifhe
fapt 3. B. den Fup des gehobenen [ Beined mit der [ (der v.)
Hand, und alle Hiipfen auf ein gegebened Jeiden auf dem .
Beine cinem vorher beftimmten Jiele zu. Wer zuerjt Hier an-
fommt, ofne dad [, B. aud) nur einmal niedergejtellt u Haben,
ift Sieger. — Dad Hitpfen auf dem [ Veine ift nicht zu
vergefjen!

b) Daffelbe von einer Flanfenveihe auf eine beftimmte
Dauer, wobet etwa aud) jedber nadhfolgende Schitler 3. B. mit
der [ Hand den [ Fuf feined Vorgereiheten und mit der .
Hand dejfen v. Schulter erfafjen mag.

Ginfemarfd). Die Knaben bilden eine Flanfenveihe. Der
gewandefte ift dev Fithrer. Alle anbdeven Haben dad nachzuthun,
wad ev vormadyt, feien ¢3 Arms, Bein;, Rumpjberwegungen
wdahrend ded Laufes, jei 8 dad Laufen im Jidzac: oder in
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@dlangenlinien, mit fdhnellen oder langjamen Schritten, eine
Anbhohe hinauf oder hinab, — dag Springen iiber Steine, Grdben,
Baumftimme 2. wihrend ded Laufed. Wer am lingjten aus-
hilt, ift Sieger und wird ein anbdeved Mal der Fiihrer. —

Habhn und SHihner. Swei gegeniiberftehende Seiten desd
©pielplated bilden die Freimale. Swijchen ihnen, alfo in der
Mitte ded Opielplabes, jteht ein Schiiler (der Hahn); in einem
Freimale befinben {ich die iibrigen Schiiler (die Hithner). Der
Dabhn jpridht:

o Der Pahn friht eind, der Hahn Friht vei,

Cin Sad voll Weizen, ein Korb voll Spreu!

Jhr Hithner, fliegt aus!

Wen id) faff’, der trigt mid) nad) Haus!”,
worauf die Hiihner in dad gegeniiberliegende Mal zu gelangen
juchen.  Der unterded vom Hahne Gefangene bHat denfelben
auf dem JRiicen nacd) der Mitte ded Spielplaed 3uriictzutragen
und it nun jelbjt der Hahn.

Wanerbreden. (Die Hede,) Die RKnaben bilden mit
Hinbdefaffen einen Kreid. Cin Crwdhlter obder ein vom Lehrer
Bejtimmter tritt in denfelben und jucht um jeden Preid, 3. B.
mitteld Schliipfensd unter den gefapten Hinden himweg oder
mitte(s Springen diber Ddicjelben, mittels Anvennend gegen die-
felben (Swidewge in die Hinde ift jedod) nicht geftattet) aus
dem Rreife hinaud zu fommen, wad die den Kreid Bilbenden u
verhindern juchen. Jjt ihm feine Ab{icht gelungen, jo Hat der-
jenige jeine NRolle zu iibernehmen, dejfen rechte Hand dem Dructe
nachgab.

Suweilen hHangen die Den Kreid Bilbenden bdie Avme ein,
und faltet darnach ein jeder jeine Hinde auf der Bruft. Dann
itbernimmt einer die Rolle bed (im Kreife befindlichen) Gefangenen,
ein anderer die ded (auferbhalb bed Kreifesd befindlichen) Befreicrs.
Der Gefangene fucht duvd) die Hecfe zu brechen, unter bden
Avmen himwegzulaufen oder iiber diefelben u {pringen, wobei
ihm Der Befreter u belfen bemiiht ift, wdbrend bdie die Hecke
Bildbenden die Befreiung durc) jchnelles Rumpfbeugen nach) ber
Befreiungsdfeite hin, durd) Seitjtellen der Beine 2. Fu hinter=
treiben  juchen.  Selbftverftandlidy fucht der Gefangene bdie
{chwddhjten Stellen der Hece herausd, um hier entweber durd)
diejelben 3u gelangen oder wenigjtend bdie anderen zu tdujchen
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und fo al8bald bei ifnen eine Ausdflucht u gewinnen. Jm
iibrigen ijt ber Berlauf ded Spieled wie vorhin.

SHafe im Stohl, Die Spiclenden bilben mit Handfafjen
cinen Kreid, in defjen Mitte ein Spieler, der Hafe, fteht. Die
erfteven vufen: ,Haf’, wie bift du in den Kohl gefommen?”
Cr antwortet: ,Hineingefprungen’, Jene: So fiehe zu, wie du
wieder hinausfommit.” Der Hafe trachtet nun darmad), mit
Gewalt oder Lift fidy su befreen. Gelingt ihm bdied, fo wird
er bon allen anberen verfolgt. Wer ihn einholt und juerjt
mit der Hand jhldgt, wird der Haje im nddhjten Spiele.

(Sohlvaujc) und Marten.)

Die Heimaf, Die Spiclenden verjammeln {ich bid auf
cinen an eimem Ovte, der Heimat, wikrend diefer eine fid) ver=
ftedt. Wenn er damit fertig ift, ruft er die andern, weldhe nun
audfallen, ihn 3u juchen. Derjenige, der den Berjtectten entbedt,
tuft e@ den andern zu. Der, weldher fich verftectte, bricht aud
jeinem Berftedte Hervor, und wenn er einen evwijhen fann, muf
diefer ihn auf dem NRiicken nach der Heimat tragen. Jener, der
den Berftecten entdectte, hat fich jebt an defjen Stelle zu ver-
ftecten,

Dritte Stufe.
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Kiammerdjen vermicten. S. die Turnfpicle fiix Midchen S. 29
Pas wogende Meer. " " " n 29

Kreisfuzball. Wi " " " n 31
Edynurball, "o " " " w31
Ballfegelipiel. " i " " w32

Shwarjer Wann. An 3wei entgegengefelsten Seiten desd
Gpiclplaged werden durd) Stricdhe am Bobden 2c. die Freimale
begeichnet. Jn dem einen Freimale ftehen famtliche Schiiler,
aufer einem, der 3 B, durch Abzdbhlen zum jdhwarzen Manne
erwdhlt worden ift und fich in dem anbdeven Freimale befinbdet.
Cr fragt: Fiirchtet ihr Cuch vor dem jdhwarzen Manne? Mt
der Antwort Nein! (Nidht fiir'n roten Heller!”) laufen alle,
ofne bei etwaiger Gefabhr wiedber umgutehren, {iber den begrenzten
©pielplay in dad entgegengefete Freimal, und der {dhwarze
Mann, der fein WMal cbenfalld verlaft, fucht unterdeffen einem
aud der €djaar 3 {dhnell aufeinanderfolgende Schliage 3u geben,
che lepterer bad Freimal erveiht Hat. Gelingt ihm dies, jo
hat der Gejdhlagene ihm zu Helfen und mit ihm in dad eben
verlaffene Freimal der andeven ju gehen, wohl auc) zum befjeven
Crfenmen ein Abgeichen (ein Tuch in der Hand, um den Arm 2.)
3u tragen. Die betr. Frage wird jebt vom jhwarzen Manne
allein odber auch von feinen Gebilfen mit gejtellt, in jebem
Jalle aber laufen diefe gugleich mit ihm ausd, um ebenfalls Ge-
fangene zu machen.  Wer zulelt gefangen wird — und dar-
nach) muf jeber ftreben —, wird im neuen Spiel jchwarzer
Mann.  Niemand darf iiber die Seitengrenzen ded Spielplaged
binaudlaufen, der jhwarze Mann aber auc) niemald umbehren,
um jemanden u fangen.

Chinefifde Waner. Jn der Mitte bed Spielplages wird
cin nicht fehr breiter Raum einem Freiwilligen al8 Fundament
begeichnet, auf dem ev die chinejijche Mauer aufyubauen Hade.
Seine Helfer (taglohnernde Knaben, Lehrlinge, Gefellen, Avchitetten
u. . w.) fangt er fich nach und nach aus der Wajje aller ihm
gegeniiberjtehenden Spielgenofjen, Auf ded Spiclleiterd Ruf:
Durch! laufen alle Spicler fiber die Fundamentitelle der ju ex-
baucnden Mauer hiniiber auf die andere Grenze des Spielplates.
Wen dabei der jeitwdrtd Hin- und Herlaufende Finger fefthalt und
mit 3 Schlagen zum Gefangenen macht, der hat ihm fiir den
nichften Durdhzug der Spiclgenoffen durch Mitfangen zu Helfen
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u. §. ., bid zulept niemand mehr die allmdhlich dichter werdende
Mauer durchbrechen fann. Die Baumeifter der Mauer diirfen
bad fogen. Fundament ihrer Mauer nicht verlaffen, aljo den
Hindurchbrechenden nicht entgegenlaufen; die nod) niht e-
fangenen diirfen ihr Mal wur gleichzeitig, aljo nur erft auf des
Opielleiters Juruj verlaffen.  Wer auf dreimaligen Jurnf:
Durch)! a3 Durchbrechen der Mauer nicht wagt, gilt ald ge-
fangen. (Crfunben von & Whajjmannddorff.)

Die Jagd. In dber Mitte ded Spielplapesd wird ein Frei-
mal bezeichnet, worin dag Wild fich aufhdalt. Der Jdger macht
fich durch Umbinden eined Tuched um bdie Arme (ein NReid an
der Miige 2c.) fenntlich und ruft: Halloh, halloh! Dag Wild
verldfgt hievauf dad Freimal, fann aber jederzeit dabhin uviid-
fehren. Gelingt’'s dem Jdger, einem Wilde 3 Schlige su geben,
fo 1jt diefed nun Gehilfe ded Jdgerd und trigt dadjelbe Ab-
aeichen.  Jjt dad gejamte nod) dibrige LWild in's Freimal zuviic-
gefehrt, fo treibt 3 der Jdger wieder mit dem NRufe: Halloh,
halloh! hinaus. Der zulett Gefangene wird Jdger.

Der Seinwandhandler. Die Schiiler bilden eine Kreid-
reibe oder ftehen mit Handfajjung lingd einer Wand hin. Einer
ift Leimwandhandler, ein anderer Dieb oder zuwandernder Frember,
cin dritter Gendbarm, ein vierter Richter und ein fiinfter Wadht-
hund, welche alle fich, auper dem Leimvandhdndler und jeinem
Hunde, nad) verjchicdenen Seiten entfernen und bemiiht {ind,
ihre Rollen aus eigener Crfindung fo gut ald moglich zu fpielen.
Sept mift der Handler bdie Leimvand, d. i. bdie in der NReihe
ftehenden Schiiler, indem er mit audgebreiteten Armen oder mit
cinem ©tabe an der Neibhe hingeht und die Weter 3aHIt; darnady
rollt er die Leimwand leicht zujammen, jo dap fie jchlieplich
cinen grofien Ballen bildet, und geht, feinem Hunde die Wadhe
fiberlajjend, fort. Diefer jhldft jedoch ein und ed jdhleicht fich
‘der Dieb hevan, rveifgt {ich, obne Widerjtand zu finden, einige
Meter ab, die er mit in jein Verfte nimmt. Unterdefjen wird
der Hund , laut”, der Leimwandidandler fommt uviic, merft, daf
ev beftoflen worben ift, {chldgt den Hund, vollt die Leimwand
auf, mift wieder, meldet eiligit den Diebjtahl dem Genddarmen
und fucht mit ihpm und dem Hunde, wohl aucd) mit den nod
iibrigen Genoffen den Dieb und bie gejtohlene Leimwand. Der
gehajchte Dich wivd um Richter gebracht, weldher den Hindler,
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ben Dich 2. in Kiivge verhort und jehlielich dad Urteil fpricht,
bad in irgend einer ©trafe, vielleicht in Juteilung einer Anzahl
von Plumpjadidlagen, im jog. Spiefrutenlaufen 2. befteht.

Hinkfpiele. a) Jeder Schiiler wihlt fich einen Gegner
(fpdter wobl auch wei), oder e3 wird ihm ein folcher gegeben.
Die Arme auf der Brujt freuzend (fpdter aud) auf den Riicen
[egend), je nach Uebereinfommen auf dem (., dem v. Beine Hitpfend,
fucht einer den anbdern o angujtofen, daf er dad gehobene
Bein niederftellen muf. Diejed Stofen gejdhieht mit der L. oder
der v. Korperfeite gegen den Oberarm bded Gegnerd, aljo nidyt
mit der VBrujt oder den gefreuzten Avmen gegen die Bruft.)
Wer ungeftitm auf den Gegner emdringt, verliert in der Regel;
dagegen bringt ein leichter Stofj von unten nach oben den Gegner
leicht aud bem Gleidhgewicht. Der Gegner jucht dem Stofse
wobl auch audzuweiden, jei e durd) Seit- ober Riidwdrt3hiipfen,
durdy eine unvermutete jchnclle Drehung u. d. L. 2c. Wer den
gehobenen Fuf niederjtellt, ijt befiegt; Haben alle Paare gefdmpit,
fo fonnen alle Sieger fid) von neuem paaven, um auf jolche Weife
jdhlieBlich zu erfahren, wer der Sieger in der gangen Spieljdar ijt.

b) Daffelbe in ber Weije audgefiihrt, dap der Sieger im
erften Paare forthinfend den Kampf mit dem dritten, dem vierten
u, . f. aufnimmt, 6i8 er jchlielich einmal zum jog. Abjeggen ge-
awungen wird. Sieger in der Spielfchar ijt dann derjenige, dev
die MWeeiften yum Niederftellen desd Hiipffveien Beined gebracht hat.

¢) Dasfelbe ald Wettiibung weier Gegenreihen und 3war
entiweder in der Bei a) ober in Der bei b) bezeichneten LWeife.
Diejenige Reihe Hat verloven, bdie zulebt gav feime Kdmpfer
mebhr aufzuweijen hat,

d) Der Hinffampf mag aud) mit Gebraud) der $Hinbe
audgefiibrt werden. Man bemiiht fich), den Gegner 3. B. durd)
einen vajchen Druc an der Achjel oder am Oberarme zum
»Abjegen” zu bringen 2. :
, e) Alle Schiiler fepen fich in bunter Orduung gehend obder
laufend in Bewegung —, von einem in cinem bejtimmten Male
harvenden Paare aber hinfend nuv einer, wibhrend bder andere
an Ort bleibt. Den Hinfenden jucht man zu jhlagen, ohue
von ihm gefangen zu werden. Wird ein Sdjlaglujtiger von
ihm gehalten und mit 3 Sdjldgen zum Gefangenen gemacht,
jo fommt die Jolle ded Hintens an den auf dem Wale ge-
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blicbenen zweiten ded urfpriinglichen Paaved, und der Gefangene
nimmt den Warteplag cin.  Sept der Hinfende ab, jo wird er
in jein Mal geplumpiactt; fiihlt er {ich evmiidet, fo darf er in
fein. Mal Hineinbinfen, und fein im Male gebliebener Genojfe
muf; ihn abldjen, wird dafitr aber auch frei, wenmn er cinen fingt.
Plumpfadwerfen.*) Cin 3. B. durd) Abzihlen Be-
ftimmter jtellt fich feitqrdtjchend auf, die iibrigen werfen der
Neihe nacd) ihre Plumjdcde duvd) bdiefed ,Thor”, und nad)dem
died gejchehen, wirft der dad ThHor Bildende mit jeinem Plump-
jacte nach einem der geworfenen Plumpjide. Derjenige, defjen
Plumpjact getroffen ijt, hat denjelben jchnell zu Holen und jchnell
nad) einem vorher beftimmten Male zu laufen, weil alle dfibrigen
cbenfalld ihre Plumpjdace aufheben und ihn mit demjelben Fum
Male hin verfolgen, wad ebenjo mit dem dad Thor Bildenbden ge-
fchieht, fall8 ex einen der vor ihm liegenden Plumpidcte nicht tifft.
Apnlich ift das3 Spiel: Lauf, Momd, nur dap dann
cinem die ugen verbunbden werben, der alje Neumond wird,
und auf dben NRuf: Lauf, Mond! joweit vorwdrtd geht, big ev
auf einen Plumpjack tritt. Sofort (Bit er die Binde; alle Heben
ihre Plumpjdcte auf und verfolgen den, auf defjen Plumpjad
getreten wurde, bid u einem beftimmten JBiele. Diefer wird
dann Neumond.
Biegen- oder Wirvenfpiel. (Die Wachtel.) Die Spieler
bilden einen Halbfreid. Jeder bezeichnet feinen Plag durch einen
T Stein, eine fleine Grvube 2. und alle f{ind
Hin ;H @ mit einem Balle oder mit einem furzen Wurf-
o2 ftoct bewaffnet. Im Mittelpuntte ded Krei-
® @® o3 liegt cin Stein, auf diefem ein Holz (a)
®0® in einer Weife, da e3 bei der leifejten Be:
&ig. 6. rithrung herabfillt. Cin 3. B. duvd) Ab-
3iflen gewdblter Hiiter hat diejed Holz (den Bdven ober die

®
@

(@

*) Bem. Wicle der belicbten Wurffpiele dexr Rnaben, 3. B. bas
Werfen mit der Schleuder, dad Ficlwerfen mit Kugeln nad). Kugeln, nad
Figuren, mit Steinen in die Weite, auf daz Waffer, mit Ringen nady
fenfredhten Stibcdjen, dad fogenannte njdhlagen (mit Jahipfennigen ober
wittliden Miingen), dad Sdyneeballwerfen 2c. find mit Abjidht weggelafjen
worden, obgleid) mehrere derfelben unter Umftdnden audy cinmal auf dem
Turnplape vorgenommen twerden fonnen Der Wurf mit dem Ger nady
dem Pfahlfopfe, die Wurffpiele mit dem Heinen und dem grofen Balle 2. ditrjten
fite unfeve Bwede geniigen. (Vergl. die Spicle von Gutd Muths. 7. Aufl)
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Biege) aufzulegen. Die im Halblreife Stehenden werfen dev
Reihe nach) von ihrem Plage aud nach) dem aufgelegten Hole,
Trifft feiner, fo beginnt bad Werfen vom newem; trifft einer,
jo ruft ber Hiiter: , Der Bir brummt!” (,Die Jiege mddert!”)
und alle Spicler verlajfen darnach ihre Pldke, bHolen ihre ge-
worfenen Stdbe, jdhlagen dabet auf den Stein (dad Jiel, d. 1.
die Hiphle ded Varen, den Stall der Jiege) und eilen jofort
auriic nach ihrem eigenen Weale oder nac) dem eined andeven
Gpielgenoffen, und der Aufleger jucht unterded ebenfalld einen
diefer Pldte zu gewinnen. Der iibrigbleibende [Hjt ihn ab, —
Ctwad abweidhend Hiervon ijt dad Spiel: €y fommt! Alle
bilden cinen Krei8 und ftehen mit gegritichten Beinen jo, bdai
ber eine mit feinem Fufe den Fuf ded andern beriihrt. Von
2 Billen wird 3. B. der rote auf den platten Stein gelegt, mit
dem gelben bon einem darnach geworfen. Trifjt er nicht, jo
wirft einer der Nachbarn zur Rechten; trifit er, vollt aljo dev
rote Ball fort, fo rufen alle: Cr fommt, er fommt! Der, Jwifchen
deffen Beinen ex durdyrollt, ober jofern einer iiberhaupt von ihm
beriirt wird, ft von feinem grciten Nadhbar Fur Rechten mit dem
Plumpjacte ausd dem RKreife zu treiben. Schldgt er ihm, jo Hat
ev nun den Ball u werfen, wenn nidht, der gliicklich Entronnene.

Das Sdiiefen mit dem Walle. Diec in einer Reibe ftehen-
den Knaben laufen einer nacd) dem andern vor dem 10 bis 15
Sdyritt entfernt ftehenden Schiigen voriiber.  Diefer jucht den
Laufer mit dem Balle zu treffen. Trifft er, jo fommt der
Ldufer nicht zum Schuf, jondexn ftellt fich ,unten” an, wm jpiter
wieder au laufen; trifft evr aber nicht, jo mufp er felbjt fich
unten” anftellen, und jener wird Schiige und bleibt 8 jo
lange, bi3 er einen Fehhwurf thut. Wer die meiften Treffer
bat, ift Konig.

Wicrte Sufe.

Bogelhiandler. ©. die Turnjpiele filx Midchen S. 32
Handwerker. sl ¥ : o a8
Mujitanten. e
Kinig und Konigin. Uk
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3ieh-, Sdieh- und Wingkampfe (Fortiebung der Spiele

auf ©. 39 a) am Seile. 2 gleihgrope Schiiler ergreifen (jeder
mit beiden Handen ober mit einer, je nachdem e3 vorher be-
ftimmt worden ijt, bdie beidben Enden cined Taued (oder cined
langen Sdywungjeiled). Hinter ihnen befinden f{ich in gleichen
Cntfernungen die Male ober wijdhen ihnen nur ein jolhes, 3. B.
ein. Graben, ein RKveideftrich 2.  Auf 1, 2, 3! beginnt dad
Biehen beider, und derjenige, weldher fein Mal juerjt erreicht,
aljo den Gegner vorwdrtd zieht, jelbft aber viichwdrtd {ich bewegt,
ift Sieger, — Faffen an jedem Tauende 2 Schiiler an, jo hat
der ©pielleiter davauf zu jehen, dap der eine [, der andere r.
vom Zaue fich befindet, wasd aud) zu beachten ift, wenn noch
mehr Sdiiler (Figur 7), vielleicht alliss aum .Qfampfe fich anftellen,
y——— ~ e — Ein Fortgreifen der Hdande nad
e ,” 7““" per Mitte ded Seiled bin ijt nidht ju
&ig. 7. geftatten. Statt nur mit den Hinden das

Seil 31t erfafjen, Yann ed aud), fall8 ndmlich nur jwei mit einander fimpfen,
um bdie Hiiften oder nodh befjer 3. B. von der linfen Hiifte quer itber den
Riicken und iiber die r. Sdyulter hinweg gelegt werden, fo daf in diefem
Falle jeder Sdiiler dad Tauende mit der r. Hand fefthilt und mit ber I
Hand am Taue 3ieht, wiihrend der Riiden gegen dafjelbe ftemmt. Beide

tonnen fidh aud) den Riicken zufehren, dad Tau {iber die Sdhulter nehmen
und dadfelbe vorn mit beiden Hinben fafjen.

b) Statt ded Seiled fann auch ein langer, ebenjo ein
furzer Holzftab gewdhlt, in gleicher Weife tdnnen mit den
Gtiben aud)y Schicbefdmpfe vorgenommen werden,

¢) Majjenziehfampf Hand in Hand. Quer iiber den
Turnjaal oder iiber den freien Turnpla werde eine Linie (a b)
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gezogen, die denfelben in 2 gleiche Halften teilt. Lingd derjelben
ftellen fich alle Schiifer ald Gegenpaave auf, fo daf fie dad
a_  Malab zwijden fid) haben. Auf ,1, 2, 31

| beginnt der Jiehfampf Hand in Hand (bber mit

)( Cinhdngen der r., der [. Arme) in der Weife, daf

):( jeder feinen egner ju fid) hiniiber, aljo iiber

;f die Linie 3u ziehen fucht. Der Hiniibergezogene

)‘( gilt al8 Gefangener der Gegenpartei, jobald er

) noch) von dem Obmanne derfelben (einem Er-

)|( wdblten) 3 leichte Schldge erhalten hat. Cr

)|( tritt vom ©piele zuviif, wdibhrend jeder fich

L LI einen anberen Rampfgenofjen aud bder Gegen-
b partei jucht. Der Kampf hort auf, jobald auf

&ig. 8. ciner Seite fein Gegner mehr zu finden ijt.
Die LQinic a b fann jehr gut aud) der jog. Liegebaum oder eine flad) auf
den Boben gelegte Schebeftange erfesen. WMehrere finnen fid) verbinden,
um einen ftarfen Gegner zu {id) hiniiber zu ziehen.

d) Der eine eined Gegnerpaared erfafit einen furzen Jiehitab,
ein Kbtchen, der andeve jucht ihm dasdjelbe durd) Entwinden
abzunehmen.

e) Dadjelbe ald Hintfampf. Beide Hiipfen auf dem [
(dem r.) Beine und juchen duvch Abwdrtddriiten ded Stabes,
durch Riick- und Seitwdrtddrangen, Vorwdrtsziehen 2. den Segner
sum fog. Abjepen (b 1. jum Niederftellen ded gehobenen Beines)
3u bringen, wobei jedoch cin Entwinden de3 Stabed anfangs
noch nicht ftattfinden mag.

f) Dad Stabringen. Jn der Mitte de3 Kampfplaes
ift ein Mal bezeichnet, wobhin die Gefangenen und die ihnen ab-
genommenen Stibe abgelicfert werden. Nacdhdem fich bdie Spieler
in 2 gleihgrofe und gleichjtarfe Parteien geteilt Hhoben — bdie
Stibe, bejjer Kidhchen, der einen Hilfte find auf irgend eine
Weife fenntlich gemacht —, ftellen fic fich an Dder Wittellinie
be3 11bungaplages in geniigenden Entfernungen einanbder gegen-
iiber auf, und e8 fjudyt jede Partei der andern fjoviel Stibe
ald nur mbglid) zu entwinden oder bie eingelnen Gegner
liber die Mittellinie zu giehen. Ober o3 ftellen fich beide
Parteien in den gegeniiberliegenden, an den Grengen ded Spiel-
plaged Dbefindlichen Malen auf, viiden auf ein Beihen bdes
©pielleiterd gegen einander und wechjeln die Male, juchen aber
bei bem Begegnen einander die KIBBchen zu entveifen, ohne die
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eigenen felbjt u verlieren. Jn beiben Fdllen gilt: Wem das
Klbschen entounden, ober wer iiber die Grenze gedringt ober ge-
aogen worden ijt, gilt al8 Gefangener. Der Sieger bringt defjen
Stab nad) dbem oben erwdbhnten Nale, ber Gefangenefolgt ipmbdabin.
©tatt des einen gemeinjdaftlichen Mealed finnen auc) deren 2 be-
ftimmt werben, jo 3war, dap fich dad Mal der einen Partei 1.
vom Spielplage, und dasd Deal der andern Partei [inf3 von demfelben
befindet, wobei auch nod) beftimmt werben mag, daf berjenige
®efangene, weldher dad Gegenmal erveicht, wieder frei ift, doch
bie Gegenpartei nun nicht etwa im Riicten anfallen darf. Hat eine
‘Partei alle ober eine vorherbejtimmte Sahl Stibe erobert, o ijt
der Sieg auf ihrer Seite. — Die KIdHchen vder Stibe bitrfen
mit den Handen feftgehalten und ebenjo nur mit ihnen ent-
tunbden werden. Der jdhwddere Gegner jucht dem ftarferen aus-
sumwetchen, diefer mit jeinedgleichen zu fdmpfen, Wer die beiden an-
deren Grengen ded3 Spielplaged iiberjdhreitet, ift Gefangener dber
Gegenpartei, deren jedeetwa audeinen Grenzwdchter aufitellen mag.
€in Sdhlagen oder Stofen mit bem Stabe ijt ftreng verboten. Die
‘Gefangenen ditrfen jid) in feiner Weife in dad Spiel mijchernt.*)

*) Bem. Bon bdem -ecigentliden Ringen (mit gleidhem oder un-
gleidjem Griffe) wird hier abgefehen, tweil dadjelbe mehr fitr Ermwadiene
fich cignet. Wer e3 jedod) einmal vornehmen lafjen will, fiir den jei die
Bejdyreibung in furzer Weije dennod) gegeben:

a) Ringen mit gleidem Griffe beider. Die beiden (gleich-
grofen und) gleidyjtarfen Gegner ftellen dad r. Bein vor, reiden fid) zum
OGruf bdie Hand, umfafjen jih auf ein Beiden bed Spielleiters jo, daf
jeder 3. B. ben r. Arm iiber die I. Schulter, den I, unter die r. Schulter
bed Gegnerd legt und feine Pinde auf bdefjen Riiden fo vereinigt, dap
bie eine Hand dbad Gelenf bder anderen (ur Faujt gejdlofienen) umfjapt.
‘Gleidyzeitig jdyreiten beide in die Seifgritiditellung, neigen fidh mit fteifem
Kreuz vor und beginnen (abermald auf ein Beidjen ded Spielleiterd) dad
Ringen fo, baf der eine den anderen an fid) zu ziehen ober zu BHeben
fudyt, ihn viidbeugt und jo zum Falle bringt, oder ihn bei einer jdynellen
1, Drehung an fidh) reift und iiber dic vorgehaltene Hiifte wirft, two-
miglid) ohne felbjt mitzufallen.

b) Ringen mit ungleidhem Griffe beider. Wie bei a), 3
greifen jedod) hier beide Arme bed einen unter bemen bed Gegnerd hinweg,
anb ift bag Wbgewinnen diefed Griffed Sadje der Berechnung und der Stiirte,
fowie ber BVenubung ded rechten Augenblided. Ein Wedhjeln ded Griffes,
3 B. 3u dem unter a beeidyneten, ift jederzeit und je nacdy Borteil und
Gelegenbeit geftattet, nic aber dbagd Crfajjen der Kleider und dasd fogenannte
Beinjtellen. — Der Befiegte mup auf den Riiden gefallen fein; ein Fallen
nur auf eine der Qeibesfeiten ijt nod) nidgt Bejiegtjein. Nad) bem Kampie
erfolgt abermald bie Handreichung. Die Sieger migen wieder unter fich
Tampfen, wenn man erfafren will, wer der befte Ringer der Klafje ift.

5
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Vabn frei! IJwei Gegner treten fich in der Mitte eines
abgegrenjten ©pielraumed gegeniiber, um fid) gegenjeitig den
Weg 3u verjperren. Auf ded Spielleiterd Ruf: ,Lo3" fafjen
fid) beide und bdrdngen, tragen, heben, ziehen ben Gegner fort.
LWer den Gegner bid iiber diejenige Grenze ded Spiclplaed ge=
bracht hat, die urjpriinglich vor ihm lag, wer aljo bdie anfinglich
verjperrte Babhn fid) frei gemacht Hat, der hat den Sieg davon
getvagen und mup einen andeven Gegner ald Weghindernid be-
fdmpfen, bid er felbjt befiegt ift. Cin eigentliched Ringen mit
Hinwerfen hat hierbet nicht ftattzufinden. Sollten die Kampfer
ja einmal fallen, fo darf ein Fortjchleifen auf dem Boben durch=
aud nicht jtattfinden; beide ftehen auf und fegen vom Drte ded
Fallend den Kampf um den Weg fort. (K. Wajjmannsbdorff)

Wadifer und Diebe. (Nduber und Genddarme). Nad=
dem ein Ridhter ernannt ift, teilt derfelbe die Gefellihaft in 2
Parteien und giebt jeder Partei ein Criennungdwort, 3. B, den
Wadhtern da3 Wort Deutidhland, den Dieben Kamerun.
Dann giebt er den mit Plumpjdden bewaffneten Dieben Jeit,
fih in (nidht zu entfernte) Schlupfwinfel zu begeben, zieht aber
al8bald mit den durd) ein Reid an der Wiie, durd) ein um
den Arm gebundened Tuch 2. fenntlich gemachten Wadytern aus,
um die Diebe einzufangen. Gelingt ¢3, einen Dieb am Arm
3u fajjen ober jonjt zu berithren, jo nennt er dad Wort Deutjd)-
land, und ber Dieb ift gefangen, darf {ich auch nicht widerjepen.
Der Gefangene wird verurtetlt und beftraft, wenn er b3 dahin
nicht entwijcht ift. Die Strafe bejteht in einer Anzahl von
Plumpjadichlagen wu. j. w., aber nidht in dem jonjt diblichen
Hinvichten. A3 Wadhter fteht der Beftvafte wieder auf und
erhdlt bad entjprechende Abzeichen. Die Diebe {ind aber eben-
fall3 beftrebt, die Wadhter, ja jogar dem NRidhter beimlich) zu
verfolgen, zu iiberfallen und mit dem Plumpjacde unter Nennung
ihred Worted einen Streich) 3u verjehen, aljo zu Gefangenen
ihrerjeitd zu madjen, wovor fidh 3 B. der: Wadhter nur duvch)
jdhmellvorhergehende Nennung jeined Wortes jchiigen fann. Gliictt
¢3 den Dieben jogar, den NRichter zu fangen, jo erheben fie ein
Hurragejchrei; er mup dedhalb immer einige Wadyter bei fich
faben.

Fefiungerobern, Die eine Hdlfte der Schiiler ftellt iy
auf emem Hiigel auf. Die andeve tiivmt den Hitgel Hinauf und
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jucht jeme u verdviingen. Die Bedrdngten, fohald fie biz zu
einem vorherbeftimmten Male gebracht find, gelten ald Gefangene;
ebenfo bdiejenigen der ftitvmenden Partei, weldhe bid ur Mitte
Ded Hiigel8 gebracd)t worden find. Jft die eine Hilfte jo ge-
fchwdcht, daB fie einen Angriff nidht mehr wagen, bez. aushalten
fann, jo erfldvt fie died jelbjt und gilt al8 befiegt. Die Ge-
fangenen bdiirfen am Kampfe fich nicdht mehr beteiligen.

Cbenjo fann nur ein Sdyiiler gegen einen oder 2 andere
den Hiigel 3u behaupten juchen. LWem aus der Gejpicljchaft e3
gelingt, jenen zu verdvingen, tritt unter dem Rufe: ,Der Verg
1jt mein!“ an dejjen Stelle.

Solland-Seeland., Cin Ort ded3 Spielplaked wird ald
bad fefte Land bezeichnet. Wer bon den Spielgenofjen dasfelbe
betritt, gilt al8 gefangenr. BVon diejem Orte aud ,ftedhen 2 Cr-
wdhlte (ein Holldnder und ein Seeldnder, die man fidhy in einem
sum Fijhfange audgeviifteten Schiffe ftehend denfen mag) mit
gefafgten Hdanden ,in See* und juchen unddyft einen fleineren
Siich zu fangen, den fie, unbehelligt von den iibrigen Fijchen,
von der Erbe aufheben und in den ,Hafen” tragen. Ein ieiter
Gefangener [duft dann mit dem Fuerjt Gefangenen ausd, und
aud) fpdfer laufen immer nur 2 Spieler, die nach eigener Whahl
fid) veretnen bditrfen, mit gefaften Hinben von dem Hafen aus.
Wird e3 dem einen Paave jdhwer, etwwa einen von den Riefen-
fijhen zu bindigen, jo miiffen auf den Notruf: Holland-See-
land! die anderen Paave ihnen Hilfe bringen 2c., bid zulept dasd
ganze Meeer audgefijdht ift, wovauf ein neuer Fijdhzug beginnt,
bet weldhem bdie uleht Gefangenen zuerft ,in See jtechen”,
(Vergl. die Turngeitung von 1866 S. 114.) —

Barenfdlagen (Cycelleny Freiwolf). Die Gefangenen ver-
einigen fic) n der Bdvengrube mit dem zuerft fangenden Paarve,
jo dafp die NReihe der Bidven nach) und nad) immer grofer wird.
€3 bdiirfen jedoc) in diefem Falle nur die beiden Fiihrer, aljo
diejenigen, weldje eine Hand frei Haben, jhlagen. Wird bie
Stirnreihe duvd) irgend ein BVerjehen oder von den ju Fangendern
mit Abjicht zerifjen, jo werben die Fangenden von jemen mit
Plumpjacdichlagen bis ur Grenge der Bdvenhihle verfolgt. —
©Gtatt zweier fann aud) ein jog. Wrbdr allein ausdlaufen, indem
er awijchen feinen Handen ein Tud) ausdfpannt und mit demjelben
einen aweiten Bidven gu fangen fucht. Nun breden beide ausd dev

5*
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Birenhohle Hervor 2c.  Sobald ein Spieler gejchlagen ift, lafjen
alle (08" und flidhten zur Hohle, ebenjo wenn die Birenfette
aeviffen ijt, weil fie jonit geplumpjactt werden, Ein miider Bir
fann ,mit Gunit!” wdhrend eined Fanged in bder Hihle ver:
weilen.  Jjt jchlieplich nur noch) ein Bir zu fangen, jo wird
derfelbe von allen bid gur Hiohle geplumpjactt und ijt im nddjten
©piele rbdr.

Stopf und Sdhriff. (Tag und Nadht). Die WMale find
biejelben twie 3. B. bei dem ,Sdhwarzen Mann”. Die Schiiler
fteben aber nicht in denjelben, jonbern bilden 2 fih in bder
Mitte ded Spielplaked gegeniiberjtehende NReihen, jo bdaf dasd
Sreimal je der einen NReihe hinter der anberen liegt. Die eine
Reihe Hat zur Lojung: Kopf!, dbie andere: Schrift! Der Spiel-
Leiter tritt zwijchen beide NReifen, wirft cine Miinge in bie Hihe
und rufjt, je nachdem diejelbe zu Boden fiel: Kopj! oder, jobald
die ©dyrift oben: Schrift! War e3 3. B. Kopf, jo wird bdie-
jenige Neife, deven Lojungdwort ,Kopf” ift, zur angreifenden,
wdhrend die anbere jdnell, aber nicht vor jemem NRufe ded
Gpielleiterd in ihr hinter ben Feinden liegended Freimal fich
au vetten fucht. Wer bei biefer Fluht gejchlagen wird, ift ges
fangen und hat im Freimale der angreifenden Spielreihe dad
Gnde be3 ©picled abjuwarten. Die iibrigen vereinigen fich
wieder am friiheren Orte ; die Miinze wird abermald geworfen 2.,
bi3 {chlieplich alle Der eimen ober Der anberen Neibe zu
Gefangenen gemadht {ind. — Statt der Miinge werde auch ein
anberer Gegenjtand gewdhlt, der 3. B. auf der einen Seite
teiy ober rof, auf der anbeven jdhwarz ober griin ijt.

Striegsdingen. Jwei audgelofte Hauptliufer wahlen fich
ihre Genojjen aud und ftellen {ich in 3wei Parteien died- und
jenjeitd eined Grabend gegemiiber; die eimen rufen: Su leben
in euerm Land, ijt 'ne gottloje Schand’! Die anderen: Jn
eerm Land ift’'d guat lebe, ' Schelme wohne danebe! Sie
fendet einen auf dad anbere ®ebiet, Der ein guter Ldufer fein
muB.  Hier fordert er bie RKoniglichen Heraus, inbem er jpricht:
S tritt eurm Konig uf jei Bode und fpen ihm uf b’ golding
Komode! Wird er dariiber gefangen genommen, jo muf der
bejte Springer feiner Partei hiniiber, um ihn zu erlojen. Kamn
er ihn beviihren, obne felbjt gefangen zu twerden, jo famn er
mit ihm ungehindert zu ben Seinen Furiid. Hat nun die eine
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ober Die anbere Jeihe genugjam jugenommen, jo fommt fie
Avm in Avm veridhrdnft gegen bdie anbere angeriicft und fucht
fte, Die cbenfall3 wverfettet 1jt, im Marfhe zu duvchbrechen;
died ijt der ,Stof“

Prellball. Cin Schiiler ift Schldger, bdie anbeven find
feine Gegner.  Jn der Mitte ded Spielplaged wird ein etva
fuplanged Holzjtiict auf einen Stein 2c. gelegt, jo dafy die Hirzere
$ilite iiber denfelben Hervorragt. Dad aufliegende Ende bdiefed
Prellholzed ijt flach und breit, Hat wohl gar eine Vertiefung,
i welche der (fleine) Ball gelegt wird. Der Schlager thut mit
einem jchweren Ballholze emen gewaltigen Schlag auf dad Her-
vorvagende Cnbe ded Prellholzed, jo daf der Vall hoch) in die
Luft fliegt. Die Spielgenofjen jtehen in einem Halbfreife um-
ber, jeder hat jeinen Standort durc) einen Stein 2. begeichnet
und jucht den niederfliegenden BVall aufzufangen. Wem Ddied
gelingt, der [Bjt den Schldger ab. — damit fonnte dad Spiel
fhon beenbigt jeinm, allemn fiiv die Rnaben Ddiefed Alterd fann
e3 noch erfchwert werben, wie jolgt: Wahrend die Schiiler den
Ball zu fangen fuchen, mufy der Schldger alle die Plake mit
feinem Schlagholze beriifhren, die frei geworden jind, oder er muf
unterded nach einem beftimmten Male hin= und wieder zuriic-
laufen.  Wird der Ball nicht aufgefangen, fondern nur auf-
gehoben, jo fann ber Schliger immer noc) feinen Pojten verlieven,
dann ndmlic), wenn er mit dem Balle getroffen wird, ehe er
noc) mit dem Beriihren der Plate fertig ift, beg. feinen Herlauf
vollendet Hat. — Dad Prellfolz werde, um Sefahr 3u verbiiten,
an eine Schnur gebunden, damit e3 nidyt fortfliegen fann.

Fiinfte BHtufe.
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Der Vavenfreiber (Baste the bear). Cin Sdiiler, dex
. Bir, fauert nieder, Dberiihrt aber gleichzeitig mit den Hinden
den Boben, nadhdem er einen Biventreiber fich gewdhlt, der
dad eine Enbde einesd nicdht zu langen Seiled (ober aud) jujammen-
gebundener Tajdjentiicher 2c) in bie Hand nimmt, dad andere
aber jeinem Biven in eine , Vorbertage” giebt. Auf feinen Ruf:
»203! bemiihen fidh bdie Mitfpieler, bem Béven einen leichten
Sdjlag auf den Riiden (ber Kopf darf nur gefraht ober ge-
ftreichelt werben) beizubringen. Der Biventreiber jud)t natiirlich
fein Tier zu bejdhiigen, umfreift dasfelbe, und wen er beriihrt,
ber [bjt ben Varen ab, der nun Biventreiber d. . Bejdhiitzer
ded meuen VBiven wird. Sind bdie Spieler gewandt, und bder
Birventreiber ungejdhitt im Fangen, jo mup auf ded Biren
Lunjd) der Fithrer die Rolle mit ihm wedhjelnr, und frei wird
im Jalle eined Fanged nur bder eigentliche Bdr. (BVergl. dad
echte deutjche Spiel , Wein-Ausdrufen’, Turngeitung von 1872.
©. 223.) Cine Abweidyung diirfte fein, den Bdrenfiihrer weg-
aulafjen, fo daf ber Bir jelbjt, nachdem er cine Weile dasd
Zreiben feiner Kameraden {ich) gefallen lie, einen Dderfelben,
ohne aufzujtehen, erhajchen mufp.

Stidfeln. Jeder Schiiler ijt mit einem etwa . m langen
und 4—5 em Ddiden, jpifen Holzpfloce bewaffnet. Nach ber
Reihe werfen jie ihre Stidbe jo ur Crde, daf diefe in derjelben
ftecten bleiben. ©obald alle Piloce im (weichen) Boben jtecten,
steht der erfte feinen Pflod herausd, wirft ihn wieder ein, dod
io, bafp er mit Diefem Wurfe einen anbderen Pfloct zum Liegen
bringt, ohne ihn beviihrt zu haben. Gelingt ihm dies, jo jchleudert
er ben Heraudgejchlagenen Pflod foweit ald mdglich fort, und
ber Befifier degfelben hat ihn zu holen, wieder einguwerfen, aber
ohne dadurd) einen anderen Pilod zum Liegen zu bringen. Der
a3iveite der NReihe zieht darnad) jeinen Pflod aud der Erde, ftid:
felt nach einem andeven u. . f. Der Cinwerfende fudht jich
tmmer den [ocerften Pfloct heraus. Sieger ijt bevjenige, defjen
Pflod jdhlielich nicht zum Falle gebracht worden ijt.
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Srofditreiben (Porihed). Ein etwa 6 cm langes, 2—3 em
bided, an beiden Cnden zugejpittes Pflodden wird fo auf einen
©tein, einen Balfen ac, gelegt, daf bdie fleinere Halfte dariiber
bervorjteht. Ciner ift Sdylager, die anberen ftehen in einiger
Cntfernung vom Sdhldger. Leptever fragt: ,Fertig?” und auf
die vont Dden iibrigen gegebene Antwort: ,Jal!” jhlagt er mit
einem wudytigen Schlagholze auf dad hervorragende Ende ded
Pilocked, jo dafy derfelbe in weitem Bogen bdavonfliegt. Die
anderen juchen den ,Frojd)* mit dber Schiirze, der Miite, den
Hinden 2c. 3u fangen. Gelingt died einem, jo [5ft ex den Schldger
ab; gelingt’s nicht, fallt aljo der, Frojdh” zur Erde, jo hat von
hier aud einer der Fangenden dad Pilockden nach dem an der
Auflage vom Schldger angelehuten Schlagholze u werfen. Wird
bagjelbe getroffen, jo IBjt ber Schiibe den Schlager ab. Geht
ber Wurf daneben, jo jchligt der Schldger auf eine der Spisen
bed Frojches, jucht ihn wahrend bed Fluged mit dem Sdhlag-
holze zu treffen und jo vecht weit von der urjpriinglichen Aujlage
3u entfernen. Nad) 3 Sdhldgen auf das jeweild niedergefallene
Pilodchen wird die Entfernung desdjelben von der Aujlage (bem
©tein, dem Balfen 2.) nad) Schlagholzlangen abgemejjen. Kann
ber Schldger nicht bi3 100 mefjen, jo beginnt dad Spiel von
neuem.  ©obald er aber bid 100 zdhlt, wird er abgeldjt. Um
bad ©piel abzuliivzen, wird aber die betr. Eutfernung in ber
Jegel nur abgejdast und nur, wenn die Gegner glaudben, dap
bie Cntfernung iiberjchdbt wordben jei, tritt die wirflice Mefjung
ein.  (Vergl. Doring: 70 Spiele fiir Knaben und Madchen.
& €. eupert, Plauen.)

Wetffpiefe. An Stelle der verichicdenen, jeht nod) hHier
und da u findenden Cieripiele (vergl. Guts Muthd Spiele, 7.
Aufl,, S. 218) trete auf dem Turnplage 3. B. folgended: Ein
Lajttrdger hat einen feiner Kameraden (oder Gewichte, Steine
u. |, w,) um den von den Witjpielern gebilbeten RKveid Herum-
sutragen. Unterbeffen hat ein anbever eine Anzahl Mal zu
freidlaufen, obne ober mit Schldngeln durch bdie Abjtinde der
Oereihten, obhne oder mit Umfehren 2c.  LWer zuerft an feinem
Plape anfommt, ift Sieger. — Oder Gewidte, Feldfteine, Holz=
fcheite, Torfftitce 2c. werden in eine NReibhe, oder weitausdeinander
gelegt.  Der Auflefer hat 3. B. die Scheite eingeln zu jammeln,
Dad lepte zum erjten zu machen und jdhliehlichy dad erfte zum
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[etsten, Hat alfo eine neue Reihe von Scheiten an derfelben Stelle 3u
bilben. Unterbeffen hat ein anderer eine beftimmte BVahn ein ober
mefrere Male u durchlaufen. — Obder eine beftimmte Anzahl
Langen (Geve, Cijenftibe) werden umbergelegt, aucd) wohl in die
Crbde geftectt. Ciner hat die Aufgabe, jie von einer bejtimmten
Stelle aud nach dem Piahlfopie (nad) einer Scheibe 2c.) 3u werfen,
Do) miijjen eine beftimmte UAnzahl von Wiirfen Treffer fein.
Unterdefjen Iduft ein anberer. — Ober: €in Knabe hat eine
bejtimmte 2Anzahl feiner KRameraden der Reihe nad) 3u iiberjpringen,
wibhrend der andere lduft ober Holz trdgt oder Lanzen wirft 2. 2,

Stetfenfund. Ciner wird mitteld einer langen Leine an
cinen Pfahl gebunden, der irgend einen gabel- ober hafenartigen
Borjprung befibt, um weldhen die Leine fidh fo jdhlingen und
wideln [dBt, daf fie ohne Jubilfenahme der Hinde nicht wieder
abgeldjt werben fann. €8 ijt die Aufgabe der Spielenden, die
Letne immer mehr jo auf den Piahl su werfen, daf fie fich ver-
fitrzt, ohne daf der angebundene Hund fie dabet auf jeinem Hofe
beviihrt, bid bder Hund auf den fleinen Umfreid bejchrintt ijt,
weldher feinen Stall vorjtellt. Gelingt ihnen died, fo wird die
Leine wieder abgewidelt, dex Hund erhalt, um ihn u reizen, einen
mifpigen Badenjtreich, und dad Spiel nimmt jeinen Fortgang.
Tuifft aber der Hund einen der NReizer, jo fommt er von der
Rette (08, und dicjer wird ald Hund feftgelegt, nachdem man ihn u-
or durd) den Backenftreich wild und bds gemacht Hat. (J.C.Lion.)

Striegsfpief. €3 iwird Diefed herrliche Spiel (3. B. bei
Turnfabrten) in einem mit Unterholz bewadyjenen, womdglich
bitgeligen Walde vorgenommen. Nachdem die Gejpieljchaft in
2 gleichgrofe und gleichjtarfe Parteien geteilt worden ift, von
derten die eine ein Abzeichen (ein Reid am Hute, die verfehrt auf-
gefete Miige 2c.) trigt, begeichnet der Spielleiter (ber Lehrer)
der einen Parter giemlich genau einen Waldpla, wo fie ifhre
Sejtung aufzujdlagen hat, Diejelbe 3ieht, nachdem fie noch fiiv
fich einen Fiihrer gewdhlt Bat, al3bald nad) der bejeichneten
Stelle ab, legt an einem ziemlich verftectten, aber freien fleinen
Raume in der Ndbe derfelben alled Unndtige abd, pflanzt in der
Mitte dedfelben die Fahne auf, (Bt eine Bejabung von etwa
10 Snaben auf demjelben und jtellt in einer Entfernung von
etwa 100 Sdritten um die Feftung herum Doppelpoften (von
je 2 Rnaben) auf, die joweit bon einander entfernt find, dah
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e3 fiir Den Feind faum mbglich ift, ungejehen durch die Pojten-
fette zu gelangen. Alle iibrigen Dbiefer Partei bilben ,Feld-
wachen”” von 4—6 Knaben und befinden fich zwijdhen Dder
Jejtung und der Vorpojtentette.

Die 2. Partei trdigt dad Abzeihen und riidt etwa nad
einer 7/, ©tunde mit dem Spielleiter in der Richtung der erften
Partei ab. Der Spielleiter gebietet Halt, jobald er annehmen
fann, dafy die betr. Partei fid) dem femblichen Lager auf etwa
500 Sdyritte gendbert hat, jchidt 3 Feldwachen von je 3 Mann
nad) verjchiedenen Seiten ab, um die feindliche Borpojtenfette
erjpdhen zu lajfen, wibhrend alle iibrigen {ich lagern. Sobald
cine Feldbwade irgend etwad vom Feinde entdect Hat, ift dem
Gpielleiter Meldbung zu machen. Konmumen mehrere itbereinftim-
menbde Deeldungen, jo dbridht er mit jeiner Schar auf, zieht etwa
200 Sdyritte gegen die Fejtung vor und jhlagt ein fefted Lager
auf, von weldhem aud nun die weiteven Angriffe erfolgen. €3
werden zundchit abermald Feldwadhen nach) verjdyiedenen Seiten ab-
gejdhictt, welche jic womdglich durch die Borpojtentette su jchleichen
haben, um die Fejtung zu entdecten. Sobald aber die BVorpoften
etwad vom Feinde exjpdhen, lduft einer derjelben jchnell nach der
ndchiten fejtjtehenden Feldwade, die jofort aufbricht, wm den Feind
abgufafjen.  Die ganze Schleichfeldwadhe Hat zu folgen, wenn
fte {ich Hat fajfent Lafjen und wenn auf 1 Knaben derjelben 2 dev
andeven Partei fommen; umgefehrt miiffen auch jene der I1ber-
macht weichen und {ich ergeben. Die Gefangenen werben ind
Lager gebracht und diivfen nichts vervaten, aud) nicht entlaufen.
Dad Ausjenden der Feldwadjen wird fortgejest, bid das feind-
liche Lager genau entdectt ift. Damn jammelt jich) die angreifende
Sdyar und ieht mit Sang und Klang in die Fejtung ein. €3
ift jedoch) bie grofte Schmach, wenn der entdedte Ort gar nicht
die Feftung ift, und desdhalb miiffen die Meldbungen mit Vor=
ficht aufgenommen und gepriijt werden, ehe der Cingug erfolgt.
Die Feldbwadjen bdev angreifenden Partei bditrfen nie zu lange
auableiben, damit Hjter andeve audjiehen fonnen. Kommt 3
bei ben verjchiedenen Angriffen zu wirtlichen Kaimpfen Fwijchen
den eingelnen, fo ift nur auf eine vorherbeftimmte vt zu
vingen. (Vergl. bie RKriegdjpiele in Gutd Muthd Spielen, 7.
Aufl, S. 297, ebendbajelbit auch dad ,Ritter- und Biirger=
fpiel, (Rduber und Genddarme).
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Paradiesfpiel. In ben Boden bes Spielplaes wird
Die nebenjtehende Figur etwa 2 m lang und 1 m breit gezeichnet.
Bor dem erften Felde fteht ein Schiiler und
wirft in dadjelbe einen flachen runden Stein,
weldjer etiwa die Grife eined filbernen Fiinf-
marfitiiced hat, Dod)darfder Stein wihrend
De3 ganmgen Spieles feine Linie der Figur
beriihren. Auf einem Beine Hiipfend, bdie
SHinde auf die Hiiften ftiend und ebenfalld
feine Der Linien beviihrend, begiebt jich der
Sdhiiler in dad 1. Feld und jchnellt mit der
Jupipie dad Steindhen — nicht etwa iiber
eine Seitenlinie, jondernt — iiber die Grund-
linie der Figur hinaus, aljo feinem friiheven 3

Standorte ju. Darnad) wirft er, nad)dem

er auf demjelben Veine forthiipfend feinen 4
fritheren Standort vor bem 1. Felde wieder 1
erreicht hat, dad Steindhen in dasd 2. Feld,

hiipft ihm nach und jchnellt 3 in derjelben &ig- 9.

LWeife und auj demjelben Wege wicder zu-

tiid, aljo entweder zundd)jt in dad 1. Feld und dann iiber die
Grunbdlinie, obder fofort aud dem 2. Felde iiber bad 1. hintweg
nady feinem friiheren Standorte hin. Er piipft abermald nadh,
ftogt mun dasd Steinchen in basd 3. Feld u. |. f. Dasd 8. Feld ijt
dag Paradies und gilt al8 Rubeplag. Hier aljo fann der betr.
Gdyiiler aud) dad andere Bein niederftellen. — €3 mige auch
bejtimmt werben, daf dasd PHineinbiipfen in die Figur auf dem
L. Beine, bad Hinaushiipfen auf dem r. Beine gejchehe, daf der
Stein in dad 1, Feld geworfen und von Hier aud (nicht exft
hinaus, fondern) jofort in bad 2. Feld, dann von hier ausd in
Dad 3. ac. geftopen werbe, Sobald der betr. Sdhiiler einen
Fehler macht, tritt er ab, und der nddyjte tritt fitr ihn ein. —
Die Schiiler werben in diejem Spiele in mehrere teine Gefpiel=
jchaften eingeteilt, und jebe Derjelbem tveibt an einem anberen
Orte ded ©pielplaged dasjelbe Spiel.

Barelanf, 10—60 und mehr Schiiler fonnen fidh zu
diefem ©piele vereinen und zwar auf einem Spielplage von
40—60 Sdyritten Lange und 20—30 Schritten Breite. Auf den
Sdymalfeiten jtehen {ich die gleichjtarfen Parteien gegeniiber. An
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ber r. Qingenieite jeber Partet wird nod) dad Gefangenenmal
begeichnet, etwa 4—6 Sdyritte von der Partei entfernt. Einer,
3. B. A, lauft aud; ihm fommt, wenn er in der Mitte Ded
Gpielplaged ijt, von der andeven Partei B entgegen. B fann
dent A jchlagen; gelingt ihm died, jo ijt A Gefangener der Partei
De3 B und ftellt fich in deren Gefangenenmal auf. Gelingt dem
B ba8 ©djlagen nicht, jo fommt C dem A zu Hilfe und darf
den B {dhlagen u. |. . Jeber pdter Audgelaufene fann einen
ber frither Audgelaufenen bder Gegenpartet jhlagen. Sobald
einer gejhlagen ift, ruft der Sieger: Halt! (Watt!), worauf
ba3 Spiel unterbrochen wird, und alle in ihre Viale zuriic-
fehren, wdibhrend bder Gefangene fid) in dad Gefangenenmal
der Gegenpartei begiebt. Stetd bdiirfen nur 3 oder 4 von jeder
Partei andlaufen, um Verwirrung zu vermeiden. Die vorher
Ausgelaufenen begeben {ich iiberhaupt jchnell wieder in ded Meal
suviic, weil jie ja ohnehin nicht mehr jhlagen diirfen, vielmehr
nur gejchlagen werden fonmmen. Hat eine Partei eine bejtimmte
Anzahl Gefangene gemacht, fo ijt jie die fiegende. — Die Ge-
fangenen fonnen aber auch erldjt werden. Damit died leichter
gejchehen famm, ftellt der erite Gefangene feinen [ Fup in dad
Gefangenenmal, gratjcht darnac) jowett ald mdglich und Hebt die
Arme jeitwdrtd; der 2. Gefangene ftellt fich ebenfalld feitgrit-
fchend und die Arme 6i3 zur Beriihrung mit dem erften feithebend
an der Lingenjeite ded Plaed hin auf; badfelbe thut der 3. 2.
Sommt nun einer ihrver Partei ihnen jo nabe, daf er den feitge-
Hobenen r. Arm ded gulept Gefangenen berithrt, jo ruft er: Crlbjt!
und im Jubel fiihrt er alle Gefangenen wieder heim, worauf alle
Gpieler in ihre Wale zuviidfehren, aber nicht etwa auch bdie
noch nicht exlbften Gefangenen der anderen Pavtei. Ju merfen ijt
nocd): Die Dectung darf nie zu {hnell erfolgen, eigentlich nur
dann, wenn Gefabr im Verzuge ijt; denn jeder fann fich ja
felbjt durch) Kreuzs und Querlauf, jowie durd) Juriidlaufen nach
feinem Male vor dem Schlage ichiien. Wer iiber die Lingen-
feiten Ded3 Spielplaed hinaucldujt, ijt gefangen. Jn Sweifelsd=
fallen entjcheidet der Spielleiter, oder e3 beginnt dad Schlagen
von neuem. €38 fann jtet3 nur einer gejchlagen werben, womit
ba3 Spiel jofort, wie oben angegeben, fiir einige Jeit aufhort.
Bielfad) gilt auch die Regel, dap, wenn jemand, ofhne gejchlagen
3u werben, ind feindliche Mal hinaudlduft, dies fiir feine Partet
einen Pojten, d. §. einen nicht ju erldjenden Gefangenen gilt.
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Dad ©piel begimne, wie folgt: Die eine Hiilfte (fpdter die
jiegende) jdhictt einen Spieler aud zum Fordern. Diejer geht
big zur Mitte ded Spielplaes, fordert einen aud der Gegen-
partet und giebt ihm, nachdem beide quergrdtichend fid) gegen=
libergejtellt, und ber Geforderte jich weit vorgelegt, auch die r.
Hand weit vorgehohen hat, mit den Fingerjpien 3 Schlige auf
Die dargereidhte Hand, ergreift aber unmittelbar nach dem 3.
Sdhlage die Flucht, weil er jonft von dem Geforderten verfolgt
und gejchlagen wird. Jenem fommt nun einer aud jeiner Partet
su Hilfe u. |, f. — Die Deutjdhen Ritter nannten diejes Spiel:
»Die Barre laufen.”  BVergl. ,Freund und Feind.

Der Titrkenkopf (Dammer, Klos und Selle). Der Tiir-
fenfopf, cine etwa 2/; m fhohe hohle Siule aud leidhtem Holj,
deven Oberteil mit einem Poljter oder Ueberzuge (bemaltem Ge-
fidht) verfehen ift,*) wird in bic Mitte eined NRingtaued — ein
Tauw, bdejfen Enden fejt zujammengebunden find — geftellt.
Die Spieler, fo viel an Sahl, wie bequem am Ringtau Plap
haben, ergreifen leptered mit beiden Hinden und laufen auf ein
gegebened Seidhen vechtd oder [infd jeitwdrtd im RKveife Herum.
Auf den Ruf: NRitchwarts zieht! ziehen alle Spieler nach aufen;
ein jeder ift bemiifht, bie entgegengefette Seite ded Kreifed dem
Ziirtenfopfe zu ndhern und einen Mitipieler zum Ummwerfen ded=
jelben 3u veranlaffen. Died darf jedoch nicht gejhehen, jondern
mup durd) gejchicttes Audweichen ober Iiberfpringen vermicden
werden.  Wer den Titrfenfopf denmod) wmwirft, tritt in den
Streid, bid8 er beim nddyjten Spiele, welched fofort beginnt, von
einem anderen Spieler abgeldjt wird. Die Spieler miifjen in
bezug auf Groge und Stivte gleichmipig verteilt fein. Bet
einer geringen Zabl geniigt e3, wenn {id) die Spieler nur die
inde veidhen. (Nad)y Ad. Reehn in Berlin,)

Reiferball. Die Schiiler paarven fidh nad) der Grife,
RKreaft und Gejdhidlichfeit. Daz Los ober ein Abjdhlreim, oder
ein Gelditiit, e Meffer 2, dad in bdie Luft geworfen wird
und im Niederfallen dad Unten und Oben angicbt, beftimmt, wer
Rop (Pacefel) ober NReiter fein wird. Die Reiter auf ihren
Pierden bilden einen Kreid und werfen fich den Ball zu, die
Pierde aber {ind unrubhig, um ihren Reitern dad Fangen zu
erjdweren. Sobald der Ball einmal zu Boden fdllt, fiten jofort

*) An Stelle defjen geniigt aud) ein leidhter, in die Crde gejpichter Stab.
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die Jeiter ab und flichen. Ein flinfed Rof ergreift jofort den
Ball und ruft: Halt! Die Reiter Haben augenblidlic) ftehen
zu bleiben. ®laubt nun dad betreffende Rof, wegen Fu grofer
Gntfernung ded ndd)jten Reiterd denjelben u fehlen, jo wirft e3
nicht nach ihm, jondern giebt den Ball ecinem Roffe, dad dem
ndadhjten NReiter ndber fteht; aud) diejed wicder fann ifhn einem
udberen Rojfe geben, ehe e3 einen Fehlwurf thut; denn nad
cinem folchen fien die Meiter jofort wieder auf, im Falle ded
ZTreffend werden die Reiter Roffe, und- bie Roffe Reiter. Fdngt
dagegen Der Neiter Den ihm jugeworfenen Vall mit den Handen
auf, o flichen die NRofje eiligit und werdben von Dden Reitern
berfolgt, 6id ber Jnhaber bed BValled Halt! rujt und nun nach
dem ndchjten NRofje wirft 2.

Burg- oder Turmball, Die Spieler bilben einen Kreid.
Sm Mittelpuntt desjelben fteht eine aud 3 gegen dad Cnde hin
sujommengebundenen  Stiben bejtehende Pyramide, die Burg;
neben derjelben fteht der Wadjter oder Berteidiger, IJeder Wer-
fende ift beftrebt, vom Rreidumfange aud die VBurg durch den
mit dem Fufpe geworfenen Vall zum Fallen u bringen, der
Wichter dagegen jucht dem (grofen) Ball von bderfelben fernzu-
Halten. Fdllt fie, o ift dad Spiel su Ende, und fiir bas neue
fann ber Gieger, aljo bevjenige, welcher die Burg zum Fallen
bracdhte, zum Wadyter werden. Fliegt der BVall an der Burg
borbei, oder wird er vom Wichter abgewehrt, fo fucht derjenige,
in dejfen Richtung der Ball niederfdllt, denfelben u erhajcdhen
ober wenigjtend jo jchnell al8 miglich) aufzubeben, eilt mit ihm
an dben Umfang ded Rreifed, um ihn von hier aud ebenfalld
mit dem Fuhe und im Vogen nad) der Burg zu ftopen.

Fefiungentfegen. Cin Spiel, bei weldhem je nad) Mber-
einfommen aud) mehreve Bille mit dem Fupe ober mit der Hand
geworfen werden fonnen, Cine fleinere Anzahl Spiclende, 3.B.
8, Dbilben cinen engen Sreid, bdie Feftung mit ifhrer Befabung;
eine grofere jteht in einiger Cntfernung um die Feftung Herum
und 1jt mit Stdben bewafinet, dad Belagerungdheer; ein dritter
duferjter Kreid wird von den zum Cntjap der Fejtung Herans
viidenden gebilbet. €8 fommt darauf an, daf zwijchen ihnen
und den Belagerten eine BVerbinbung hergeftellt werde. Sie lajjen
deghalb cmen Ball iiber die Ropfe ber Velagerten weg fliegen,
damit er in ber Feftung niederfalle. Die Belagever fuchen ifhn
mit Stangen aufzubalten. Gelingt e3 trofdem, den Ball in die



-— P8 =

Sejtung au bringen (bie die Feftung Bilbenden juchen ihn auf-
aufangen), fo fallen bie Fejtungdleute aldbald aud, und die
Sejtung it befreit.

Qreibball, (Geieripicl, Sautreiben, Mohrenjagen.) Cin
minbdejtend fopfgrofer Ball (der Geier, die Sau, der Vohr) wird
nad) einem mitten im Cpielplage Dbefindlichen, etwa jdhiijjel=
grogen Loche (bem Gehijte, dem Keffel 2c.) getrieben. Ring3d
um bad Mittellod) und etwa zwei Schritte vou demfelben entfernt,
grdbt fich jeder Schitler — nur einer nicht — eine fleine Grube;
aud) hat jeder Schiiler einen meterlangen Stab. Jjt der Ball
in den Kejjel gebracht, fo ftecten alle auc) ihren Stab in den
Refjel, laufen nach einem ,1, 2, 3!“ 3u einem vorherbeftimmten
entfernten Male, jchlagen mit dem Stabe an dasdfelbe, eilen Furiict
befeten mit ben Stdben die fleineren Locher und juden Ddabei
ober nod) uvor den BVall aud dem Kefjel
3u treiben. Da bie Lodjer jamtli) bejest 0@®g
find, findet Dder zulest Anfommende fein @ )
folhes und Hat zur Strafe den Ball wicder @ ®
in den Keffel gu treiben, jeboh) nur mit bem © @ @
Stabe, nicht mit der Hand ober mit dem © @
Fufe. (Wer die Sau anvithrt, gilt af8
unrein!) Die anderen Schiiler juchen dagegen
mit dbem Stabe den {ich ndhernden Ball Sig. 10.
wieder uriidzujchlagen, miijfen aber auf der
Hut fein, da der Valltveiber nicht etwa unterded feinen Stab
in eind der freigewordenen Lodjer ftellt, in weldjem Falle ex von
dem, Der bidher bad Loch bejebt bielt, abgelbjt werden miifte.
Nberhaupt darf fich beim Abwehren ded BValled fein Schiiler
bon dem von ihm befepten Loche gdnzlich) entfernen, jondern muf
wenigftend einen Fuf neben (nicht auf) demjelben Haben. Gelingt
e3 dem Balltreiber, den Ball in dad WMittellod) zu treiben, jo
laufen die iibrigen vajd) nach) dem Laufmale, jchlagen iwicder
dajelbjt an und fehren uviid, um die Locher jchnell u bejesen.
Unterdefjen hat der Balltreiber bereitd ein Loch befest, und der
sulet Anfommende 6t ihn im Balltreiben ab.

Stellen {ich die Sdyiiler ftatt an den Griibhen an nabhen
Bdumen auf, jo Heit diejed Spiel auch Baumball. BVon dem
Zretber wird dann der Ball von bem Mittelloche aud (jtatt, wie
borbin, nac) demjelben Hin) nach ben Baumen hingetricben, und
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mufy der Balltreiber abgeldjt werden, jobald der Ball einen bder
befessten Bdume beriihrt. Die abwehrenden Schiiler miiffen
wenigitend nod) mit einer Hand den Baum anfafjen.

Orenyball.  (Balltreiben, Stofball) An 2 gegeniiber=
liegenden ©eiten bed Spielplated werden die Male bezeichnet.
Der freie Plag (a) wijchen den inneren Malen mifgt etwa 30
Sdritte. Die Gefellihaft teilt fich in 2 gleide Hilften —
felbjtgerodblte Anfithrer wahlen umjichtig und abwedjelnd immer
bie Stdrtiten und Gejdictteften aud dem Haufen —, und jtellen
fich einander gegeniiber auf den inneren Grenzen ihrer Male auf,
Cin vom Sprelleiter ober durc)3 Loz Vejtimmter nimmt den
fopfgrofgen Ball (am beften von Leder oder Bwillid), ohne oder
mit einem Lebergriffe*) und jchleudert (wirft) ihn gegen bdie
andere Partei, welche den Ball mit den Armen aufzufangen oder
wdhrend ded Fluges zuriicyu-
ftofsen jucht, BLon dem Orte ded
Auffangend oder bed Nieber-
fallend (bag Nollen dabet wird
nicht gevechnet) 1ift Dder Ball
guciicpnwerfen u. §. §.,, bid
{hlieplich einer Partei ed ge-
lungen 1ft, den Ball in dad
feindliche Mal zu werfen. — &ig. 11.

Sjt €3 einmal gelungen, den :

Ball recht weit zuriiczuitofen, jo fann die fangende Partei audy
weit bordringen; anderenfalld, aljo wenn fie den Ball nicht
einmal aufgefangen hat, mug fie bid jur Niederfalldjtelle Fuviic:
gehen.  Stetd hat derjenige den Ball zu werfen, der ihn auf-
gefangen ober zuviidgejtogen hat; im Falle bed Nichtauffangensd
aber wird der Ball am beften der Reihe nad) geworfen, Dem
LWerfenben ift ed jederzeit gejtattet, feitwdrtd [ und r. vom
Niederfalldorte zu laufen und jo eine Stelle der Gegnerjdaft
zu finden, bdie entweder gar nicht ober nur mit jdwaden
Sdhiilern bejet ift, fury alle BVorteile heraudzujuchen — nur dasd
Borwdrtslaufen gegen dad feindliche Wal ift natiiclih nicht

-
)
_—— - - - -

*) Bem. Diefe Scleuder-Biille find in allen Turngerdtefabrifen zu
haben und s verfhiedenen anbdeven Ubungen, 3 B. zum Werfen in die
Hibe, in bie Weite, sum Werfen mit vorhergehendem Armidhwingen und
Avmireifen 2c. fehr gut zu verwenden,
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gejtattet —, um den Ball recht weit zu jchleudern, jo daf bie
Gegnerjchaft zu einem miglichjt grofen Riidzuge gezwungen
wird. Nad) dem Auffangen den Ball noch fortzuftogen, ift nicht
erfaubt.  WBiclfac) gilt aber die NRegel, dap berjenige, der den
Ball fangt, sur Belohnung 3 Sdyritte vorfpringen darf. Die
fiegende Partet hat dasd Recht, im neuen Spiele Fuerjt zu werfen;
poc) werden vor demfelben die Plise (die Male) gewechielt.

- Das Wanerballfpief. Voriibungen: a) Cin Knabe wirft
den (leinen, gewdhnlichen) Ball fenfrecht gegen den Boden, jchlagt
ibn im Aufprallen mit der flachen Hand gegen eine (mioglichit
glatte fenfterloje) TWand und fingt ihn betm Niederfliegen.

b) Cr wirft den Ball fenfrecht in bdie Hihe, {Hhldagt ibn
wdfhrend ded Niederfallend gegen die Wand und fangt ihn, obder,
was befjer, er jchldgt ihn fortgefelst guvii gegen die Wand, Hid
der Ball doch einmal ju Boben fdllt.

c) 2 Snaben ftellen f{ich entfernt Hintereinander auf; bder
vorbere jdhldgt den Ball, wie bei a odber b, fo gegen die Wanb,
baB ber Dinteve ifn fangen Ffann; diefer {chldgt ihn wieder jo
gegen die Wand, daf der vordere thn fangen fann.

d) Beide fnaben fangen den VBall gar nidht, jondern jchla-
gen ihn wechjehweife im Niederfallen ober nad) dem erften Auf-
prallen auf den Bobden jogleich wieder gegen die Wand, jo daf
er immer unterwegd ijt, vom vordberen jur Wand, von hier jum
hinteven u. {. f.

Nun tird, einige Meter on der Wand entfernt und gleich-
laufend mit diejer, eine Linie auf den Fupboben gezogen, wodurdy
diefer in ein borbered und Hintered Mal (L u. IT) zerfallt. Auch
die Wand (die Schiepmauer, dad Scheunenthor u. j. w.) wird
durd) ecine Querlinie (eine Schnur, einen Draht), etwva 1 m
bom Boben entfernt, in ein untered und ein obeved Feld geteilt.
An dad untere Feld darf der BVall niemalsd fliegen. Jepit ftellt
fi) im Male I die eine Partei auf (3, 6, 12 Knaben, je nach=
dem bie Wanbd breit ift), im Male II bie andere gleichitarfe
Partei. Die Partei in I 3dhlt laut die Fehler der Partei in
II, nicht aber barf umgefehrt bie Partei in II die Fehler jener
3dblen.  Die Partet in I ftellt ndmlich bdie jog. Cinjchenter, alfo
dicjenigen, welche den Vall in obiger Weife nach jedem Fehler
uerjt u jchlagen Haben, WMacht aber der erjte @in{d)enfer einen
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Sehler ober auch jeine cigene Partei,- jo tritt er als foldher ab;
und der Jweite feiner Pavtei wird Einjdhenter, nach ihm der Dritte
u f..f. Haben alle in I dad Cinjdhenferamt verwaltet, jo ift dex
erjite Gang zu Cnde; bie Parteien wecdhjelir die Male. Die
Partei B jteht aljo jept in I und 3ahlt laut die Fehler von A,
in II, fie jelbjt aber jtellt'der Neihe nach bdie Cinjdenfer, bis
jchlielich auch bei ihr der Lehte diefed Amt verwaltete. - Welche
Partet nun in beiden Gdngen die wenigijten Fehler Hatte,: aljo B
um erjten Gange ‘ober A im Fweiten, die ijt Sieger. —  Dex
Cinjdenter wirft aljo den Ball in die Hohe und jehldgt: ihn im
Jtiecderfallen mit der flachen Hand gegen bdad obeve Feld bder
Wand; trifft er ihn nidt oder verfehlt der BVall die Wand,
jchldgt diefer vielleicht gar nuyr im unteven Felde an, jo tritt er
ab, und ber Ndchjte jeiner Partei folgt ihm. Die Partei tnr 11
ichlidgt den von der Wand fommenden Ball jofort wieder gegen
fie auviict und gwar wdhrend jeines Niederfliegens oder dody nady
dem erften Aufprallen auf den Boden, Vermag fie dag nidht,
oder verfehlt auch jie dbad obere Feld, jo gilt’s cinen Fephler,
den bie Pavtet in I laut zdhlt. Dad Bejtreben ijt, den BVall jo
3u jchlagen, daf er immer von bder Wand in dad Mal dexr
anderen Partei prallt; doch ijt's fein Fehler, wenn er ind eigne
Mal nicderfliegt, nur muf er jofort, aljo immerwieder wibhrend
bed Ytiederfliegend ober nac) dem erften Aufprallen gejchlagen
werden. —  Bu merfen ijt nur nod), dap bei der Partei in II
die Jleihe beim Juriickjchlagen des Balled nicht eingehalten 3u
werden braudht, aud) bei der Partei in I nur injoweit, ald 3
fich um den Cinjchenfer handelt; wer hier wie dort am giinjtigften
ftebt, Hat eben zu jchlagen, aud) jogar die abgedanften Cinjchenter
thun e3.  Nach jedem Fehler ijt dev Ball dem Einjchenter ju iiber-
reichen, weil jtets nuv diejer den exften Schlag hat. Hauptjache
bleibt e3, daf ber Ball jtetd unterweg3 ijt, niemals gefangen werben,
niemald ind Rollen fommen darf. (Vergl. Gutd Muths Spicle.)

Das deutfde Valfpiel. Nahe an dem einen Enbde ded
gropen, freien Plages ijt dad Schlagmal (A), 40—50 Schritte.
diejem gegeniiber dad Laufmal (B). An der [ Seite ded
Sd)lagmales, etwa 5 Sdyritte entfernt, ift dad Sprungmal
(C). Nachdem {ich die Spieler in 2 gleihe Gegnerjdaften*)

*) Bem, Welde Partei die {dhlagende ijt, mag durd)  AbHolzen
6
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geteilt haben , ftellt fich bdie eine Partei in A auf und iiber-
nimmt dbad ©djlagen, bie anbere verteilt fid) auf dem Spiel-
plage, fdngt den 6—10 cm im Durchmefjer haltenden, elaftijchen
Ball oder jucht ihn ; -
auf, um ihn tvieder
sum Schlagmale u K- g
befordern, ijt aljo
eigentlic) die dienenbde
Partei. — Jeber | B ) ) )
Sdyldger bHat nur
einen ©djlag, und ) ) ) PEs
hat er Dben gethan, C
i@o tritt errauf %)aé
prungmal. on :
bier aus fucht er un- Big, 3.
angefochten nacd) dem Laufmale und von hier aus bei pajjender Ge-
legenbeit wieber zum Ecdhlagmale ju gelangen. Gelingt ihm dies, jo
darf er nod) einmal jchlagen, nachdem alle Schliger ihren Schlag
andgefiihrt haben. — Die Fangpartei jucht jeden Schldger bet
feinem Hin= und Herlaufe, aljo wenn er weder im Schlagmale
nod) im Lanf- und Sprungmale ift, mit dem Balle zu werfen,
aud) jeden Ball im Herunterfallen aufpujangen. Bille, die jo
geihlagen find, daf fie leiht gefangem iwerben fdnnen, nennt
man Fdnger, und ift e8 Chrenjache jebed Schldgers, einen
guten Fdnger gegeben zu haben. Hat die Fangpartei 3 Blle
»gemacht”, aljo entweber aufgefangen ober den laufenden Schlager
getroffen, jo ift bad Spiel ,ab!“, d. h. die Schldger Haben ver-
loven und wechjeln mit den Fingern die Rollen. — Damit bdie
fangende Partei den Vall immer in ihrer Gewalt Hat, jdhidt
fie anfangd einen ihrer gewandteften Spieler ald jog. Ein-
{dhenfer (D) an ba3 Sdhlagmal. Diefer reicht jedem Schliger
den Ball um Schlage. Lauft jemand, wenn der Ginjchenter
von der Fangpavtei den Ball erhalten hat, jo wirft diejer den
laufenden Sdjldger, ober er wirft den Vall jhnell einem fjeiner
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bejtimmt werden: Einer wirft einem anderen eine Vallpritide zu; bdicfer
fingt fie mit einer Hand auf und Hilt fie dort feft. Darnad) ergreift jener
die Pritide mit einer Hand unmittelbar iiber der Hand ded andeven; diefer
wieber iiber der Hand ded erften u.j f. Wer ulept das oberjte Stabende
erhiilt, gehort sur Scdlagpartei und darf zuerft einen Spielgenofjen wihlen,
dann der andere einen u. f. f.
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Partei zu, weldher den Laufenden befjer treffen fann. Ebhenjo
jucht ber Cinjchenfer dicjenigen Bille su fangen, bdie jhon in
ber Nihe de3 Scdhlagmaled wieder niederfallen. — Jft nod) fein
Sdlager wieder juriidgefehrt, jo Hat der lepte (ber ,Lbjer*)
3 Sdldage. Wibhrend fie crfolgen, mufp ein Schldger Fuviict-
fehren, auch wenn er bdie ficherfte Ausfidyt hat, getvoffen zu
werden.  Wird er getroffen, ober fehrt fein Schldger zuriid,
fo ift die Sdjlagpartei abermald ,ab!* Dedhalb ift 8 ratjam,
bafy die Sdhjlagpartei den beften Schlager zulett jchlagen ldft;
denn am bejten it 3, zu laufen, wenn der Vall recht hodh und
teit gefchlagen ober von ber Fangpartei recht weit fortgeworfen
worden ift. — Bu merfen ijt nodh: Wenn der Schlager den
Ball hat, darf niemand laufen. Kein Schlager darf den Ball
felbjt nefymen, fondern muf ihn fich vom Cinjchenter geben ober
fo zumwerfen laffen, daf er ihn mit der jog. BVallpritihe (mit
abgerunbetem ®riffe und breiter Schlagildche) jchlagen fann,
Tad Ueberidyreiten der Seitengrengen iit den Laufenden jtreng
berboten, ebenjo den Schldgern dad mutwillige Seitwdrtsjchlagen.
St ber Ball jhlecht eingejchentt, fo braucht ihn der Schldger
nicht angunehmen. Ter Scdlidger darf den Valljtod nicht mit
iiber bad Sdhlagmal hinaudnehmen, aud) bei dem Wegwerfen
dedfelben feinen Genofjen treffen, jonjt rvedynen fich dbre Dienen=
den einen Vall an.  Fdngt einer den BVall, und trifft er auch
noc) den laufenden Schlager, jo 3ablt dies doppelt.
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