


RRUMRA










BIBLJOTEKA WYCHOWANIA

FIZYCZNEGO 1 SPORTU

Bl
: | ¥
P

ZYGMUNT WYROBEK
HARCEEZ W ITOLH

/DAWNIC’I’WO Z/’-\KLADU NAEODOWF (‘.

IM: OSSOLINSKICH - WO

P e . s T S+ A . S ——————- ——————



P S




HARCERZ W POLU

UBAY. TR&ELL. )
\'/N' s “-\
wygh. Bk =




BIBLJOTEKA WYCHOWANIA FIZYCZNEGO I SPC
Nr. 5

ZYGMUNT WYROBEK

'HARCERZ W POL

LWOW
WYDAWNICTWO ZAKLADU NARODOWEGO M. OSSOLINS
1932



ZYGMUNT WYROBEK

HARCERZ W POLU

"CWICZENIA W TERENIE

WYDANIE DRUGIE

LWOW
WYDAWNICTWO ZAKLADU NARODOWEGO im. OSSOLINSKICH
1932



WSZELKIE PRAWA ZASTRZEZONE

PPl

-r»J!’ "1 o~
)

i /

N\

Z DRUKARNI ZAKLADU NARODOWEGO IM. OSSOLINSKICH WE LWOWIE
pod zarzadem Adama Wierzbickiego



PRZEDMOWA DO I WYDANIA

Z kilkoletniej obserwacji pracy harcerzy w polu
nabralem przekonania, ze obracaja si¢ oni w nadzwy-
" czaj ciasnem koéltku jednych i tych samych c¢wiczen,
ktore zczasem powszedniejg i traca dla nich urok. Do-
brej woli nie brak, lecz brak mlodym zastepowym czy
druzynowym pomystowoSci w ukladaniu éwiczen w te-
renie, nie wiedza, co robi¢ i jak éwiczenie czy zabawe
zorganizowaé. Wprawdzie istnieje w tym dziale
drobna praca dra Mojmira p. t. ,,Cwiczenia i zabawy
skautowe*, oparta na wzorach angielskich, lecz ta,
podobnie jak wzdr, obejmuje ¢wiczenia i zabawy po
wiekszej czeSci dla najmlodszej braci harcerskiej, 13-
czac je z zabawami w izbie i zabawami ruchowemi,
a na dzisiaj juz nie wystarcza. Wiec tez cheé uzupel-
nienia tego braku, cheé przyjscia z pomoca mlodym
kierownikom, oszczedzenie im miepotrzebnej a czesto
i niebardzo owocnej pracy i dania im podstawy do
budowania dalej wedlug wlasnej fantazji i pomysto-
wosci — byla powodem napisania tej ksiazki.

Pominalem w niej wszystkie éwiczenia, polega-
jace na pracy rak, a wiec ¢wiczenia obozowe, pionier-
skie i t. p. a zestawilem tylko éwiczenia, majace cha-
rakter wlasciwych éwiczen polowych, lpolegaJ acych na
. wywmdach spotkaniu z przeclwrnlklem i t. p. Inne,
jak éwiczenia w orjentacji i éwiczenia zmysléw, zo-
staly dolgczone jako przygotowawcze, bo wyrabiaja
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w harcerzu to, co mu w polu jako zwiadowey bez-
wzglednie jest potrzebne.

UwazaJac przytem Za, zbyteczne szczegotowe réz-
niczkowanie ¢éwiczeni, tem wiecej, ze cechami swemi
wielokrotnie o siebie si¢ zazebiaja, podzielilem rzecz
na 4 dzialy: a to éwiczenia w orjentowaniu si¢ w te-
renie, éwiczenia wzrokowe i w spostrzegawczosci, éwi-
czenia stluchu i ¢wiczenia w zwiadach, obejmujac tym
ostatnim rozdziatem wlasciwe ¢wiczenia polowe.
W pracy oparlem sie czeSciowo na Zrédiach obeych,
brak ich w jezyku polskim. Lecz wyjatkowo tylko po-
datem éwiczenie tak, jak je zestawiono. Uderzyla mnie
bowiem wielka niepraktyczno$é¢ calego szeregu poda-
wanych ¢éwiczen. W opisach jest tyle niedoméwien
a tyle powstaje przy czytaniu watpliwoSci, co malezy
w danym wypadku robié i jak robié¢, ze czesto éwicze-
nie, dobre w pomyS§le, nie dalo si¢ praktycznie zasto-
sowaé. Wiec tez cze§¢ nawet znanych, lecz nie moga-
cych budzié zainteresowania, odrzucitem, inne inaczej
opracowalem i to w sposéb, ktory mi sie wydaje naj-
lepszy, t. j. przez opisanie fikeyjnego przebiegu éwi-
czenia. Poza tem duza cze§é podanych Céwiczen jest
i w pomySle i w ulozeniu oryginalna. Tam, gdzie to
uwazalem za potrzebne, powoluje sie w teksScie na
inny méj techniczny podrecznik p. t. ,,Vademecum®.

Wydawnictwu Zakladu Nar. im. Ossoliniskich wy-
razam podzigkowanie za zwrécenie si¢ do mnie z pro-
pozycja opracowania tematu i umozliwienie przez to
dania tej pracy do rak szerokiej rzeszy harcerskiej.

W Krakowie, w marcu 1926.

Zygmunt Wyrobek



PRZEDMOWA DO II WYDANIA

W drugiem wydaniu pewnym uzupelnieniom
ulegla tylko cze$§é ogélna. Czesé szczegblowa pozostala
bez zmiany, praktyka bowiem wykazala, Ze zaséb éwi-
czen i ich forma odpowiadaja zupekie potrzebie, czego
dowodem jest rowniez rozejScie si¢ pierwszego na-
kladu.

W Krakowie, w maju 1932 r.

Autor
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ZNACZENIE ¢WICZEN POLOWYCH

Ideologj¢ harcerstwa tylekro¢ razy omawiano
i jest ona obecnie na tyle znana, ze zbyteczne raz jesz-
cze okreslaé istote i cele harcerstwa, wyliczaé Srodki,
jakich sie ima ten wspanialy system wychowania dla
realizowania swych postulatéw i podkreslaé oryginal-
no§¢ a niezawodno§¢ metody w postepowaniu.
W ksigzce tej, obejmujacej zespét zabaw i1 éwiczen
w terenie, okres§limy jedynie, jaka role miedzy Srod-
kami wychowawczemi harcerstwa pelia te wlasnie
¢wiczenia, a przedewszystkiem, czy i w jakim zakre-
sie sa czynnikiem etyczno-wychowaweczym, a wiec
o ile wplywaja ma wyrobienie charakteru mlodziezy.

Zdrowotne dzialanie ruchu na §wiezem powietrzu
wérdd stoneca i zieleni powszechnie jest znane. Miasto
zzera. Fatalne warunki higjeniczne, w jakich czesto-
kroé mlodziez zyje — bieda, zatechle i wilgotne miesz-
kania, sadza z kominéw osadzajaca sie w ptucach, dtu-
gotrwaly bezruch i to czesto w wysoce dla ustroju
szkodliwej pozycji i t. p. — to wszystko podgryza
zdrowie. Mlodziez zatem wyciagnieta z muréw miej-
skich po dtugich godzinach, spedzonych w lawie szkol-
nej lub przy warsztacie, tu znajduje nietylko wytchnie-
nie dla umyshu, nietylko korzysta z ozywczego i zdro-
wotnego dzialania powietrza i §wiatla slonecznego, ale
i w éwiczeniach, ktére, jak to z ich charakteru wynika,
polaczone s3 z marszem i biegiem, znajduje podniete
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dla silniejszego dzialania serca i pluc. Wzmaga sie
czestos¢ oddechéw, oddechy staja sie glebsze, chlo-
nienie tlenu wieksze, przewietrzaja sie te partje pluc,
dokad powietrze malo dochodzi, gdzie wiec tkanka
plucna wiednie, bo nie pracuje. I jezeli tylko zacho-
wana jest miara wysitku normowana wiekiem, plcig
i stopniowem przygotowaniem, jezeli odpowiednio do-
stosuje sie dtugosé i szybko§é marszu oraz teren, to
praca ptuc dochodzi do pewnej korzystnej wysokoSci
i na niej si¢ przez dluzszy czas utrzymuje, nie dopro-
wadzajac do kraiicowej granicy przemeczenia. To samo
dzieje sie z sercem, a nastepstwem tej wzmozonej
a nie nadmiernej pracy jest zywszy tok wszystkich
procesow zyciowych. A te organy w wieku, w ktérym
sie¢ one poteznie rozwijaja, a wiec w wieku, w jakim
sie znajduja szeregi harcerskie, tych naturalnych pod-
niet bezwzglednie potrzebuja, bo bez nich nie dojda do
tej miary rozwoju, ktoéra jest nieodzownym warunkiem
przyszlego zdrowia osobmika. Zdrowe serce i pojemna
klatka piersiowa decyduja bowiem w pierwszym rze-
dzie o sprawnos$ci dzialania innych organéw, a przeciez
normalny i zywy tok wszystkich proceséw zyciowych
nazywamy zdrowiem. A zdrowia potrzebuje czlowiek
nietylko dla wlasnego szczeScia; zdrowych obywateli
potrzebuje i Pafistwo. Gwiczenia w terenie sa zatem
z jednej strony Srodkiem zapobiegawczym przeciw
schorzeniu dotad jeszcze wzglednie zdrowej mlodziezy,
a z drugiej pozwalaja jej niejako pomnozyé swe zdro-
wie, zbieraé kapital na pézniejsze lata. Dziedzina zdro-
wotnego dzialania ruchu w terenie jest olbrzymia, czy
chodzi o wplyw na system nerwowy, czy o ksztalcenie
i rozwijanie zmysléw — w pierwszym rzedzie wzroku,
ktorego bystro§é tak maleje z kazdym rokiem nauki —
czy o wplyw na jakakolwiek funkcje ustroju, tak
ze wedlug dzisiejszych poje¢ o fizycznem wycho-
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waniu miodziezy musi byé postawiona na naczelnem
miejscu.

To strona zdrowotna. Lecz jest jeszcze inna, nie-
mnieéj wazna, gdzie mie znajdujemy potezniejszych
i wiecej miezawodnych S§rodkéw wychowawczych od
éwiczen harcerskich. To strona etyczno-wychowaweza.

Niejednego spotkato niepowodzenie w pracy har-
cerskiej. Zwykle ono tkwilo w niezrozumieniu duszy
chlopca czy dziewezyny. Umyslowo§¢ ich jest inna, niz
u dorostego. Dorosty operuje innemi kategorjami my-
Slowemi i dziata wedlug swych zapatrywan a metoda,
ktéra moze byé znakomita, lecz mie w odniesieniu do
duszy mlodmenczej Niejeden nie potrafil znalezé od-
powiedniego do niej klucza, w pracy tspo’ckal go zawod.

Sfera zainteresowan mlodz1ezy, to nie sfera zain-
teresowan dorostego. Mlodziez cechuje gléd wrazen,
zadza przygod, przezywania rzeczy niepowszednich,
zadza trudu fizycznego i Yamania przeszkéd. Kto z nas
starszych nie przypomina sobie, ile dla nas roman-
tycznego uroku miata zabawa ,,zbéje i zandarmi®?
Z tem trzeba sie liczy¢ i to wyzyskaé. Kierownik,
ktéry przystapit do pracy i rozpoczat od wnikania
w gleboka tre§é prawa harcerskiego, od szeregu po-
gadanek o obowiazkowoSci, rzetelnosci i t. p., niejedno-
krotnie z zalem spostrzegl, Ze te przepiekne rzeczy
malo jego wychowankéw mteresuja, poczatkowy en-
tuzjazm prysnal a orga.mzama poczela wegetowad,
zamiast zdradzaé ped do rozwoju. W czem tkwit blad ?
W braku czynu. Moralizowaniem i kazaniami nieda-
leko sie zajedzie, daniem sposobno§ci do dzialania
stworzy sie wielkie rzeczy. Jak to nalezy rozumiec?
Poprostu tak, ze chlopca czy dziewczyne stawiam
w sytuacji; zmuszajacej do pewnego czynu, przeze
mnie przewidzianego, dla wykonania ktérego musi
harcerz wzbudzi¢ w sobie nieraz drzemigce dobre in-
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stynkty i wydoby¢ z siebie wszystko, do czego zdolny,
azeby sprostaé zadaniu — a przez dokonywanie takich
czynow bezwiednie nabiera tych cech charakteru, ktére
jako wzér ujmuje prawo harcerskie. Przykladowo:
Harcerz otrzymuje rozkaz: ,,Masz przenie§¢ depesze
przez linje nieprzyjacidl, zrobi¢ wszystko, na co sie
zdoby¢ potrafisz, zeby sie przekrasc, bo od tego wy-
lacznie zalezy zwyciestwo twojego zastepu.” I rusza
chlopiec w poczuciu wielkiej odpowiedzialnoSci, jaka
na jego barkach spoczywa. Nikt mu w drodze nie po-
radzi w razie watpliwo$ci, co robié na.lezy — zdobywa
s1e na czyn samodz1e1ny Zmajdzie su; W groznej sytu-
acji, musi oceni¢, skad i jakie g'rom mu niebezpieczef-
stwo a jak go umknac (cofaé sie nie wolno) — wysil-
kiem woli musi wiec wciaz panowaé nad sobg i cier-
pliwie czekaé ma okazje do czynu, a gdy przyjdzie wia-
Sciwa chwila, blyskawicznie si¢ zdecydowaé. Udalto sie
przekra$é, a wiec stuszna duma chlopca z powodu do-
konania czynu, bo wie, co go to kosztowalo, duma, ze
nie zawi6dl polozonego w nim zaufania, lecz co naj-
wazniejsze — ufno$§é we wlasne sily.

Takich momentéw, ktére sila faktu zlobia w cha-
rakterze harcerza mezataarte §lady, jest w zabawach
i éwiczeniach polowych bezliku. Jedno takie przezycie
wiecej sprawi, niz dziesieé pogadanek o potrzebie przy-
tommosSci, decyzji i t. p. A rysy te staja sie wlasnoscia
harcerza, bo zdobyte zostaly przez wlasne do§wiadcze-
nie, co jest wlasnie momentem rpierx'wszorze;dnej wagi.
Gry harcerskie staja |s1g plerwszem powainem do-
§wiadezeniem czymnego zycia. I w ten sposéb oducza
sie¢ harcerz niedolestwa, wyrabia w sobie inicjatywe,
zapomina myS$leé o wlasnej wygodzie tam, gdzie cho-
dzi o dobro gromady, robi si¢ zrecznym i obrotnym,
wyrabia w sobie przytomno§é umystu, panowanie nad
soba i meski hart, uczy sie szybkiej orjentacji i prze-
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zornoscei, lecz i SmiatoSci w dzialaniu, uczy sie samo-
dzielnoSci i spelniania przyjetych ma sie obowiazkéw.
A ze ustawicznie trzeba walezyé¢ z trudem, ze stalym
bodZcem jest dazno§¢ do postawienia ma swojem, do
zwyciestwa mimo przeszkod i mimo zmeczenia — co
wyplywa z samego charakteru tych ¢éwiczen polo-
wych — wiec wyrabia sie¢ wola wytrwania, co jest
momentem wychowawezym pierwszorzednego znacze-
nia. I przez czyn, przez napozér miewinng zabawe czy
¢éwiczenie wyrabia w sobie harcerz zwolna ten typ
czlowieka, ktorego weielenie w zZyciu jest celem har-
cerstwa.

Dodajmy, ze éwiczenia i .polaczone Z niemi wy-
cieczki odbywaja sie ma lonie przyrody, do obcowania
z ktora czlowiek zawsze gleboka odczuwa tesknote.
Harcerz, przepojony jej czarem i urokiem, coraz ser-
deczniej ja wita, coraz wiecej do niej sie zbliza a roz-
koszujac sie jej pigknem przezywa prawdziwie szla-
chetne wrazenia i zaczyna ja gleboko kochaé. A za
umilowaniem mnieskalanego piekna przyrody idzie
i umilowanie wlasnego kraju i ludu, glebokie umito-
" wanie wszelakiej swojszezyzny. Ukochanie to coraz
szersze kregi zatacza: drogie mu sie staja polskie
gory, lasy i lany, wschody i zachody slofica, polskie
zabytki i polskie zwyczaje, polska mowa, wszystkie
przejawy kultury i duszy polskiej, wszystko to, co
sie sklada na pojecie Ojczyzny. Czyz takie szlachetne
przezycia nie zlobia w duszy harcerza rys niezatar-
tych?

W zrozumieniu psychiki mlodziezy i tego entu-
zjazmu, jaki w niej budza wszelkie éwiczenia polowe,
powinno sie oprzeé prace w harcerstwie na tej prak-
tyce. Porywajace mlodziez ¢wiczenia i ta rozkoszna
swoboda w terenie, ta najmilsza forma ruchu bez
zadnych cech przykrego przymusu sa wedka, na ktéra
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si¢ mlodziez bierze. Gdy raz te rzeczy polubi, gdy
w nich znajdzie sposéb zaspokojenia tej budzacej sie
w mniej zadzy przygoéd i wrazen, to juz zdrowa opinja -
Srodowiska i madre a dyskretne postepowanie kie-
rownika dalej dziala, az przekuje dusze chlopca i zrobi
z niego prawdziwego czlowieka. Bo teraz dopiero
" miejsce i czas na poglebienie rzeczy w ideowych ga-
wedach, teraz gromadka staje sie podatniejsza do zro-
zumienia i wcielenia w swem zyciu prawa harcer-
skiego. Tak pomalu z bezwiednego, nie§wiadomego
pragnienia powstaje pelma §wiadomoSci cheé do roz-
waznego czynu. Rzecz potrzebna z poczatku do éwicze-
nia w polu, staje si¢ regula na kazdy dzien, przez gre
wiszezepiono przyzwyczajenie, a akt woli prowadzi do
czynéw, nakazanych prawem harcerskiem.

Nie wszystkie ¢wiczenia harcerskie kryja w sobie
te wszystkie walory, o ktérych méwiliSmy. Jedne wy-
rabiaja sprawno$¢ fizyezng, drugie éwiczg zmysly,
inne umiejetnos¢ orjentowania sie w terenie lub zmyst
obserwacji, inne znéw w wiekszym lub mniejszym
stopniu ksztalca charakter harcerzy. Wynika z tego
potrzeba nie przerabiania kolejno jednego dzialu za
drugim, lecz ujecia wszystkich w jedna calos¢ i wybie-
rania gry raz z jednego, raz z drugiego dziatu, i to
wielokrotnie. Korzy$¢ z tego bedzie i ta, ze si¢ uniknie
monotonji, ktéra moze znudzi¢. Gra musi porywaé
i entuzjazmowaé, a to mozna zrobi¢ przez urozmaice-
nie é¢wiczen. Tylko gra, ktérej sie mlodziez calem ser-
cem oddaje, moze mieé¢ dodatni wplyw na grajacych.

Kazdy przeto pogodny dziefi Swigteczny powinien
by¢ na wycieczke przeznaczony; raczej poniechaé
wszystkich innych zaje¢, nizby sie mialo poniechaé
wycieczki. Nigdzie sie tak harcerze mie zzyja z soba,
jak w polu, przy zadnem zebraniu nie mastapi takie
zblizenie kierownika z harcerzami, jak przy ogni-
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sku — to wiec najlepszy teren do wplywania na milode
dusze.

Praca w polu polega gléwnie na ¢wiczeniach w za-
stepie. Jak rodzina w spoleczenstwie, tak zastep w har-
cerstwie jest podwaling, kregostupem organizacji.
Tylko garsé, nie thum, moze si¢ zzy¢ z sobg, tylko przy
Scistem obcowaniu z tymi, z ktérymi chce si¢ zyé
i pracowaé, mozna méwié o jakiem§ wyrobieniu ducho-
wem, o podniesieniu etycznej skali Zycia i t. p. Za-
zylo§é i rzetelne kolezenstwo, ktore sie¢ w zastepie wy-
rabia, przelewa si¢ potem i na innych harcerzy, zycz-
liwos¢ i uprzejmos¢ w stosunkach cechuje zawsze
tych, ktérzy to zdobyli przez przyjazi z najblizszymi.
Kto swej duszy mnie otworzyl przed przyjacielem, bo
go nie ma, ten bedzie wogoéle nietowarzyski i nieprzy-
stepny i trudno znalezé klucz do takiej duszy. Potem
zyja harcerze jak bracia w druzynie, bo si¢ zzyli w za-
stepie.

Praca w zastepie pocigga takze za sobg wyéwi-
czenie techniczne, bo uczy rzeczy od podstaw. Choéby

‘nam nawet nie chodzilo o znakomita sprawnos§é tech-
niczng, to przyznaé trzeba, ze bez potrzebnego tech-
nicznego wyrobienia w zastepie cata dalsza robota be-
dzie partaczeniem, a wtedy odpada wazny moment
wychowawezy porzadnego, dokladnego wykonania ja-
kiegokolwiek zadania, a zacznie si¢ krzewi¢ partactwo
w robocie harcerskiej. Partactwo w szeregach harcer-
skich — potem w zZyciu. Wiec na zastepie oprzec sie
nalezy. . '

Lecz podkresli¢ nalezy jeszcze dwie rzeczy. Har-
cerstwo powinno by¢ szkola rycerskosci i jezeliby tego
ducha rycerskiego braklo w czasie éwiczenia, nie moz-
naby méwic o jego warto§ci wychowawczej. Wszelkie
ki6tnie, szorstkoéé i brutalnosé, a tem wiecej szachraj-
stwo w grze nie mogg istnie¢ w szeregach harcerskich.

v
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Z jednej strony nalezy je bezwzglednie jak chwast
plenié, z drugiej unikaé tego, co je moze wywolaé.
Przedewszystkiem nie wywola ich dobrze ulozona gra,
okreslajaca jasno warunki wygranej i przegranej.
A teraz rzecz druga. Harcerstwo zszeregowuje
mlodziez na wzér wojskowy w celach organizacyj-
nych jest to przytem metoda wychowania w dziel-
no$ci i karnosci, oduczania od niezaradmos$ci i niedo-
lestwa, lecz to z militaryzmem nie ma nic wspé6lnego.
Kobienie z éwiczen harcerskich (czy one sa z prze-
ciwnikiem, czy bez niego) ¢wiczen wojskowych byloby
wypaczeniem idei harcerskiej. Inna rzecz, ze kto zdo-
byt duchowe walory, kto karny, obowigzkowy i rze-
telny, a przytem umie poruszaé si¢ w terenie i prak-
tycznie ogarnie techmniczne polowe wyszkolenie, ten
bedzie doskonalym Zolnierzem. Lecz stwarzanie zalo-
zen wojskowych dla éwiczenia, rozwijanie ich na spo-
s6b ,,wojenny*, tworzenie fikcyjnych walk wojsko-
wym procederem, obchodzen, przelaman i t. p. jest
bawieniem si¢ w wojsko, partaczeniem wojskowych
éwiczen a zatraceniem mys§li o celach organizacji har-
cerskiej. Jezeli za$ chodzi o przysposobienie wojskowe
mlodziezy harcerskiej, to ono powinno spoczywaé
w powolanych do tego, fachowych rekach (ktére je
ujmuja w sposob powazny i nalezyty) jako oddzielna
dziedzina wychowama o spec3a]nych celach, ale z har-
cerstwem mieszacé me go nie powinno. To powod dla-
czego w zbiorze éwiczen nie dajemy wojskowych za-
lozen i nie opieramy si¢ na wojskowych regulaminach.
W systemie wychowaweczym, jakim jest harcer-
stwo, laczacym w sobie strone fizyczng ze strong mo-
ralng wychowania, madre metody przymusu moral-
nego w zdrowem Srodowisku, ujecie mlodziezy w karne
szeregi, ,,praktykowanie® i wspoétdzialanie wychowan-
kéw w wychowywaniu — a w tem, jak podniesliSmy,
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~ wlasnie niewinne zabawy i éwiczenia polowe pierwszo-
rzedna graja role — pozwalaja wyrobi¢ w mlodziezy
te cechy charakteru, jakie zdobi¢ powinny czlowieka,
zaréwno obywatela jak i zZolnierza. Taka mlodziez
potrafi w przyszloSci rozwiazaé te wielkie i trudne
zadania, przed ktéremi stoi Polska.

Hareerz w polu 2



WSKAZOWKI METODYCZNE
Przygotowanie wycieczki

Dobre ulozenie programu wycieczki jest rzecza
pierwszorzednej wagi, przedewszystkiem ze wzgledow
zdrowotnych. Wycieczka ma niejako pomnazaé zdro-
wie harcerzy a nie rujnowaé je, a zwykle grzechy prze-
ciw higjenie plyna z wadliwie ulozonego programu
lub braku programu wogdle. NajczeSciej popekniane
bledy to: 1. zbyt daleka wycieczka, 2. zbyt wielkie -
objuczenie harcerzy lub nier6wnomierne rozlozenie go
miedzy wszystkich, 3. brak odpoczynkéw podczas mar-
szu lub po przyjsSciu na miejsce albo odpoczynki zbyt
krotkie i zle rozlozone, 4. zbyt wyczerpujace éwicze-
nia i niebranie w rachube tego, ze harcerzy czeka
jeszcze marsz powrotny, 5. nieustosunkowanie ¢wi-
czen wiecej do mniej wyeczerpujacych i odpoczynko-
wych tak, azeby wysitek stopniowo sie wzmagal, a po-
tem zwolna opadat.

Kazdy przeto, kto prowadzi wycieczke, musi ulo-
zy¢ jej plan na podstawie mapy, zawsze biorac pod
uwage wiek i konstytucje cielesna harcerzy. A wiec
wyznaczy cel wycieczki, obliczy czas marszu, wyznaczy
odpowiednio do niego liczbe i miejsce postojow, czas
odpoczynku po przyjSciu na miejsce, utozy zabawy
i ¢wiczenia, ich kolejno§é i czas trwania (jedne prze-
robi w czasie marszu, a drugie po przyjSciu do celu),
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‘oznaczy godzine powrotu, a przed wymarszem skon-
troluje stroj, zapasy zywnoSci oraz rynsztunek i obju-
czenie harcerzy. Przez caly czas stosowaé sie bedzie
ponadto do przepiséw, zawartych w ,,Vademecum*
w rozdziale p. t. Higjena polowa.

Lecz poniewaz czesto harcerze wyruszaja w teren
pod komenda swego kolegi - zastepowego, konieczna
jest Scista kontrola ze strony druzynowego lub opie-
kuna, czy sie tych przepisow zdrowotnych prze-
strzega. Zastepowy powinien przeto zawsze zglosié
wycieczke u przelozonego z podaniem, kiedy i dokad
idzie, kiedy wraca i jaki ma program wycieczki. Je-
zeli jakikolwiek punkt stoi w sprzecznosci z przepi-
sami higjenicznemi, musi nastapi¢ nakaz zmiany pro-
gramu w odpowiednim kierunku. Tego si¢ mato prze-
strzega. Higjena wycieczki i ¢wiczen to nie bagatelka,
a ignorowanie jej postulatow to igranie ze zdrowiem.

Przed wycieczka musi sie jeszcze jej kierownik
upewnié, ze potrzebne przybory (apteczka, chora-
giewki, mapy, busole, gwizdki i t. p.) sa w dostatecz-
nej liczbie, musi sie postaraé o odznaki partyjne i bo-
jowe (p. nizej) o ile te beda potrzebne i t. p. tak,
azeby na mlercu mczego nie braklo. LepleJ zanie-
chaé¢ danego ¢wiczenia, niz rozpoczynaé je bez po-
trzebnego pomocniczego aparatu. Partaczenie zabija
zabawe i ¢wiczenie.

Teren

Do zabaw i éwiczen polowych nadaje sie naJlepleJ
teren nieréwny (wzgodrza, wa,doly i t. p.), miejscami
nieprzejrzysty, pokryty tu i owdzie partjami lasu,
krzakami, zabudowaniami i t. p. Taki jedynie teren
umozliwia podchodzenie w ukryciu i zaskoczenie nie-
przyjaciela, co stanowi ceche wiekszosci ¢wiczen po-

2#
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lowych. Na réwninie, gdzie oko wszystko rozpozna na
przestrzeni kilku kilometréw, trudno zorganizowac ja-
kiekolwiek ¢wiczenie.

Teren, na ktérym ma sie¢ éwiczenie odbyé, powi-
nien by¢ kierownikowi znany. Choéby bowiem nawet
miat charakter terenu mieszanego, niezawsze nadaje
sie do kazdego ¢wiczenia. Wiasnie dlatego, ze zabawa
odbywa si¢ na stosunkowo malej przestrzeni, nabie-
raja wagi drobne napozoér szczegdly terenu, np. wa-
woz, wal, gaszeze i t. p. i moga graé pierwszorzedna
a nawet decydujaca role. Tylko zatem ma podstawie
naocznego rozpatrzenia terenu mozna osadzi¢ (z mapy
trudno rzecz oceni¢), czy dana przestrzen nadaje sie
na ¢éwiczenie i czy je ze wzgledu na uksztaltowanie
terenu nalezy nieco odmienié lub w inne miejsce prze-
sungé. Robi si¢ to w czasie przerwy miedzy éwicze-
niami lub w czasie éwiczenia nie wymagajacego stalej
obecnosci kierownika.

Niektére éwiczenia wymagaja oznaczenia granic
terenu, na ktérym maja si¢ odbywac (przymajmniej
bocznych). Wtedy, zaleznie od potrzeby, albo sie ozna-
cza dokladnie granice wokét lub tylko ku bokom droga,
rzeka, brzegiem lasu i t. p., albo podaje sie kilka zda-
leka widzialnych punktéw (wieza, komin, wzgdérze
i t. p.), poza ktére wykraczaé nie wolno. '

O jednej rzeczy nie mozna przytem zapominaé.
Oto moga w terenie znajdowaé sie miejsca niebez-
pieczne, urwiste skaly, glebokie wawozy o urwistych
brzegach i t. p. Przy zywym toku éwiczenia i zapale
harcerzy o wypadek wtedy nietrudno. Wiec tez na ta-
kim terenie nie przeprowadza sie ¢wiczenia lub, o ile
to mala przestrzen, oznacza si¢ ja wokét choragiew-
kami jako nieprzekraczalng.

Obowigzkiem harcerza jest szanowaé kultury
rolne i leSne. Rzecza kierownika wymagaé tego od har-
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cerzy. Ci powinni wiedzie¢, ze nie wolno chodzié¢ po
roli zasianej lub zasadzomej, nawet po Sciernisku
mozna chodzié tylko wtedy, gdy nie jest pokryte ko-
niczyna, a po lakach doplero po drugun sxa.nokosxe,
ktory wyapada z konicem sierpnia lub w plerwszeJ po-
lowie wrzesnia. W lesie nalezy szanowaé szkolki i za-
lesienie. Nie wolno chodzié po torze kolejowym ani
przekraczaé toru, chyba ma przejSciach.

Czas i pora

Cwiczenie moze trwaé p6l godziny, moze trwaé
i kilka godzin. Raz oczekuje si¢ ostatecznego rozwia-
zania, innym razem oznacza sie zgéry czas trwania
éwiczenia. Zalezy to od jego charakteru i ten moment
w nizej podanych ¢éwiczeniach uwzgledniono. W kaz-
dym razie nalezy zawsze przed c¢wiczeniem podaé
wiszystkim uczestnikom miejsce zbiorki po éwiczeniu
(wybitny, tatwy do odnalezienia punkt w najblizszej
okolicy) i sygnat dla ewentualnej wcze§niejszej
zbiérki. Moze bowiem w trakcie ¢wiczenia zaj$é wy-
padek, ktéry nakazuje przerwaé éwiczenie, czyto be-
dzie jaki§ wypadek nieszczeSliwy, czy nadciagajaca
burza i t. p. Sygnal ten daje kierownik oczywiscie
i wtedy, kiedy ¢wiczenie ukoniczylo sie przed oznaczo-
nym - czasem.

Poza tym sygnalem musi si¢ tez ustali¢c sygnal
wzywajacy na pomoc. Moze kto§ zaslabnaé, moze sie
zablgkaé i musi mie¢ moznos§é zawiadomienia o tem
towarzyszy. Jezeli éwiczenie odbywa sie na wigkszej
przestrzeni, zawsze pelni wywiady dwéch harcerzy ra-
zem, azeby nikogo w razie wypadku nie zostawié sa-
mego bez pomocy.

Na miejscu zbiérki zawsze sie przelicza zebra-
nych i nie wolno odchodzié, jezeli kogo§ brakuje.
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__Przed ¢wiczeniem wszyscy zastepowi reguluja ze-
garki.

Ogromnie wazng jest rzecza ustalenie czasu,
kiedy ¢wiczenie ma sie zaczaé i to albo wedlug zegarka
albo — o ile éwiczenie odbywa sie na malej prze-
strzeni — na sygnal trabka lub gwizdkiem. Zaleznie
od rodzaju éwiczenia, moga je zaczynaé wszystkie za-
stepy o tym samym czasie albo kazdy o innym, lecz
w takim razie nalezy czas dla kazdego dobrze obliczy¢,
liczac przytem — i to hojnie — czas marszu do ozna-
czonego punktu. Male uchybienie w obliczaniu moze
zepsué cale éwiczenie, bo wypadki nie zajda tam
i w sposéb taki, jak to kierownik przewidywal. Z tego
powodu nalezy obliczaé raczej za szczodrze, miz za
skapo. Ale, jezeli raz podano czas stawienia si¢ w pew-
nym punkcie, zastep musi o tym czasie tam stanaé.
Tej punktualno$ci nalezy zadaé i zawsze ja egzekwo-
waé. Jak przez éwiczenia mozna w harcerzach wyro-
bi¢ rézne dodatnie cechy charakteru, tak samo mozna
ich przez nie wyuezy¢ punktualnosci, wdrazajac w nia
przy kazdej sposobnoSci.

CGwiczenia odbywaja sie w zasadzie we dnie. Jezeli
za§ z charakteru éwiczenia wypada, Ze musi sie ono
odbywaé w ciemno$ci, to robi sie je wieczorem, a nie
w nocy. Noc jest do spania i nie powinno sie krasé snu
mlodziezy przez éwiczenia, tem wiecej, ze to zbytecz-
ne. Gwiczenia wieczorne bowiem czyli t. zw. ,,nocne*,
trwaja krétko i jezeli ich sie mie laczy z wycieczka,
mozna je o zmroku albo w czasie wieczoru wiosennego
lub jesiennego doskonale ukofczyé, nie zatrudniajac
mlodziezy w godzinach przeznaczonych na sen.

Poczatkujacy harcerz odczuwa dziwny lek, gdy
sie go samego pozostawi w ciemnoSci, lek, wywolany
wyczekiwaniem i cisza, w ktorej moze sie kto§ skrada
i niespodzianie z ciemno$ci wyloni. Ten wladnie mimo-
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wolny lek kaze czesto falszywie wnioskowaé na pod-
stawie blahych odgloséw. Nie nalezy gwalci¢ natury,
a z drugiej strony powinno sie stopniowo oduczaé har-
cerzy od tego nieopanowanego leku, bo pozbyé sie go
nalezy. Wiec tez z poczatku nie zostawia sie samot-
nego harcerza, lecz rozstawia si¢ ich dwéjkami, po-
tem dopiero oddzielnie, lecz blisko siebie, a dopiero
wtedy, gdy harcerz ujal mocno w gar$é swe nerwy,
moze sta¢ jako zupelnie odosobniony straznik.

—Przy éwiczeniach wieczornych nalezy stosowaé
pewne ostroznoSci. I tak nie robi sie¢ ich w zupehej
ciemnosci, tylko w pogodny, suchy, ksiezycowy lub
gwiazdzisty wieczér, wybiera sie teren, gdzie niema
obawy o mieszczesSliwy wypadek, unika blisko$ci wody
it.p.

Odznaki

Niektore ¢wiczenia wymagaja odznak dla odréz-
nienia przyjaciela od nieprzyjaciela. Niezawsze to po-
trzebne, czesto wystarcza sama ,,odznaka bojowa‘
(p. nizej), nieraz i ona zbyteczna. Odznaka bedzie
barwna opaska na ramieniu szerokosci kilku centy-
metréw, nie na kapeluszu, gdyz to utrudnia krycie sie
w terenie. Jezeli daje sie-opaski, to obu partjom i ta-
kich barw, zeby z pewnego oddalenia jednakowo byly
widzialne. Odznaka, dana tylko jednej stronie, stwa-
rza dla niej trudniejsze warunki gry. .

Sa zabawy i ¢wiczenia, ktére moga prowadzié do
nieporozumien, kto wlasciwie.zwyciezyl. Potrzeba wiec
sedziow. Sedzia jest zawsze kierownik éwiczenia, a ten
w razie potrzeby przydziela kazdej partji 1—2 ,,bez-
stronnych“. Moga byé nimi harcerze, ktérzy, jak do-
Swiadczenie uczy, potrafia doskonale pehié role se-
dziego. Sedziowie maja biate opaski na ramieniu lub
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. kapeluszu, oni rozstrzygaja wszystkie watpliwosci i od
ich orzeczenia niema odwolania.

Czy sa odznaki, czy ich niema, potrzebne sa pra-
wie przy kazdem ¢wiczeniu z przeciwnikiem t. zw. od-
znaki bojowe. Jest to barwna, jak najtansza wléczka
czy bawelna, zawigzana do§¢ luZzno okolo lewego ra-
mienia (moze stanowié¢ réwnocze$nie i odznake par-
tji). Taka wloczke mozna latwo zerwac i znowu uzyé
przy nastepnem éwiczeniu. Zerwanie wiéczki réwna
sie wzieciu do niewoli lub ,,zabiciu‘ przeciwnika, ktéry
od tej chwili nie moze bra¢ udzialu w dalszem éwi-
czeniu: zdejmuje opaske i udaje si¢ na wyznaczone
miejsce zbidrki. Jest to najlepszy sposéb unikniecia
szarpaniny, brania przemoca do miewoli i t. p. niepo-
zadanych staré miedzy przeciwnikami. Zrywanie
wibezki niezawsze sie odbywa (np. przy spotkaniu ca-
lych zastepow), szczegdly podane sa -w éwiczeniach.
W kazdym razie nigdy mie wolno zrywaé odznak par-
tyjnych.

Prowadzenie éwiczei — stopniowanie ich trudno$ci

Zwykle popehia sie ten blad zasadniczy przy.pro-
wadzeniu éwiczen, Ze bierze sie pierwsze lepsze éwicze-
nie bez wzgledu na to, czy harcerze sa do niego na-
lezycie przygotowani, czy nie — i to sie przerabia. Po-
mijajac juz kwestje fizycznego wysiltku — o czem byla
mowa 1 na co bardzo zwraca¢ uwage nalezy — jakze
moze sie udaé éwiczenie skomplikowane, jezeli harce-
rze nie nauczyli sie jeszcze wyzyskiwania terenu t. j.
korzystania z kazdej zaslony, jezeli co chwila staja
bezradni, a jesli sie zdecyduja, to postepuja w sposéb
tak naiwny, ze wobec sprytnego przeciwnika staja sie
wprost bezbronnymi ?

Naprzéd zatem powinno si¢ przerabiaé éwiczenia
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przygotowawcze, a po nich doplero, po zdobyciu pew-
nej sprawnoscl, wlasciwe éwiczenia: A wige na czele
ida latwe ¢wiczenia w orjentowaniu sie w terenie, éwi-
czenia oka i ucha, éwiczenia w spostrzeganiu i nauka
poruszania si¢ w terenie. Harcerz bowiem musi kazdej
chwili zdawaé sobie sprawe, gdzie sie¢ znajduje i kté-
redy ma i§¢, aby trafi¢ do celu, musi zaostrzyé swe
zmysly, musi mieé oczy otwarte na wszystko, musi
umieé¢ nietylko patrzeé ale i widzieé¢, a z widzianego
wyciagnaé wniosek i odpowiednio postapié, musi
umiec sie kry¢, nie zdradzaé swej obecnos$ci a przeciez
podej$é miepostrzezenie, musi rozumieé wszystkie
znaki swojego zastepowego i kazde zlecenie wykony-
waé blyskawicznie i t. d.

To wszystko zdobywa sie przez odpowiednie éwi-
czenia, ktore ponizej podano. Na te elementarne za-
bawy i ¢wiczenia, na ktérych jedynie budowaé mozna,
nalezy gléwny nacisk polozyé. Jak najmniej przytem
‘teoretycznych pouczen a jak najwiecej praktyki. A po-
lega¢ ona nie powinna nigdy na jakiems$ szkoleniu
w pewnej czynnosci, jakiej§ lekeji, tylko zawsze na
przerabianiu jednego z podanych éwiczen, z ktérych
wiele ma forme zabawowa a w ktérych wlasnie znaj-
duje zastosowanie to, o wyrobienie czego w danym
wypadku mnam chodzi. To rzecz nadzwyczaj wazna.
Harcerz, bawigc sie, powinien nabieraé sprawnos$ci po-
lowej, a robienie z éwiczenia nauki odbiera mu wszelki
urok i harcerza zamiast pociagnaé, zniecheca.

Te éwiczenia odbywaja sie w zastepie najpierw
bez przeciwnika, potem z przeciwnikiem (ten maly na-
pozér dodatek moze éwiczenie zupelnie odmieni¢) —
z poczatku maja by¢ jak najprostsze w ukladzie, latwe
do rozwigzania, a potem daje sie éwiczenia coraz trud-
niejsze, gdzie trzeba kombinowaé, gdzie moga byé
niespodzianki wskutek zmiany sytuacji, a wiec éwicze-
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nia wymagajace coraz wiecej przytomnosci, samodziel-
nosci i wogdle wyrobienia polowego.

Ulatwianie i utrudnianie ¢wiczen

Nie mozna dla kazdego zastepu dawaé éwiczenia
bezwzglednie w tej formie, w jakiej je podajemy. Jed-
nemu zastepowi trzeba je ulatwié, drugiemu utrudnié.
Ulatwienie to polega nietylko na skresleniu pewnych
szczegblow, ktore moga wywolaé¢ bardzo zawiklane
sytuacje, a pozostawieniu wiaSciwego zadania w calej
jego prostocie tak, ze rozwiazanie moze byé tylko
jedno, a droga do niego jasna i prosta — ale takze
i to przedewszystkiem na wiecej lub mniej szczegélo-
wem objasnieniu harcerzy o polozeniu przeciwnika,
jak nalezy dazy¢ do rozwiazania zadania, co grozi,
a wiec czego nalezy unikac, jak postapi¢ w takiej a jak
w innej sytuacji i t. p. czyli harcerze otrzymuja od
kierownika wytyczne, jak maja w czasie ¢wiczenia
postepowac. .

U wiecej sprawnych harcerzy nalezy sie kierowaé
zasada, ze podaje sie przed ¢wiczeniem tylko to, co
potrzebne dla przeprowadzenia ¢wiczenia, a reszte
szczegolow pozostawia sie w tajemmicy przed jedna
lub druga strona. A wiec jedna strona moze nie wie-
dzieé, czy jest wogéle przeciwnik albo w jakiej sile’
i gdzie sie znajduje, jakie zadanie ma spemié i t. p.
O czem sie ten lub 6w zastep zawiadamia, to zalezy od -
samego ¢wiczenia i od tego, co kierownik przez dane
éwiczenie chce osiagnaé. Pamietaé jednak nalezy, ze
pozostawienie zastepu w nieSwiadomos$eci o calym sze-
regu mogacych zaj$é wypadkoéw jest rzecza nadzwy-
czaj wazna, bo tylko w takich okoliczno§ciach zao-
strzaja sie zmysly i budzi czujnosé zwiadoweow, wy-
rabia sie zimna krew, szybkie orjentowanie si¢ w po-
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lozeniu i blyskawiczna decyzja tak, ze harcerza potem
zadna niespodzianka nie wytraci z réwnowagi. Ten
moment niespodzianki i zaskoczenia i stwarzanie przez
to nowych sytuacyj jest w wielu podanych éwiczeniach
uwzgledniony.

Z tych powodéw wskazane jest wreczanie zaste-
powym zamknietych kopert z rozkazami i polecenie
ich otwarcia o oznaczonej godzinie i w oznaczonym
punkcie terenu. W rozkazie jest umieszezone tylko to,
z czem kierownik chcial zastep zapoznaé i zastep znaj-
duje sie odrazu w warunkach odpow1edmch Po odeJ-
Sciu jednego zastepu wysyla sie drug1 i t. d. nikt nie
wie, czy jest przeciwnik, gdzie, bo nie wie, jaki kto
rozkaz otrzymal. W kazdym razie, czy wreczono ko-
perty czy nie, myS$l przewodnia éwiczenia i sposéb jego
rozwigzania musza by¢é podane harcerzom w sposéb
jasny i przystepny.

Wyzyskanie czasu

Harcerze stosunkowo malo obracaja sie w tere-
nie. Rézne sa tego przyczyny. Wiec tez kazda wy-
cieczke nalezy wyzyskac i czasu niepotrzebnie nie tra-
ci¢. Mozliwe to tylko wtedy, gdy z jednej strony zo-
stanie ulozony dokladny plan wycieczki, a po wtére,
jezeli rzadzac sie ekonomicznie czasem, kierownik nie-
jedno éwiczenie wykona przy sposobnosci drugiego.
1 tak np. marsz, tak zazwyczaj marnowany, bedzie
potaczony z éwiczeniami wzrokowemi, w spostrzegaw-
czosci, z czytaniem mapy, ocena odlegloSci (gdzie na
sprawdzenie oceny nie traci sie czasu, gdyz dazy sie
naprzéd) — badanie terenu lub szkicowanie polaczy
sie z podchodzeniem drugiego zastepu — nauke wy-
wiadéw z przejmowaniem depesz i t. p. Z powyzszych
wzgledéw a takze i dla oszczedzenia sil harcerzy éwi-
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czenia powinny si¢ odbywa¢ ile moznosci w kierunku
drogi powrotnej ; nie oddalamy wtedy ¢wiczeniem har-
cerzy jeszcze bardziej od domu i nie dodajemy im
drogi przy powrocie.

Bledne wykonywanie ¢wiczen

Niewyrobionych harcerzy cechuje dziwna niecier-
pliwo§¢ w czasie ¢éwiczen polowych. Oto staraja sie
za wszelka cene doprowadzi¢ jak majpredzej do roz-
wigzania. I tak czesto sie zdarza, ze éwiczenie, ktére
przy normalnym toku powinno trwaé¢ 2—3 godzin,
konczy sie¢ w kwadrans lub w p6l godziny. To jest
wlasnie dowod matego wyrobienia uczestnikow. Je-
zeli harcerzowi przyjdzie np. przekra$é sie miedzy
strazami nieprzyjacielskiemi, to fryec idzie nieopatrz-
nie, byle co najrychlej przejsé na druga strone i albo
wpadnie w pulapkg albo wzbudzi cqunosc przeciw-
nika — ¢wik za$ potrafi byé c1erp11wym i czeka na
sposobno$é ; trudno w jednem miejscu, prébuje w dru-
giem a zawsze ostrozny a zawsze czujny na wszystko,
az wkoficu prze§liZznie si¢ jak waz, mie zwréciwszy
uwagi na siebie.

Ta Wlasnle n1ec1enp]1vgosc jako wyplyw n1e0pa.no-
trzeba harcerzy oduczaé. O ile zaszedl taki wypadek,
nalezy to podkreslié przy omawianiu ¢wiczenia i przy
najblizszej sposobnosci je powtorzyé. I wtedy kierow-
nik przekona sie, ze to samo ¢wiczenie za drugim ra-
zem inne formy przybierze, ze wigc nigdy nie nalezy
sie zraza¢ pierwszem nieudaniem, bo Zrédlem jego nie
samo C¢wiczenie (o ile oczywiScie nie bylo wogdle za
trudne), tylko miewyrobienie harcerzy. Najtrudniej

« nauczy¢ ich cierpliwo§ci i przezornoSci w dzialaniu.

Drugiem, czesto spotykanem, blednem zachowa-
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niem si¢ harcerzy jest uganianie si¢ za przeciwnikiem,
by go koniecznie wzia¢ do niewoli. Wystarczy poja-
wienie sie wroga, azeby harcerz puscil si¢ za nim jak
ogar za zajacem, zapominajac o wlaSciwem zadaniu
zastepu. Sg wprawdzie éwiczenia, gdzie wlasnie chodzi
o branie niewolnika i wtedy dozwala si¢ na te gonitwe
oczywiScie na okre§lonym zgéry terenie, lecz z tego
nie mozna robi¢ reguly. Podanie przed éwiczeniem
przepis6w obowigzujacych w razie spotkania nie po-
winno harcerzy prowadzi¢ do wniosku, ze za wszelka
cene nalezy bra¢ do niewoli. Od tej chetki, nieraz
dla przebiegu ¢wiczenia szkodliwej, nalezy powstrzy-
mywacé. A latwo sie to uzyska, jezeli kierownik przed
¢wiczeniem wyraznie podkresli, co jest gléwnem zada-
niem zastepu, i objasni, kiedy mozna braé do niewoli,
a kiedy lepiej tego unikaé, bo wazniejsze nieraz nie
zdradzi¢ swej obecnoSci — a wkoncu, jezeli wziecie
niewolnika nie zawazy zbytnio na szali przy przyzna-
waniu zwyciestwa.

Dyscyplina

Mimo swobody, jaka jest nieodlaczna od kazdej
zabawy czy polowego cwiczenia, musi si¢ harcerzy
trzymac¢ w pewnej dyscyplinie, ktéra polega na bez-
wzglednem przestrzeganiu wszystkich przepiséw, ja-
kie w danem ¢éwiczeniu obowigzuja. W tym kierunku
nie mozna poblaza¢ raz dlatego, ze to wiasnie szkola
¢wiczenia w karnoSci, objawiajacej sie poszanowaniem
dobrowolnie przyjetych przepiséw, a po wtore, ze la-
manie ich na wlasna korzysé jest zaprzeczeniem szla-
chetnéj walki i wspolzawodnictwa a tolerowanie tego
byloby deprawowaniem harcerzy. ;

Trzeba pamietaé, ze rozochocenie sie bawiacych
moze spowodowaé ten lub 6w wybryk, tracacy nawet
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szachrajstwem ; takie rzeczy musi sie stanowczo ttu-
mié a sprawce surowo skarci¢. Najlatwiej o to przy
spotkaniu wrecz, gdy np. jeden drugiemu zerwie “
wloczke z ramienia a ten, mimo to, ze jest niejako za-
bity, to samo zrobi przeciwnikowi. Tolerowanie takich
wybrykow prowadzi do sporéw, narusza poczucie spra-
wiedliwosci, a cale éwiczenie moze si¢ wypaczyé, prze-
chodzac w bijatyke. W te lojalno§é w grze, szczegdlnie
w takich wypadkach nalezy koniecznie wdrazaé har-
cerzy, bo bez niej mnie mozna sobie ¢wiczenia wyo-
brazié.

Karno§¢ objawia si¢ tez w posluchu wzgledem
przelozonego lub sedziego. Kazdy rozkaz musi byé bez-
zwlocznie i ochotnie wykonany. Spory rozstrzyga kie-
rownik czy jego pomocnik ostatecznie, a ich wyrok
nalezy przyja¢ bez okazywania niezadowolenia, jak to
bywa przy dostaniu si¢ do niewoli. Harcerze powinni
zrozumie¢, ze to nie jest zadna ujma i ze do niewoli
raczej sie Smiaty, niz tchérzliwy dostanie.

Wesoly nastréj i pogodny postuch — to sa cechy
harcerza w polu.

Omowienie éwiczenia

. Po éwiczeniu nastepuje jego oméwienie. Ocenia
sie¢ prace jednej i drugiej partji, podkresla strony do-
datnie i ujemne. Jezeli chodzi o bledy, to raczej sie
zwraca na nie uwage harcerzy, anizeli sie je wytyka,
bo oméwienie ma byé nauka mna przysz«losc, a nie na-
gana. Podstawa, do omoéwienia musi byé jasno ujete
zalozenie éwiczenia i ¢o Jedna a co druga strona miala
wykonaé. A wiec np. ocenia sig, czy teren byt nalezycie
wyzyskany, czy dobrze ujeto zadanie i czy sprawnie
je prowadzono, czy zastep nie dal sprowadzié sie na
manowce, czy ten lub 6w harcerz dobrze rozkaz wyko-
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nat i t. p. Ostatecznie jednej stronie przyznaje sie
zwyciestwo.

Azeby to wszystko dobrze ujaé, musi kierownik
ustawicznie §ledzi¢ przebieg éwiczenia, dobrawszy so-
bie ewentualnie kilku bezstronnych do pomocy, kté-
rzy mu po ¢wiczeniu udzielaja swych spostrzezen. Wy-
pytanie zastepowych uzupeki caly obraz.

Prawidla spotkania

W ¢wiczeniach z przeciwnikiem przychodzi do
spotkan, musza wiec byé przepisy, ktore te rzecz nor-
muja, gdyz inaczej powstanie zamieszanie, zakiécajace
wlasciwy tok éwiczenia.

Statych przepiséow podaé niepodobna. Zaleza one
od liczby harcerzy, od rodzaju ¢wiczenia ; inne powinny
byé przy spotkamu jednego z Jednym, ‘a inne przy
spotkaniu grup i t. p. Wobec tego, o ile w podanych
¢wiczeniach nie okreslono dokladnie prawidet spotka-
nia (po wigkszej czesci to zrobiono), kierownik powi-
nien je-przed ¢wiczeniem ustali¢c na podstawie nizej
zestawionych punktéw, wybierajac z nich te, ktére dla
danego ¢wiczenia beda najodpowiedniejsze, i z niemi
wszystkich uczestnikéw zapoznaé:

1. Pojedynczego przeciwnika bierze sie do mie-
woli przez zerwanie mu wiéczki z ramienia. Pozba-
wiony jej natychm1ast odpada z gry i udaje sie na
oznaczone mlerce Niewolnikowi mie wolno zdra-
dzaé pozycji ani ruchéw nieprzyjaciela. Albo —

2. bierze sie do niewoli przez zatrzymanie prze-
ciwnika z odlegloSci 10—15 krokéw (ew. 15—20)
okrzykiem: ,,st6j!“ Odleglo§é¢ te okresla sie zawsze
dwoma liczbami (od —do), gdyz podanie stalej
liczby prowadzi do sporéw, kazdy bowiem prze-
mierza ja W sposéb dla siebie korzystny. Przy
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wigkszem oddaleniu musi si¢ obwolany cofngc.
Albo —

3. nie bierze si¢ do niewoli, jezeli 2 przeciwni-
kéw sie spotka, tylko obwolany musi si¢ cofnaé, az
drugiemu zniknie z oczu. (Zamiast obwolania moze
byé gwizd). Albo —

4. przy spotkaniu si¢ dwoch przeciwnikow obaj
sie cofaja, az sobie znikng z oczu.

5. Przy spotkaniu si¢ dwéch grup cofa sie ta,
ktora jest stabsza a obie, jeSli sa rownej sily. Za
réwne sily mozna takze uwazaé oddzialy o przewa-
dze kilku ludzi (3—8). Albo —

6. wibezke wolno zrywaé tylko przy spotkaniu
najwyzej dwoch przeciwnikéw. Jezeli ich jest wie-
cej, to napadajacy musi mie¢ przynajmniej dwu-
krotna przewage, nie wolno zas§ tego wogole robié,
jesli mapadniety ma wiecej niz 5 (6—8) ludzi;
wtedy stabsza strona cofa sie przed silniejsza. Albo

7. wolno zrywaé widczke przy kazdem spotka-
niu bez wzgledu na liczbe przeciwnikéw.

Do wyliczonych prawidel! mozna dodaé ew. wy-

miang jencow. Robi to kierownik, zwracajac im zer-
wane wléczki na miejscu zbiérki, o ile éwiczenie trwa
dluzszy czas, a wymiana nie zepsuje toku ¢wiczenia.

Higjena polowa

Zaréwno kierownik jak i wszyscy harcerze po-

winni znaé dokladnie przepisy higjeniczne, obowigzu-
jace w czasie wycieczek i éwiczen polowych, i do nich

za

wsze si¢ stosowaé. Przepisy te sg zawarte w Vad.

str. 185—190.
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Rys. 1.

Zorjentowanie si¢ w nieznanej okohcy, czyli zda-
nie sobie dokladnie Sprawy, gdzie sie w danej chwili
znajduje, przedstawia nieraz wielkie trudno$ci. Nie-
zawsze ma sie do rozporzadzenia mape, ktéra w wy-
sokim stopniu orjentacje ulatwia, mieraz tylko po-
biezny szkic okolicy. Czesto otrzymuje sie tylko bar-
dzo ogélne objasnienie o drodze, czesto mie posiada
si¢ nawet kompasu i zwiadowca jest wtedy zdany na
swéj wilasny zmyst orjentacyjny.

A orjentowac sie bedzie zmuszony. Bo¢ patrol wy-
wiadowcezy, wystany nieraz na wigkszg odleglo§é, prze-
syla przez goncéw zdobyte wiadomosei, a nie szedl na
zwiady prosta, najblizsza droga, lecz niejednokrotnie

Harcerz w polu 3
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przedzieral si¢ przez gaszcze, schodzil na boki dla omi-
niecia nieprzyjaciela czy miejscowosci, szedl zygza-
kiem, wracal do tego samego punktu i t. d. tak, ze
nielada uwagi potrzeba, aby po tem wszystkiem w nie-
znanym terenie odnalezé wilaSciwa powrotna droge.
Trzeba umie¢ przy marszu na zwiady zachowaé wia-
Sciwy kierunek mimo koniecznych zboczen, trzeba so-
bie wry¢ w pamieé¢ obraz mijanego terenu, azeby moéc
przezen przej$é zpowrotem nawet w nocy bez obawy
zablgkania, trzeba zapamietaé¢ polozenie wybitnych
przedmiotéw terenu jako punktéw orjentacyjnych
it.p.

To wszystko zdobywa sie¢ droga ¢wiczenia. Syste-
matyczne przerabianie éwiczen orjentacyjnych u jed-
nego obudza drzemiacy w nim niejako zmyst orjenta-
cyjny i stopniowo go powieksza, u drugiego, zdradza-
jacego zdolno$ci w tym kierunku, doprowadza nawet
do wysokiego stopnia rozwoju.

Wiec tez, chociaz rozporzadzamy doskonalemi
Srodkami pomocniczemi, jak busola i mapa, harcerz
powinien przedewszystkiem polega¢ na wlasnych si-
lach i nie byé zaleznym od §rodkéw, ktérych moze mu
braknaé, inaczej méwige, powinien umieé¢ doskonale
postugiwaé sie mapa i busola, ale i bez nich dobrze so-
bie radzié¢, polegajac tylko na wlasnym instynkcie
orjentacyjnym. Te $rodki, podobnie jak stonce i gwia-
zda polarna, powinny by¢ dla niego raczej Srodkami
kontrolnemi.

Zmyst orjentacyjny wyrabia sie najlepiej przez
szereg Cwiczen, ktére stwarzaja sytuacje zmuszajace
do orjentowania si¢ czyto calego zastepu, czy poje-
dynczego harcerza. Takie podajemy. Lecz podkres§lié
nalezy, ze ten tak zaniedbany i zatracony, a tak po-
trzebny zmys! polowy wyrabia sie takze przy calym
szeregu dalszych ¢wiczen, ktérych najwybitniejsza ce-
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cha wywiady. Te jednak ¢éwiczenia tem skladniej
péjda, im lepiej sie harcerze w terenie orjentuja,
a w niektérych z nich jest ta dobra orjentacja pierw-
szym warunkiem udania si¢ éwiczenia wogdle. Nie
bedzie przesada twierdzenie, ze orjentowanie si¢ w te-
renie jest kluczem do rozwiazania prawie wszystkich
éwiczen polowych.

Praktyczne éwiczenie w tym dziale musza poprze-
dzi¢ pewne teoretyczne pouczenia o Srodkach pomocni-
czych w orjentowaniu sie, a wiec w jaki sposéb po-
znaje si¢ strony Swiata przez wyznaczanie kierunku
péocnego, jak sie korzysta z mapy, a jak z busoli
w terenie. To wszystko jest zawarte w Vad. str.
30—39.

Co sie tyczy mapy, to uzywanie jej z korzyScia
w terenie jest mozliwe rowniez dopiero po opanowaniu
mapy, t. j. po nauczeniu sie jej odczytywania. Zaste-
powy musi przeto zapoznaé harcerzy z tem, jak mapa
zostala skonstruowana, wytlumaczy¢ im znaczenie po-
dziatki i sposob jej uzycia, zapoznaé ich z rysunkiem
sytuacyjnym i z najwazniejszemi sygnaturami oraz ze
sposobem przedstawienia uksztaltowania terenu czyli
z rysunkiem pionowym (Vad. 1—12).

I teraz nastepuje szereg c¢wiczen, wykonanych
w izbie harcerskiej:

a) Mierzenie odleglo§ci na mapie przy pomocy
cyrkla i podzialki wymiernej (Vad. 4) i to tak w linji
prostej, jak i wzdluz drogi. Na podstawie zmierzonej
odlegtosci obliczanie czasu marszu (Vad. 27).

b) Sledzenie na mapie przebiegu drogi przez
znang okolice, opis tej drogi, jej zakretéw, wzniesien,
drég z nia sie laczacych, wszystkich napotykanych
przedmiotéw terenu i t. p., przez co zaznajamiamy sie
stopniowo z odpowiedniemi sygnaturami.

¢) ‘Na podstawie rysunku sytuacyjnego i piono-

3#
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wego mapy wyszukiwanie réznych pokryé i przedmio-
tow terenu, réwnin, gér, obwalowan i t. p.

d) Sledzenie przebiegu grzbietu goérskiego i jego
odgalezien. Wyszukiwanie réznych form terenu: kop,
siodel, wnek, wyrw i t. p., wynajdywanie silniejszego
i tagodniejszego spadku stoku, §ledzenie drogi w tere-
nie gorzystym i ocenianie na - podstawie warstwic
i prazkéw ew. odcienia, kiedy ona sie wznosi a kiedy
opada, wyszukiwanie najwygodniejszej drogi na gore
w bezdroznym terenie, obliczanie bezwzglednej wyso-
kosei danego punktu, jego wzgledneJ wysokosei, t. j.
wzniesienia ponad najblizszy teren i t. p.

e) Opis widoku z wysoko polozonego punktu, t. j.
co sie zobaczy (miejscowosci, drogi, lasy i t. p.), a co
widok zastania.

Poniewaz najlepiej ksztalci czeste i uwazne po-
rownywanie rysunku mapy z terenem, poniewaz to
najlepiej wyrabia zmyst polowy — przeto te wstepne
¢wiczenia powinny trwaé krétko, a zastep idzie
w teren.

Podkreslié jednak nalezy, ze czytanie mapy w te-
renie nie polega na ustawicznem wpatrywaniu sie
w mape, lecz raczej na dokladnem rozpatrzeniu pew-
nego odcinka drogi i szukania jej juz bez mapy na
podstawie utrwalenia w pamieci obrazu, bo mapa
winna byé zawsze tylko Srodkiem pomocniczym i kon-
trolnym.

1. Czytan{e mapy w terenie

a) Na wzgoérzu, skad szeroki widok, zbiera sie za-
step harcerski. Orjentuje sie¢ mape raz zapomoca bu-
soli, to znéw wedlug znakéw na mapie i ustala na ma-
pie stanowisko zastepu (Vad. 34). Potem przy rozpa-
trywaniu okolicy wynajduje sie to ten, to 6w przed-
miot terenu, z poczatku blizszy, potem coraz dalszy
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i odszukuje si¢ odpowiedni jego znak na mapie, po-
czem odwrotnie, przedmiot wyrysowany wyszukuje
sie¢ w terenie.

W ten sposob poznaJe sn; nietylko szereg nowych
znakow, ale majac mozno§¢ na podstaw1e podziatki
mapy obhczyc kazda odleglo§¢, ocenia sie odleglosci
przedmiotéw terenu na oko a kontroluje ocene na pod-
stawie mapy (Vad. 4). Tem samem nauka czytania
mapy polaczona jest z ¢wiczeniem w szacowaniu od-
leglo§ci. Znajac odleglo§é, mozna takze obliczyé czas
marszu do danego punktu.

Po skoficzonem éwiczeniu nalezy zmieni¢é punkt
obserwacyjny, t. j. przej§¢ na inne wzgoérze i stamtad
patrze¢ w strone dawnego stanowiska, czyli na te
sama, poprzednio obserwowana okolice, lecz ze strony
przeciwnej. Jakzez inaczej przedstawi sie naszym
oczom ta sama okolica!

b) W inny dzien idzie zastep w miejsce, gdzie nie
tak latwo oznaczyé swoje stanowisko na mapie. Gwi-
czenie jak poprzednie, lecz zacznie sug od oznaczania
stanowiska zastepu. I raz wyszukuje si¢ je, majac do
rozporzadzenia busole dla zorjentowania mapy, drugi
raz jej nie man,c — raz znajac droge, na ktérej zastep
stoi, drugi raz nie znajac nawet linji, po ktérej zastep
sie porusza it. p. — jednem slowem stwarzajac zaste-
powi rézne, to latwiejsze, to trudniejsze warunki dla
wyszukania stanowiska (Vad. 35). Potem orplque sie
widziany teren, wyszukujac W nim najwazniejsze
formy, rzeki z przejSciami, pokrycie, linje komunika-
cyjne i t. d., i poréwnuje sie rzecz widziana z mapa.

Tego rodzaju wglad w teren czyli poré6wnywanie
mapy z przebywana okolica ma uprawiaé zastep har-
cerski podczas kazdego marszu, péki nie nabedzie
w tem wprawy, a zawsze w terenie mu nieznanym lub
nieprzejrzystym albo goérzystym. Droge odbywa sie
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odcinkami od jednego punktu obserwacyjnego, t. j. od
punktu z szerokim widokiem wokét, do drugiego. Na
konicu kazdego odcinka orjentuje sie mape, oznacza
stanowisko przez poréwnanie jej z okolica i rzuca
okiem na nastepny zkolei odcinek drogi. Po drodze za$
zwraca sie uwage na napotykane wybitne przedmioty
(wieza, komin, ciekawe uksztaltowanie terenu i t. p.)
i stara sie zapamietaé ich polozenie, przyczem czesto
oglada sie juz przebyta droge, azeby mée ja rozpoznaé
przy marszu powrotnym.

2. Naprzelaj z mapa

Zastepowy robi na mapie kreske, prowadzac ja
przez mozliwy do przebycia teren. Mape wrecza jed-
nemu harcerzowi i nakazuje mu poprowadzié zastep
dokladnie wedtug kreski. Reszta z mapami w reku ma
marsz kontrolowaé i na ew. wezwanie sprostowaé
bledny kierunek marszu. Prowadzacy musi ustawicz-
nie obserwowaé mijany teren i poré6wnywaé mijane
przedmioty terenu z rysunkiem mapy, azeby nie zejsé
z wytknietego kierunku i doj§é do oznaczonego celu.
Doskonala to nauka czytania mapy.

3. Wyznaczanie stron Swiata

W dzien stoneczny, na otwartej przestrzeni staje
zastep harcerski, jeden od drugiego w oddaleniu kilku
krokéw.

Zastepowy podaje im czas miejscowy, a kazdy na
podstawie slonica ustala strony §wiata, ktadac swa la-
ske na ziemi w kierunku N—S (Vad. 31). Polozenie
lasek kontroluje zastepowy kompasem.

W inny dzieh ¢wiczenie odwrotne: zastepowy po-
daje dokladnie strony §wiata, a harcerze podtug slofica
maja oznaczyé czas.
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Podobnie nakazuje si¢ wyznaczenie laska Kkie-
runku N—S przy pomocy zegarka, a wieczorem we-
dlug gwiazdy polarnej.

4. Naprzelaj z kompasem

Po objasnieniu sposobu uzycia kompasu (busoli)
w terenie rusza zastep z kompasem w reku w kierunku
péinoenym, potudniowym, wschodnim lub zachodnim.
(Przy powtoérzeniu ¢wiczenia wybiera sie kierunki po-
Srednie). Wymaga sie przytem tylko ogélnego zacho-
' wania nakazanego kierunku, a jest rzecza zastepowego
wybraé najodpowiedniejsza droge dla zastepu. On tez
marsz wedlug busoli kontroluje.

5. W lesié z kompasem

a) W nieprzejrzystym terenie, a wiee np. w §rod-
ku lasu, wbija sie choragiewke i z tego punktu roz-
chodza sie harcerze pojedynczo lub parami, z busola
w reku, w rézne strony §wiata. Tak maja iS¢ przez
10—15 minut naprzelaj, zachowujac SciSle pierwotny
kierunek. Po uplywie tego czasu zawracaja i ida zpo-
wrotem dokladnie w odwrotnym kierunku, a wiec ku
miejscu wymarszu.
Zastepowy usuwa
tymezasem chora-
giewke, wzamian
robi znak tylko
jemu wiadomy, a
sam staje w innem
miejscu. Po skon-
czeniu marszu na-
stepuje sprawdze-
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nie, ktéory harcerz wykazuje najmniejsze odchylenie
od nakazanego mu kierunku marszu. Nie bedzie ble-
dem, gdy wracajacy harcerz nie dojdzie do zrobionego
znaku (lub go minie), teren bowiem moze by¢ spa-
dzisty, powro6t zatem pod gére trwaé bedzie diuzej,
bledem za$§ bedzie wieksze odchylenie od kierunku
marszu. :

Urozmaiceniem i poniekad rozszerzeniem éwicze-
nia bedzie dodatek, ze w czasie marszu kladzie sie
kartki z numerami w latwych do zapamietania punk-
tach drogi, a przy powrocie je si¢ zbiera. Mozna przy-
tem w jedna strone i§¢ z busola w reku, a wracaé li
tylko orjentujac sie obrazem drogi i zbierajac kartki.
W tym ostatnim wypadku byloby raczej wskazane
wypuscié harcerzy z polany le$nej, na ktéra maja po-
wroécié, anizeli, jak poprzednio, z jednego punktu.

b) Cwiczenie przeprowadza sie jak poprzednie,
lecz harcerz po 10 min. marszu zmienia jego kierunek
0 450 ew. 0 900 (np. kierunek wschodni na péinocno-
wschodni) i w tym nowym kierunku idzie przez dal-
sze 5—10 minut. T3 sama droga ma powréci¢ do
punktu wymarszu, poczem nastepuje ocena bledéw.

Tu juz nietylko kompas bedzie pomocny. Harce-
rze uzywaé¢ beda §rodkéw ulatwiajacych orjentacje,
t. j. zapamiety-
waé charaktery-
styczne szczegoly
mijanej drogi,

szczegoélnie .
W miejscu zala-
mania sie drogi,
np. zlamane drze-
wo, znaczny glaz,
wyrwe, chate itp.
Rzeczy te ogladaé
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beda i po ich minieciu, gdyz inaczej sie przedstawiaja
ze strony przeciwnej. Jednem slowem i obserwacja
i orjentowanie si¢ na caJeJ hn_]l

Pewna odmiane éwiczenia stanowi¢ bedzie Jego
forma poprzednio podana. W miejscu zalamania sie
drogi nalezy zrobi¢ znak orjentacyjny dla ulatwienia
powrotu.

¢) Roéznica mledzy tem éwiczeniem a poprzed-
niem polega na tem, ze po marszu w dwoéch kierun-
kach harcerz nie
wraca ta samg,

lecz najblizsza

droga do punktu
wymarszu. Droga
zalamuje sie prze-
to dwukrotnie. O-
czywiScie Céwicze-
nie to trudniejsze
i mozna je prze-
‘rabiaé tylko wte-
dy, gdy poprzed-
nie dwa ida skladnie. Jeszcze trudniej wykonywaé je
w czasie zmroku, co tez nalezy prébowaé. I tu mozna
tworzy¢ odmiany opisane poprzednio.

Wszystkie te éwiczenia w utrzymywaniu kie-
runku marszu beda trudniejsze, jezeli w dzien sto-
neczny uzyje sie zegarka zamiast busoli lub jezeli sie
péjdzie wedlug gwiazdy polarnej w wieczér gwiai-
dzisty.

Rys. 4.

6. W poszukiwaniu gonca

Na podstawie mapy rozstawia sie harcerzy w réz-
nych punktach terenu, oddalonych od siebie o kilkaset
krokéw. Stanowisko kazdego jest reszecie nieznane. Je-
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den staje np. przy skrzyzowaniu drég, drugi przy
moscie, trzeci w wawozie, na skraju lasu, pod samot-
nem drzewem i t. p. Kazdy ma swéj numer, ktéry po-
winien zapamietaé.

Jeden pozostaje przy zastepowym i ten zostaje
wystany do harcerza Nr. 1, przyczem dostaje objasnie-
nie, gdzie go ma szukaé, a nadto pisemne rozkazy dla
wszystkich rozstawionych goncéw. Wystany wrecza
te rozkazy harcerzowi Nr. 1. Ten czyta rozkaz, dla
niego przeznaczony, i na podstawie niego szuka Nr. 2
i wrecza mu reszte rozkazéw. Nr. 2 szuka Nr. 31 t. d.,
a ostatni szuka zastepowego. Pytanie, o jakim czasie
przyjdzie ostatni harcerz; a z mapy mozna obliczyé
droge i osadzié¢, czy cale éwiczenie odbylo si¢ w do-
brym, czy zltym czasie. (Rozkazy sa krétkie, np. kie-
runek NZ, oddalenie 300 krokéw, pol. wschodni stok
lasu, oddalenie 300 krokéw). Harcerzy nalezy rozsta-
wié¢ w ten sposéb, azeby tworzyli zamkniety wielobok,
gdyz powr6t przy ustawieniu w linji zabiera wiele
czasu. Zastepowy stoi albo w poSrodku albo tworzy
jedno z narozy wieloboku.

O ile maja ze soba zawodniczy¢ 2 zastepy, tworzy
sie placowki z 2 harcerzy (bialy i czerwony), a §le
sie 2 poslancéw w strony przeciwne z rozkazami do
najblizszych placowek. Rozkazy te sa rzeczywiScie od-
mienne. Wygrywa ten zastep, ktéry spelni zadanie
w kréotszym czasie.

7. W ukryciu do znikajacego celu

Wskaz -zastepowi daleki a nie zanadto wybitny,
a z drugiej strony nie nazbyt trudny do rozpoznania
i odnalezienia przedmiot terenu. Pozwdl go obserwo-
waé przez chwile dla ustalenia jego.polozenia wzgle-
dem innych wybitnych przedmiotéw, a potem kaz do-
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trze¢ do niego dowolna droga a o ile sie da, w ukry-
ciu. A wybierz taki przedmiot w nieznanym a przy-
najmniej malo znanym terenie, ktéry znikaé bedzie
z oczu W czasie pochodu. Utrudnisz éwiczenie, jezeli
kazesz naprzod iS¢ przez 5—10 minut w pewnym kie-
runku, a dopiero po tym czasie zawrécié na poszuki-
wanie wskazanego przedmiotu.

Zastep po zaobserwowaniu polozenia przedmiotu
wzgledem innych okolicznych bedzie musial ustawicz-
nie rozgladaé sie i orjentowaé szezegélnie wtedy, je-
§li zajdzie z innej strony, niz wyruszyl, bo wtedy cata
konfiguracja terenu inaczej mu bedzie sie przedsta-
wia¢ — bedzie krazyl! wokoél, az wkohcu dojdzie do
celu. — Idac z zastepem, musisz kontrolowaé jego
droge, t. j. wymagaé, azeby posuwal si¢ w ukryciu.
Wilasnie to przystosowanie marszu do uksztaltowania
terenu utrudnia znalezienie szukanego przedmiotu.

Takie wypadki zachodza czesto przy wysylce pa-
trolu na wywiady, gdy brak zastepowi mapy, gdy
musi schodzi¢ z drogi nieprzyjacielskim oddziatom,
gdy musi unikaé zamieszkalych miejsc i t. p.

8. Tq sam3 droga zpowrotem

Cwiczenie to odbywa sie¢ w nieznanym terenie
a przynajmniej nie wolno uzywaé drég znanych. Za-
step wie, ze po przejsciu pewnej przestrzeni — np.
kilku kilometréw — i po kilkakrotnej zmianie kie-
runku marszu ma powrdéci¢ na miejsce wymarszu d o-
kladnie ta sama droga, ktéra przeszedl. Wobec tego
kazdy podczas marszu stara sie zapamietaé wybitne
szcezegoly przebywanej drogi, np. charakterystyczny
glaz, zapore leSna, ztamane drzewo, komin fabryczny
widziany z pewnego punktu i t. p. i czesto sie oglada,
azeby je i po przejSciu zaobserwowaé, gdyz przed-
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mioty te inaczej sie przedstawiaja ze strony przeciw-
nej. Nawet w lesie mozna zapamietaé droge zwracajac
uwage na uksztaltowanie terenu, na przebieg wado-
16w i wzniesien terenu.

W czasie marszu umieszeza zastepowy w réznych
punktach, to pod kamieniem, to w dziupli drzewa i t. p.
numerowane kartki z mnazwiskami harcerzy. Po
przyjsciu do celu wysyla sie harcerzy zpowrotem kaz-
dego zosobna w kilkuminutowych odstepach czasu,
a kazdy musi do miejsca wymarszu przynie$é wszyst-
kie swoje kartki na dowdd, ze marsz odbyl ta sama
droga, ktora szed! poprzednio.

Mniej wyrobionym pozwala sie znaczyé droge
w sposob nie bijacy w oczy i to tylko gdzie niegdzie,
np. na rozstajnych drogach. Moze ré6wniez caly zastep
razem powracaé (jeden prowadzi), a w takim razie
kartek sie¢ nie rozmieszcza.

9. Najkrétsza droga zpowrotem

a) Kierownik oznacza swe stanowisko choragwia
i rozsyla kilka zastep6w w réznych kierunkach z pole-
ceniem wysylania w okreS§lonych odstepach czasu har-
cerzy z fikeyjnemi raportami, t. j. jedynie z kartka,
na ktérej zaznaczono liczbe porzadkowa raportu, miej-
sce wysyltki (podlug mapy) i godzine, o ktorej gonica
wyprawiono. Kazdemu goficowi wskazuje si¢ kierunek,
w jakim ma szukaé kierownika. Goniec ma i§¢ najbliz-
sza droga. Gdy goniec nadejdzie, kierownik zapisuje
mu na kartce godzine przybycia dla péZniejszego
sprawdzenia, kto powrédcit w dobrym czasie.

Zastep nie powinien i§¢ stale w tym samym kie-
runku, lecz kilkakrotnie go zmieniaé. Cwiczenie po-
winno sie odbywaé po raz pierwszy w dzien sloneczny
dla ulatwienia orjentacji, w kazdym razie w niezna-
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nym lub malo znanym terenie. Nie nalezy przytem
zapominaé o wyznaczeniu miejsca zbiorki dla ew. zbig-
kanych.

Cwiczenie utrudni sig, jezeli kierownik nie pozo-
staje w miejsecu, lecz ruszy po pewnym czasie do in-
nego miejsca. O drodze swego marszu i miejscu, do-
kad zdaza, musi kierownik odchodzace zastepy (ew.
zastep) objasnic.

b) W dzieh pochmurny, gdzie wykluczona orjen-
tacja wedlug stonca, a takze bez busoli i mapy, pro-
wadze zastep w nieznanym terenie przez pole, las, wa-
wozy, wertepy, w wielu zygzakach, wiode go po roéz-
nych drogach i drozynach, ciagle zmieniajac kierunek
marszu. Krece sie niejako wkolo. Po pewnym czasie
rozkaz: wroéci¢ najblizsza droga (a wiec najprostsza
linjag) do punktu wymarszu. Niewyrobieni harcerze
rozejda si¢ wtedy w cztery strony Swiata! Nie zapo-
minaé- przytem o wyznaczeniu miejsca zbiorki (wy-
bitny, latwo w oko wpadajacy przedmiot terenu).

Cwiczenie to mozna tez inaczej ulozyé. Oto zpo-
wrotem prowadzi jeden wyznaczony harcerz, a kie-
rownik z mapa w reku kontroluje jego droge, zupehie
go nie poprawiajac. Gdy pierwszy na dobre si¢ za-
blgka i idzie niejako poomacku, bierze sie¢ na przewod-
nika drugiego zkolei i t. d., az wreszcie jeden dopro-
wadzi do celu. Mozna tez pozwoli¢ na uzywanie busoli
podczas marszu.

10. Etapami do celu

Zastep rusza za zastepem co 10 minut. Droga
zrecznie ulozona prowadzi przez skaly, rowy, ploty,
krzaki, las i t. p., jednem slowem przez rozmaity te-
ren, ale na niewielkiej. przestrzeni najwyzej kilku ki-
lometréw. Kazdy zastep ma droge dokladnie wyzna-
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czona na mapie, a moze lepiej na pobieznym szkicu,
na ktérym zaznaczono takze poszczegélne etapy drogi,
gdzie kazdy zastep ma sie przez 2 (3) minuty zatrzy-
maé. Ktory zastep przyjdzie w najkrétszym czasie do
mety, ktéra oznaczono choragiewka? Na kazdym eta-
pie jest obecny bezstronny, ktéry stwierdza przybycie
zastepu i kontroluje dlugo$¢ odpoczynku. Inni, roz-
mieszczeni w miejscach, skad ma sie przeglad okolicy,
kontroluja marsz. Biega¢ bowiem nie wolno pod
grozba zdyskwalifikowania.

O ile droga jest krétsza, mozna mie dawaé posto-
jéw na etapach, ale wtedy musi kazdy zastep zlozyé
na kazdym etapie wreczone mu poprzednio skrawki
kolorowego papieru na miejscu bardzo widocznem,
a.to na dowdd, ze tam byt. Za ostatnim zastepem idzie
kierownik i zbiera kontrolne papierki.

Poniewaz nie chodzi tu o zwyczajny wyScig, lecz
raczej o szybkie orjentowanie si¢ przy wyszukiwaniu
etapéw, mozna ¢wiczenie nieco odmienié, a mianowi-
cie nie wreczac zastepowi szkicu, tylko da¢ ustne ob-
jasnienie, gdzie ma szukaé pierwszego etapu (np. ka-
pliczka w kierunku NZ), i ze tam pod kamieniem (np.
oznaczonym krzyzem) znajdzie objasnienie, gdzie lezy
drugi etap i t. d. Objasnienia te nalezy zostawiaé dla
nastepnego zastepu, co powinno by¢é wyraznie naka-
zane. Kto wie, czy ta forma ¢wiczenia nie jest lepsza.

Cwiczenie powinno si¢ odbywaé w mato znanym
terenie.

11. Po linji kierunkowej

Znajdz na mapie wybitny przedmiot terenu, np.
krzyz, most i t. p. i oblicz kat, o jaki zbacza jego linja
kierunkowa (t. j. linja laczaca twe stanowisko na ma-
pie z owym przedmiotem) od kierunku pdéinocnego.
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Polacz mianowicie swe stanowisko linja prosta z krzy-
zZem na mapie, potem poléz na mapie kompas, ,,zorjen-
tuj mape i patrz, jak wielki kat jest zawarty miedzy
linja NS na kompasie, przykryta igla, a wyrysowana
linjg. Ten kat, w danym wypadku np. 200

na zachéd, powiekszysz o deklinacje (np. IN
80), tak, ze otrzymasz kat kierunkowy

280, kat, zawarty miedzy potudnikiem »
magnetyeznym -a kierunkiem marszu. 200

Jezeli teraz w terenie harcerz obroci ;
busole tak, ze igla padnie na N, to kieru- H
nek marszu padnie na kreske przy 289. g
W tym kierunku dokladnie pdjdzie teraz \.’
zastep naprzelaj przy ustawicznem kon-
trolowaniu drogi kompasem.

Czas marszu ma wynosi¢ np. pét go-
dziny, t. j. tyle, ile wedlug twego obliczenia potrzeba
na dotarcie do owego krzyza.

Sam idZ za zastepem i po l4-godzinnym marszu
ew. gdy dotrze w okolice krzyza, zatrzymaj go i wskaz,
o ile zboczyt od nakazanego kierunku.

Jezeli zastep musi z powodu przeszkody tereno-
wej zboczy¢ chwilowo z obranego kierunku, powinien
oczywiScie po jej obejSciu nawréeié do tego punktu,
ktory sobie poprzednio, natrafiwszy na przeszkode,
jako po§redni w kierunku marszu wytyczyl, i stad da-
lej pod katem 280 maszerowaé.

Prawdziwa satysfakcje sprawi harcerzom dojscie
w mnieznanym terenie do wyznaczonego punktu. Przy
dokladnem obliczeniu kata i przy skrupulatnem prze-
strzeganiu kierunku popehlmiony blad moze byé bardzo
maly.

Jezeli harcerze maja wprawe w uzywaniu busoli,
mozna im nie podawaé punktu, do ktérego maja do-
trzeé; jezeli bowiem bedzie im wiadomy, a zdaleka wi-

Rys. 5.
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doczny, niejeden bedzie ku niemu mimowolnie skre-
cal, gdy go dojrzy na horyzoncie.

Jezeli jest do rozporzadzenia wigksza liczba bu-
soli, moze kazdy harcerz i§¢ na wlasng reke, a wtedy
zobaczy sie, kto szedt w najlepszym kierunku. ¢wi-
czenie to jest bardzo dobre.

12. Odnajdywanie drogi

Rozl6z mape, narysuj na niej oléwkiem bardzo
dokladnie droge, ktéra ma zastep przebyé, poprowadz
Jja czeScia przez szose, potem przez las, lake, most it. p.
i oznacz punkt, do ktérego ma zastep dotrzeé. Te droge
na mapie obserwuje zastep przez kilka minut, a potem
wyrusza, ale juz bez mapy. Przez kazdy odcinek drogi
prowadzi inny harcerz, a kazdy znaczy przebyta droge
kreda, gatazkami, kamieniami i t. p. Po przybyciu na
miejsce i po postoju wraca sie ta samg droga, ale juz
z mapa w reku i stwierdza, gdzie byly zboczenia od
nakazanej drogi. (Kazdy utrwala sobie w pamieci przy
czytaniu mapy obraz calej drogi, dzielac ja sobie na
odcinki, np. szosa na Z do kapliczki — S$ciezka przez
pole na N do mostu — na komin fabryezny az do
lasu — przesiekiem na NW i t. d.).

Cwiczenie to jest poniekad odwrotne do éwiczenia
z pod L. 40 b. Tutaj utrwala si¢ w pamieci wyglad
drogi na mapie i wazne przedmioty pobocznego terenu,
a odnajduje sie ja w-terenie, tam pamieta sie droge
w terenie, a potem szkicuje sie ja z pamieci.’

13. Na wywiad dowolng droga

Zastepowy wskazuje na mapie kazdemu harce-
rzowi punkt, ktéry ma w terenie wynalezé i wywiad,
jaki ma z jego okolicy przynie§é. Np. zbadanie szyb-
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kosci pradu rzeki i jej szerokoS$ci, opis pobliskiego
lasku, widzialno§¢ wybitnych przedmiotéw terenu
z oznaczonego punktu i t. p. Kazdy harcerz otrzymuje
inne zadanie. Wszyscy wezytuja sie w mape przez
kilka minut, §ledza droge, ktéra majg ruszyé, i sta-
raja sie ja zapamietaé, a potem kazdy szuka swego
punktu bez pomocy mapy (mozna pozwoli¢ na uzycie
busoli).

Odleglosé dla wszystkich powinna byé mniej wie-
cej jednakowa, podobnie i samo zadanie powinno im
zajgé taki sam czas. Kto przyniesie pisemny wywiad
w okreSlonym czasie? -(Nalezy powrécié bez wzgledu
na ukonczenie zadania). Scislo§é wywiadu nalezy
sprawdzi¢. Cale zadanie powinno si¢ odbyé w mmeJ
znanym terenie.

14. Za szkicem drogi — do kryjowki

Cwiczenie odbywa sie¢ w malo znanym terenie.
Z oznaczonego punktu terenu rusza jeden zastep i po
14 godzinnej drodze ukrywa si¢ w terenie. Towarzyszy
mu 2 harcerzy drugiego zastepu, ktorzy w czasie mar-
szu do kryjowki robig szkic drogi. Drugi zastep ma
na podstawie lepszego z dwéch szkicow, dostarczonych
mu przez harcerzy, odnalezc pierwszy zastep w okre-
Slonym czasie.

Szkic sporzadza si¢ bez mapy, nie moga w nim
widnie¢ nazwy miejscowosci. Podezas poszukiwania
nie wolno réwniez korzystaé z mapy, wypytywaé sie
przechodniow ani wysylaé¢ pojedynczych harcerzy dla
przeszukania terenu. OczywisScie kryjowka mnie moze
byé w glebokim lesie. Harcerz majacy szkic powinien
uwazaé, zeby kierunkiem swego marszu nie zdradzié
kierunku, w jakim sie kryjowka znajduje.

Harcerz w polu 4
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15. Czy znajdziesz?

Zastep harcerski, i to kazdy harcerz zosobna, ma
wynalezé jaki$ przedmiot terenu na oznaczonej zgory
przestrzeni kilku kilometréw kwadratowych. Niech to
bedzie chata, loch, zagajnik, stos belek i t. p. W celu
zmuszenia zwiadowcy do orjentowania si¢ wedlug
stron §wiata dodaj, ze 6w przedmiot lezy w kierunku
NW od przydroznego krzyza, inny w kierunku SSZ od
drzewa samotnie stojacego i t. p. Wskazéwki te po-
winny by¢ Sciste na podstawie naocznego stwierdzenia
rzeczy lub na podstawie mapy.

Kazdy ma swéj przedmiot wyszukaé, dobrze go
obejrzeé, zapamieta¢ jego charakterystyczne cechy
i naszkicowaé jego polozenie wzgledem stron §wiata
i najblizszych okolicznych przedmiotéw. Na miejscu
zbiérki poréwnuje sie szkice i wskazuje bledy. Mozna
oznaczy¢ zgéry czas poszukiwan.

Wyobrazmy sobie teraz, ze rozkaz zawiera maly
dodatek: ,,teren zajety jest przez patrole nieprzyja-
cielskie — 1 wyS§lijmy wczeSniej zastep czerwony
z rozkazem, azeby w razie spostrzezenia zwiadowcy
biatego, ktory rekognoskuje okolice, nie dopuscit do
tego, spedzajac go ze stanowiska i ew. wzial go do
niewoli — a cale ¢wiczenie nietylko inaczej si¢ uksztal-
tuje, ale stawiajac wielkie trudnosci biatym, zmusi
do zmiany postepowania.

Kazdy bialy bedzie musial wyszukiwaé swoj
przedmiot niepostrzezenie, ostroznie do niego podcho-
dzi¢ i ciagle badaé czujnem okiem okolice, azeby nie
wpas¢ w pulapke, a réwnie ostroznie wracaé po spel-
nieniu zadania.

Mozna dodaé prawidlo, ze czerwoni musza dzia-
la¢ razem i nie wolno im sie rozsypywaé dla dzialania
kazdego na wlasng reke — nalezy tez okreslié zgéry
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sposob brania do niewoli, czyto przez obwolanie z od-
dalenia 10—15 krokow, czy tez przez dotknigcie reka
ew. zerwanie wioczki z ramienia.

Mamy przyklad, jak maly napozér dodatek moze
z gruntu zmieni¢ charakter ¢wiczenia. Mozna go sto-
sowaé¢ w calym szeregu innych ¢wiczen, rozszerzajac
przez to niepomiernie ich zasoéb.

16. Z pobieznym szkicem w reku

Harcerze otrzymuja szkic pewnej okolicy, na kt6-
rym wyrysowano tylko kilka wazniejszych punktéw
orjentacyjnych i oznaczono kierunek péinocny (mozna
go réwniez opuscic¢). Kazdy ma w swym szkicu jeden
punkt zaznaczony krzyzykiem, ktéry ma odnalezé przy
pomocy busoli (lub bez niej), i na nim sie zatrzymaé.
Zastepowy sprawdza przy pomocy mapy, czy kazdy
we wlasciwym punkcie si¢ znajduje.

Przy wymarszu otrzymuja wszyscy tylko wiado-
moS¢, ze szukany odcinek terenu znajduje sie np.
w kierunku Z, a jesli sie
chece zadanie ulatwié, to
podaje si¢ nadto ogélnie. r
jego odlegtosé (np. 3—5
km) albo czas, w jakim
sie do niego dotrze.

Urozmaici sig¢ éwi- B\
czenie przez dodanie za-
dania, azeby szkic uzu-
pelni¢ przez wrysowa-
nie wen jeszcze Kkilku
wybitnych przedmiotéw
terenu, ktérych miejsce
nalezy ustali¢ przy uzy-
ciu busoli tak, azeby ‘ Rys. 6.
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szkic przedstawial teraz w caloSci pewna wartosé. Har-
cerze musza zatem naprzéd wyszukaé teren przedsta-
wiony w szkicu, a potem ustawicznie si¢ orjentowaé
co do stron Swiata, azeby nowe szczegély w dobrem
miejscu w szkicu umiescic.

Mozna i tu — jak przy poprzedniem éwiczeniu —
doda¢ zastep nieprzyjacielski.

17. Szukanie maszerujacego oddzialu

a) W éwiczeniu tem chodzi o wyszukanie wia-
snego oddziatu, ktory maszeruje w pewnym oznaczo-
nym a patrolowi wywiadowczemu wiadomym Kkie-
runku.

Ow maszerujacy oddzial przedstawia jeden zastep
harcerski, a drugi patrol wywiadoweczy. Oddziat ma-
szeruje np. droga A—B, a patrol zostaje wystany do
C z poleceniem sprawdzenia, czy tam znajduje sie nie-
przyj jaciel, a potem do L dla przeszukama lasku. Z obu
miejsc maJa goncy przynie$¢ wiadomosSci posuwaja-
cemu si¢ droga oddzialowi.

Kazdy goniec, po spelhieniu swego zadania, rusza
w kierunku, w ktorym najprawdopodobniej natknie

na maszerujacy od-
dzial, i orjentuje sie,

A . S oy
azeby drogi nie zmy-
\/\ lié. Jezeli trafi na od-
\ dzial, to dobrze, je-

zeli nie, to albo na
podstawie wywiadéw
u przechodniéw, albo
§ladow na drodze,
ktora sie miat oddziat
posuwaé (moze zgory
umoéwionych i robio-
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nych umyS$lnie po drodze), albo §ledzac okolice z wy-
niostego punktu i t. p., dojdzie do wniosku, ze oddzial
juz przeszedl lub ze dopiero nadejdzie i albo go doga-
nia albo na niego czeka.

Szerokie pole i do pilnej obserwacji i orjentowa-
nia sig, a trzeba liczyé tylko na wlasny spryt i wla-
sne sily.

Czas, w jakim nadszed! raport (wobec zapisanego
w nim miejsca i godziny wysytki), pozwoli wyciaggnac
wniosek, czy rzecz dobrze zostala speliona czy nie,
i daje sposobno§¢ przy pézZniejszem ogladnieciu terenu
(ew. na podstawie mapy) do pouczajacego oméwienia
zachowania sie gonca i dania odpowiednich wskazo-
wek na przyszlosé.

Oba zastepy schodzg si¢ nastepme, W Wyznaczo-
nem miejscu postoju.

b) Dodajmy do poprzedniego éwiczenia maltg od-
miang, a mianowicie, ze gléwny oddzial bez wiedzy
patrolu wyslanego w bok, zmienil kierunek marszu
(np. na podstawie wiadomoS$ci, ze pierwotna droga
zajeta przez nieprzyjaciela) — a wyjdzie z tego nowa
rzecz, dajaca pole do popisu dla gofica.

Nie znajdzie on bowiem swego oddziatu tam,
gdzie spodziewal sie go zastaé, brak mu przytem
wszelkich wskazéwek, czy oddzial jeszcze nie nadszedt,
czy juz 6w punkt minal, i musi polegaé jedynie na
wlasnym sprycie i na wlasnym zmyS§le orjentacyjnym,
aby rozkaz spelié¢ i raport doreczyé.

Jezeli za§ na drodze marszu gléwnego oddziatu
faktycznie zostal umieszczony jaki§ nieprzyjacielski
oddziatek, ktéry zmusit maszerujacy oddzial do zbo-
czenia od pierwotnego kierunku marszu — to przez
to trudnosei i dla gofica i dla patrolu, wystanego na
zwiady, a obecnie odcietego, wzmoga sie dziesiecio-
krotnie. Nietylko bowiem chodzié bedzie o doreczenie
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raportéw i znalezienie wlasnego oddzialu, o samo-
dzielne orjentowanie sie w terenie, ale i o przedarcie
sie przez nieprzyjaciela, ktéremu zalezy na przejeciu
raportéw. Musi to zrobi¢ i goniec i caly patrol wywia-
dowezy. _

Np. czerwoni otrzymuja rozkaz obsadzenia
punktu M i L, ujecia napotkanego gonica, zdazajacego

Rys. 8.

ku B, i niedopuszczenia ew. utrudnienia przedarcia
sie patrolu wywiadowezego w tym kierunku.

0Oddziat bialych posuwa sie droga A—B i ma roz-
kaz schodzenia z drogi napotkanym patrolom nieprzy-
jacielskim. Wyszedlszy z A, wysyla zwiadoweow ku
laskowi L i do punktu M. Otrzymawszy wiadomosé
o tem, ze w M znajduja sie¢ czerwoni, zbacza mniej
wiecej w punkcie C z pierwotnego kierunku, azeby
obejs¢ zagrozony teren.

Tymeczasem z pod lasku L (dokad zostal wystany
patrol wywiadowczy) Sle patrol gonca z doniesieniem
w kierunku mniej wiecej C! w przypuszezeniu (bo
taka mial wiadomo$é), ze oddzial gléwny posuwa sie
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nadal droga A—B. Goniec musi si¢ przedrzeé przez
linje nieprzyjacielska, a je§li mu sie to uda, nie znaj-
duje oddziatu i musi sobie dobrze glowy natamaé, nim
go zdybie i raport doreczy. Za nim przedziera sie pa-
trol, czyto w grupie czy tez w rozsypce, azeby sie po-
tem zebraé na wskazanem miejscu zbiorki.

Przed c¢wiczeniem trzeba ustalié warunki ew.
spotkania z nieprzyjacielem.




WZROK — SPOSTRZEGAWCZOSC

Rys. 9.

Krétkowzroczno§é jest najwiecej rozpowszech-
niong choroba wieku szkolnego. Przy wiekszych wy-
maganiach wzrokowych rosnie liczba krétkowidzéw,
wiec tez im wyzsza klasa, tem ich jest wiecej. Nie
brak ich w mieScie, nie brak na wsi. Krétkowzrocz-
no§¢ wywoluja przedewszystkiem warunki, w jakich
mlodziez spedza dlugie godziny czyto w szkole, czy
przy warsztacie lub w domu. Mianowicie praca
o zmroku, niedostateczne o§wietlenie pola pracy, zbyt
male oddalenie ksigzki, zeszytu i t. p. od oka, a nawet
trzymanie ich przez dtuzszy czas choéby nie w za ma-
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fej, lecz w kazdym razie bliskiej odleglosci, albo te
wade wywoluja albo ja poteguja. Lecz sa i inne przy-
czyny tego stanu, a mianowicie nieéwiczenie oka,
t. j. nierozszerzanie granic jego bystro$ci. Jak inne
narzady mozna przez umiejetne ¢wiczenia udoskona-
lié, t. j. rozszerzyé granice ich sprawnoS$ci, tak samo
mozna wycwiczy¢ i oko, czyli spotegowaé jego by-
stro§¢é. Tymezasem mlodziezy miejskiej brak do tego
sposobno$ci. W szkole lub w domu wzrok tkwi na
przedmiocie pracy, albo zatrzyma sie na Scianie po-
koju, na ulicy patrzy na twarze przechodniéw, a im
wiekszy ruch, tem wiecej trzeba skupiaé wzrok na
przedmiotach bliskich, prawie niema sposobno$ci do
zatrzymania wzroku gdzie§ na bardzo oddalonym
przedmiocie i splaszczenia tem samem soczewki ocz-
nej do mozliwosei granic, w ktérych sie jeszcze przed-
mioty rozréznia. Oko sie do tego przyzwyczaja, gra-
nice akomodacji staja sie szczuple i wkoficu oko o stale
wypuklonej soczewce poczyna dobrze widzieé tylko
w bardzo malem kole, jak oko krétkowidza, u kté-
rego promienie od dalekich przedmiotéw zbieraja sie
przed siatkéwka zamiast na siatkéwece. Powstala za-
tem ,,ztudna kréotkowzroczno$§é“ w oku, ktére nie ma
budowy oka krétkowidza, a ktére w innych warun-
kach dobrzeby widzialo w kole stokroé¢ wiekszem.
Ostatecznie ta zludna krétkowzroczno§é moze przejsé
w prawdziwa t. j. zostaje wada stala.

Doswiadczenia wykazaly niezbicie, ze te tak cze-
sto u mlodziezy napotykana ,zludna krétkowzrocz-
nosé*, gdzie badanie wykazuje normalng budowe oka
przy réwnoczesnem krétkowidztwie, albo sie w zupel-
nosci traci albo nastepuje wielka poprawa przy odpo-
wiednich éwiczeniach wzrokowych, ktére wywoluja
splaszezanie sie soczewki ocznej.

Cwiczenia w terenie, jakikolwiek one maja cha-
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' rakter, czy to jest gra ruchowa, czy zwiady w tej lub
innej odmianie, czy é¢wiczenia w orjentacji, czy zwykla
wycieczka i t. p., wszystkie daja sposobno§é do bez-
wiednego ¢éwiczenia wzroku, bo wzrok, wydobyty
z muréw miejskich, leci hen wdal, w obce mu zazwy-
czaj, dalekie horyzonty.

Lecz s3 poza tem éwiczenia, ktéremi planowo éwi-
czy sie wzrok z jednej strony przez usuwanie nabytej,
jeszcze dotychezas zludnej krétkowzrocznosei, z dru-
giej przez rozszerzenie granic bystro§ci wzroku czyli
jego doskonalenie. Te wlaSnie ¢wiczenia sa zebrane
w tym dziale.

Przy ¢wiczeniach wzrokowych, poza zwieksza-
niem bystro§ci wzroku, zdobywamy jeszcze rzecz inng,
rozwijamy mianowicie w sobie zmysl spostrzegawczy.
Uczymy sie nietylko patrzeé, ale i widzieé, t. j. spo-
strzegaé¢ wszystko, co sie wokél znajduje, zwracaé
uwage na to, co bliskie i co dalekie i to zapamietywaé,
co wiecej uczymy sie zastanawia¢ nad zaobserwowa-
nym faktem i ze spostrzezenia wyciagaé wnioski,
ktore beda ocena tego, co spostrzegliSmy, i wytyczna
dla naszego postapienia.

Takim zmystem spostrzegawczym, tym prawdzi-
wym zmystem polowym odznaczaja sie ludy pier-
wotne, zyjace na lonie przyrody i ludzie, ktérzy z przy-
roda w ustawicznej sa styczno$ci. Nic nie ujdzie ich
oka, a nieraz drobny spostrzezony szczegél daje im
podstawe do budowania daleko idacych wnioskowan
i kieruje ich krokami. Tylko ten bedzie dobrym zwia-
dowea, ktorego uderzy kazdy szmer podejrzany, kazdy
niezwyczajny szczegét w terenie, ktéry spostrzeze
wszystko, bo na wszystko ma oezy otwarte.

Te czujno$é w terenie i z niej plynaca pewnos§c
siebie nalezy wyrobi¢ w sobie, a dochodzi sie do niej
odpowiedniemi éwiczeniami. ¢wiczenia w orjentowa-
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niu sie w terenie sa réwnoczes$nie éwiczeniami rozwi-
jajacemi zmyst spostrzegawczy, wyrabia go sie tez
¢wiczeniami wzrokowemi, a korzysta sie z niego i jesz-
cze wiecej rozwija w czasie zwiadow. Lecz sa éwicze-
nia, gdzie na pierwszy plan wybija sie obserwacja,
gdzie wiec ten zmyst przedewszystkiem sie wyrabia
i te w ponizszy rozdzial wlaczono.

18. Widzialno$é przedmiotéw

Podane c¢wiczenia oprécz wyrabiania bystroSei
wzroku i spostrzegawczosci maja na celu pouczyé, jak
oSwietlenie, barwa, tlo, wielko§¢ przedmiotu i jego
nieruchomo$é lub ruchomo$¢ wplywaja na jego wi-
dzialno$é, t. j. na tatwiejsze lub trudniejsze jego roz-
réznienie.

Dwa zastepy staja naprzeciw siebie z choragiew-
kami sygnalizacyjnemi w oddaleniu kilkuset krokéw
i wystawiaja jako cele obserwacyjne kilku harcerzy
jednakowego wzrostu, a zawsze wszystkich w tej sa-
mej odlegloSci od przeciwnika. Za kazdym razem sta-
wiaja cele biali, a czerwoni obserwuja. Po skoficzeniu
obserwacji, nastepuje uméwiony znak choragiewki
a zastepy zmieniaja role.

a) Staje 2 harcerzy, jeden w sloncu, drugi w cie-
niu; ten drugi jest gorzej widzialny. Z tego wniosek:
w czasie zwiadow unikaj stawania w slofcu.

b) Jeden biato okryty staje na bardzo jasnem tle
(np. Sciana domu) tak, azeby nie rzucat cienia, drugi
na tem samem tle, ale okryty czarno, trzeci czarno
okryty na tle zieleni, czwarty i piaty tamze, ale jeden
. W szarozielonym stroju harcersklm, a drugi bialo
okryty Kazdy uchwyc1 réznice w wyrazistoSci celu
i wysnuje wniosek, ze stawaé nalezy na tle podobnem
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do stroju, w kazdym razie nigdy na tle nieba (np. na
szczycie wzgorza).

¢) Jeden stoi, drugi kleczy, trzeci lezy, wszyscy
blisko siebie, jednakowo ubrani i na jednakiem tle.
Trzeci jest najmniej widzialny, staraj sie wiec w po-
trzebie zrobié z siebie cel jak najmniejszy.

d) Na jednakowem tle i w jednakowem ubraniu
jeden harcerz stoi lub lezy spokojnie, drugi chodzi,
kleka i t. p. Potem obaj znikaja i znéw sie pokazuja,
lecz pierwszy ukazuje sie i znika powoli, a drugi
szybko. Wniosek: jezeli patrza w twoja strone, nie ru-
szaj sie, a jezeli to zrobié musisz, poruszaj si¢ pomalu.

19. Marsz w prostym kierunku

0Od zatknietej w ziemie laski zastepowego ida har-
cerze pokolei w prostym kierunku na oznaczony cel
(pien drzewa, krawedZz domu i t. p.). Podezas marszu
pomagaja sobie w dokladnem utrzymaniu kierunku,
wybierajac poSrednie punkty (kamyki, grudki ziemi,
jasne lub ciemne plamy gruntu i t. p.), lezace na linji
marszu. Po przejsciu 100 (ew. 200—400) krokéw
kazdy zatyka laske w miejscu, gdzie stanal. Zaste-
powy, patrzac przez swa laske na cel, mierzy wielkosé
zboczenia od linji marszu, a ten wygrywa, kto naj-
mniej zboczyl.

Zboczenie mierzy sie zawsze z tego samego sta-
nowiska, trzymajac linijke poziomo o wyprostowanem
ramieniu. Jezeli harcerze ida kolejno na ten sam cel,
to kazdy po zmierzeniu zboczenia wyjmuje swa laske,
gdyz ta moglaby nastepnego myli¢ podczas marszu.

Z poczatku idzie si¢ na mniejsza, potem na wigk-
sza odleglosé (takze biegnie), maprzéd po réwnym
a potem po nier6wnym terenie, lecz zawsze przy stale
widzialnym celu. -
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20. Wytyczanie prostej busola

Chodzi o wytyczenie prostej linji w pewnym okre-
Slonym kierunku, np. W—Z. Pierwszy harcerz staje
z busola w reku twarzg ku zachodowi, drugi idzie we-
dlug busoli 30—50 krokéw w tym kierunku, trzeci
dalsze kilkadziesigt krokéw, poczem kryje dwéch po-
przednich. Nastepnie rusza da.lej pierwszy harcerz,
stajq,c na linji z poprzednimi i t. d. Linje przedtuza
si¢ dowolnie, znaczac pretem lub kamieniem kazde
opuszczone stanowisko.

W ten sam sposéb mozna wytyczyé linje w po-
trzebnym kierunku w nocy zapomoca latarek.

21. Gra Kima w terenie

. Wszyscy stoja tylem do terenu, ktéry bedzie
przedmiotem obserwacji. Oznacza sie jego granice na
prawo i na lewo wybitnemi, latwo w oko wpadajacemi
przedmiotami. (,,Bedziecie obserwowaé teren na lewo
po tor kolejowy, na prawo po rzeke‘). Teraz ,,wtyl
zwrot“ i kazdy obserwuje w skupieniu przez 1 mi-
nute. Znowu obrét zpowrotem i kazdy pisze odpowie-
dzi na szereg pytan: ,Ile komin6w na budynku fa-
brycznym nad rzeka? — Jakiej barwy domek pod la-
sem ? — Co ma ciekawego na dachu? — Jakie tlo ka-
plicy przy szosie ?—Co stoi przy topoli na lace? i t. p.
Zgadywac nie wolno, kazdy daje odpowiedz, o ile dang
rzecz zauwa.zyl Liczac punktami dobre odpowiedzi,
przekona si¢ zastepowy, kto byl najlepszym obserwa-
torem.

Mozna poda¢ do obserwacji tylko jeden przed-
miot, np. budynek fabryczny, a potem stawia sie od-
powiednie pytanie: ,,Jle ma kominéw? — Jakie? —
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Iie okien? — Na jakiem tle stoi? i t. p. Przy wpra-
wie harcerzy mozna skracaé¢ czas obserwacji.
Zamiast odpowiedzi na pytania mozna zadaé
opisu terenu i to z poczatku bez odwracania sie od
niego. To rzecz trudniejsza, niz sie napozér wydaje.
Zaczyna si¢ od uksztaltowania terenu, a potem prze-
chodzi sig do oplsu przedmlotow W kazdym razie po
¢wiczeniu powinno si¢ jeszcze raz ogladnaé teren,
azeby kazdy mogt sprawdzié braki w odpowiedziach.

22. Co widzisz?

W czasie marszu na éwiczenia zadaje zastepowy
szereg pytan, np. ,,Ile krow pasie sie na pastwisku? —
Ile drzew w grupie na igce? — Ile okien w budynku
przy szosie? — Ile wybitych szyb? — Ile wagonéw
w jadacym pociggu? Ilu ludzi pracuje w polu? — Ilu
z nich bez nakrycia glowy? — Ile kaczek plywa po
stawie?* i t. p. Kazdy po krétkiej obserwacji (liczyé
do 5 lub 10) zapisuje odpowiedZ. Rzecz si¢ sprawdza,
a za mnajlepsze odpowiedzi daje si¢ punkt. Kto po
przyjsciu do celu wykaze najwiecej uzyskanych punk-
tow? Tego rodzaju zawodnictwo moze sie odbyé
i miedzy dwoma zastepami. Kazda odpowiedz dobra
liczy sie wtedy na korzy$¢ nie harcerza, lecz jego za-
stepu.

 23. Obserwacja drogi
Tego rodzaju obserwacje mozna skierowaé nie na
specjalnie wskazane przedmioty, lecz na wszystko, co
sie w czasie marszu mija, tak na konfiguracje terenu
na prawo i na lewo od drogi, jak i na przedmioty
bliskie i dalekie. Spostrzezenia nalezy ponadto zapa-
mietaé. Zlozy sie z'tego odmienne éwiczenie:
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Zapowiada sie mianowicie pilna obserwacje drogi
na przestrzeni np. 3 km. Po jej przejSciu — postdj,
a kierownik daje szereg pytan: ,, Jakie byly konie przy
pierwszym mijanym wozie? — Kto na nim sie-
dzial? — Co ciekawego bylo na dachu kosciétka? —
Jaki napis byt na kapliczce przydroznej? — Ile bylo
drutéw telegraficznych wzdtuz drogi? — Co bylo sty-
chaé przy wejSciu na most? — Co bylo na lewym
brzegu rzeki tuz przy moscie?“ i t. p.

Znowu jak poprzednio, kazdy pisze odpowiedzi,
nie zdradzajac ich przed reszta a potem ocenia si¢ je
punktami na korzy$é harcerza ew. jego zastepu. Za-
stepowy musi oczywiScie w czasie drogi notowaé te
wszystkie spostrzezenia, co do ktérych bedzie stawial
pytania.

24. Kto wyszuka?

Stoimy na wzgérzu, skad do§é obszerny widok.
Pada pytanie: ,,Gdzie jest kapliczka w otoczeniu
drzew 7 Wszyscy pilnie przeszukuja teren. Okrzyk —
kto§ ja spostrzegl i wskazuje reka w tym kierunku.
Teraz opisuje dokladnie jej polozenie, a za odkrycie
otrzymuje punkt. Odwracamy si¢ w strone przeciwna,
poczem pytanie: , Kto widzi czarna krowe?. Wzrok
leci wdal, wszyscy pilnie obserwuja, kto§ krowe wy-
szukal. Dziesieé takich pytan, zawsze punkt jeden za
- odnalezienie. Kto ich zdobedzie najwigce]j ?

Wprawnym wybiera si¢ drobne, trudne do wy-
szukania przedmioty, poczatkujacym latwe.

25. Od placéwki do placéwki

Na miejscu zboru pozostaje zastep czerwonych.
Zastep biatych rusza w droge i co kilkaset krok6w po-
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zostawia grupke harcerzy. W jednym punkcie staje
trzech, w innym jedén, potem dwdeh i t. d. Droga pa-
trolu prowadzi przez rézny teren i w réznych kierun-
kach i to tak, aby ostatnia grupka znajdowala sie
mniej wiecej w takiej samej odleglo$ci od miejsca
zboru, co grupka pierwsza.

Gdy rzecz gotowa, wysyla si¢ czerwonych poko-
lei, co trzy minuty jednego. Kazdy ma obej$¢ wszyst-
kie placowki, poczawszy od ostatniej a skonczywszy
na pierwszej i wréci¢ na miejsce zboru. Gdy goniec
nadchodzi, dana placéwka przyjmuje pewne pozycje
lub wykonuje jaka§ czynno§é, zachowujac zawsze te
samg postawe lub wykonujac te same ruchy dla kaz-
dego gonca. (Jeden np. siedzi po turecku i pisze, drugi
ociera chustka czolo, trzeci rozpala ognisko i t. p.).
Goniec otrzymuje po nadejs$ciu objasnienie, gdzie ma
szukaé¢ nastepnej grupy (np. ,,IdZ wzdluz potoku az
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do samotnej olchy, stamtad miedza na prawo do szosy,
za S70S3, zZa kepa brzoz jest nastepna placéwka) i na-
tychmiast rusza dalej, utrwalajac sobie w pamigci po-
stawe i czynnoSci wszystkich tworzacych placéwke.
Po dojsciu do drugiej dostaje znéow wskazéwki co do
dalszej drogi i t. d. az wréci na miejsce zboru. Czas
wymarszu i powrotu kazdego notuje zastepowy.

Gdy wszysey powréca, nastepuje szereg pytaf,
np. ilu bylo w grupie 2 — jak byli ubrani w grupie
3 — jaka byla postawa ludzi w grupie 1 — co robili
w grupie 4 i t. d. Kazdy harcerz zapisuje odpowiedzi
na kartce, oddaje ja zastepowemu, a po powrocie pla-
cowek na dany sygnal, sprawdza sie rzetelno$é odpo-
wiedzi. Wygrywa, kto da najlepsze, lecz musi mieé
przytem dobry czas obej$cia placéwek, inaczej cofa
go sie w lokacji o jedno miejsce, a nawet odpada z obli-
czen. (Kierownik zna oddalenie placéwek i oznacza
minimum czasu, potrzebnego do obejscia).

Podobnie rozstawia sie potem czerwonych, a biali
obchodza placéwki. Jezeli chodzi o zawody miedzy
dwoma zastepami, to rozstawia si¢ polowe bialych
i polowe czerwonych, a reszta kolejno obchodzi pla-
cowki. Najlepsza odpowiedz dat np. biaty. Potem har-
cerze zmieniaja role i jesli znéw najlepszym okaze sie
bialy, biali wygrywaja; w przeciwnym razie jest nie-
rozegrana.

Zwréci¢ nalezy uwage harcerzy na to, ze infor-
macje, dawane goncom, musza byé dokladnie te same
dla kazdego. Goncy ruszaja w- kierunku odwrotnym
od tego, w jakim placéwki rozstawiono, gdyz inaczej
nie mogliby otrzymaé objasnien co do dalszej drogi.
Przy powtérnem rozstawianiu grup nalezy zachowaé
miedzy niemi dokladnie te same oddalenia.

Harcerz w polu . 5
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26. Szukanie roslin

Zastepowy rozdaje miedzy harcerzy czastki 10
poprzednio zebranych roslin i nakazuje im je wyszu-
kaé i przynie$é do obozu. Sg to oczywiScie rosliny,
ktérych albo niema w najblizszem otoczeniu obozu,
albo ktérych nie spotyka si¢ na kazdym kroku.

Z poszukiwania tego mozna zrobi¢ pewnego ro-
dzaju zawody miedzy harcerzami, ktérych wysyla sie
pojedynczo lub parami. Zwycieza, kto najszybciej sta-
nie w obozie z za,da,neml ros§linami.

Po éwiczeniu nie nalezy nigdy zaniechaé oznacza-
nia przyniesionych ro§lin, przez co rozszerza sie¢ har-
cerzom wiadomos$ci botaniczne i utrwala przytem
w pamigci nazwy roslin. Podobng zbiérke mozna robié
z owadami i mineralami.

27. Sygnalizacja

Kazde éwiczenie sygnalizacyjne jest ¢wiczeniem
oka. Mozna je uprawiaé takze w formie zabawy.

Dwa zastepy staja w odleglo$ci kilkuset krokéow
i wystawiaja sygnalizatorow. Bialy podaje wyraz
z 3—4 liter, czerwony go odczytuje (nikomu nie
wolno pomagaé), a na dowdd, ze odczytal, wyraz po-
wtarza. Po powtérzeniu sam podaje réwniez wyraz
z 3—4 liter, ktory znéw bialy ma powtérzy¢ i t. d.
Ostatecznie jeden z mnich nie potrafi tego zrobic,
a wtedy odpada, dajac choragiewke nastepnemu
(rys. 9).

Ten zastep przegrywa, ktéry wezesniej odpadnie.
Lecz trzeba dobrze pamietaé alfabet Morsego. Naj-
latwiejszy sposéb jego zapamietania, to podany
w ,,Vademecum‘ a mianowicie:

Na kazda litere zapamietaj jeden wyraz, zaczy-
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najacy sie od tej wladnie litery, ktérej on odpowiada.
Ile zglosek w tym wyrazie, tyle jest znakéw — w kté-
rej zglosce znajdziesz ,,0“, tam masz kreske, gdy inne
oznaczaja kropki.

A o= Azot M == - Motor

B == ¢ ¢ . Botanika N == Noga

C =momme Czorna-hora O wm=mm= Ostrowo
D wmeo Dolina P o == == Poloponez
E » Elk : R emmoe Rewolwer
F o omme Filantropi S e e Sahara

G e Gospoda T == Trop

H oooo Halabarda U o0 mm Urbino
Ch = = e s Chlorowodor [/ e smm == Winorosl

L. Igla X == e ¢ == Xochimilco

J O ———— Jednokonno ¥ wm ¢ === York-Hull-Oxford
K wm o= Kolano Z == == e o Zlotolity

L emmooe Leonidas

Niemniej wazne jest opanowanie sygnalizowania
semaforem.

28. Na migi

Na wieksze odleglosci porozumiewaja sie harce-
rze zapomocy sygnalizacji choragiewkami (w nocy la-
tarka), na mniejsze zapomoca znakéw reka, czapka
lub laska. Jest szereg takich znakéw, wyrazajacych
najwazniejsze czynnoSci w czasie podchodzenia, np.
,,naprzéd — biegiem — wtyl — zbiérka — padnij*
i t. p. Lecz te nie wystarczaja. Bywaja rozkazy, ktore
trudno wyrazi¢ zapomoca tych kilku konwencjonal-
nych znakéw, a nie mozna ich poda¢ ani sygnalizacjg
ani glosem. Harcerz powinien sie nauczy¢ niejako czy-
ta¢ my$l swego zastepowego, podawana znakami, mo-
zliwie najlepiej mys$l te ilustrujacemi. Pole tu do po-

5#
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mystowosei dla podajacego, pole do intuicji dla odbie-
rajacego znaki. Te wprawe tak w zrecznem podawaniu
jak i w skladnem odczytywaniu nalezy zdobyé przez
odpowiednie ¢wiczenie.

Zastepowy lezy na ziemi, poza nim harcerze w ta-
kiej odlegloéci, ze go nie moga uslysze¢. Zastepowy
daje znakami rozkaz np. ,,Wydrap sie na drzewo z le-
wej strony“. Pierwszy harcerz stara sie zrozumieé
podawane znaki. Je§li nie rozumie, daje o tem znaé
ruchem wahadlowym reki. Zastepowy powtarza roz-
kaz, moze zmieniajac nieco znaki, az rzecz zostanie
zrozumiana. Nastepnie zkolei rozkaz dla drugiego
harcerza, np. ,,Czolgaj sie do rowu na prawo‘, albo
,»,ObejdZz dom dookota“, albo ,,]JdZz na wzgdrze na pra-
wo, zobacz, czy tam jest nieprzyjaciel i daj znak“
i t. p. — Po krétkim czasie harcerze naucza sie czytaé
myS§li swego zastepowego. JeSli mozna je czesto
~ z oczu wyczytaé lub z wyrazu twarzy, mozna je jesz-

cze latwiej uchwycié z odpowiednich gestow.

Lecz w ostateczno$ci mozna sie postuzyé i alfa-
betem Morsego, podawanym reka z pozycji lezacej.
,,Hastem* nadajacego i ,,odzewem* odbierajacego be-
dzie podniesienie reki pionowo w gére. ,,Punkt* ozna-
cza podniesienie reki w gore, ,kreske® wyciagniecie
jej poziomo. Po kazdym znaku chowa sie reke pod
piersi. (O ile sie lezy przodem lub tylem do odbiera-
jacego, podnosi sie ramie poziomo w bok, o ile bo-
kiem, poziomo wprzéd — inaczej ruch mie zostanie
spostrzezony).

Po kazde] literze robi sie oczywiscie pauze. Ko-
niec kazdego wyrazu oznacza si¢ koéltkiem, zatoczonem
piescia — taki sam znak daje odbierajacy na wyra-
Zenie ,,zrozumiano‘. Trzechkrotne koétko oznacza ko-
niec rozkazu. ,,Blad‘ sygnalizuje si¢ ruchem wahadlo-
wym otwartej dloni. :
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A teraz zastosujmy odezytywanie my§li zastepo-
wego w nastepujacem ¢wiczeniu:

Kilku harcerzy stoi ma wzgérzu, wecale si¢ nie
kryjac. Widaé ich zdaleka. Teren woko6l nieprzejrzy-
sty, pagérkowaty, pelen zaro§li, ogrodéw, plotéw, ro-
wow i t. p., ulatwiajacy podchodzenie. Reszta harce-
rzy z odlegloSci 1000 krokéw podchodzi nieprzyja-
ciela, kierowana li tylko znakami zastepowego. Chodzi
o podejScie z przodu, z boku lub od tytu az na odleg-
lo§é 200 krokéw. Zastepowy podkrada sie sam, wy-
szukujac najlepsza droge, pelng zaslon. Reszta za nim,
postluszna dawanym znakom (rozkazéw glosem nie
wolno dawaé!) i to raz pojedynczo podchodzac, raz
w grupkach po 2—3, czeS¢ w prawo, czeSé w lewo i t. p.
i to nie na wlasna reke, tylko zawsze w wykonaniu da-
wanych znakéw. Oczywiscie, poki zastep podkrada sie
w calo§ci, rozkazy odbiera zastepca zastepowego, gdy
sie za$§ zastep rozsypie, oddzielne grupki wprost lub
za jego poSrednictwem. Mozna takze dac stalego lacz-
nika miedzy zastepowym a zastepem, ktéry przejmuje
rozkazy i dalej wtyl podaje.

Nieprzyjaciel §ledzi, skad wrég nadchodzi, a doj-
rzawszy go, stara sie go mie spusci¢ z oczu. Notuje
przytem wszystkie niezrecznoSci w podchodzeniu,
wszystkie bledy, a potem je zastepowemu podaje.
W ten sposéb ma sie dobra kontrole sprawnos$ci po-
szczegblnych harcerzy i wyciaga nauke na przyszlosé.

29. Za znakami w szkicu

Zastepowy wrecza harcerzom kartke, w ktorej sa
wyrysowane tylko konwencjonalne znaki réznych
przedmiotéw terenu i to w tej kolei, w jakiej masze-
rujacy zastep moze je napotkaé. Droga marszu jest
harcerzom nieznana, podaje si¢ bowiem tylko poczat-
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kowy jej kierunek, np. NW. Na kartce znajduje sie
np. rysunek krzyza przydroznego, potem drogi pol-
nej, komina fabrycznego, mostu i t. d. Ostatni znak
jest celem marszu.

Na podstawie tej kartki ma zastep dojs¢ do celu
w oznaczonym czasie. Chwilami idzie to latwo, lecz
czasem utknie sie w drodze, gdy mapotka sie kilka
podobnych przedmiotéw, a nie wie sig, ktéry z mnich
na kartce umieszczono. Trzeba wtedy rozsypaé harce-
rzy w rézne strony, az jeden z mich natrafi na znak
nastepny.

Mozna takze daé kartke taka kazdemu z zastepu,
a puszcza si¢ ich kolejno w odstepach 10 minut i zna-
czy u celu czas przybycia kazdego. Kto przyjdzie
W przeciaggu przepisanego czasu?

30. Za znakami pierwszego

Jeden harcerz idzie wytyczona na mapie droga
i robi majrozmaitsze umoéwione znaki (kreda, zlozo-
nemi patykami, ulozonemi kamieniami, zwiazang tra-
w3 lub galazkami i t. p.). Kolejno§¢ znakéw i ich ro-
dzaj zapisuje na kartce. Za nim zdaza reszta, harcerz
za harcerzem co kilka minut. Kazdy S$ledzi za zna-
kami, a zauwazone notuje w swej kartce. Ostatni za-
mazuje ponadto wszystkie znaki. Kto ich najwiecej
zapisal? — Przy tem éwiczeniu harcerze nie tropig
za znakami, lecz je jedynie wyszukuja, znajac droge
marszu.

31. Jak kaza znaki

CGwiczenie poprzednie mozna inaczej ulozyé. Oto
idacy na czele nie robi uméwionych wprawdzie ale
nic nie znaczacych znakéw, lecz jedynie znaki, ktére
maja okre§lone znaczenie. Idacy za nim zastep §ledzi
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za znakami i odpowiednio sie zachowuje. Takich zna-
k6w jest mnéstwo, kazdy zastep oprécz ogélnie zna-
nych moze mieé takze swoje tajemne znaki. I tak np.
strzatka czyto z patykéw czy kreda zrobiona oznacza
kierunek marszu, potem zastep trafia ma znak zabra-
niajacy iS¢ dalej i znak, ze jest opodal list ukryty,
ktory rzecz objasnia, potem znak na zatrzymanie sie,
na niebezpieczenstwo (szybka rozsypka) i t. d.
Znaki te moga by¢ najrozmaitsze. I tak np.

oFFT* *$31 1441

I1dz w kierunku
strzaly.

1dz szybko.

Biegiem !

Zawr6¢ zpowrotem.
Zpowrotem szybko.

3 biegiem.

1dz ostroznie.

Nie idz tedy.
Zatrzymaj sie, szu-
kaj innej drogi.

Na pomoc!
Spotkamy sie tu za
godzine.
Spotkamy si¢ tu za
2 godziny.
Spotkamy si¢ tu za
3 godziny i t. d.
Staé¢ na miejscu
(czas nieogran.).
Czekaé 5 minut.

@EODDO
D

~X@7||80

AF

Czekaé¢ 10 minut.

» 15,

» 20

p a0y it
Poszedlem do domu.

Zaczekamy w naj-
blizszej wiosce.

Po dojsciu tutaj,
huknagé.

Po dojsciu tutaj,
huknaé kilkakrot.

Po dojseciu tutaj,
gwizdnagé.

O kilka krokéw list.
Dobra woda.
Nieprzyjaciel!

WyminegliSmy nie-
przyjaciela.

Niebezpieczenstwo.

RozdzieliliSmy sie.
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Znaki moga by¢ réwniez z ulozonych kamieni,

zwigzanej trawy, z galazek i t. p. Np.

iy el M, o PP, 107 ma lewo.
~ % /! A

o

Niebezpieczenstwo!

DRIt A il

Rys. 12.

Kazdy zastep moze mieé ponadto swe tajne, jemu
tylko znane znaki.

32. Ocenianie odlegloSci

a) Odmierz przestrzen 100 m (na szosie masz ja
miedzy dwoma kamieniami drogowemi) i kaz calemu
zastepowi przemierzyé ja krokami podwéjnemi, tj. li-
czac przy kazdem stapnieciu lewa noga. Po zrobieniu
66°5 takich krokoéw podwdjnych powinien zastep sta-
na¢ u mety. Lecz jedni do niej nie dojda, moze inni
ja ming — pierwsi robili za male, drudzy za duze
kroki. Teraz zastep idzie zpowrotem, a Jezeh bedz1e
potrzeba, to potem jeszcze po raz trzeci i czwarty, az
kazdy harcerz, robiac 133 krokéw, przejdzie doklad-
nie 100 m. W ten sposob kaidy odczuje napiecie
iniesni, potrzebne do zrobienia kroku réwnego 75 c¢m,
a potem, mierzac krokami jakakolwiek przestrzen be-
dzie sie staral zawsze odczué ten sam stopien napie-
cia, czyli bedzie wykonywal normalne kroki po 75 e¢m.

Teraz kaz stanaé 4 harcerzom w jednej linji w od-
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Rys. 13.

ieglo$ei 100, 200, 300 i 400 m, a wiec jednemu za dru-
gim. Z reszta zastepu stan w przedtuzeniu linji, a nieco
zboku. Zastep obserwuje stojacych i stara sie prze-
dewszystkiem utrwalié¢ sobie w oku odleglo§¢ 100 m
jako podstawowa miare do oceniania wigkszych od-
legloSci.

Zwr6é potem uwage harcerzy na to, ze przedmiot
w miare oddalenia wydaje sie mniejszy i ze stopniowo
zacieraja si¢ szczegoly obrazu, a nadto na to, Ze od-
legloSci miedzy stojacymi pozornie sie zmmiejszaja
w miare oddalenia. Te okolicznoSci bierze si¢ zawsze
w rachube przy szacowaniu wigkszej odleglosci.

Zkolei rozstaw harcerzy w tych samych odleg-
lo§ciach 100, 200, 300 i 400 m, lecz w réznych kierun-
kach, a na jednakiem tle. Podczas rozstawiania powi-
nien by¢é zastep odwrécony od rozstawianych. Na pod-
stawie poprzednio widzianego obrazu, kazdy harcerz
kolejno ocenia oddalenie wszystkich rozstawionych.
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Potem podaje sie rzeczywiste ich oddalenie, a caty za-
step ich obserwuje dla lepszego utrwalenia niejako
w oku tych odleglosci.

Na tem koticzy si¢ pierwsze ¢wiczenie. Zawsze na-
lezy kazde éwiczenie powtarzaé z poprzednio rozsta-
wionymi harcerzami. x

b) Dwa zastepy staja naprzeciw siebie w oddale-
niu 500 m. Przestrzen ta jest oznaczona dwoma la-
skami. Kazdy zastep ma choragiew sygnalizacyjng.
Zastep bialych odwraca sig, a czerwoni wysylaja jed-
nego harcerza na odleglo§¢ 300 m, stoi on zatem w od-
daleniu 500—300 m, czyli w oddaleniu 200 m od bia-
lych. Choragiew w gére: Biali odwracaja sie a kazdy
z nich ocenia oddalenie czerwonego, zapisujac je na
kartce (poprawiaé nie wolno). Po uplywie 50 sekund
wraca czerwony, jego towarzysze odwracaja sie,
a biali wysyltaja swego na pewna odleglo§é np. 100 m
(500—100=400 m od czerwonych). Na znak chora-
giewka oceniaja teraz czerwoni jego oddalenie i t. d.
Po uméwionej liczbie ocen zastepowy zbiera zapiski,
poréwnuje je z wlasciwemi oddaleniami (ma je zastep
przeciwny), a potem obaj zastepowi ustalaja, ktéry
zastep mniej bltedéw w ocenie popehil. Ten wygrywa.

¢) Rozstaw harcerzy na te same odlegloSei w réz-
nych kierunkach. Jeden staje na jasnem, drugi na
ciemnem tle, jeden na jednostajnej plaszczyznie, drugi
na falistym terenie, cze§ciowo niewidocznym, — jeden
lezy, drugi kleczy lub stoi (zawsze obydwaj w tem sa-
mem oddaleniu). Pozostalym nakaz oceniaé oddalenie
kazdej pary, a przy robionych bledach zwréé uwage
na pozorng roznice w oddaleniach, a tem samem na
niedocenienie lub przesade w ocenie tej samej odleg-
}osci, zaleznie od warunkéw, w jakich sie obserwo-
wany znajduje (Vad. 29.2). Kaz potem oceniajacym
polozy¢ sie na ziemi i zwréé ich uwage jeszcze na to,
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iz ten sam przedmiot przy takiej pozycji oceniajacego
* wydaje sie bardziej oddalonym.

d) Przy czwartem zkolei ¢wiczeniu odbywa sie
juz samodzielna ocena w ramach 100—400 krokéw
przy uwzglednieniu réznych warunkéw oceny, przy-
czem kazdy zosobna a samodzielne wpisuje w odpo-
wiednia karte (ponizej) ocene oddalenia wszystkich
objektéw kolejno od lewej reki ku prawej. Zastepowy
podaje mastepnie odlegloSci faktyczne i te wpisuje
kazdemu w jego karte, obliczajac tez procent bledu
(p. nizej). W ten sposéb kazdy przekonuje sie o ro-
dzaju popelnionego bledu w ocenianiu.

Zkolei oceniaja ci, co poprzednio byli rozstawieni.

O ile chodzi o zawody miedzy bialymi a czerwo-
nymi, to oba zastepy zbieraja sie razem, a kazdy tak
samo oddzielnie i samodzielnie ocenia. Po obliczeniu
procentu bledow w kartkach latwo sie przekonaé,
ktory zastep lepiej oceniat.

e) Zkolei przystepuje sie do oceny odleglo§ci nie
jak poprzednio w glab, tylko wszerz terenu, t. z. nie
oddalenie jakiego$ przedmiotu od siebie, ale przestrzen
miedzy dwoma przedmiotami w terenie. W tym celu
ustaw harcerzy w jednej linji, jak w ¢éwiczeniu pod a),
lecz stan z reszta nie w JeJ przedluzeniu, tylko zboku.
Zwr6¢ uwage na to, ze i tu, jak poprzednio oddalenia
miedzy stojacymi wydaja sie¢ tem mniejsze, im dalej
sie¢ od nich stoi.

Potem ustaw harcerzy w réznych oddaleniach od
siebie (w ramach od 100—400 m) i oceniaj je z réz-
nych punktéw.

f) Dopiero gdy harcerze dobrze oceniaja odleg-
lo$ci do 400 m w réznych warunkach, z malym stosun-
kowo bledem — mozesz przystapi¢é do oceniamia do
800 m. Sposéb postepowania jak pod a) i d).

Takie wieksze przestrzenie dzieli si¢ okiem na pét,
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a nawet na éwieré, a potem ocenia polowe ewent.
¢wiartke. To ogromnie ulatwia ocene i strzeze przed
zbyt wielkim bledem.

Nalezy zawsze dazy¢ do nabycia wprawy w oce-
nianiu z pozycji lezacej. Pozycja stojaca jest tylko
wstepna postawa przy nauce.

Stosunkowo do§¢ predko nabywa sie¢ wprawy
W ocenianiu, lecz sie ja i predko traci przy dluzszem
zaniedbaniu. Cwiczenia te nalezy wiec czesto przera-
biaé, do czego daje czesta sposobnos$é kazdy marsz na
wycieczke, gdzie kilku naprzéd wyslanych zaznacza
miejsce, skad ma byé ocena i, rozstawiajac sie w roz-
nych odlegloSciach czeka na nadchodzacy zastep. Po
ocenie laczy si¢ z nimi maszerujacy zastep, azeby w in-
nem miejscu innych naprzéd wystaé dla podobnego
éwiczenia. Takie postepowanie oszczedza wiele ezasu,
a sam marsz urozmaica. Zawsze przytem nalezy usta-
li¢ znaki czyto choragiewka czy gwizdkiem, wedlug
ktérych rozstawieni przyjmujg odpowiednie postawy
i t. p.,, a po ¢wiczeniu podawaé harcerzom faktyczne
odlegtos$ci ocenianych przedmiotow.

Wzér karty oceny odlegloSci

Vot 1020 e i o NRISRO e T
Rodzaj Post Rzecz. | o

L prze(:inz]?(l)tu ocextl)isajt:z‘g:go Ocena odl:;lcozéé ble?iu Uwaga
1] Kleczacy stojgc  [400m | 500 m | 20°/, | Przedmiot
2| Tharcerz trudny do
3| odro6znienia
4

5 it d

6

¥

8

9
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Przy rze- blad w ocenie wynoszgcy w metrach przecigtnie
czywistej {5 [1020/25] 50 | 75 [100|150(200(250|300]350400|450 500
odlegtosei przedstawia °/, bledu przecigtnie
50m [10[20/40[50(100 —| — | —|—|—|—=|—|—|—|—
100 5(10{20(125| 50| 75100| — | — | — | — | —|— | —|—
150 —| 7|13|17| 33| 50 67(100| — | — | —|—|—|—|—
200 —| 5|10{13| 25| 38| 50 75100 — | — | —|[— [ — | —
250 —| 4| 8/10| 20| 30| 40| 60| 80{100| — | —|—|— | —
300 —|—|—| 8| 17| 25| 33| 50| 67| 83|100 —= | — | —|—
350 —|—|—| 7| 14| 21| 29| 43| 57| 71| 86{100 — | — | —
400 —|—|—| 6| 13| 19| 25| 38| 50| 63| 75 88100 — | —
450 —|—i—| 6] 11| 17| 22| 33| 44| 56, 67| 78| 89100 —
500 —|—|—| 5| 10| 15/ 20| 30| 40| 50| 60| 70| 80| 90(100|
550 —|—|—|—| 9| 14| 18| 27| 36| 45| 55| 64| 73| 82| 90|
600 —i—i—|—| 8| 12| 17; 25| 35| 42| 50; 58| 67| 75| 83
650 —|—|—|—| 8| 12| 15| 23| 31| 38| 46| 54| 62| 69| 77
700 —I—[—|—| 8| 11| 14| 21| 29| 36| 43| 50| 57| 64| 71
750 —|—|—|—] 7| 10| 13| 20| 27| 33| 40| 47| 53| 60| 6
800 —|—|—|—] 6] 9| 13| 19| 25| 31| 38| 44| 50| 56| 63
850 —|—{—|—| 6] 9| 12| 18| 24| 29| 85| 41| 47| 53| 59,
900 —|—|—|—| 6| 8[ 11| 17| 22| 28| 33| 39| 44| 50| 56
950 —|—|—|—| ‘5| 8| 11{ 16| 21| 26| 32| 37| 42| 47| 53|
1000 —|—|—|—| B| 8| 10; 15| 20| 25| 30| 35| 40| 45| 50
Przyklad :

Rzeczywista odleglosé wynosi 750 m.
Harcerz ocenit jg na 1000 m, a wigc btad wynosi 4 250 m.
W tabeli w poziomej rubryce obok cyfry 750 a w piono-
wej pod cyfrg bledu 250 znajdujemy cyfre 33 — zatem °/, bledu
wynosi + 33",.

33. Ocena w ciemnosSci

Ciemny wieczor. Jeden harcerz rusza w pole; li-
czac kroki. Po pewnym czasie staje, a na gwizd zaste-
powego blyska §wiatltem elektrycznej latarki na prze-
cigg 5 sekund. Nastepnie robi znak, gdzie stal, a sam
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odchodzi na bok lub si¢ ukrywa. Reszta ocenia, jak
daleko bylo Swiatlo i w jakim kierunku zablyslo Po-
tem ruszaJa WSZyscy a kazdy staje w miejscu, gdzie
wedlug jégo przypuszczenia zablysto §wiatlo. Kto sta-
nie najblizej — a kto poszedt w najlepszym kierunku?
Kto najlepiej ocenil, ten zabiera latarke i odchodzi
w pole, reszta bedzie oceniaé.

34. Bledny ognik

Dwéch harcerzy idzie w pole z elektryczng la-
tarka. W dwie minuty péZniej rusza reszta w poscig
za nimi. Scigani co minute blyskaja §wiatlem, ciagle
zmieniajac miejsce, azeby uj§é pogoni. Gdy jest Zle,
rozlaczaja sie, azeby rozdzieli¢ Scigajacych ; ten, ktory
nie ma latarki, stara sie jak najwiecej Sciagnaé na
siebie przesladowcéw, azeby poméc towarzyszowi.
Obaj uciekajacy powinni si¢ przedtem ulozyé miedzy
soba co do znakéw porozumiewawczych. Latarka prze-
chodzi przytem z rak do rak, a zawsze do tego, ktory
jest w mniejszem niebezpieczenistwie. ;

W oznaczonym czasie ma sig¢ osaczy¢ niosacego
latarke i wzia¢ go do niewoli. Teren wyznaczony na
cwiczenie powinien byé do$¢ obszerny, ale ograni-
czony.

35. Miej oczy otwarte

Wydaje sie rozkaz harcerzowi biatemu: , P6jdziesz
10 minut szosa, potem 300 krokéw w kierunku NW,
tam trafisz na kapliczke w otoczeniu drzew, gdzie sie
ukryjesz. Nadejdzie czerwony harcerz, §ledz go, bo
potem opiszesz, co robil“.

Harcerz czerwony otrzymuje rozkaz péjscia inna
droga do tej samej kapliczki tak, aby tam przybyl
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Rys. 14.

o kilka minut pézniej od bialego. Po przyjsciu ma -
np. wyrysowaé kontury kapliczki albo na kartce na-
szkicowaé wybitnie widzialne stamtad przedmioty te-
renu i t. p.

Po odejsciu czerwonego harcerza odchodzi i bialy
niepostrzezenie. Zastepowy odbiera rysunek czerwo-
nego i pyta go, czy widzial nadto co ciekawego, a w ra-
zie odmownej odpowiedzi kaze bialemu opisa¢ wszyst-
kie jego czynnoSci. Drugim razem bedzie miat czer-
wony oczy otwarte.

W ten sposob mozna rozstawié szereg harcerzy
w réznych punktach, a innym daé zlecenie wykonania
jakiego$§ zadania w tych samych punktach. Mozna wy-
staé takze caly zastep, ktéremu trudniej sie ukryé,
tem wiecej, jeSli nie jeden, lecz kilku nieprzyjaci6t
nadejdzie.
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36. Wypatrywanie

Na terenie do 1000 m w glab a kilkaset metréw
wszerz, ktérego boczne granice ustalono, rozstawia
si¢ zastep czerwonych. Jeden lezy, kleczy lub stoi bli-
zej, drugi dalej, w jednem miejscu stoi jeden harcerz,
w drugiem dwéch razem i t. d. Odlegto$ei 100—200—
300m i t.-d. az do 1000 m, zostaty poprzednio przez
obu zastepowych odmierzone i zanotowane przedmioty
terenu, ktére w_tych odlegloSciach sie znajduja.

W punkcie obserwacji stoi zastepowy biatych,
ktéry na znak rozpoczecia ¢wiczenia podnosi chora-
giew do gory. Czerwoni trwaja w bezruchu, azeby nie
zdradzi¢ swego miejsca (ukrywac sie nie wolno), biali
natomiast podchodza z ukrycia do swego zastepowego
i kazdy na wlasng reke wyszukuje czerwonych w te-
renie (liczba ich powinna im byé znana). Jezeli kto-
rego z czerwonych niektérzy wyszukaé nie moga, za-
stepowy ulatwia im wyszuka.nie, ScieSniajac prze-
strzen obserwacji; jezeh nikt go nie wyszuka, porusza
sig choragww; W prawo i w lewo, a na ten znak zaczy-
naja sie czerwoni poruszaé, przez co latwiej wpadna
w oko.

Po wyszukamu wszystklch ocenia sie ich oddale-
nia. Kazdy zapisuje oceny w swej karcie i to w kolei
nakazanej przez zastepowego. Potem podaje sie fak-
tyczne odleglo§ci dla przekonania sie o ew. bledzie.

Biali odchodza do swego ukrycia, choragiew sie
opuszcza, a wtedy czerwoni zmieniaja swe stanowiska
i gdy sa gotowi, daja znaé gwizdkiem. Choragiew
idzie wtedy w goére. Biali wychodza powtérnie i znowu
przeszukujg teren, a potem oceniaja odleglosé. To sie
po trzykro¢ powtarza poczem oba zastepy zmieniaja
swoje role.

O ile chodzi o zawodniczenie, po ukonczeniu ¢wi-
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czenia oblicza sie¢ procenty bledéw obu zastepéw dla
stwierdzenia zwycigstwa.

Cwiczenie to mozna nieco odmienié, okreSlajac
czas obserwacji (np. do 5 minut), przyczem kazdy od-
dzielnie swe spostrzezenia zapisuje, notujac doktadnie
gdzie i w jakiej pozycji znajduje sie szukany. Potem
zbiera si¢ kartki dla przekonania sie, kto najwiecej
harcerzy odkryl.

37. Znikajace glowy

Rys. 15.

W ukryciu, w wawozie staje zastep harcerski
(w danym wypadku 8 harcerzy), a na krawedzi wa-
wozu zastepowy z gwizdkiem i choragiewka w rece.
Skrzydia kryjéwki, na kilkadziesiat krokow dilugiej,
oznacza si¢ widoecznemi zdala znakami. W odlegloSei
300—500 krokéw staje podobnie w ukryciu drugi za-
step, a na widoku jego zastepowy z choragiewka.

Harcerz w polu 6
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Pierwszy zastep bedzie sie co pewien czas w réznem
ustawieniu poka.zywal drugi bedzie obserwowal. Za-
stepowy ma mianowicie kartke, na ktérej zaznaczono
8—10 kolejnych zmian ustawienia. Np.

. e e I ® T )

O$m gléw w ustawieniu 3—2—1—2

2. @ ® o0 o0

Szesé gléw w ustawieniu 1—1—2—2

3. ©® e 00O e @O0

Pig¢ gléw, do ktérych dolgezyly sie trzy po 1 minucie.

4+ @ X @ ® X ® O O

Szes¢ gtéw, potem dwie zniknely a na skrzydle poka-
zaly si¢ dwie nowe i t. d

Na rozkaz zastgpowego ustawiaja sie harcerze
wzdluz wawozu wedlug pierwszego uszykowania i wy-
chylaja glowy tak, aby dobrze widzieé przeciwleglego
zastepowego w calej jego wysokosci. Nastepuje g'wizd
i znak choraglewka ku przeciwnikowi dla zwrécenia
jego uwagi. W tej chwili wysuwa sie ze swego w3~
wozu drugi zastep i obserwuje pierwszy przez 2 mi-
nuty, przyczem kazdy harcerz notuje spostrzezone
glowy, jak podano w przyktadzie. Po dwéch minutach
powtérny gwizd i wszystko znika. Zkolei ustawia za-
stepowy harcerzy do drugiej zmiany (wedlug rysunku
na kartce), znowu gwizd i znak choragiewka, obser-
wacja przez 2 minuty, potem trzecia zmiana i t. d. az
wszystkie zapisane zostang wykonane. Teraz naste-
puje zmiana rél: ukazuje sie drugi zastep wedlug
swej odmiennej kartki, a pierwszy obserwuje. Po
skoficzeniu ¢éwiczenia zbieraja si¢ obydwa zastepy
i sprawdza sie rzetelno§é obserwacyj na podstawie od-
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danych kartek. Zwycieza zastep, ktéry mniej bledow
popelnil,

Cwiczenie mozna ulatwié, jezeli su; da mniejsze
oddalenie, jezeli harcerze wychyla¢ si¢ beda po pas,
Jezell przez 2 minuty obserwacji nie robi si¢ zadnych
zmian w ustawieniu, przez usuwanie jednych, a wsu-
wanie drugich i t. p. Odwrotnie, mozna tez rzecz
w rézny sposob utrudniac.

38. Kozackim procederem

Zastep czerwonych lezy w ukryciu, biali w liczbie
dwa razy wigkszej znajduja sie w odleglosci 200—300
» krokéw. Wszyscy maja na przodzie kapelusza przy-
piete kartki z trzechcyfrowemi liczbami. Kazda liczba
ma 8 cm wysokosci a 3—4 cm szeroko§ci — rysuje sie
je kreskg na 14 — 1 cm gruba.

Teren miedzy obu partjami powinien by¢ staran-
nie wybrany. Niech rosng na nim pojedyncze drzewa,
niech ma tu i owdzie rozrzucone krzaki, kamienie, za-
glebienia i kretowiska i t. p., niech jednem slowem
daje jak najwiecej drobnych oston dla ukrycia glowy.
Podobnie ma wygladaé¢ miejsce, gdzie mniej wiece]j
w linji leza ukryci czerwoni; nie mogg to wiec byé
geste krzaki, przez ktére mozna widzieé, lecz ktérych
przeciwnik nie przeniknie wzrokiem.

Na dany znak biali posuwaja si¢ naprzéd, skra-
dajac sie¢ chylkiem a szybko od oslony do oslony, to
raz skokiem, to znéw pelzaniem. Z jednej strony sta-
raja sie ujrzec liczby czerwonych z drugiej tak kryé
glowy, aby wiasnej hczby nie daé czerwonemu od-
czytac.

Kto z harcerzy, blaly czy czerwony, liczbe prze-
ciwnika odezyta, ten ja gloSno wywoluje. Bezstronni
(jeden przy bialych, drugi przy czerwonych) wywo-

6‘
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lane liczby notuja, wykluczajac wywolanego czyli za-
bitego od dalszego udzialu w ¢wiczeniu.

W ten sposéb biali zblizaja sie coraz wiecej do
czerwonych, lecz w coraz szczuplejszej garstce. Ubywa
takze i czerwonych, ale bezporéwnania mniej. Gdy
ostatecznie jeden z biatych (ew. 2—3) potrafi dotrzeé
do czerwonych na odleglo§¢é 30 krokéw, mastepuje
gwizd i pozostali zywi obu stron staja do apelu. Je-
zeli czerwoni utrzymali sie¢ w pierwotnym stosunku
do biatych (1:2) to wygrywaja, jezeli ten stosunek
zmienil sie na korzys¢ biatych, to wygrywaja biali.

Podczas ¢wiczenia nie wolno zdejmowaé kapelu-
sza, nie wolno obracaé¢ go liczba na bok, ani przesta-
nia¢ reka, pod groza zabicia. Bezstronny nad tem
czuwa. Jezeli komu liczba sie oderwie, przestoni i t. p.,
nalezy to poprawié.

Cwiczenie to ¢wiczy wzrok i uczy podchodzenia
ku przeciwnikowi przy wyzyskiwaniu wszelkich oslon,
lezacych na drodze.

39. Szkicowanie

Przy calym szeregu éwiczenn zachodzi potrzeba
zrobienia szkicu pewnego odcinka terenu, szkicu kar-
lograficznego lub perspektywicznego. Zwykle bywa to
szkic pobiezny, czyli rysunek bardzo uproszczony, za-
wierajacy jedynie najwazniejsze dla danego celu linje
i przedmioty terenu. Lecz nawet do wykonania takiego
szkicu potrzeba pewnej wprawy i te mozna éwicze-
niem latwo i predko zdobyc Wytyczne podaje Vad.
str. 39—53.

Zaczac nalezy od robienia szkicu kartograficznego
z jednego punktu metoda bieglinowa (40), potem robié
szkic drogi (43), ktéry wlasciwie jest szkicem wielo-
bocznym, wykonanym zapomoca obchodzenia. Miano-
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wicie, zorjentowawszy szkic (41) i zaznaczywszy
w szkicu punktem swoje stanowisko, celuje linijka ku
najblizszemu zatamaniu sie drogi (41) i w tym kie-
runku rysuje kreske. Nastepnie ruszam do tego zala-
mania, liczac kroki (lub mierzac okiem odleglo§é, co
prostsze, lecz mniej dokladne), a kazde mijane odga-
tezienie drogi na prawo lub na lewo zaznaczam
w szkicu w odpowiedniem miejscu, wedlug podzialki.
Doszedlszy do zalamania drogi, zaznaczam ten punkt
w szkicu, orjentuje szkic ponownie, celuje w kierunku
nowego odcinka drogi i t. d. jak poprzednio, przyczem
moge, jesli na tem zalezy, zaznaczaé ponadto wybitne
przedmioty terenu, lezace pobok przebywanej drogi.

Réwnie wazna rzecza jest nauczenie si¢ robienia
szkicu perspektywicznego (49), ktéry powinien byé
jak najprostszy, wykonany w ogélnych zarysach, bo
wledy wystepuje rysunek wyraziScie, na czem prze-
dewszystkiem zalezy.

40. Szkic z pamieci

a) Oznacza sie odcinek terenu, ktéry ma posltu-
zyé do éwiczenia, wybitnemi granicami, np. lasem po
lewej stronie, a rzeka po prawej. Zastep obserwuje
ten teren w skupieniu przez 15 minut (ew. 10 nawet
5), starajac sie utrwalié w pamieci widziany obraz.
Mozna przylem w szkicowniku zaznaczy¢ tylko 4
przedmioty lub linje. Po uplywie przepisanego czasu
wszyscy sie odwracaja i robia z pamieci szkic perspek-
tywiczny, wrysowujac teren miedzy umieszczone
cztery znaki. Kto odda najwierniej widziany obraz
i kto najwiecej szczegéléw w nim umiesei?

b) Zastep obserwuje droge, ktéra kroczy, jej
skrety, rozwidlenia, punkty obserwacyjne i t. p. —
niejako wbija sobie w pamigé wyglad drogi, Sledzac
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jej przebieg, oceniajac oddalenia od jednego wybit-
nego punktu do drugiego i t. p. tak, ze utrwaliwszy
sobie w pamieci owa kreta linje, jaka przedstawia
droga, szkicuje ja dopiero po dojsciu do wyznaczonego
miejsca.

Potem poréwnuje sie szkic drogi z mapa dla prze-
konania sie, jakie popeliono bledy.

41. Opuszczony obo6z

Zastep obozuje na polanie: rozbija namioty, za-
klada ogniska, gotuje i t. d., wykonujac rézne czyn-
nosci obozowe. Po pewnym czasie opuszcza obéz i nie-
tylko nie zaciera Sladéw obozowiska, ale przec¢iwnie
pozostawia rozne drobne przedmioty i znaki swego po-
bytu. (Wszystko to mozna zanotowac).

Nadchodzi zastep przeciwny i stara sie zebraé jak
najwiecej wiadomosci o obozujacych li tylko na pod-
stawie pozostawionych §ladéw. Kazdy notuje, co zau-
wazyl i co znalazl, a jakie z tego wyciaga wnioski.

Potem zbieraja sie oba zastepy, poszczeg6lni har-
cerze zdaja sprawozdanie na podstawie swych nota-
tek, a kierownik najlepiej patrzacemu i wnioskujg-
cemu przyznaje pierwszenstwo, oceniajac punktami
warto$é spostrzezen i wnioskéw (za dobra ocene daje
oczywiScie wiecej punktow niz za stwierdzenie faktu).
Drugi zastep, po wystuchaniu relacyj, stwierdza, co
w spostrzezeniach opuszezono.

Na co nalezy zwracaé¢ uwage? Ile bylo ognisk, —
jak dlugo ogien sie palit, — jak dawmo go zagaszo-
no, — ktoéredy zastep przyszedl, a ktéredy odszedl, —
ile rozbito namiotéw i gdzie i ilu bylo w obozie, —
co gotowano, — jakie pozostawiono przedmioty i ja-
kie wnioski mozna z nich wyciagnaé i t. d. Kto ma
oczy otwarte, a umie nietylko patrzeé, ale i widzieé,
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ten wiele spostrzeze, choé sie napozér wydaje, ze nie-
wiele jest do zobaczenia. -

Przy powtoérzeniu éwiczenia zmienia si¢ rodzaj
sladow.
42. Podarte pismo

Na podstawie podartych strzepkéw papieru ma
si¢ dojsé, jaka jest tresé pisma.

Zastepowy pisze rozkaz na ¢wiartce papieru, drze
20 na drobne strzepy i te na wiatr rozrzuca. Potem
wraca do zastepu i poleca iS¢ np. w kierunku N 100
krokow, bo tam, na stoku wzgérza widaé strzepy pa-
pieru, ktore nalezy pozbierac i z nich pismo odczytaé.
'Trudno odnalezé wszystkie podarte kawatki, wiec cho-
dzi o to, azeby na podstawie fragmentéw dojs$é do
treSci. Jezeli zastep podany rozkaz wykona, sklada
dowéd, ze wywiazal sie z zadania. Mozna je utrudnic
przez oznaczenie czasu, w jakim rozkaz ma byé wy-
konany.

W ¢éwiczeniu tem moze zawodniczyé kilka zaste-
pow. Wtedy bierze si¢ tyle ¢wiartek papieru, ile jest
zastepow, na kazdej wypisuje sie ten sam rozkaz i to
tak, azeby liczba wierszy byla jednakowa, kazdy
wiersz konczyt sie¢ na te sama zgloske, a tresé zajmo-
wala te sama powierzchnie papieru — poczem drze
sie je na te sama liczbe kawalkow. Kazdg éwiartke
rozrzuca si¢ w innem miejscu, w réwnem oddaleniu
od obozéw i kazdemu zastepowi wskazuje sie miejsce,
gdzie ma szukac.

Na dany znak rozbiegaja sie zastepy. Jedni zbie-
raja skrzetnie strzepy, drudzy skladaja je i staraja
sie tre§¢ odezytaé. Potem nastepuje wykonanie napi-
sanego rozkazu. Ten zastep wygrywa, ktéry najweze-
Sniej go wykona. Rozkaz moze brzmie¢ np. ,,Zastep
ma stanaé w szeregu wzdiuz prawego brzegu potoku,

'
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ztozyé rynsztunek za soba, zatrzymujac laski, a jego
zastepowy ma przyj$é do mnie i oznajmié, ze zastep
gotowy*‘.

43. Rozpoznawanie tropow

Na wilgotnym piasku lub §wiezo narzuconej ziemi
zastep odbija stopy. Kazdy swéj §lad oznacza, poczem
wszyscy wszystkie §lady przez kilka minut obserwuja.
Ostatecznie jeden harcerz odchodzi na bok, a jeden
z pozostalych idzie kilkanascie krokéw, zostawiajac
Slady. Po tym §ladzie ma 6w poznaé, kto przeszedl
i umotywowaé swoje orzeczenie. Zkolei odchodzi drugi
i t. d. Najprostszy to sposéb uczenia sie rozrézniania
tropow.

44, Czytanie tropow

Sztuka wyciaggania wnioskéw z odezytania §ladéw
jest réwnie wazna jak i sama umiejetno§é tropienia.
Tropy to dopiero materjal, z ktérego sie buduje, t. j.
wysnuwa odpowiednie wnioski.

Jeden harcerz idzie przez teren, na ktérym pozo-
staja widoczne tropy. Co pewien czas zmienia chéd
lub wykonuje pewne czynnoSci SciSle wedle wskazé-
wek zastepowego. A wiec np. w jednem miejscu wy-
konuje duzy skok, w drugiem silnie kuleje na prawa
noge, potem siada na ziemi, zdejmuje jeden trzewik
i stapa dalej jedna noga boso, gdzie indziej czolga sie
na kolanach i t. p. Po kwadransie rusza po tropach
zastep i z réznych zmian tropu ma odgadnaé, co w da-
nem miejscu robil tropiony.

45, Na tropie

W warunkach, w jakich zyjemy, tropienie na
wieksza odleglo§¢ po naturalnych §ladach jest najcze-



Rys. 16.

Sciej niemozliwe. Musimy stworzyé¢ tropy sztuczne.
Najprostsze to barwne skrawki papieru, rozrzucane
wzdluz drogi marszu. Z poczatku uzywa sie skrawkow
wiecej w oko wpadajacych, a wiec czerwonych lub z6}-
tych, potem zielonych, niebieskich i t. p.

a) Zastepowy rozklada tropy, jeden od drugiego
mniej wiecej w oddaleniu 10 krokéw. Jeden papierek
kladzie w-miejscu widocznem na ziemi, drugi zawie-
sza na krzaku, trzeci na pniu drzewa ze strony odwrot-
nej i t. d. — raz idzie droga Jub §ciezka, to znéw zba-

&
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cza z niej, przechodzac przez gaszcz, wyrwy i t. p.,
azeby po pewnym czasie wrécié na dawna droge. Tak
zostaly rozmieszczone tropy na przestrzeni 1—2km.
Zastepowy doprowadza teraz zastep w poblize po-
czatku tropéw, objasnia, ze pierwszy z nich znajduje
sie w odlegtosci 10 krokéw i daje znak do rozpoczecia
tropienia. Nikomu nie wolno tropi¢é na wlasng reke;
kazdy, kto na trop wpadnie, musi daé¢ o tem znaé po-
zostalym, aby im oszczedzi¢ daremnego szukania,
zreszta ustalenie kierunku tropéw ulatwia dalsze ich
szukanie. Ostatecznie dochodzi zastep do zapowiedzia-
nego znaku, ktéry oznacza koniec tropéw. Skrawki
nalezy zbieraé. W ten sposéb zastepowy przekona sie,
ile z rozrzuconych trop6w pominieto i kto najwieksza
ich zebrat ilo§é.
; Skrawki papieru maja dlugo§é 6—10 cm, szero-
ko§¢ 1 em. Zamiast skrawkéw mozna uzywaé strzep-
kéw barwnej wiéczki lub bawelny - (trudniejsze tropy),
takze pomagaé sobie uméwionemi znakami kreda.

b) Podobne tropienie mozna urzadzié jako za-
wody mledzy kilku zastepami. Dla kazdego zastepu
ustala si¢ barwe skrawkéw i znak kreda, np. dla 1
zastepu skrawki niebieskie i krzyzyk, dla 2 zielone
i kotko, dla 3 bronzowe i wezyk. Wszystkie barwy
winny byc o jednakowem nasileniu barwnem, czyli
jednakowo latwo lub trudno wpadaé w oko.

Trzech harcerzy rusza w droge i rozrzuca tropy.
Z poczatku ida razem, potem oddzielnie, lecz w nie-
wielkiem od siebie oddaleniu, w pewnym punkcie roz-
chodza sie, ustalajac droge dla kazdego (réwnej diu-
goSci) i widoezny zdala punkt zborny. Tam doszedl-
szy, znowu ida razem, azeby za chwile powtérnie sie -
rozej$é. Po przejsciu kilku kilometréw chowaja sie i 3
skrawkami razem zlozonemi zaznaczaja swa Kkry-
jowke. Kazdy harcerz powinien mie¢ te same liczbe
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skrawkow, rozkladaé je mniej wiecej w takiej samej
odleglosci jeden od drugiego i przechodzié przez te-
reny przedstawiajace réwng trudno$é dla tropienia.
Tropy z papierkéw powinien przegradza¢ znakami
kreda. Idacy z harcerzami kierownik uwaza na po-
prawne i sprawiedliwe rozkladanie tropow.

W pét godziny po wymarszu ruszaja 3 zastepy
z miejsca, oddalonego o kilkana$cie krokéw od pierw-
szego tropu. Ktéry z nich pierwszy znajdzie ukrytych
harcerzy, ten wygrywa. Kryjowke dobrze jest umies-
ci¢ na wzgoérzu, skad widaé tropiace zastepy.

W czasie tropienia nie wolno ruszaé tropéw in-
nego zastepu, nie powinno si¢ tez we wlasnym intere-
sie naprowadzaé go na trop wlasciwy. Cwiczenie nad-
ZWyczaj zajmujace.

c¢) W ten sam sposéb moga tez tropi¢ 3 zastepy,
niekoniecznie majac dla siebie trzy odmienne tropy.
Trop jest jeden, lecz kazdy zastep rusza oddzielnie co
15—20 minut. (Tropéw nie wolno oczywiScie zbie-
raé). Najkroétszy czas tropienia stanowi o zwyciestwie.
W tym wypadku nalezy jednak wybraé teren, gdzie
poprzedni zastep nie bedzie widziany przez nastepny.
Tropy zbiera zastep ostatni.

Urzadzenie takiego tropienia jest latwiejsze, tam-
ten jednak spos6b jest wiecej interesujacy.

d) Za wspélnym tropem mogsa i§¢ takze dwa za-
stepy réwnoczeSnie, lecz wtedy mie chodzi o wcze-
$niejsze dojscie do celu, bo jeden mimowoli drugiego
na dobra droge naprowadza, tylko o zebranie jak naj-
wiecej rozrzuconych tropow, bo ten zastep wygra,
ktory wiecej ich zbierze.

Kto znalazl strzep bawelny czy wiéczki, ten musi
to gloSno oznajmié; wszyscy wtedy wiedza, gdzie da-
lej szukaé. Harcerze obu zastepéw sa przeto pomie-
szani, a kazdy zbiera tropy dla swego zastepu.
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46. Falszywe tropy

Mozna utrudnié tropienie przez kladzenie falszy-
wych tropéw. Mianowicie od wiasciwego tropu robi
sie odgalezienia znaczone skrawkami papieru tej sa-
mej barwy, lecz kohczace si¢ w pewnej odlegloSci
uméwionym znakiem, oznaczajacym, ze dany trop jest
falszywy (np. dobrze widoczny krzyz zrobiony kreda).
Poza tem mozna robié odgalezienia, laczace sie potem
z wlaSciwym tropem, a wieec prawdziwe, lecz wiodace
dalsza droga do celu, niz trop wlasciwy..

W nastepstwie takiego zalozenia tropéw, musi sie¢
zastep harcerski przy kazdem rozwidleniu tropéw roz-
dzielié, gdyz je$li w calo§ci wejdzie na trop falszywy,
lub péjdzie bocznym a nie wlaSciwym tropem, niepo-
trzebnie nadlozy drogi i czas straci.

Przy tem éwiczeniu mozna wypuszczaé zastep za
zastepem co 15 minut, przyczem wygrywa ten, ktéry
ma czas najlepszy — a mozna je tez wypusci¢ wszyst-
kie razem. Majac rywali na karku, harcerze tego sa-
mego zastepu porozumiewaja sie wtedy ze sobg umé-
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wionemi okrzykami lub znakami, aby daé znaé swoim
o wpadnieciu na dobry lub zty trop, a z drugiej strony,
azeby zmyli¢ wspélzawodnika, §ledzacego poszukiwa-
nia zastepu i jego na falszywy trop wprowadzi¢. Od
sprytu i pomystowosci tropiacych duzo nieraz zawislo.
Zbieraé lub niszezyé tropow oczywiScie nie wolno.

Gdzie odpowiedni teren, mozna przerabiaé opi-
sane ¢éwiczenie w tropieniu takze w ten sposéb, ze
Slady znaczy sie zelazami, przyczepionemi do trzewi-
kow. Zelazo takie odbija §lad, wybitnie sie rézniacy
od zwyczajnych Sladéw obuwia (koétko, kilka krzy-
zykow, rysunek ptaka i t. p.).

47. Za chocholami

Dla niejednego jest rzecza ciekawa dowiedzieé
sie, czy trop przez niego zalozony zostal odkryty.
Mozna to polaczyé z kladzeniem innego rodzaju tro-
péw. Pret dtugosei okolo 30 em rozszczepia sie na jed-
nym koncu, a w szczeling wsuwa sie gar§é skreconej
zawiazanej na wezel stomy. Takich pretéw robi sie
np. 50, a 10 harcerzy bierze po 5 patykoéw, znaczac
swe nazwisko lub swéj znak w miejscu, gdzie nozem
Scieto nieco kory. Teraz rozklada sie¢ tropy, jeden od
drugiego o 20—30 krokow i to albo wbijajac prety
w ziemig, albo wieszajac je na drzewach w dosiagal-
nej ramieniem wysokosci. Kazdy stara si¢ swoéj pret
umie$cié 'w miejscu trudnem do odszukania. Zaste-
powy czuwa nad poprawnem Zzalozeniem tropow.

Zaczyna sie tropienie. Kazdy szuka na wlasng
reke, znaleziony trop jest jego zdobycza, lecz wszyst-
kim musi glo$no oznajmié, gdzie dany trop znalazi.
Ostatni pret (odpowiednio zaznaczony) zdradza kry-
jowke, gdzie sie tropieni schowali. Kto zdobedzie naj-
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wigcej pretow i przez kogo kladzionych? Kto dotrze
pierwszy do kryjowki?

Mozna przytem dodaé prawidlo, Ze nie wolno omi-
naé zadnego tropu czyli, ze nie wolno braé preta, do-
poki poprzedni nie zostal znaleziony. Prety znaczy sie
zatem liczbami porzadkowemi.

Jesli zawodnicza ze soba dwa zastepy, to pierw-
szy kladzie tropy, a drugi szuka. Zapisuje si¢ czas
szukania, a potem zastepy zmieniajg role.

48. Po $niegu

W zimie, po ponowie, dwéch harcerzy rusza
w pole, reszta w roli mysliwych idzie ich §ladem w 5
minut pézniej. ,,Lisy*, kluczq,c po niebardzo przeJrzy-
stym terenie (ktorego gramice okreslono), staraja sie
zmylié tropigcych, azeby zyskaé na czasie. Jezeli bo-
wiem w oznaczonym czasie nie zostang ujeci, wygry-
waja. A wiec wyzyskuja kazdy kawalek gruntu, plotu
czy mostu, gdzie sie Sladow nie zostawia — polem
jeden stapa po §ladach drugiego lub niesie go chwile
na plecach — ida tylem — zacieraja §lady — przy-
czepiaja pewne przedmioty zmieniajace rysunek §ladu,
a potem je zdejmuja i t. p., byle op6zni¢ poscig.

Jedno im rzecz utrudnia, mianowicie nie wolno im
krzyzowaé w ucieczce ludzkich Sladéw (nb. z wyjat-
kiem wlasnych). Wskutek tego Scie$nia sig¢ coraz wie-
cej wolna przestrzen, az sciganych dopadng myS§liwi,
ktérzy wygraja, jeSli si¢ im to uda w oznaczonym
czasie.

Poniewaz dozwolone sg wszelkie fortele, aby tylko
op6zni¢ poscig lub tropxacych na falszywy trop wpro-
wadzié, przeto im wiecej sprytu okazg tropieni, tem
wieksze maja szanse wygranej.
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49. Szukanie skarbu

a) Skarb — to scyzoryk, pudetko zapalek i t. p.
przedmiot, dobrze schowany, ktéry ma zastep znalezé
wedlug pewnych ukrytych, a kolejno wyszukiwanych
wskazowek. Na trop wprowadza si¢ zastep przez po-
danie mu pierwszej i jedynej wskazowki. Np.: ,,Idz
w kierunku péinoenym. W oddaleniu kilkuset krokéw
trafisz na wzgoérze, na ktérem rosng 3 samotne sosny. -
Stan pod niemi, a ujrzysz bialy domek. Na jednej ze
§cian jest strzalka. IdZ w kierunku strzaly 50 krokéw,
a trafisz na kamien, pod ktérym znajdziesz dalsze
wskazowki‘

Zastep rusza na poszukiwanie. A domkéw bia-
lych moze byé¢ kilka, jak i wiecej kamieni. Ostatecznie
kartke znaleziono. A na niej stowa: ,,Stan pod potud-
niowg $ciang domku, ujrzysz stog siana z zatknigtym
dragiem w poSrodku. Ustaw si¢ tak, azeby drag do-
kladnie pokryl zachoqu kra.wedz domu. W tym kie-
runku idZ do drogi, na miej lezy stos kamieni. W od-
daleniu 15 krokéw od miego, w rozwidleniu konaréw
drzewa, naznaczonego krzyzem, jest dalsza kartka
z wskazéwkami‘.

I w ten sposob 1dz1e zastep tropem od jednego
schowku do drugiego, w jednym znajduje wskazowke
pisang tajemnem pismem i objaSnienie, gdzie jest
schowany klucz — po znalezieniu klucza odczytuje
pismo i tropi dalej, w drugim znajduje tak ogdlne
objaénienie, ze dobrze si¢ naglowi, nim odszuka na-
stepng kryjowke i t. d., az wreszcie dojdzie do ukry-
tego skarbu.

Tem wigksze bedzie zainteresowanie harcerzy
przy tem bardzo dobrem ¢éwiczeniu, im sprytniej wy-
szukano schowki i im dowecipniej je opisano. Zaste-
powy rozmieszczajac kartki, powinien zaczaé od skar-
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bu, a potem posuwaé sie wstecz i pokolei chowaé
kartki, a nie odwrotnie, bo to wiecej robote utrudnia.

Z tego ¢wiczenia mozna zrobi¢ zawody miedzy
kilku zastepami. W tym wypadku rusza zastep za za-
stepem co 15 minut, a okaze sig¢, ktory w najkrétszym
czasie dojdzie do skarbu. Mozna to samo zrobié¢ z jed-
nym zastepem, dzielac go na grupy po dwéch harce-
rzy. Lecz mozna takze wysla¢ wszystkie grupy réwno-
czeSnie, jezeli harcerze maja juz wyrobione pewne
opanowanie siebie. Bo wtedy, kto znajdzie kartke,
musi ja wyjaé sprytnie tak, azeby tego nikt nie spo-
strzegl, przeczytaé i znowu dyskretnie schowaé, a po-
tem z towarzyszem zniknaé, azeby nikogo na trop nie
naprowadzié.

b) Skarb, zawierajacy kartki z nazwiskami
wszystkich harcerzy zastepu, wyszukuje sie nie jak
poprzednio na podstawie odnajdowanych kolejno
wskazowek, lecz na podstawie wigcej lub mniej do-
kladnego opisu drogi, do niego prowadzacej. Droge
te musi poprzednio przej$é zastepowy i opisaé ja na
podstawie naocznego widzenia. Np. 500 krokow szosg,
naprzelaj przez lasek w kierunku NZ, miedza miedzy
owsem a koniczynag az do potoku 400 krokéw, lewym
brzegiem potoku, przeskok na prawy brzeg i 300 kro-
kéw w kierunku NW., okrazyé chate od lewej reki
ku prawej i marsz na komin fabryczny, a po dojsciu
do samotnego debu, 25 krokéw w kierunku N i t. d.
az dojdzie si¢ do skarbu. Kto dojdzie, zabiera swoja
kartke i przynosi na miejsce zbiorki. Miejsce to jest
zgéry wyznaczone, latwe do spostrzezenia, a lezy nie-
daleko skarbu. Kto kartke przyniesie w przypisanym
czasie? :
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W dzien czuwa oko—ono jest tym organem, ktéry
prowadzi zwiadowce i pozwala mu sie orjentowac,
przez nie ujete wrazenia stanowia podstawe do oceny
sytuacji. Stuch je jedynie wspiera, uzupeliajac od- -
bierane wrazenia. Lecz gdy sie §ciemni lub gdy po-
wstanie mgla, coraz trudniej oku pracowaé, az wresz-
cie w czasie ciemnej nocy zupelnie zawodzi. Wtedy
w zastepstwie wzroku staje na strazy stuch, chwyta
wszystkie szmery i odglosy, plusk wody, szczekanie
pséw, stapanie czlowieka i t. p., pozwala je ocenié
i ostrzega przed miebezpieczenstwem. Zawsze jednak
wzrok przychodzi mu z pomoca.

Wiee trzeba i stuch éwiczyé podobnie jak wzrok,
bo tylko wyrobione ucho potrafi szybko nawet naj-
stabszy dzwiek uchwycié, rzetelnie oceni¢ jego przy-
czyne i osadzié, czy w niem nie tkwi niebezpieczen-
stwo. A jest to tem bardziej konieczne, ze ucho lat-
wiej ulega zludzeniom, niz oko i jego wyéwiczenie
przedstawia wieksze trudnosci.

Podane éwiczenia sa éwiczeniami stuchu, lecz sa
niemi takze poniekad i wszystkie éwiczenia z innych
dzialéw, jezeli odbywaja sie wieczorem lub w nocy.
Tu bowiem stuch ma przodujaca role w odbieraniu
wrazen.

Harcerz w Polu i
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50. Po nocnej rosie

W cichy, pogodny wieczér zbiera sie zastep harcer-
ski na matem wzgorzu. Wszyscy w najzupelniejszej ci-
szy wytezaja stuch, azeby uchwyci¢ wszystkie zewszad
dochodzace szmery i odglosy i ustali¢ ich pochodzenie.
A jest ich mnoéstwo i réznorakich. To glos ptaka lub
szczekanie psa, to chdd czlowieka, turkot wozu, szum
drzew, szelest liSci spadajacych, plusk potoku, odglos
rozmowy i t. p. Wszyscy lowia je pilnie — nagle pada
cicho nazwisko jednego z harcerzy. Zapytany odpo-
wiada dwoma slowami i wskazuje reka, skad odglos
przychodzi. Wszyscy mileza, o ile sig¢ z jego zdaniem
zgadzaja, lub jak najkrécej prostuja omylke. Za
chwile pada inne nazwisko i t. d.

Zastep wlozyl sie juz w pilne stuchanie, wiec te-
raz odchodzi dwoch harcerzy, staje w oddaleniu kil-
kudziesigciu (potem kilkuset) krokéw i daje znak
gwizdkiem, ze sa gotowi. Za chwile dochodzi odglos
przez nich wywolany (np. upadek kamienia na zie-
mie, tarcie galezi o pien, lamanie preta na kolanie,
kaszel, syk, skrzypienie, wylewanie wody na ziemie,
chod, pelzanie i t. d.). Kazdy towi dZzwiek i na kartce
notuje jego przypuszczalna przyczyne. Nastepuja one
w przerwach 1—2 minutowych po sobie, w ustalonej
przez zastepowego kolei. Spis ich posiada zastepowy
i harcerze w polu. Poniewaz miedzy te odglosy moga
sie wmieszaé¢ i inne z otoczenia a nieprzewidziane,
zastepowy po kazdym wywolanym odglosie zwraca
uwage harcerzy stowem ,,bacznos$é‘‘.

Po skoniczeniu éwiczenia sprawdza sie, kto naj-
mniej zrobil omylek. Cwiczenie bedzie tem bardziej
zajmujace, im wiece] przygotuje sie przyboréw do
wydawania odgloséw i im wigksza nada si¢ im rozma-
ito§¢. Mozna takze zrobié probe stuchania przez przy-
lozenie ucha do ziemi (w pogodne, suche dni).



99

51. Kocim chodem

Jednemu harcerzowi zawiazuje sie szczelnie oczy,
a opodal niego, w oddaleniu okolo 10 krokéw, whija
sie choragiewke. Ow harcerz nie powinien wiedzie¢,
gdzie tkwi choragiewka. Pozostali stoja wokét rozpro-
szeni, w oddaleniu kilkudziesieciu krokéw. Bez-
wzgledna cisza. Wskazany przez zastepowego podcho-
dzi cicho ku choragiewce, unikajac kazdego szmeru,

azeby ja wyjaé i odnie§¢ na odleglto§¢ 10 krokoéw.
Komu sie to uda, ten zdobywa kreske. Harcerz z za-
wigzanemi oczami nadstawia uszu i §ledzi kazdy
szmer, a jeSli co uslyszy, wyciaga reke w odpowied-
nim kierunku i wola ,,st6j!“. Zastepowy rozstrzyga,
czy spostrzezenie jest sluszne i albo je prostuje a za-
bawa toczy sie dalej, albo kaze sig'usunaé temu, ktéry
sie zdradzil, a podkrada si¢ nastepny. Po kazdej wy-

7‘
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granej zmienia sie¢ podstuchujacego, a choragiewke
wbija w innym, nieznanym mu punkcie.

Jezeli jest wigeej grajacych, to mozna polecié pod-
kradanie si¢ kilku réwnoczesnie, lecz z odleglosci 10—
15 krokéw od choragiewki podkrada sie juz tylko je-
den, bo inaczej trudno nieraz rozstrzygnaé, kto wiasci-
wie sie szelestem zdradzil.

Do éwiczenia mozna wybraé grunt gtadki, albo po-
kryty galazkami, 1i§émi, kamykami i t. p. — mozna
iS¢, czolgac sie na kolanach lub pelzaé — mozna tez
- okre§la¢ czas, w jakim nalezy podejsé do choragiewki.

52, Jak waz w trawie

CzeSé harcerzy siedzi na ziemi z zawigzanemi
oczami, tworzac kolo, jeden od drugiego w odstepie
10 krokéw. W Srodku kola kladzie si¢ sprzet harcer-
ski: kapelusze, laski, lopatki, manierki i t. p. Reszta
ma za zadanie czolgajac sie lub pelzajac wkra§é sie
do Srodka kola i w ten sam sposéb wynie$é¢ stamtad
jeden z lezacych przedmiotéw. Powinno sie przekra-
daé¢ pojedynczo a nie gromadnie, gdyz jeden nie-
zreczny w Srodku kola moze zdradzié wszystkich.
Wartownikom wolno wskazywa¢ na podejrzany szmer
u swego boku lub w §rodku kola, a zastepowy spraw-
dza slusznos§¢ spostrzezenia. Punkt otrzymuje, kto
spelni zadanie. Potem nastepuje zmiana rél.

53. Za zegarkiem

Miedzy dwoma drzewami rozpina sie sznurek,
a na nim zawiesza zegarek. Jednemu zawiazuje sie
oczy a potem podprowadza sie go w poblize zegarka
Reszta go otacza i nie wypuszeza z kola w czasie za-
bawy. Kierujac si¢ sluchem, ma $rodkowy znaleié ze-
garek.
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54. Kto blizej?

Do wartownika, stojacego na wzgérzu dobrze wi-
dzialnem mimo wieczoru, podkradaja sie ze wszyst-
kich stron harcerze. Kazdy stara sie podej§é jak naj-
blizej, a gdy osadzi, ze juz jest do§é blisko, robi znak
na dowdd, ze do tego miejsca istotnie dotart. Potem
wycofuje sie ostroznie (ew. si¢ ujawnia, jesli tak na-
kazano). Lecz wartownik nadstawia uszu i gdy usty-
szy podejrzany szmer, gwizda. Wszyscy zatrzymuja
r;;:
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sie, a zastepowy sprawdza, czy w miejscu, wskaza-
nem przez wartownika, rzeczywiScie czai sie nieprzy-
jaciel i potem albo go wyklucza, odmierzajac odleg-
lo§é, w jakiej sie od wartownika znajdowal, albo daje
znak do dalszego podkradania.

Po uplywie oznaczonego czasu lub po znaku, ze
juz wszyscy spehili swe zadanie, sprawdza sie, czyj
znak znajduje sie najblizej wartownika, a nadto —
czyje leza niedalej jak 10 m od niego, gdyz to ocenia
sie jako dobre wykonanie.

Nalezy podkradaé sie kolejno i to ze wszystkich
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stron, nie gromadnie, bo wtedy nieraz trudno rozstrzy-
gnaé, kto jest winowajca.

‘Jezeli zawodnicza dwa zastepy, wystawia war-
townika zastep przeciwny, a potem wyniki sie poréw-
nuje.

55. Za gwizdem

Gdy sie dobrze Sciemni, jeden harcerz oddala sie
od zastepu i kluczac chowa sie w miejscu, nikomu nie-
wiadomem. Stamtad raz gwizda. Reszta, stojac
w grupce, orjentuje sie, skad gwizd doszed! i z jakiej
odleglosei i kazdy rusza oddzielnie w ustalonym przez
siebie kierunku, poczem staje w miejscu, ktére we-
dtug niego jest najblizsze schowanego (mozna réwniez
zatknaé galazke w tym punkcie na dowéd swej byt-
noSci i powréei¢). Trzykrotny gwizd zastepowego
wzywa teraz ukrytego do ukazania sie, a nastepnie
ustala sie, kto najblizej do niego podszedt.

Pewna odmiane tej zabawy przedstawia schowa-
nie si¢ jednego harcerza, ktéry od czasu do czasu
gwizda, przyczem reszta go szuka. Kto go znaszm,
ten wygrywa. Mozna takze pozwoli¢ na zmiane kry-
jowki w odpowiedniej chwili, co utrudnia szukanie.
OczywiScie ukryty gwizda lub zmienia kryjéwke tylko
wtedy, gdy sie przez to nie naraza na odkrycie.

56. PoScig w ciemnosSci

Na ograniczonej przestrzeni, oczywiScie nie
otwartej, ma sie ujaé harcerza, ktéry co minute raz
gwizda, raz zapala zapatke na przeciag 5 sekund. Po-
§cig kieruje sie wiec i wzrokiem i stuchem. Jezeli
W oznaczonym czasie zbiega si¢ nie ujmie, inny obej-
muje jego role.

Ustalié trzeba znak na zbiérke i miejsce zbi6rki.
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57. Podsluchy

Zastep harcerski lezy w jednej linji na ziemi,
harcerz od harcerza w oddaleniu 15 krokéw. W po-
srodku zastepowy. Naprzeciw w oddaleniu 20—25 kro-
kéw lezy w ten sam sposob drugi zastep. Zastepowy
podaje sasiadowi z prawej i lewej strony, zwyklym
glosem, jedno zdanie, np. ,,Krzyz mna kaplicy, pod
laskiem*. Ci podaja je dalej, az dojdzie do skrzydel.
Przeciwny za$ zastep podstuchuje, a kazdy harcerz
tego zastepu notuje, co uslyszal.

O ile zdanie podano bez omylki az do skrzydia,
kazdy harcerz, ktéry rzecz bez bledu zapisal, otrzy-
muje punkt. Jezeli za§ zdanie doszlo do skrzydia
w zmienionej formie, ustala sie, kto blad przy poda-
waniu popelnil, i oczywiscie liczy si¢ punkt kazdemu
harcerzowi drugiego zastepu, kto zdanie z tym bledem
zanotowal.

Nastepnie zmieniaja zastepy role, a wygrywa za-
step, ktory zdobyt wieksza liczbe punktéow. Odleglosé
miedzy harcerzami i miedzy zastgpami mozna zmniej-
szaé lub zwiekszaé, zaleznie od wprawy grajacych.



ZWIADY

Zadne éwiczenia polowe nie przedstawiaja tyle
uroku dla harcerzy, co éwiczenia w wywiadach. Bo
tez zadne nie maja tyle rozmaitoSci, nie kryja tylu
niespodzianek i nie daja tak szerokiego pola do zasto-
sowania przeréznych pomysiéw i do wyladowania
energji, drzemiacej w mlodym organizmie. Ostrozne
podchodzenie, przekradanie sie przez linje nieprzyja-
ci6l, raz mylenie poScigu, to znéw nagly wypad z za-
sadzki i t. p. — to wlaSnie cechy tego rodzaju ¢éwi-
czen, ktére najwiecej porywaja mlodziez. Zadne wresz-
cie éwiczenia nie daja w tym stopniu zadowolenia,
jakie sprawia zwyciestwo, jako nagroda za trud, za
cierpliwo§¢ nieraz ogromna, za przytomno$§é i meska
decyzje w dzialaniu. Owoce rzetelnej a nieraz pehej
zaparcia sie pracy sa widoczne i te sprawiaja zwia-
dowcy prawdz1wa satysfakcje I ten to dzial wlasénie
najwiecej moze ze wszystklch éwiczen wyrabia te rysy
charakteru jak zreczno$é, obrotno$¢ w ruchach, by-
stros¢ zmystéw, umiejetnosé obserwacji, przytomnoéé
i panowanie nad soba, cierpliwo§¢é i przezorno§é
w dziataniu i t. p., jakie rzetelnego harcerza cechowac
powinny.

Lecz dodaé potrzeba, ze wiele z mich nie jest
latwych. Tu bowiem znajduja praktyczne zastosowa-
nie wszystkie nabyte wiadomosci. Tu zdaje harcerz
egzamin, czy umie wyzyskiwaé teren przy Sledzeniu
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nieprzyjaciela, czy zna sposoby podchodzenia i zasady
obserwowania bez zdradzenia swej obecnosei i t. d.,
czy Jednem stowem umie sprawnie poruszac sie¢ w te-
renie i momentalnie przystosowac si¢ do zmienionej
sytuacji.

Sprawno§é w tym klerunku mozna zdobyé tylko
przez latwiejsze éwiczenia, ktérych zaséb ponizej po-
damy.

Lecz przypomnijmy sobie przedtem przynajmniej
najwazniejsze sposoby podchodzenia i obserwacji,
ktéore kazdy harcerz powinien opanowaé:

Czy stoisz na strazy, czy sie podkradasz pod sta-
nowisko przeciwnika, powiniene§ korzystaé z kazdej
nieréwnosci gruntu, z kazdego krzaka i t. p., aby sie
za nim ukry¢ lub doj$§é niepostrzezenie. Wszystko wi-
dzieé a samemu mie byé widzianym — to zasada, jaka
winiene$§ si¢ kierowac. I tak np.:

a) Gdy masz obserwowaé z pagérka, to podpet-
znij ku gorze, lecz nigdy az na sam szczyt i powoli
podno§ glowe, az ci sie widok otworzy ; gdyby$ sie po-
lozyl na samym szczycie, to juzby$§ za wiele wystawat
poza krawedZ pagérka i latwoby cie spostrzezono.

b) Nie ukazuj sie nigdy na linji horyzontu, bo
wtedy twe kontury wyjda najwyrazniej, a staraj sie
nadto nie odbijaé od tta, na ktérem sie znajdujesz.
Wiec tez np. gdy masz ciemne ubranie, nie ukazuj sie
na jasnem tle (piasek), gdy §wieci stonce, §ledZ z miej-
sca zacienionego, gdy lezysz w trawie a musisz glowe
podniesé, to obwiaz ja trawa i t. p.

c¢) Ile moznoSci jak najmniej poruszaj glowa
w czasie obserwacji a szczegdlniej wtedy, gdy sadzisz,
iz przeciwnik patrzy w twoja strone.

d) Jezeli §ledzisz z poza pniaka, glazu i t. p., to
nie wygladaj z za szezytu, lecz z boku, tuz przy ziemi;
réwniez z poza drzewa obserwuj w pozycji lezacej.
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Jezeli§ skryty za krzakiem, to nie patrz ponad nim lub
z boku, lecz pomatu rozchyl gatazki i patrz przez otwoér
miedzy 1li§émi.

e) W lesie nie posuwaj si¢ az na brzeg lasu, zo-
stan w glebi i szukaj widoku miedzy pniami, czolgajac
sie tylko o tyle naprzéd, o ile to koniecznie potrzebne.
W domu nie stawaj w oknie, lecz §ledz z glebi pokoju.

f) Poniewaz przy podchodzeniu masz sie pod-
kras¢ niespostrzezenie, raczej nadi6z drogi, nizby$§ sie
miat zdradzié. Wyzyskuj przytem wszystkie nieréw-
nosci gruntu. Jezeli za§ musisz koniecznie przejsé
przez pewne wzniesienie, czyto odkryty wzgorek, czy
plot i t. p., to przechodz je jak najpredzej.

g) Postawa, w jakiej si¢ podkradasz, zalezy od
terenu, po ktérym sie posuwasz. Jezeli ci on daje do-
bre ukrycie, to sie
zblizasz w postawie
wyprostowanej, aby
na pézniej sit oszcze-
dzi¢. Zniza sie oslona,
to i ty musisz sie po-
chyli¢ az ostatecznie

Rys. 20. przejdziesz do czolga-

nia, a nawet pelzania.

Poniewaz to rzecz meczaca, mozna ja oczywiscie sto-

sowaé tylko do podkradania sie na mala odleglosé
lub do przebywania matych odkrytych przestrzeni.

h) Jezeli przy podkradaniu sie w dzien calego za-
stepu nie wolno rozmawiaé¢ i bezwarunkowa cisza po-
trzebna, a porozumiewanie si¢ odbywa sie zapomoca
znakéw, przyczem ciagle nalezy baczyé na zastepo-
wego i ew. jego ruchy Iiib czynnosci nasladowaé, to
tem wiecej w nocy nalezy S$ciSle przestrzegaé tych
ostrozno$ci. I tak: wszystkie szczekajace przedmioty
nalezy umocnié, nie zapalaé¢ Swiatla, unikaé¢ biegania,
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bo je stychaé zdaleka, unika¢ gruntu twardego lub
trzeszezacego pod nogami. Nie patrz na ziemie, nie
nadeptuj na piety idacemu przed toba; jezeli si¢ pot-
kniesz i upadniesz, to przynajmniej nie wydaj krzy-
ku. Jezeli ksiezyc §wieci, to wyszukuj miejsca za-

ibe “./:,'\[1{"
il

Rys. 21.

cienione, omijaj za§ zabudowania, gdzie cie zdradza
szczekajace psy i t. p.

Przepisy, jak powinien odbywacé si¢ marsz wywia-
dowezy i jak nalezy go przystosowaé do réznych form
terenu — dalej przepisy co do rozkazu dla patrolu
wywiadowczego — wreszcie jak nalezy sie zachowad
przy spotkaniu nieprzyjaciela i przesyla¢ zdobyte wia-
domosci, sa zawarte w Vad. str. 75—81.

58. Nauka krycia sie

Na przestrzeni 1—2 km chowaja sie harcerze po
obu stronach drogi w oddaleniu najwyzej 50 krokéw
od niej. Kazdy dla lepszego ukrycia sie wyzyskuje za-
. lamania gruntu, kamienie, krzaki i t. p. Po 10 minu-
tach idzie droga zastepowy, a jesli kogo odkryje, daje
mu znak do powstania i przylaczenia sie do niego.

Kazdy kryje sie w tajemnicy przed reszta, lecz
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Jesh kto spostrzegl kryjowke druglego, nie wolno mu
jej zdradzaé.

Jezeli zastepowy po przejsciu drog'l nie odkryt
wszystkich, to przy powrotnej drodze kaze pozosta-
lych wykrywaé jednemu z harcerzy. Moze to byé tylko
ten, ktory zareczy, ze mie zna kryjowek reszty ukry-
I:{)If';h. Ten wygrywa, ktéry najpézniej zostanie od-

ty.
Podczas §ledzenia nie wolno schodzi¢ z drogi.

59. W chowanego

Te sama, co poprzednio, ceche ma ¢wiczenie, gdzie
jeden sie chowa a reszta go szuka, albo gdzie cho-
waja sie wszyscy z zastepu bialych a szukaja czer-
woni. Jedna partja ma wybitne odznaki. W tym celu
nalezy dokladnie oznaczyé granice przestrzeni, gdzie
wolno sie ukryé (na mapie lub przez pokazanie gra-
nic z punktu wzniesionego nad okolica), a nadto czas
trwania éwiczenia. Przestrzen ta moze wynosi¢ nawet
kilka km2, a czas ¢éwiczenia kilka godzin. R6wniez na-
" lezy ustalié, ilu odkrytych w danym czasie stanowi
o0 wygranej. Niewolnika bierze si¢ przez dotkniecie go
reka (ew. przez obwolanie z odleglosci 15—20 kro-
kow).
Moze przytem obowxazywac praWIdlo, Ze raz wy-
braneJ kryjéwki nie wolno zmieniaé albo tez, 7e W cza-
sie niebezpieczenstwa mozna jedna opusci¢ dla ukry-
cia sie w drugiej. Po skofczeniu éwiczenia nieodkryci
zdaja sprawe, kogo widzieli w poblizu swej kryjowki.

60. Nauka podchodzenia

a) Teren obfituje w rézne drobne ostony : nieréw-
noéci gruntu, krzaki, kamienie i t. p. Zastepowy stoi
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w poSrodku, wszyscy rozchodza si¢ w rézne strony
na odlegto§¢ 500 krokéw i przypadaja do ziemi, kry-
jac sie poza ostonami. Na dany znak, ile moznoSci nie-
postrzezenie i dajac jak najmniejszy cel ze siebie,
a wiec nisko przy ziemi i wyzyskujac nieréwnosci -
gruntu, podchodza coraz blizej do zastepowego a przez
caly czas nie spuszczaja go z oczu.

Tymczasem zastepowy wykonuje rézne ruchy
(ktorych kolejnoSé napisal sobie poprzednio na
kartce). To raz ociera chustka czolo, to siada, to obraca
si¢, zdejmuje kapelusz, rozkiada rece, kleka, przysia-
nia oczy i t. p. Wszyscy mimo podkradania si¢ §ledza
jego ruchy i staraja sie je zapamieta¢. OczywiScie
tych ruchéw nie powinno by¢ duzo i nie powinny na-
stepowaé w szybkiej kolei po sobie.

Po uplywie naznaczonego czasu wstaja wszyscy
na znak zastepowego i wtedy pokaze sie, kto podszed?
najblizej. Niemozliwe jest wogéle podejscie w sposéb
niewidoczny, gdy zastepowy ciagle sie oglada i §ledzi
poruszenia harcerzy; jeden lub drugi moze mu znik-
naé¢ z oczu tylko na krotki czas. Mozliweby to bylo
iylko w terenie zupelnie zakrytym, lecz wtedy i zaste-
powy bylby niewidzialny. W ¢wiczeniu tem chodzi o co
innego, mianowicie o sprawdzenie, czy harcerz wyzy-
skuje ostony terenu, dajac jak najmniejszy cel ze sie-
bie, czy nie robi nieostroznych ruchéw i nie odstania
sie niepotrzebnie i czy podchodzac obserwuje réwno-
czeSnie bez przerwy podchodzacego. Dlatego zaste-
powy, choé ujrzy ktérego z harcerzy, nie ocenia tego
jako btedu. Dopiero gdy spostrzeze prawdziwie bledne
podchodzenie, daje sygnal gwizdkiem. Wszyscy po-
zostaja bez ruchu, a wskazany reka (choragiewks)
wstaje. Na powtorny gwizd ¢wiczenie toczy sie dalej.

Trzykrotny gwizd oznacza koniec podchodzenia.
Teraz nastepuje egzamin. Kazdy podaje, co zauwazy?l
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w czasie podchodzenia, a zastepowy notuje spostrze-
zenia kazdego przy jego nazwisku. Kto teraz najle-
piej Sledzil, bo najwiecej spostrzegt? Poniewaz moze
sig zdarzy¢, ze jeden podszedl najblizej a drugi znéw
widzial najwiecej, wiec zastepowy wyrownuje loka-
cje, cofajac w nich jednego a zblizajac drugiego, gdyz
chodzilo w zalozeniu zaréwno o pierwsza jak i o druga
czynno§é.

b) Cwiczenie nieco odmienne od poprzedniego.
Teren taki sam, harcerze w oddaleniu 150—200 kro-
kéw od zastepowego. Ten zachowuje si¢ jak wartow-
nik: stoi spokojnie, potem zwolna przechodzi kilka
krokéw i staje zwrécony w inna strone i t. d. Wszyst-
kie ruchy wykonuje pomatu.

Korzysta z tego kazdy podkradajacy sie i gdy
tylko wartownik nie patrzy w jego strone, szybko
przesuwa sie od zastony do zaslony tak, azeby juz by¢
ukrytym, gdy ku niemu zwréci sie wzrok wartownika.
Kogo wartownik ujrzy w czasie ruchu lub kto mu
wpadnie w oczy na odkrytym terenie, gdy nie zdazy?
na czas sie ukryé, temu kaze powstacé. Kto podejdzie
najblizej ?

61. Krytym szlakiem

Z przeciwnych stron, z oddalenia 2—4 km, pod-
chodza ku sobie dwa zastepy harcerskie. Obydwa wy-
ruszaja o tym samym czasie. Droga jest tak wybrana,
Ze oba zastepy musza sie spotkaé; wyznacza si¢ mia-
nowicie miejsce, do ktérego ma kazdy zastep dotrzed,
i 2 punkty, ktére ma minaé.

Poniewaz kazdy zastep wie, Ze na swej drodze
napotka przeciwnika, a droga prowadzi przez teren
mieszany, czeSciowo zakryty, dajacy wiele oston ula-
twiajacych podchodzenie — przeto idzie w formacji
rozrzuconej, ,,z okiem* na czele.
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Zastep, idac ostroznie, wyzyskuje wszystkie nie-
réwnosci terenu, wszystkie ostony, azeby posuwaé sie
niepostrzezenie, a wyteza wzrok, azeby natomiast do-
strzec zblizajacego sie przeciwnika. Wygrywa bowiem
ta partja, ktérej zastepowy pierwszy ujrzy zwiadowce
_ strony przeciwnej i na dowéd tego wyda gwizd i pod-

niesie w gore choragiew. Spostrzezenie przeciwnika
przez jednego z harcerzy jeszcze rzeczy nie roz-
strzyga, o spostrzezeniu musi byé zawiadomiony za-
stepowy, on musi rzecz sprawdzi¢ i on jedynie ma
prawo gwizd wydaé. Wszyscy zwiadowcy musza wiec
utrzymywaé ustawiczne ,,czucie ze swym zastepo-
wym tak, azeby go moéc kazdej chwili o spostrzezeniu
uwiadomi¢ i wskazac punkt gdzie jest nieprzyjaciel.

Na drodze znajduje si¢ sedzia z biala opaska na
xapeluszu i ten w razie sygnalu sprawdza prawdzi-
wos§é spostrzezenia. Od chwili gwizdu az do rozstrzy-
gniecia musza wszyscy pozostaé na swych miejscach
i to w ukryciu, spostrzezenie bowiem moglo by¢ zludne
i éwiczenie na 3-krotny gwizd sedziego odbywa sie
dalej.

W czasie tego podchodzenia wolno uzywaé wszel-
kich podstepéw: wdrapywanie sie na drzewa, podkra-
danie sie za wozem lub na wozie i t. p. z wyjatkiem
przebierania sie.

Po skonhczeniu éwiczenia powtarza sie je, puszcza-
jac zastepy w przeciwnych kierunkach. Jezeli okresla
sie czas, w ktorym zastepy maja dojs¢ do celu, to po-
winien on byé dlugi, azeby umozliwi¢ wyzyskanie
wszystkich warunkéw, sprzyjajacych podchodzeniu.

62. Rozsypka

a) Po naznaczeniu miejsca zbiérki w razie roz-
sypki idzie zastep na zwiady, wyzyskujac teren dla
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marszu w ukryciu. Nagle — na gwizd zastepowego
nastepuje rozsypka. Kazdy co tchu znika z oczu. Za-
stepowy podaza szybko na miejsce zbiorki i stamtad
§ledzi, jak i kiedy dojda tam harcerze, wyzyskujac
zaslony i nieré6wnos$ci terenu dla doj$cia w ukryciu.
Kto rzecz te najsprawniej wykona? Potem ocena
sprawnosci.

b) Zastep bialych idzie dokladnie wyznaczona
droga, majac w pewnem miejscu wykonaé pewne za-
danie. Z przeciwnej strony, ta sama droga idzie za-
step czerwonych. Gdy sie ujrza, kazdy na znak zaste-
powego idzie w rozsypke. Zastepowi odlaczaja sie
umyS§lnie od zastepéw podazaja szybko naprzéd
i w ukryciu na linji wytknietej drogi czekajg na lu-
dzi. Kazdemu nadchodzacemu zdradzaja swa obec-
no§é. Czy i jak predko zbiora sie harcerze przy swym
zastepowym ? Zastep bowiem, ktory sie rozsypal, ma
sie zawsze (o ile nie zostal wyznaczony punkt zbiérki)
zbieraé na linji marszu, azeby przedewszystkiem
swoje zadanie spelié, a nie uganiaé sie za przeciwni-
kiem. Droge te musza przeto zawsze znaé¢ harcerze.

Po zebraniu si¢ oméwienie przygody i wskazanie

na popelnione bledy.
63. Po wieloboku

Po drodze, tworzacej zamkniety wielobok, idzie
zastep harcerski, azeby, przeszedlszy ja w calosci,
doj$é niepostrzezenie do punktu wyjscia. Droga ma
3—4 km, ma sie ja przejs¢ w czasie 114—2 godzin. Za-
step wie, ze po drodze napotka mnieprzyjaciela, ze go
ma niepostrzezenie wymingé, a sam dokladnie obser-
wowaé. Wolno zbaczaé¢ z wytknietej drogi, lecz nie
wiecej jak ma 30 krokéw w bok. Kazdy, kto niepo-
strzezenie minat przeciwnika, ma zanotowaé, kto to
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by}, gdzie i w jakich warunkach go napotkal. Jezeli
sie spostrzega dwaj przeciwnicy, to majg sie cofnaé
tak daleko, az sobie znikng z oczu. Kazdy harcerz
przekrada si¢ oddzielnie, o ile zastgpowy nie wydat in-
nego polecenia.

Drugi zastep zostaje wystany po tej samej drodze
w strone przeciwna, lecz zastep pierwszy nie zna go-
dziny jego marszu, nie wie, czy juz wyruszyl, czy do-
piero wyruszy. Jest rzecza kierownika tak utozyé go-
dziny odmarszu, azeby zwiadowcy spotkali si¢ na od-
cinku drogi, najwiecej sie nadajacym do przekradania.

Harcerze obu zastepéw, ktérzy dojda do celu
w okre§lonym czasie, przedstawiaja kierownikowi swe
notatki, z ktérych si¢ okaze, czy komu udalo si¢ prze-
kra$é niepostrzezenie i obserwowaé nieprzyjaciela.

64. Trop w trop za wrogiem

Zastep zdaza do celu oddalonego o godzing drogi,
idac Scisle wyznaczona droga i majac kilka zadan do
spelnienia podeczas marszu i to w oznaczonych miej-
scach np. dwa postoje, mierzenie szeroko$ci rzeki, sy-
gnalizowanie semaforem z 2 pagérkéw i t. p. U celu
ma rozbi¢ obéz. Nie wie jednak, ze drugi zastep ma za °
zadanie go §ledzié¢, a nie zdradzié¢ przytem swej byt-
nosci. Czy drugi zastep potrafi niepostrzezenie doj&é
do celu i zobaczyé rozbijanie obozu i czy zdota podaé
przytem dokladnie, jakie czynnos§ci wykonat pierwszy
zastep podczas drogi — a czy pierwszy spostrzeze, ze
jest §ledzony, a jeSli tak, czy potrafi ujs¢ oczu tropi-
ciela, zmyli¢ poscig i niepostrzezenie rozbié¢ ob6z?

65. Mylenie pogoni

U celu, oddalonego o godzine drogi od punktu wy-
marszu, zostaje przez umy§lnego zatknieta choragiew
Harcerz w polu 8
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w do§¢ widocznem miejscu. Tam zdaza zastep biatych,
a zastep czerwonych idzie jego tropem. Gdzie za-
tknieto choragiew, wiedza tylko biali. Chodzi o to,
azeby ujsé oka przesladowceéw albo zmyli¢ pogon tak,
aby i celu nie zdradzi¢ i niepostrzezenie dotrzeé do
choragwi. Jak to zrobi¢, kiedy oba zastepy wyruszaja
z tego samego miejsca? Jako obowigzujace prawidlo
przyjmuje sie, ze czerwonemu, ktorego bialy obwola,
nie wolno dalej podazaé az dopiero wtedy, gdy go biaty
straci z oczu. I teraz pole do calego szeregu forteli.
Biali moga si¢ ukryé i da¢ minaé czerwonym, a po-
tem cichaczem zdaza¢ inng droga do celu, moga sie
podzieli¢ na dwie lub trzy czesci, przyczem jedna lub
dwie czeSci staraja sie przeciwnika sprowadzié z wila-
Sciwego tropu, a pozostali, korzystajac z tego, Spieszag
do choragwi, moga si¢ rozsypa¢ naznaczajac sobie
miejsce zbidrki z tem, ze komu zbyt goraco, ten tam
si¢ nie uda, a raczej] wroga ma manowce sprowadzi
it. d. Ostatecznie wygrywaja biali, o ile przynajmniej
polowa wraz ze swym komendantem dotrze niepostrze-
zenie do choragwi, wyrwie ja i ukryje, a potem, idac
na spotkanie czerwonych, ja im ukaze — czerwoni na-
tomiast, o ile nie dadza sie¢ w blad wprowadzié i po-
trafia podaé, gdzie tkwila choragiew i jak wygladala.
(Choragiew trzeba przeto odpowiednio zmienié, do-
dajac np. wstege, wieche z lici i t. p.).

66. Badanie terenu

Badanie terenu, to naoczne przekonanie sig, czy
pewien odcinek terenu nadaje si¢ dla danego celu.
Robi sie je dlatego, poniewaz mapy nie zawieraja
wszystkich szczegoléow, ktére nadto ulegaja ciaglej
zmianie, a sam teren zmienia réwniez swéj wyglad za-
leznie od pory roku, stanu pogody i t. p.
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Wskazéwki, na co trzeba zwraca¢ uwage przy re-
kognoskowaniu terenu, zawiera Vad. str. 82—85. Zaw-
sze jednak cel wywiadu jest wytyczna, co zbadaé na-
lezy i na jakie szczegély terenu przedewszystkiem
zwracaé¢ uwage. Przy ¢éwiczeniu czestokro¢ wystarczy
polecié zbadanie tylko kilku szczegéiéw, np. ile skle-
poéw we wsi, czem domy sg pokryte, ile stodét i t. p.

Sprawozdanie z badania polega w pierwszym rze-
dzie na zrobieniu szkicu kartograficznego z zaznacze-
niem tego, co zbadaé¢ nakazano — a dodany opis jest
uzupehieniem szkicu, daje blizsze objaénienia. Spra-
wozdanie takie powinno by¢ jasne i zwiezle Przy ba-
daniu poslugujemy sig mapa, Jezeh zas jej wzigé ze
sobg nie mozemy, to przynajmniej ,,wezytujemy sie*
w mape przed wymarszem, co nam ulatwia nietylko
droge ale i wyszukiwanie potrzebnych punktéow
i szczegoblow terenu.

W wielu podanych éwiczeniach to rekognoskowa-
nie terenu stanowi ich cze$§é skladowa.

Jednakze samo badanie terenu moze stanowié
takze odrebne ¢éwiczenie albo by¢ jego najwazniejsza
czescia I jak w kazdym innym dziale éwiczen trzeba
i tu stopniowaé harcerzom trudno$é badania.

a) Szkic, zrobiony z pewnego odcinka terenu na
podstawie mapy, uzupeliajg harcerze w terenie, wry-
sowujac wen wszystkie szczegély, o ktére w danym
wypadku chodzi, znaczac niektére z nich znakami kon-
wencjonalnemi, dodajac ew.!,legende” (Vad. str. 48
i 85). Wszystko to odbywa si¢ pod okiem i przy po-
mocy kierownika, ktéry za kazdym razem daje Scisle
okre§lone zadanie, co i w jakim kierunku nalezy
zbadac.

b) Zkolei robia harcerze ¢wiczenie w szkicowa-
niu (Vad. str. 40—48) i to réznemi metodami, a po
nabyciu pewnej bieglo§ci w szkicowaniu otrzymuja

8‘
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rozne zadania rekognoskowania terenu (np. zbadanie
przej§¢é na rzece, lasu, wyszukanie miejsca na za-
sadzke i t. p.), ktére wykonuja juz samodzielnie.
Wszyscy moga otrzymac jedno i to samo zadanie,
kazdy je robi oddzielnie, a potem poréwnuje si¢ je
i omawia.

c¢) Wkonicu przychodzg éwiczenia w rekognosko-
waniu terenu, gdzie zastep stanowi ochrone rysow-
nika. To zadanie zastepu wybija sie¢ na pierwszy plan
szczegoélnie wtedy, gdy badajacy nie pozostaje w jed-
nem miejscu, lecz porusza si¢ po calym badanym te-
renie. Wtedy jest obowiazkiem zastepu strzec go przez
caly czas przed niebezpieczenstwem. I zeby stworzy¢
odpowiednie po temu warunki, rzuca sie¢ zastep nie-
przyjacielski w okolice badanego terenu. Rozkaz dla
niego brzmi np.: ,,W okolicy X kreci sie zastep, ktory
prawdopodobnie rekognoskuje teren. Zbadaé, co robi,
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i uniemozliwié mu zadanie*. Teraz z prostego badania
terenu wyniknie wiecej skomplikowane ¢wiczenie. Za-
step bialych czuwa nad badajacym, chowa sie przed
czerwonymi, prowadzi dalej badanie, gdy niebezpie-
czenstwo minie, a nie wdaje si¢ w utarczke, bo przede-
wszystkiem chodzi o zbadanie terenu. Stara sie¢ jed-
nem slowem nie zdradzié¢ swej obecnoSci, porozumie-
wajac sie w cichoS§ci znakami, a je§li wrég na tropie,
to go zmylié¢ i odprowadzié. Czerwony stara sig¢ tez
wypehié sw6j rozkaz — jeden §ledzi, drugi sie kryje,
a ten wygrywa, kto w oznaczonym czasie spei po-
lecone zadanie.

67. Szkic placowek

Poétkolem stoja placéwki biatych. Kazda sklada sie
z 2—3 ludzi, jedna od drugiej w odstepie 100—200
krokéw. Miedzy placéwkami, w miejscach, dajacych
przeglad majblizszej okolicy, stoi kilku bezstronnych
z bialemi opaskami. Czerwoni podkradaja sig, azeby
wyS$ledzi¢ rozmieszczenie placowek. Kazdy ma na
kartee zrobié szkic z zaznaczeniem ich miejse. Jezeli
ktory zostanie dostrzezony, placéwka gwizda. Wtedy
najblizszy bezstronny idzie do wskazanego przez pla-
céwke harcerza taka droga, azeby nie zdradzi¢ miejsca
placowki i zdejmuje odkrytemu odznake z ramienia
oraz odbiera mu zrobiony szkic. ¢wiczenie toczy sie
tymeczasem dalej. Kto i ile odkryl placéwek i czy zna-
lazt sie taki, ktore je wszystkie naszkicowal, niepo-
strzezony przez biatych?

Oznacza sie dlugo§c¢ czasu, przeznaczonego na ¢wi-
czenie.

68. Napad na biwak

Zastep bialych otrzymuje rozkaz nagltego napadu
na biwakujacy zastep czerwonych. Jezeli éwiczenie to
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Rys. 23.

nie pozostaje w pewnej lacznosSci z innem ¢éwiczeniem
(np. marszu ,,trop w trop za wrogiem‘ 1. 64), czyli ze
biali nie wiedza, gdzie sa czerwoni, kierownik wska-
zuje im do$¢ obszerny odcinek terenu, w ramach kto-
rego znajduje sie zastep czerwonych.

Biali musza teraz wys§ledzi¢ miejsce biwaku.
W tym celu wysylaja pojedynczych zwiadowcéw, a ci
przynosza lub przysylaja ustna lub pisemng o tem
wiadomo§é — ew. z dolaczeniem szkicu sytuacyjnego.

Teraz zastep podchodzi w ukryciu z tej strony,
ktéora pozwala na bliskie podej$cie niepostrzezenie.
Jezeli czerwoni nie wystawili strazy, napad moze sie
udaé i biali zatkna choragiew w §rodku biwaku na do-
wod zwyciestwa. Jezeli za§ sa straze i straznik na czas
ostrzeze biwakujacych gwizdkiem o niebezpieczeni-
stwie, czerwoni albo sie szybko wycofaja z zagrozo-
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nego punktu albo skladnie zajma stanowisko
obronne — a w takim razie napad sie nie udal.

Straznik moze wprawdzie daé znak, lecz za p6zno,
a wtedy mu zostanie zerwana odznaka z ramienia
(p. ogblne prawidia spotkania), podobnie i kilku od- *
dzielnie nadbiegajacym, i biali zdaza mimo ostrzeze-
nia zatknaé choragiew w nieopuszczonym obozie czer-
wonych.

Stad nauka, Zze zastep powinien biwakowaé
w miejscu ukrytem, skad jednak latwy przeglad oko-
licy, a nadto winien zawsze otoczyé si¢ strazami.

CGwiczenie mozna takze przerobié w czasie pogod-
nego wieczoru, przy Swietle ksiezyca, obrona wtedy
trudniejsza, a napad latwiejszy, natomiast wyszuka-
nie zastepu o wiele trudniejsze.

Zastep czerwonych nie moze wiedzie¢ o grozacym
napadzie; kierownik biwakuje razem z zastepem i roz-
strzyga rzecz na korzy$é jednej strony.

69. Wycofanie sie z zagrozonego punktu

Zastep bialych rozbil ob6z w pogodny wieczor.
Otoczy? sie strazami, bo wie, ze nieprzyjaciel w oko-
licy, i jest przygotowany ob6z opusci¢ w razie zanie-
pokojenia. Rzeczywi§cie zblizyt sie nieprzyjaciel i nie-
pokoi straze. (Zastep czerwonych robi to z umystu,
zdradzajac przez to swe miejsce pobytu). Zastepowy
alarmuje wtedy obéz w najwigkszej ciszy i bez sze-
lestu wycofuje sie z zagrozonego miejsca. Chodzi o to,
zeby niejako zapa$¢ w ziemie tak, aby czerwoni nie
zorjentowali sig, dokad biali si¢ udali i gdzie rozbili
nowy obéz. Mozna przytem uzywaé najrozmaitszych
sposob6w zmylenia przeciwnika i wprowadzenia go na
trop falszywy. (Np. wystanie w innym kierunku jed-
nego harcerza, ktéry zachowujac sie¢ nieostroznie,
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czyto przez gloSne stapanie, czy przez udawanie roz-
mowy z towarzyszem, $ciaga na siebie poScig, azeby
potem nagle znikna¢ i polaczy¢ sie z zastepem i t. p.).

To jest zadanie bialych. Czerwoni za§ maja nie
stracié czucia z bialymi, nie daé sie zmyli¢ i i§¢é trop
w trop za nimi, ew. jesli im sie to nie uda, w przeciagu
oznaczonego czasu (nie za krétkiego!) wyS$ledzié miej-
sce nowego obozu.

Przy tem éwiczeniu mozna zadanie jednej strony
wlatwié lub utrudnié. Latwiej np. uda sie biatym wy-
cofaé, jezeli zastep czerwonych zblizaé sie bedzie w ca-
loSci, bo znane bedzie miejsce wroga, trudniej, jezeli
czerwonym pozwoli sie na rozsypanie sie i uzywanie
réznych forteli. Np. z trzech stron otoczy sie obéz
wartownikami, a z czwartej ostentacyjnie sie go nie-
pokoi. Ktéredykolwiek péjda biali, natkna sie na czer-
wonego, ktory nie bedzie zdradzal swej obecnoSci,
a potem moze swoim wskazaé droge. Czy ich na czas
odnajdzie i czy biali w razie spostrzezenia przeSla-
dowey mie uzyja sposobu odpedzenia go, a sami tym-
czasem znikna? Albo czy podejrzywajac, Ze sa tro-
pieni, nie rozbija obozu tylko na chwile, aby po raz
wtéry zniknaé, a rozbi¢ obéz w trzeciem miejscu?
Pomystowos§é moze przynie$é pomySiny rezultat.

Teren do éwiczenia musi byé ograniczony. Musi
byé tez wskazane miejsce dla pézniejszej zbi6rki.

Gwiczenie to mozna polaczyé z poprzedniem éwi-
czeniem. O ile go sie nie robi wieczorem, tylko za
dnia, nalezy bialym je ulatwié, a przedewszystkiem od-
bywaé je w terenie malo przejrzystym, o réznem
uksztaltowaniu i réznem poszyciu.

70. Po odcieciu powrotu

Zastep bialych wraca po wywiadach do swego od-
dziatu w X. Droga wije si¢ lasem, przez ktéry trudno
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sie przedzieraé. Poniewaz zastep ma wazne przyniesé
wiadomos$ci, otrzymal rozkaz, azeby przy spotkaniu
silniejszego przeciwnika unikat z nim spotkania. Cho-
ragiew, niesiona przez oddzial, oznacza sity dwa razy
wieksze od rzeczywistych.

Z przeciwnej strony, ta sama droga, idzie zastep
czerwonych z choragwia. Ten otrzymat rozkaz patro-
lowania wzdluz drogi i spedzania z niej nieprzyjaciela,
a jeSli sie da, to brania go do niewoli.

Czas malezy tak wymierzyé, aby przeciwnicy spot-
kali sie na drodze w lesie. Czerwony przystepuje bez-
zwlocznie do ataku — a bialy ? I tu sie pokaze, czy sie
szybko orjentuje i czy nie zaniedbat wydania wcze-
§niej koniecznych rozkazéw. Bo powinien sie rozsypaé
na gwizd zasstepowego Ale co dalej? Czy zbierze sie
ijak predko w mlercu zbiérki, skad zastep w caloSei
do X powrocl czy nie zaniedbano tego mlerca wyzna-
czyé i czy moze kazdy zosobna bedzie sie Sciggal
do X?

Biorac w rachube droge marszu, rozsypke,
zbiérke i ostateczny powrét, tatwo obliczyé¢, czy za-
step biatych dobrze rzecz wykonal i w dobrym czasie,
czy tez wogoéle blednie a w czasie zlym.

Jak zawsze tak i tu trzeba dokladnie oznaczyé
czas odmarszu obu zastepéw, ktéry nie musi by¢ réow-
noczesny.

71. Zasadzka

Zastep nie powinien ile moznoS§ci wracaé ta droga,
ktorq szed! na wywiady. To jedna z zasad prowadze-
nia Wyw1adow Dlaczeg‘o" Odpowiedz da mnastepujace
éwiczenie.

Zastep bialych otrzymuje rozkaz dojscia do
punktu N, zbadania, czy w tem miejscu jest mostek
na rzeczce, i wystania o tem raportu. Potem ma zba-

S -
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da¢ szeroko$¢ rzeczki, jej koryto, brzegi i t. p. na
przestrzeni 300 krolgév_v i powréeié do M, skad wyru-
szyl. (Nb. moze by¢ inny rozkaz). Droga prowadzi
przez teren mieszany, a wige miejscami nieprzejrzy-
sty. Po odejSciu bialych a bez ich wiedzy, czerwoni

otrzymuja rozkaz urzadzi¢ na drodze M—N zasadzke
zaréwno na powracajacego gonca jak i na caly zastep
bialych. Rzadko sie¢ zdarzy, zeby goniec nie wracat
ta sama, juz znana a wiec najwygodniejsza droga,
i ten z pewnosciag wpadnie w zasadzke. To samo spotka
i zastep biatych, jezeli do powrotu nie obiorg innej
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drogi. Cze§¢ zostanie ujeta (czerwonych jest wiecej),
reszta rozbita. W jaki sposéb i gdzie sie zbiora? Czy
bylo wyznaczone miejsce zbiérki? Czy zastepowy opa-
nowat sytuacje, dal sygnal do rozsypki i wycofal sie
zrecznie z zasadzki? Czy biali, idac nieopatrznie bez
strazy, wpadli w zasadzke, czy tez na czas ja odkryli?
To wszystko bedzie tematem pogadanki, a réwno-
czeSnie zrobi i gonca i reszte bialych na przyszlo§é
ostrozniejszymi.

72. Przekradanie si¢ goncow

Zastep wyrusza na zwiady bez mapy i ma jedynie
na podstawie ogdlnego objasnienia i opisu znaleZé
wskazany punkt w terenie. Np. ,,W odleglo§ci 2—3 km
w kierunku NW znajduje sie bagniste wglebienie te-
renu. Przez nie plynie struga, ktéra tylko w jednem
miejscu ma kladke. Jak kladka wyglada i jaki jej
stan? Wiadomo$§é przynie§é do punktu X,

Dos$é czasu uplynie, nim znajdzie sie kladke. Po
jej dokladnem ogladnieciu zastepowy otwiera wre-
czona mu poprzednio koperte (weczeSniej nie wolno
otwierac¢!) i z niej dowiaduje sie, ze droge do punktu
X ma odcieta przez nieprzyjaciela. Objasnia tedy
wszystkich o wygladzie i stanie kladki, zarzadza roz-
sypke zastepu i kaze przekras$é¢ sie kazdemu zosobna
przez linje wroga.

Kierownik tymczasem, biorac w rachube oddale-
nie kladki i czas, potrzebny na jej wyszukanie, wy-
syla dwa zastepy ku kladce, z poleceniem wylapania
goncéw, niosacych wiadomo$é, a przynajmniej odpe-
dzenia ich i opéznienia lub uniemozliwienia im po-
wrotu. Wprawdzie nalezy stale unikaé¢ uganiania sie
po polach, lecz przy tem éwiczeniu, gdzie chodzi o od-
pedzenie goficéw, mozna na to zezwolié.
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Teren nie powinien byé rozlegly, granice boczne
ma mieé okreslone, zastepy maja lowi¢ goncéw, nie
wolno im natomiast obsadza¢ punktu X. Ustala sie
przytem warunki brania do niewoli i zmuszenia do
cofniecia si¢ wedlug ogdlnych prawidel spotkania.

73. Miedzy placéwki

Przed wsia stoja wieczorem 3 placowki po 3—4
ludzi, w odstepie 300—500 krokéw (wielko§é odstepu
zalezy od jakoS$ci terenu miedzy placéwkami i od stop-
nia ciemnoS$ci). Placowki sa oznaczone latarkami,
miejsc im zmienia¢ nie wolno — przy kazdej stoi
sedzia.
Pie¢ zastepow, kazdy zlozony z 5—10 ludzi, ma
sie przekras¢ do wsi miedzy placéwkami, przyczem
zastepowi nie wolno sie rozdzielaé. Gwizd, wydany
przez placéwke, oznacza, ze przekradajacy sie zastep
zostal spostrzezony. Sedzia rzecz sprawdza i o ile za-
step faktycznie zostal odkryty na przestrzeni 10 kro-
kéw przed lub za linja laczaca placéwki, bierze sie go
do niewoli. (Robi to sedzia, bo placéwce ruszaé sie
Z miejsca nie wolno). Jezeli tam miema zastepu, to
za wydanie falszywego gwizdu przekradajacy sie za-
step, o ile znajduje sie w oddaleniu najwyzej 30 kro-
kéw od linji, przechodzi do wsi bez przeszkody. (Se-
dzia sprawdza rzecz dyskretnie, azeby nie zdradzié
zastepu ukrytego wpoblizu). Trzy gwizdy oznaczaja,
ze dany zastep dotart do wsi (choragiew lub latarka).
Utrudni sie rzecz przez nakaz doj$cia do latarki i zpo-
wrotem do punktu wymarszu.

To samo éwiczenie mozna przerabiaé takze w ten
sposéb, ze miejsca placéwek nie oznacza sie latarkami,
lecz wtedy kazdy zastep ma prawo wystaé jednego lub
dwéch zwiadoweow, ktérzy wysledza miejsca dwéch
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sasiednich placéwek, a potem sa przewodnikami ca-
lego zastepu. :

Innag odmiang bedzie znowu ustawienie jednego
zastepu w szeregu lub w pétkolu w od-stepach kilku-
dziesieciu krokéw, a wtedy przerwami miedzy war-
townikami przekrada sie drugi zastep i to kazdy har-
cerz oddzielnie, na wiasng reke. Miejsca poszczegol—
nych straznikéw moga byé przytem zupelnie nie-
znane — jedynie ich linja — mozna je réwniez podaé
zwiadowcom, mozna nawet oznaczy¢ je choragiew-
kami (laska z biala chustka), a nawet latarkami.
W ten sposéb stopniuje si¢ trudno§é zadania. Sposéb
postepowania jak poprzednio.

Czas éwiczenia zgory sie okre§la. Cwiczenie mozna
robi¢ i z mniejsza liczba harcerzy.

74. Przez trzy linje

Cwiczenie podobne do poprzedniego. Boki prze-
strzeni, przez ktéra wolno sie przekradaé, dokladnie
si¢ okreSla, np. droga po
lewej stronie, a krawedZ
lasu po prawej. Na tej
przestrzeni stoja trzy linje
strazy. Strzezenie odbywa
sie¢ przez szczupla liczbe
stalych placéwek (po 2 lu-
dzi), lecz gtéwmie przez pa-
trolowanie. Patrolowi nie
wolno chodzié¢ po catym te-
renie, moze si¢ on poruszac
tylko po jednej linji od
drogi do lasu wzdluz roz-
stawionych placowek. Ile
patroli przeznacza sie na
kazda linje (1—3), zalezy Rys. 25.
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to od szerokoSci przestrzeni, przez ktora przekrada-
nie si¢ odbywa. Zamkniecie nie moze byé oczywiscie
zanadto geste. Jedna linja strazy stoi w oddaleniu
200—300 krokéw od drugiej.

10—20 harcerzy przekrada si¢ przez linje nie-
przyjaciot, aby dotrze¢ do latarki X, umieszczonej
w odlegloSci 200—300 krokow poza trzecia linjg (gra-
nica).

Straze biorg przekradajacych sie do niewoli ,
(przez uderzenie reka), lecz nie wolno im przytem
Scigaé dalej jak 10 krokow przed lub poza swa linja.

Zwyciezaja przekradajacy sie, jezeli po uplywie
oznaczonego czasu (1—2 godzin) na kazdych 10 naj-
mniej 2 znajdzie si¢ za granicg, t. j. przy latarni.

75. Po choragiewki

Teren ¢éwiczenia nier6wny, pelen drzew, krzakéow
i t. p., rozdzielony jest wyrazng naturalng granica,
np. droga, Sciezka, szeregiem drzew i t. p. Oznacza
sie rowniez naturalne granice boczne, ktérych w cza-
sie éwiczenia nie wolno przekraczaé. Biali i czerwoni
staja naprzeciw siebie po obu stronach srodkowej gra-
nicy i zatykaja w swych obozach w oddaleniu 100—
150 krokéw od granicy po 3 choragiewki, jedna od
drugiej w odstepie 40-tu krokéw. Chorggiewki tkwia
w linji réwnolegltej do granicy. Biali usiluja prze-
kras§é sie niepostrzezenie przez granice, wyszukal
miejsce choragiewek, porwaé je i przynie§é do swego
obozu. Kazdemu zwiadowcy wolno za kazda wyprawa
przyniesé tylko jedna choragiewke. Rabujacego wolno
wzigé do niewoli. Poniewaz i czerwoni maja to samo
zadanie, przeto obie partje wysylaja czes¢ swoich za
granice, czes¢ ich zostawiaja w obozie dla obrony wla-
snych choragiewek. Ci obroncy moga sta¢ najblizej
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na 30 krokéw od choragiewki, w przeciwnym razie
wyklucza sie ich z gry. Ta strona wygrywa, ktéra
w swoim obozie zgromadz1 5 choraglewek ZdobyteJ
choragiewki nie zatyka si¢ w ziemi, chyba ze sie ja
daje w miejsce brakujacej.

Wzigcie do niewoli odbywa sie przez dotkniecie
reka. Braé¢ niewolnika wolno tylko w obrebie wlasnego

Rys. 26,

obozu, nigdy poza granica w obozie przeciwnikow.
Niewolnika prowadzi si¢ do miejsca, wyznaczonego
na wiezienie.

Jaki bedzie przebieg ¢wiczenia wobec tych pra-
widel? Biali np. rozstawiaja straze kolo swych cho-
ragiewek. Po chwili ukazuje si¢ czerwony, ktéry pel-
zajac zbliza si¢ do jednej z nich. Spostrzeglt go straz-
nik i zabiega mu droge, azeby zmusi¢ go do odwrotu.
Czerwony cofa sie, odprowadzajac biatego, a tymeza-
sem z boku wychyla sie¢ drugi czerwony, a za nim
trzeci. Nim straznicy z nimi si¢ uporali, juz pierwszy
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doszedt do choragiewki (do ktérej si¢ bialemu zblizy¢
nie wolno). Tu jednak zewszad osaczony porwaé jej
nie moze — jest narazie unieszkodliwiony. Ale to
trudno i pilnowaé i wcigz sie ogladaé, czy za krzakiem
lub kamieniem nowy wrég sie nie czai. I straznicy ani
sie opatrzyli, gdy nagle jak z pod ziemi wyro§li dwaj
czerwoni i rzucili si¢ na najblizsza choragiewke. Byl
to zludny napad, z ktorego skorzystal osaczony
i uszed! z chorggiewka.

Lecz zamiast ukryé sig, a potem w sposobnej
chwili przemknaé si¢ przez granice, biegnie ku niej
co sily w nogach. W polowie drogi matknal si¢ na
dwoceh bialych, ktorzy w ukryciu stanowili drugg linje
strazy; ci go pojmali, odbierajac przytem chora-
giewke. Poniewaz jednak obowiazuje prawidlo, Ze po
odebraniu choragiewki na terenie wlasnego obozu
musi si¢ ja zatkna¢ w miejscu, gdzie ja odebrano,
a nie na dawnej linji — czerwoni stracili wprawdzie
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jednego czlowieka, lecz zato choragiewke nieprzyja-
cielska zblizyli do swego obozu, rozciagajac przez to
linje choragiewek i utrudniajac ich obrone. Zwigksza
to szanse ich zdobycia.

W ten sposéb przechodza choragiewki z jednej
partji do drugiej, jedna znika, druga zatyka sie w jej
miejsce, przyczem kazdy na kazdym kroku moze na-
tknaé sie na czajacego sie wroga. Wiec tez pelza
ostroznie, wyzyskuje kazda oslone, wszystko rozpa-
truje, nim zrobi krok dalszy. A i powstaja wciaz
nowe plany atakéw prawdziwych i pozornych, gdzie
~ Smialo§¢ i przebieglosé Swieca triumfy. Ostatecznie
jedna partja ma swoje 3 choragiewki zatkniete a dwie
zabrane — i wygrywa.

Po kazdej stronie jest sedzia, ktory rozstrzyga
watpliwosci. Jest wskazane w oddaleniu 30 krokéw
od choragiewek zatknaé galazki w ziemie na znak,
~ dokad wolno przyblizyé sie straznikom.

76. W poszukiwaniu listu

W lesie lub w terenie, gdzie jest lasek, duzo roz-
rzuconych drzew, grunt zaroslty krzakami, wyrwy
i t. p., gdzie wiec latwo sie ukryé i podchodzi¢ niepo-
strzezenie, chowa kierownik list, znaczac to miejsce
schowania w widoczny sposéb.

Potem zbiera oba zastepy, biatych i czerwonych
i podawszy im granice terenu, w ramach ktérego od-
bywaé sie bedzie ¢wiczenie, zawiadamia ich w ogél-
nych stowach o miejscu ukrycia listu. Np.: ,,Jest
drzewo, obwiazane biala nicia na wysokoSci pasa;
w oddaleniu 5 krokéw od niego pod kamieniem znaj-
duje sie list“. Ten wladnie list maja zdobyé harcerze.

Oba zastepy zbieraja sie nastepnie na przeciw-
nych krafcach terenu przy choragwi, oznaczajacej

Harcerz w polu 9
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miejsce obozu, a na dany znak ruszaja na poszukiwa-
nie listu.

Szukanie to musi si¢ odbywac¢ w sposéb jak naj-
mniej widoczny, azeby moéc §ledzi¢ poruszenia prze-
ciwnika a sobie go na kark nie sprowadzi¢, i bardzo
ostrozny, azeby samemu nie wpas¢ w zasadzke. Te-
ren powinien by¢ obszerny, azeby nieczesto przycho-
dzilo do spotkania. Poniewaz jednak przy przeszuki-
waniu terenu w réznych kierunkach nie da sig¢ tego
uniknaé a moze przyjs¢ i do spotkania wrecz, nalezy
SciSle okreslic warunki spotkania (na podstawie po-
danych we wskazéwkach ogélnych prawidel) i przed
éwiczeniem wszystkich z niemi zaznajomic.

A wiec np. komu zostanie zerwana opaska z ra-
mienia (kolorowa wioczka), ten wziety do niewoli
i musi, nie kryjac si¢ i§¢ wprost do obozu przeciwni-
kéw. (Kto zatem mie czuje sie na sitach do walki, lub
widzi przewage wroga, ten mu schodzi z drogi —
albo tez, o ile jest ukryty i zalezy mu na pozostaniu
w danem miejscu, siedzi cicho, nie zdradzajac swej
kryjowki). Jesli nastapi spotkanie w oddaleniu 15—
20 krokow, to ci, ktorzy sa w mniejszej liczbie, musza
sie cofngé przed przeciwnikiem, o ile ten tego zazada
(przeciwni‘k bowiem nie musi korzystaé z tego prawa
i moze prébowac osaczyé mniejsza garstke dla wzie-
cia jej do niewoli) i t. p.

Zwycu;za ta partJa, ktéra list zdobedzie. Prze-
ciwna moze jej zniweczy¢ zwyciestwo przez wziecie
do niewoli przynajmniej polowy zastepu. Przed obli-
czaniem niewolnika odbywa si¢ jednak wymiana, gdyz
i strona przeciwna moze mieé jencow.

Z powyzszego opisu mozna przedstawi¢ sobie
przebieg éwiczenia. Zastepowy biatych (czerwonych)
rozdziela caly teren miedzy harcerzy, podajac im spo-
soby porozumiewania sig, np. znak: ,na pomoc* —
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,znalaztem — , nieprzyjaciel na tropie listu“ — , list
porwal nieprzyjaciel” i t. p. Kazdy przeszukuje teraz
swéj odcinek, raz myszkuja zwiadowey pojedynezo,
raz parami, to sig¢ rozdzielaja, to znéw lacza. Poniewaz
o wiele wazniejsze zdobycie listu niz wzigcie niewol-
nika, przeto w zasadzie unika si¢ spotkan a tylko
wtedy zmusza sie przeciwnika do cofnigcia lub robi
nah zasadzke (ew. przy wezwanej pomocy), jezeli ten
zbyt bruzdzi i uniemozliwia szukanie. To samo robig
i czerwoni.

Ostatecznie kto§ odnalazt schowek listu. I wtedy
albo list zabiera, unikajac teraz wszelkich spotkan
a szukajac oparcia o swoich, albo, o ile obecno§¢ nie-
przyjaciela uniemozliwia zabranie listu, zawiadamia
o tem przyjaciol i z ich pomocg list unosi. Ostenta-
cyjne zabranie listu moze pociagnaé za sobag jego
utrate, gdyz przeciwnik moze mu zerwaé opaske,
a: wtedy musi sie list odda¢. Moze przyjsé nawet do
spotkania wrecz kolo schowka, a w czasie utarczki
ktos list porywa i z nim czmycha.

Nawet po zabraniu listu nie wolno niszczyé zna-
kéw, zrobionych przez kierownika.

77. Przez granice

Nie kazdy teren nadaje si¢ do tego ¢éwiczenia.
Musi to by¢ teren falisty, gdzie niegdzie zaro$niety,
peten wyrw, krzakéw, grup drzew i t. p., ulatwiajacy
krycie si¢ i podkradanie. Srodkiem biegnie granica
(droga, potok, dlugi wawoéz lub szereg drzew i t. p.),
rozdzielajgca teren bialych od terenu czerwonych.
Obie strony zbieraja sie na granicy, a potem rozcho-
dza sie, kazda w glab swego terenu, az si¢ nawzajem
straca z oczu.

Obie strony zajmuja teraz punkty obserwacyjne,

9*
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skad widaé przynajmniej cze§é granicy i skad mozna
mie¢ wglad w teren przeciwnika. Liczbe tych punktéw
zgéry sie ustala, réwniez i dopuszczalne oddalenie
ich od granicy. Punkty te zajmuje sie ostroznie,
w sposob dla wroga niewidoczny, a na kazdym z nich
zostawia sie 1—2 harcerzy.

W pél godziny po rozejsciu sie zaczyna sie wila-
Sciwe C¢wiczenie. Musi byé bowiem czas na rozsta-
wienie placowek, na ulozenie planu dzialania i roz-
dzial czynnosci. Zadaniem bowiem kazdej strony jest
przedrzeé sie niepostrzezenie przez granice w glab te-
renu przeciwnika i przynie§é dokladna wiadomos$é,
gdzie sie znajduja jego punkty obserwacyjne. W mysl
tego zadania. wyznacza dowédca jednych do pilnowa-
nia granicy, nakazujac ustawiczne jej obchodzenie,
innym za$ poleca przekra$é sie przez granice dla zdo-
bycia potrzebnych wiadomoSci.

Sposéb postepowania przy spotkaniu sie z prze-
ciwnikiem moze by¢ rézny, wedlug podanych poprzed-
nio ogélnych prawidel. I tak: harcerz, widzac podkra-
dajacego sie przeciwnika, moze go do siebie dopuscié
a w ostatniej chwili naglym skokiem znalezé sie przy
nim i zerwa¢ mu wiléczke z ramienia, przez co bierze
go do niewoli. Albo — moze go dopusci¢ do siebie na
odleglo§é 10—15 krokéw, a potem sam ukryty zawo-
laé ,,St6j!“; przeciwnik jest wtedy pojmany i musi
usunaé sie z gry, zawigzujac sobie chustke na czapce.
Albo — o ile przeciwnik przeszkadza mu w robocie,
moze obwolaé go na wieksza odleglosé, a w takim ra-
zie wrég musi sie cofna¢ i znikna¢ mu z oczu i t. p.
Sposéb postepowania nalezy przed ¢wiczeniem ustalié
i zawiadomic¢ o tem wszystkich harcerzy.

Ktokolwiek brat udzial w ¢éwiczeniach harcer-
skich, ten latwo sie zorjentuje, ile rozmaitoSci, ile
niespodzianek i ile uroku przedstawia opisywane ¢wi-
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czenie. Pomystowo$é, szybkie wyzyskanie danej sytu-
acji, cierpliwo§é w wyczekiwaniu na odpowiednia
chwile do dzialania, osobista zrecznosé¢ i t. d. —
wszystko to §wieci wielkie triumfy.

A zadanie nie jest latwe. Bo naprzéd nieprzyja-
ciel wybratl takie punkty obserwacyjne, ze je trudno
odnalezé, dalej co krok mozna mnapotkaé wroga,
a wreszcie trzeba nietylko zdobyé wiadomoSci ale je
i zpowrotem przenie§é przez granice. Tylko wielka
czujnosé, a jeszcze wieksze panowanie nad soba, jak
najdalej idaca ostrozno§é a przedewszystkiem cierpli-
wo$é moze dodatnie sprowadzi¢ wyniki.

Po 114—2 godzin nastepuje odtrabienie i wspélna
zbiérka. Wtedy obaj dowédey wykazuja, co ich wy-
wiadowey przynieéli i ilu wzieto niewolnika a kierow-
nik przyznaje jednej stronie zwyciestwo.

Granica powinna byé do§é dluga, aby uniemozli-
wié obstawienie jej w calo§ci statemi strazami. Je-
§liby to obie strony zrobily przy krétkiej granicy,
uniemozliwionoby wogole cale éwiczenie. Je§li za$ gra-
nica dtuga, to stale straze raczej wyjda na mniekorzysé
partji, a wiekszy skutek odniesie si¢ z obchodzenia
granicy. . » :

Prostsza odmiana poprzedniego éwiczenia bedzie
podkradanie si¢ dla wywiadu tylko jednej strony —
oczywiScie w terenie, ktéry to umozliwia. Biali zaj-
muja mianowicie przestrzen kilkudziesieciu krokéw
wzdluz i wszerz, w ktére mozna wgladnaé dopiero
z niewielkiej odleglo$ci. Tutaj rozstawiaja sie w rézny
spos6b: w jednem miejscu znajduje si¢ jeden harcerz
o 10 krokéw od niego grupa 4 harcerzy, potem po
wiekszej przerwie 2 harcerzy, w §rodku wbita cho-
ragiew, gdzie indziej tréjnég z lasek i t. p. Nikomu
nie wolno opuscié zajetego miejsca.

Czerwoni podkradaja sie z odleglo§ci 500—1000
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krokéw. Maja za zadanie zblizy¢ sie jak najwiecej
i przekonaé sie, ktére punkty sa przez nieprzyjaciela
obsadzone, jakie jego ustawienie, co sie poza nim znaj-
duje i t. p. Jezeli kto zostanie odkryty i bialy go ob-
wola, musi sie cofnaé, az zniknie z oczu. Zebrane wia-
domo$ci komunikuje sie kierownikowi, stojacemu mie-
dzy obu partjami.

Po uplywie oznaczonego czasu (1—2 godz.) oce-
nia sie warto§¢ wywiadu czerwonych, a czujno§é bia-
lych i biorac nadto w rachube to, czy teren byt latwy,
czy trudny do podchodzenia, a nadto, Ze czerwoni mieli
wogoéle trudniejsze zadanie — przyznaje sie jednej
stronie zwyciestwo. :

Bialych mozna ustawié réwniez w jednej linji,
i zezwolié na podchodzenie od czola i z bokéw, a nie
od tytu. Udanie sie tego éwiczenia zawislo gléwnie od
wybrania odpowiedniego terenu.

78. Z matni

Kierownik wskazuje jednemu harcerzowi miej-
sce, gdzie ma ukryé choragiew. Nikt nie zna tego
miejsca. Harcerz rusza w droge z punktu A, kluezy,
przechodzac przez rézny teren, azeby utrudnié tropie-
nie, lecz znaczy .dokladnie swa droge uméwionemi
znakami. Z nim idzie 3 bezstronnych, ktérzy po ukry-
ciu choragwi ustalaja granice dookola schowka w pro-
mieniu 100 do 300 krokéw. Robia to, sporzadzajac
pobiezne szkice z zaznaczeniem wokolo w oko wpa-
dajacych przedmiotéw terenu, a gdzie potrzeba zna-
czac ja np. kreda na drzwiach. Caly teren powinien
sie nadawaé do krycia i przekradania sie.

W trzy kwadranse péZniej rusza po dwéch har-
cerzy z kazdego zastepu, ktorzy ida znaczonym tro-
pem, azeby znalezé choragiew. Kazda dwéjka tropi dla
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siebie, a sprytnie, azeby nie ulatwié pracy rywalom
z innych zastepéw. Kto dojdzie do choragwi, temu nie
wolno jej zabieraé; bierze tylko kartke z nazwa swego
zastepu (dla kazdego z szuka-

jacych jest kartka przy cho- -
ragwi) i stara sie ja zanie§é /)
kierownikowi, ktéry czeka na 1l N
to w miejscu wszystkim zna- { el }
nem B, oddalonem o kilkaset i
krokéw od schowka. ™ /

Tymeczasem zastepy ida !
w pewnem oddaleniu za tro- VrAbe
piacymi, majac ich zdaleka na P
oku. Nie wolno przytem mi- R e il
naé czlonkéw wlasnego zaste-
pu, lecz wolno minaé innych.

Idzie si¢ niekoniecznie tro- ,,....

pem, gdyz to moze innym
wskazaé droge — byle swoich
nie spuscié z oczu.

Gdy dojda do granicy, ktorej juz im przekroczyé
nie wolno, otrzymuja szkice od bezstronnego, ktéry
tam na nich czeka. Kto ja w czasie ¢éwiczenia prze-
kroczy, temu zrywa sie odznake z ramienia i z ¢wi-
czenia wyklucza.

Teraz rozpoczyna sie wlasciwe éwiczenie. Kazdy
bowiem zastep stara sie wylapaé wyslannikéw innych
zastepéw, gdy ci znajduja sie w drodze powrotnej
do kierownika, oczywiScie po przejSciu ich przez gra-
nice, gdyz tej zastepom przekroczyé nie wolno. Przez
to usuwa sie rywali wlasnych goncéw czyli swoim
ulatwia sie zwyciestwo. Ztapany musi oddaé¢ kartke,
zabrang przy choragwi.

OczywiScie kazdy zastep krazy wzdluz granicy,
robi zasadzki na przekradajacego sie przeciwnika, za-

-
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-

Rys. 28.
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biega mu droge i t. p., byle tylko nie dopuscié do za-
niesienia kartki kierownikowi (sposéb brania do nie-
woli nalezy ustali¢ na podstawie prawidet spotkania).

Zaden zastep nie moze przeszkadzaé w braniu
swoich goncéow do niewoli, ani ich odbijaé, tak samo
nie wolno mu braé do niewoli nikogo poza nieprzy-
jacielskimi goncami, moze jednak ostrzega¢ swoich,
objasniaé ich o stanowiskach nieprzyjacielskich, wska-
zywaé wolna droge i t. p.

Ktory zastep najwiecej kartek przyniesie w ozna-
czonym czasie, ten zwycieza.

Szukajacy choragwi musza mieé specjalne od-
znaki, dla kazdego zastepu inne.

Granica wokoél schowka moze byé blizsza lub dal-
sza od schowka, zaleznie od sprawnoS$ci harcerzy.

79. Przerwanie linji kolejowej

Droga — to linja kolejowa, ktora przerwaé ma
za zadanie zastep harcerskl Gwiczenie odbywa sie
wieczorem.

Biali strzega linji kolejowej. Tam i zpowrotem
chodza po niej patrole, ztozone z kilku ludzi. Patrol
moze si¢ na chwile zatrzymaé w pewnem miejscu,
lecz nie wolno mu na stale obsadzaé linji kolejowej.

Poniewaz zniszezenie linji wymaga pozostawania
na niej przez pewien czas, przeto czerwoni otrzymuja
zadanie, ktére ich przez ten czas na linji zatrzyma.
Co to za zadanie — o tem biali nie wiedza. Np. mozna
nakazaé¢ wykopanie tuz obok drogi dotu 1 m2, na gle-
bokos§é zelaza lopatki albo whicie kilkunastu koltkéw
w jednej linji na te sama gleboko§é (nie na drodze!—
potem sie je wyjmuje) lub przeciagniecie 3 sznuréw
napoprzek drogi i to powyzej wysokoSci czlo-
wieka i t. p. Czerwoni w grupkach po dwéch podkra-
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daja sie pod linje i zaczynaja prace, a kryja sie w ra-
zie zblizania sie patrolu tak, azeby mie zdradzi¢ po-
czatku roboty w danem miejscu. Gdy patrol przej-
dzie, co tchu ja koncza. Jezeli biali spostrzega czer-
wonych, spedzaja ich z linji (jezeli uda im sie zblizyé
do czerwonych na 10 (15—20) krokéw, to ich biora
do niewoli) i w razie zorjentowania sig, co robili,
niszcza ich prace. Czerwoni po skonczeniu ‘roboty za-
tykaja na niej uméwiony znak; takiej roboty ze zna-
kiem nie wolno bialym niszczy¢.

Jezeli czerwonym w danem miejscu zbyt goraco,
bo zwrécili na sie uwage patrolu tak, ze wszystkie
patrole moga teraz szczegélnie na ten odcinek linji
uwazaé, moga porzuci¢ robote i rozpocza¢ ja w in-
nem miejscu. PoScig za czerwonymi jest wyklu-
czony.

Wygrywaja czerwoni, je§li w oznaczonym czasie
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cho¢ jedna grupka swa robote skonczyla, biali o ile
do tego nie dopuszcza.

Linja kolejowa powinna byé w stosunku do liczby
harcerzy odpowiednio dluga tak, azeby obie strony
mialy jednakowo trudne zadanie.

80. Lotnik

W lesie spadl lotnik i lezy bez pomocy. Niewia-
domo, gdzie spadl i do ktérej nalezy partji. Wiado-
mosé o tem otrzymuja réwnocze$nie biali i czerwoni,
obozujacy po obu stronach lasu w oddaleniu 2—4 km
od siebie. Obie partje ruszaja o tym samym czasie
na poszukiwanie, azeby znalezé lotnika i po stwier-
dzeniu, do ktérej partji nalezy, albo wziaé go do nie-
woli, albo obronié przed nieprzyjacielem i uprowadzié¢
do swego obozu.

Lotnik, majacy odmienna odznake na ramieniu,
jako ranny zachowuje sie przez caly czas ¢wiczenia
biernie i o ile nie ma przy sobie towarzysza (bialego
lub czerwonego), nie moze ruszaé sie z danego miej-
sca. Zaleznie od tego, czy teren latwy, czy trudny do
poszukiwan, kierownik chowa go w wiecej lub mniej
trudnej do odszukania kryjéwece. Lotnikowi nie wolno
w kazdym razie przyjaciolom zdradzaé swego ukry-
cia, gdyz wtedy jedna partja mialaby wigksze szanse
powodzenia od drugiej.

I teraz powstaje caly szereg niespodzianek i naj-
réznorodniejszych sytuacyj. Biali, np. czyto pojedyn-
czo, czy grupkami myszkuja po calym lesie w poszu-
kiwaniu lotnika. To raz napotkawszy czerwonego
kryja sie przed nim (gdyz wazniejsze odnalezienie
lotnika, niz wziecie wroga do niewoli), to znéw zmu-
szaja go do cofniecia sie podejrzywajac, ze wiadnie
w tej okolicy lotnik ukryty. Kto§ go znajduje i stwier-
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dza, ze jest bialy. Cichaczem z nim umyka, lecz wi-
dzac sie zagrozonym, kaze sie¢ lotnikowi polozyé na
ziemi, a sam $§pieszy po pomoc. Lecz nadchodzi 3 czer-
wonych i ci ze soba lotnika uprowadzaja. Widzi to
bialy, sam jeden go nie odbije, lecz idzie trop w trop
i uméwionym zgoéry znakiem glosowym daje znaé
swoim, ze jest mna §ladzie uprowadzonego lotnika.
Zewszad zbiegaja sie biali, lecz polowa ich staje sie
lupem czerwonych, polowa musi sie cofnaé. Juz sie
las konczy, za chwile beda czerwoni w obozie. Lecz
tam czekaja na nich biali w zasadzce. Nagly wypad—
lotnik odbity, dwéch zabitych, éwiczenie toczy sie
dalej — az wreszcie jedna strona doprowadzi lotnika
do swego obozu i wygrywa.

Jak widaé z przykladowego opisu, éwiczenie daje
pole do zastosowania najrozmaitszych pomystow, wy-
maga z jednej strony zastanowienia sie i rozwagi
w czynach, a z drugiej nieraz wielkiego sprytu i zrecz-
nosci. Zorjentowaé sie w sytuacji, uchwyci¢ ‘odpo-
wiedni moment do dzialania i odpowiedni sposéb, w ra-
zie jej zmienienia si¢ zachowaé przytomno§é umystu,
powziaé szybko nowa decyzje i t. d. — to wszystko
wystawia na ciezka prébe harcerza. Jezeli to ¢wicze-
nie sie nie uda, to zwykle przez brak cierpliwoSci
i dziwna cheé skwapliwego rozwiazania kazdej sytu-
acji, choé jest czas do namyshi. Zdarza sie, ze lhar-
cerz, ktory znalazl lotnika, umyka z nim co tchu
(ranny lotnik biegaé nie moze), azeby zaraz wpasé
w rece wroga. Czyz nie lepiej, je§li niema doraznego
niebezpieczenstwa — wyszukaé druga kryjowke i tam
w dobrej chwili przeprowadzi¢ lotnika i tak coraz
blizej ku obozowi, zawiadamiajac po drodze swoich
o sytuacji i zadajac sprytnej a ostroznej pomocy
i opieki?

Poniewaz przy tem éwiczeniu przychodzi czesto
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do spotkania tak pojedynczych harcerzy jak i grup—
nalezy przed ¢éwiczeniem dokladnie ustali¢, jakie wa-
runki obowiazuja przy spotkaniach, a to na podstawie
podanych we wstepie prawidel.

W éwiczeniu moze braé udzial dowolna liczba
harcerzy, po lesie powinni krazyé bezstronni z biala
opaska na czapkach, ktorzy rozstrzygaja powstajace
watpliwoSei.

81. Szpiegi w obozie

Z kazdego zastepu, bioracego udzial w éwiczeniu,
wybiera sie po 2 harcerzy. Ci, jako czerwoni, graja
przeciw pozostatym bialym. Biali rozbijaja obéz o bar-
dzo widoeznych granicach i otaczaja go czatami. Po-
lowa czerwonych opuszcza obé6z, polowa w nim zo-
staje. Kazdy zastep wie, ze ma posréd siebie jednego
wroga, lecz nikt nie wie, kto nim jest, tem wiecej,
ze czerwoni z tem sie nie zdradzaja. Wie o tem tylko
kierownik éwiczenia, ktéry ich w tajemnicy przed
reszta powyznaczal.

Czerwoni z poza obozu (jako wywiadowey od-
dziatu oblegajacego) staraja sie¢ do niego przekrasc,
azeby doreczy¢ list kierownikowi. Kazdy z nich ma
jeden egzemplarz listu przy sobie. Jezeli ktorego
z nich sie zlapie w obozie, przeszukuje go sie i list
odbiera, o ile go nie zdazy! zniszezyé lub ukryé.

OczywiScie zwiadowca, ktéoremu sie udalo wtar-
gna¢ do obozu, nie moze doreczy¢ listu wprost kie-
rownikowi (ktéry przez caly czas éwiczenia zacho-
wuje sie bezstronnie) bez narazenia si¢ na prawie
pewne przylapanie, gdyz po obozie kreca sie biali,
czujni, bo wiedza, jakie grozi niebezpieczenstwo. Stara
sie wiec porozumieé z jednym ze swoich ukrytych so-
jusznikéw i tego uzyé jako poSrednika w doreczeniu
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listu. Przed ¢wiczeniem bowiem ulozyli si¢ czerwoni
miedzy soba co do sposobéw porozumiewania sie i co
do wspdlnej akeji. Porozumienie to i wyznaczenie
czerwonych przez kierownika musi mnastapié, za-
nim si¢ zapowie dane ¢éwiczenie, gdyz biali, wie-
dzac, o co chodzi, albo udaremnia porozumienie sie,
albo szybko sie zorjentuja, ktoérzy sa tymi ukrytymi
wrogami.

Jezeli kierownik otrzyma 2 listy w oznaczonym
czasie (3 — jeSli obozuje wiecej niz 5 zastepow), to
wygrywaja czerwoni, jezeli si¢ to czerwonym nie uda,
wygrywaja biali,

Obé6z powinien byé rozbity w miejscu sprzyjaja-
cem podkradaniu sie, powinien byé dalej bardzo ob-
szerny i o widocznych, znanych wszystkim granicach,
a czaty nie powinny by¢ gesto rozstawione. Inaczej
¢wiczenie nie da sie- przeprowadzi¢. Biatym nie
wolno przeszukiwaé obozu dla odnale-
zienia ew. ukrytego czerwonego.

Z opisu widaé, jak trudne zadanie maja czer-
woni. Przekra$é sie do obozu juz jest trudna rzecza,
a jest to dopiero polowa zadania. Gdzie sie ukryé,
a jak przytem zwréci¢ na siebie uwage towarzysza,
kiedy biali sa czujni na kazdy pedejrzany odglos?
A towarzysz — jak ma sie do niego zblizyé, jak ma
list. odebraé¢ i jak go doreczyé kierowmikowi, azeby
sie¢ nie zdemaskowaé, bo biali wzajemnie sie §ledza
i kazda czynno$¢ moze byé dla nich podejrzana? Tu
tylko ogromne opanowanie siebie, wielka cierpliwosé,
a w odpowiednim momencie natychmiastowa decyzja,
przytem spryt i pomyslowo§é moze jedynie Swiecic
triumfy. Duzo tu zalezy takze od dobrego porozumie-
nia sie przed éwiczeniem.

A pomysiow moze byé bezliku, zmieniajacych si¢
ze zmiana sytuacji. Moze jeden czerwony tak miby
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niezrecznie sie¢ w obozie zachowaé, ze zwrdci na siebie
podejrzenie, moze usilowaé¢ potem wreczy¢ falszywa
depesze i wywolawszy zamieszanie, ulatwi¢ drugiemu
czerwonemu doreczenie listu posrednikowi. (Moze to
oczywiscie zrobi¢, majac pewnoS$é, ze juz jest ktoS
ukryty w obozie i ze tylko nie ma sposobu odebrania
listu. Widaé z tego, ze i zakapturzeni czerwoni po-
winni mieé sposoby porozumiewania sie ze soba). Przy-
lapany czerwony moégt mie¢ dalej takze falszywa de-
pesze, a bedac w niewoli, moze jeszcze prawdziwa,
ktéra dobrze ukryl, doreczyé poSrednikowi. Podobnie
i przekradajacy sie moze umyS§lnie Sciaggnaé na siebie
uwage strazy, azeby towarzyszowi ulatwi¢ wtargnie-
cie do obozu i t. d. Setki pomysiéw zaleznych od sy-
tuacji — zimna krew przytem, to pierwszy warunek
powodzenia.

W obozie powinny sie odbywaé rézne czynnoSci
obozowe, nakazane przez kierownika. Powinien by¢
normalny ruch, bo gdy wszyscy beda siedzie¢ i pa-
trze¢ podejrzliwie na siebie, nic si¢ nie uda. I kierow-
nik powinien zmienia¢ swe miejsce w obozie i t. d. —
jednem slowem wszystko powinno si¢ odbywaé nor-
malnie.

Dodaé nalezy, ze zwiadowcy, ktory sie przekradt
przez straze, nie wolno §cigaé w obozie, straz moze
jedynie daé znaé gwizdkiem o niebezpieczenstwie.

82. Zboje i zandarmi

Banda z 4—b5 zb6j6w z hersztem na czele ukryta
sie w lesie. Zandarmi robia na nich oblawe. W tym
celu kilka ich zastepéw rusza jednoczeSnie z kilku
stron od granicy terenu, przeznaczonego na ¢wiczenje,
ku Srodkowi, azeby si¢ spotka¢ w umoéwionem miej-
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scu. Kazdy zastep ma przeszukaé pewien odcinek te-
renu i wylowié¢ zb6jow. Jezeli zandarm natknie sie
na zbdja, a potrafi zblizy¢ si¢ do niego na 15 krokéw,
wola ,,S5t6j !“ i tem samem bierze go do niewoli. Zan-
darmi majg swe haslo i odzew, po czem si¢ z odleglo-
§ci nawzajem poznaja, gdyz zbdje sa tak samo ubrani,
jak zandarmi.

CGwiczenie bardzo proste, lecz wymaga od zb4jéw
wielkiego sprytu, ogromnej czujnosci, szybkiej orjen-
tacji i szybkiej decyzji. Wszystkie fortele dozwo-
lone, azeby sie tylko przemkngé przez oko zastawio-
nej sieci. Jezeli zb6jom uda sie zdobyé hastlo, to tem
samem zwigkszaja warunki swego powodzenia. Moga
je bowiem podstuchaé np. w wypadku, gdy zandarm,
nie mogac napotkanego rozréznié, pyta si¢ go o ha-
sto, a napotkany, ktéry jest tez zandarmem, z odda-
lenia mu je podaje, albo zbdj, udan,c zandarma, pyta
zdala o haslo, a otrzymawszy je i zkolei zapytany
o odzew — umyka. Gdy sie pozna haslo, mozna poznaé
i odzew, zb6j bowiem pytany podaje haslo, a wzamian
zada odzewu dla nabrania pewnoS$ci, Zze ma z zandar-
mem, a nie zbéjem do czynienia i t. p. Im sprytniejsi
zbdje, tem latwiej im zandarméw wyprowadzié w pole.

Wygrywajg zandarmi, jezeli w oznaczonym cza-
sie wszystkich zb6jéw wylapia, albo jezeli najwyzej
jeden (ew. 2) i to nie herszt si¢ wymknie. W prze-
ciwnym razie wygrywaja zbdje.

Teren ¢wiczenia ma kilka km2 powierzchni, gra-
nice jego powinne byé ustalone., Powinien dalej przed-
stawiaé wielka rozmaito§é . w uksztaltowaniu, posia-
daé zagajniki, duzo wyrw i t. p. Kierownik rozsta-
wia zastepy, wskazuje kazdemu mlerce wymarszu
i miejsce zboru. Zastepowi porozumiewaja si¢ z soba,
co do rozdzialu miedzy siebie odcinkéw do przeszuka-
nia. OczywiScie kazdemu zastepowi wolno zawracaé
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w razie potrzeby, lecz to moga zbdje wyzyskaé na swa
korzysé.

Poniewaz zbdje zostaja wydzieleni z zastepéw po
ich rozejsciu sie, przeto zaden zastep nie zna wszyst-
kich zbéjow. Na te wazng okoliczno§é powinien kie-
rownik zwréci¢ uwage.

83. Kupiec z towarami

Z péinocy na poludnie, przez gesty las, wawozy,
wertepy i t. p. wedruje kupiec w otoczeniu 6 ludzi.
Na niego czyha od zachodu szajka biatych, od wschodu
szajka czerwonych. Jedni i drudzy chca dostaé kupca
w swe rece, lecz sa wrogo wzgledem siebie usposo-
bieni i nietylko sobie nie pomagaja, ale przeciwnie
przy spotkaniu napadaja na siebie, chcac rywala, je-
zeli mie zniszezyé, to przynajmniej odpedzi¢ i unie-
mozliwié mu pojmanie kupea. Z tej zawiSci korzysta
kupiec i przemyka sie chylkiem do wyznaczonego
miejsca.

Tak biali jak i czerwoni wiedza, o ktérej godzinie
i skad wyrusza kupiec i dokad zdaza. Meta, do ktdrej
on zmierza, jest w promieniu 200 krokéw neutralna,
nie wolno jej zatem przekroczyé ani bialym, ani czer-
wonym. Przestrzen, ktéra ma przejS¢ kupiec, wynosi
kilka kilometréw, miejseca wymarszu biatych i czer-
wonych leza na prawo i lewo w oddaleniu 1km od
Srodka tej przestrzeni. Nikomu nie wolno ruszyé
Z miejsca przed wyznaczona godzing.

Jezeli kupiec dojdzie do mety w otoczeniu przy-
najmniej 3 ludzi, wygrywa. Jezeli zostanie ujety, wy-
grywa ten zastep, ktéry go ujat i doprowadzil do
miejsca swego wymarszu. Mimo dojS§cia kupca do
mety odnosi jeszcze czeSciowe zwycigstwo ta partja,

'
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ktora zwyciezyla druga, t. j. wiecej pojmala prze-
ciwnikow.

. Biali i czerwoni maja jednakowo trudne zadanie.
Musza my$leé przedewszystkiem o pojmaniu kupca,
a tylko w razie utrudnien ze strony przeciwnika, od-
pedzaé go, nigdy jednak nie tracié¢ z oczu wlaSciwego
swego zadania. Jedni i drudzy moga si¢ dzieli¢ na
male grupki dla mylenia przeciwnika, stawiania mu
przeszkod, wstrzymywania poszukiwan i t. d., lecz
musza przytem wysledzi¢, gdzie sie kupiec znajduje.
Wtedy czes¢ go napada i uprowadza, a druga wstrzy-
muje ew. poscig. Zerwanie wibczki oznacza zabicie
przeciwnika, inne przepisy spotkania ustala sie na
podstawie podanych we wstepie ogélnych prawidel.

Kupcowi z opaska na ramieniu i jego towarzy-
szom bez jakichkolwiek odznak mie wolno walczyc¢.
Lecz wolno im uzywaé wszelkich sposobow, azeby sie
przemknaé miedzy bialymi i czerwonymi. Kupiec musi
jednak stale byé w otoczeniu przynajmniej 3 lu-
dzi. Inni trzej stuza do wywiadow i do mylenia wroga.

Przestrzen, na ktorej odbywa sie ¢wiczenie a kté-
rej nie wolno przekracza¢ — musi by¢ oznaczona.

84. Poczta rozstawna

Przy wielu ¢wiczeniach urzadza si¢ poczte roz-
stawng dla szybszego przestania wiadomosci, nizby to
potrafil zrobi¢ jeden goniec. Harcerzy rozstawia sie
w jednym dlugim rzedzie co 100 —150 krokéw,
a kartka wreczona ostatniemu, przechodzi kolejno
z rak do rak, az dojdzie do miejsca odbioru. Na kartce
znaczy sie szybko§¢ przesylki jednym, dwoma lub
trzema krzyzykami. Jeden (<) oznacza marsz zy-
wym krokiem, dwa (X X) zwyczajny bieg, trzy
(XX X) bieg szybki.

Harcerz w polu

10
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Poczte rozstawia sie szybko, a dziala¢ powinna
sprawnie. Wyuczy¢ tego mozna, igczac rozstawianie
poczty z pewnego rodzaju ¢éwiczeniem. Naprzyklad:
Sg trzy zastepy po 8 harcerzy i 3 zastepowych. Har-
cerze peli¢ beda role goncéw, zastepowi zwiadow-
cow. Mam si¢ przekonaé, czy most na rzece w kie-
runku N jest zajety przez nieprzyjaciela. Z mapy obli-
czam, ze odleglo§¢ wynosi 800 m. Zastep pierwszy ru-
sza i co 120 krokéw (60 podwdjnych) zostawia jed-
nego harcerza. Kazdy staje w ukryciu. Poczta rozsta-
wiona na przestrzeni 800 m. Zastgpowy pisze: ,,Most
wolny, drugi zastep ma rozstawié¢ poczte do wsi A
w kierunku Z i da¢ znaé, ze poczta gotowa (X)°“.
Kartka przechodzi z rak do rak, kazdy idzie zwawym
krokiem, ostatni oddaje kartke zastgpowemu drugiego
zastepu. Ten oblicza, w jakim odstepie muszg stac
goncy, rozstawia mnowa linje, po ktorej idzie wiado-
mo$¢ zpowrotem do czola pierwszej linji: ,,Poczta
druga ku wsi A gotowa (X X)*; tym razem gonhcy
przenosza kartke biegiem. Trzecia wiadomos§¢ brzmi:
»Sciaggam linje pierwsza, zastep trzeci ma przediuzyé
linje druga, az do lasu za wsig A; czekaé dalszych
rozkazow (X X)“. Po zwinigciu pierwszej linji wy-
sylam czwartg kartke: ,,Sciagnaé calg linje druga,
zbiorka w miejscu pierwotnem (X X)“. Linja druga
zostaje zwinieta, 3 zastepy zbieraja sie razem i na-
stepuje omoéwienie éwiczenia.

Znaku trzech krzyzykéw uzywa sie wyjatkowo,
gdy chodzi o jak najszybsze przestanie bardzo waznej
wiadomosei. W czasie tego samego éwiczenia mozna
go uzy¢ najwyzej dwa razy, o ile przestrzeh miedzy
dwoma harcerzami nie przenosi 100 m i jest czas na
odpoczynek.

Zwiadowey, ktorzy pelnig stuzbe przed linja poczty,
muszy zawsze wiedzieé, gdzie znajduje sig jej poczatek.



147
85. Napad na rozstawna poczte

W miejscu zbiorki pozostaje jeden harcerz bialy,
caly za$ zastep rusza w oznaczonym kierunku do wy-
tknigtego celu, oddalonego o godzing drogi. Marsz od-
bywa si¢ w czesci droga, w czesSci przez poboczny te-
ren. Co 10—15 minut zostawia si¢ w dobrej kryjowce
pojedynczych harcerzy (ew. dwoéch), przez co po-
wstaje tancuch stacyj pocztowych, przez ktéry péjda
depesze do stacji odbiorczej. Tak dojdzie do celu za-
stepowy z kilku pozostatlymi harcerzami. Stamtad od
czasu do czasu (co 10—20 minut) wysyla si¢ gonca
z depeszg. Ten ma odnalezé najblizszg stacje i zluzo-
waé ukrytego tam gonica, ktory depesze poniesie
znowu dalej do stacji nastepnej. Depesze muszg byé
numerowane i opatrzone podpisem zastepowego —
niesie si¢ je w kieszeni bluzki.

Dotad rzecz prosta i latwa. Lecz z miejsca zbiorki,
w 20 minut po zastepie biatych, rusza zastep czerwo-
nych. Ci wiedzg tylko tyle, ze w okolicy krgzg goncy
z depeszami i Ze istnieje rozstawna poczta. Lecz kto-
redy ona wiedzie i gdzie sg poszczegoélne stacje? Te
wiasnie wiadomoS$é starajg sie zdobyé czerwoni, bo
chodzi o przejecie depeszy, a jeszcze wiecej o prze-
rwanie lancucha i uniemozliwienie ich przesylania.

I teraz widaé, jak trudne zadanie majg biali. Bo
niech jedna kryjoéwka zostanie wysledzona, niech tam
ukryty zostanie ujety, to kazdy nadchodzacy goniec
wpadnie w sidta. Przeciez czerwoni, zamiast myszko-
waé po okolicy, mogg niepostrzezenie is¢ trop w trop
za bialym i tak przekonaé si¢ o miejscu stacji. A co
zrobi¢, jesli lancuch przerwano — jak ostrzec pozo-
stalych? Moga powstaé trudne sytuacje i to bezliku,
na kazdg niespodzianke trzeba byé przygotowanym
i odrazu znalezé Srodki zaradcze.

10*
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Teraz okaza biali, czy maja glowy na karku.
Przedewszystkiem kazda kryjéwka powinna byé do-
brze wybrana, t. zn. znana wszystkim- gohcom i lfatwa
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do odnalezienia, a nadto powinna dawaé z jednej
strony dobre ukrycie, z drugiej za§ dobry przeglad
okolicy z ukrycia. W ten sposéb bedzie wiedziat go-
niec, co si¢ dzieje nietylko wokél niego, ale i w oko-
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licy poprzedniej i nastepnej stacji (kryjowka moze
byé¢ i na drzewie).

Dalej — wszyscy goncy powinni mieé¢ ustalone
znaki porozumiewawcze i wysylaé je zawsze z ukry-
cia, azeby nie zdradzi¢ swej obecno$ci. Nie musi to
by¢ sygnalizacja choragiewka, t. j. podawanie catych
wyrazow (choc¢ i to mozliwe), wystarcza znaki, ozna-
czajace przerwanie poczty z podaniem numeru znisz-
czonej stacji, przejecie depeszy, grozace niebezpieczen-
stwo, przesuniecie jednej stacji w inne miejsce z po-
wodu odkrycia kryjowki i t. p. Znakéw takich nie po-
" winno byé wiele, ale powinny byé wyraZne.

Nie wszystkie stacje moga sie nawzajem widzieé,
na to moze teren nie pozwalaé. Wiec tez kazdy go-
niec powinien sie ostroznie przekradaé¢ do nastepnej
stacji, wyzyskujac wszelkie mozliwe ostony, a zbli-
za¢ do niej ostroznie, czekaé na znak, ze wolna droga,
bo moze wpas¢ w zasadzke. Odwrotnie kazdy, ktory
musial opusci¢ linje, powinien o tem zawiadomié po-
przednia stacje, a przynajmniej ostrzec nadchodza-
cego gonca, jednem stowem o kazdym waznym wy-
padku trzeba innych zawiadomié.

Te wszystkie trudnoSci latwiej moga biali usu-
naé, jezeli na stacjach zostawiaé beda mie po jednym,
tylko po dwéch harcerzy: jeden poSredmiczy w prze-
noszeniu, drugi wiaze zerwane nici. Tak tez nalezy
z poczatku éwiczenie zorganizowaé.

Gonca bierze sie do niewoli przez zatrzymanie go
stowem ,,St6j!“ z oddalenia 10 (15) krokéw (mozna
tez zezwoli¢ na bezpoSrednie ujecie przez zerwanie od-
znaki z ramienia, obie bowiem strony maja odznaki).
Biali wygrywaja, jeSli w oznaczonym czasie przeniosa
do pierwotnego miejsca zbi6rki 2/; wystanych depesz.
Liczbe ich zgoéry sie ustala. Depeszy nie wolno gofi-
cowi niszezyé, ani odmawiaé jej wydania.
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86. Przerwanie linji telegraficznej

Droga ze stupami telegraficznemi prowadzi przez
teren doskonale si¢ nadajacy z obu stron do podcho-
dzenia i naglego napadu.

Biali obsadzaja droge, stawiajac przy kazdym
stupie jednego harcerza, reszta pozostaje w odwodzie.

Razem s3 w sile dwéch zastepow. Jest rzeczag komen-
danta bialych zadecydowaé, czy obsadzi si¢ wszystkie
stupy, czy tez rozstawi sie harcerzy grupkami, gdzie
niegdzie przy stupach.

Czerwoni w sile Jednego zastepu maja przerwac
linje telegraficzna. To im sie uda, jezeli zdolaja je-
den slup obwigza¢ wokél trzema sznurami lub chust-
kami. Bialy jednak broni slupa i moze zabi¢ czerwo-
nego przez zerwanie mu z ramienia opaski z wiéezki.
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Jak wobec tych ogélnych prawidel wypadnie éwi-
czenie? Oto biali, spodziewajac si¢ napadu, a nie wie-
dzac, skad grozi, wysylaja wywiadowcéw na obie
strony drogi. Kazdy wywiadowca pilnie donosi komen-
dzie, co spostrzegt, gdzie sie zbieraja lub dokad zmie-
rzaja czerwoni, a komendant na tej podstawie wysyla
cichaczem cze§é rezerwy w zagrozone punkty i tam
czeka na wroga, albo tez zmusza go swa przewaga
do cofniecia si¢ i w ten sposéb nie dopuszeza do za-
machu.

Lecz czerwoni tez nie zasypiaja gruszek w po-
piele. Staraja sie wprowadzié¢ biatych na mylny trop,
udaja ztudne napady i t. p., a w odpowiedniej chwili
w najmniej spodziewanem miejscu kilku wypada i co
tchu obwiazuje niestrzezony stup. Gwizd — bieg na
ratunek, — lecz Wszystko juz za pdézno. Odwazaja s1e
takze na napad w miejsce strzezone, bo oto, gdy Je-
den zaprzata soba blalego, zrecznie unikajac zerwania
opaski, drugi, a moze i trzeci tymczasem shup obwia-
zuje. A kto wie, czy caly ten napad, choé z halasem
zrobiony i choé sie nafn az trzech po§wieca, azeby
tylko jak najwiecej §ciagnaé wroga — mie jest tez
pozorny ? Bo nagle wypada dwéch czerwonych w od-
dalonem miejscu i niebronione shupy obwiazuje.

Jak widaé, niczego tu nie mozna robi¢ na wilasng
reke. Wszyscy powinni byé w ustawicznym kontakcie,
wszystko powinno sie odbywaé wedtug planu, blyska-
wiczna orjentacja w polozeniu i blyskawiczny czyn.
A przytem nieopuszczanie rak, bo po udaremnionym
napadzie moze sie zaraz nastepny udaé.

Kto w oznaczonym czasie spelni swe zadanie,
ten wygrywa: albo czerwoni, je§li stupy obwiaza
W przepisany sposéb, albo biali, jesli do tego nie do-
puszeza.

Gwiczenie to mozna w réznoraki sposéb urozma-



152

ici¢, mozna je tez jednej lub drugiej stronie utrudnié.
I tak:

Obrona bedzie utrudniona, jezeli na éwiczenie wy-
znaczy sie tak dlugi odcinek drogi, Ze nie da sie kaz-
dego stupa obronca obsadzié. Albo:

Mozna nawet wtedy przyznaé wygrana czerwo-
nym, jezeli za jednym wypadem obwiazali stup tylko
raz lub dwakro¢, a przy nastepnym dopiero po raz
trzeci. Albo:

Mozna nakaza¢ obwiazanie nie jednego, lecz
trzech shipow (kazdego jednym sznurem) i'to nie
réwnocze$nie, tylko w dowolnych odstepach czasu. °

Zabija tylko obronca, lecz mozna dodaé
przepis, ze czerwoni musza przerwaé prace i cofnaé
sie, jezeli biali znajda si¢ w danym punkcie w prze-
wadze.

Na terenie poza droga cofaja sie czerwoni
przed bialymi i odwrotnie, i to czerwoni, jezeli sa biali
w réwnej liczbie, biali za$§, jezeli czerwoni sa w prze-
wadze, lecz mozna tez pozwolié na obustronne zrywa-
nie opasek na tym terenie (nie na drodze) i t. d.

OczywiScie harcerz bez opaski nie bierze udziatu
w dalszem éwiczeniu. Cwiczenie przy sprycie i pewnem
wyrobieniu grajacych moze iS¢ bardzo skladnie i roz-
wijaé sie w spos6b zajmujacy.

87. Kurjer

Teren, na ktérym odbywa sie éwiczenie, ma do-
kladnie okreSlone granice. Przez ten teren ma przejsé
kurjer i zlozyé depesze w oznaczonym punkcie (moze
by¢ kilka takich punktéw).

Kurjerem jest zastepowy bialy, ktéry ma od-
znake na ramieniu poza odznaka partji — eskortuje
go 1—2 harcerzy. Reszta z jego zastepu ulatwia mu
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droge, przeszukujac teren, ostrzegajac go wczeSnie
o niebezpieczenstwie, odpedzajac czerwonych i t. p.’
Przed éwiczeniem musi zatem zastepowy wszystkich
objasni¢, ktoredy péjdzie i w jaki sposéb maja mu
w drodze pomagaé. O ile zastepowy zmuszony jest
zmienié pierwotna droge, stara sie o tem swoich lu-
dzi zawiadomié, musi wiec utrzymywaé z nimi usta-
wiczny kontakt. Wolno mu takze w razie wielkiego
niebezpieczenstwa oddaé depesze jednemu z eskorty,
lecz w takim razie musi takze oddaé i swoja odznake
kurjera. Depesza ma byé schowana w kieszeni bluzki,
nie wolno jej niszczyé, ani gdzie indziej ukrywaé. -

Czerwoni, ktérzy maja dwa razy wiecej zaste-
péw niz biali, usituja przejaé depesze, a przynajmniej
nie dopuscié do jej przeniesienia w oznaczonym cza-
sie. Wtedy bowiem bedzie nierozegrana. Nie wolno
im obsadzaé punktéw, gdzie ma byé depesza dosta-
wiona. ' ;

Ocena wynikow moze byé rézna. Mozna przyznac
6 punktéw za przeniesienie depeszy — 3 punkty za
jej przejecie — 1 punkt za wziecie przeciwnika do nie-
woli. Mozna takze tak przyniesienie jak i przejecie li-
czyé po 3 punkty, jezeli przewaga w sprawnosci jest
po stronie biatych.

Mozna takze utrudni¢ ¢wiczenie bialym przez to,
ze kurjer niosacy depesze nie moze oddawac jej to-
WAarzySszZowi.

Przy ¢éwiczeniu obowiazuja prawidla spotkan
z nieprzyjacielem, ulozone na podstawie ogélnych
przepisow.

88. Dwa hasla
Ku le$nej polanie, lezacej w poSrodku terenu,

na ktérym odbywa sie éwiczenie, skradaja sie harce-
rze, rozstawieni pojedynczo na obwodzie lasu.
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Polowa z nich to sprzysiezeni, majacy swe haslo
i odzew (np. Warszawa — Zamek), druga polowa to
§ledzacy ich zandarmi, majacy inne haslo (np. Wi-
sta — Wawel). Nikt nie wie, kto jest sprzysiezonym,
a kto zandarmem, bo wszyscy maja dokola lewego
ramienia wiéczki tej samej barwy, lecz kazdy ma le-
gitymacje w kieszeni, dana mu przez kierownika.

Poniewaz ta strona wygra, ktéra w wiekszej
liczbie znajdzie sie z kohcem gry na polanie, przeto
kazdy stara sie unieszkodliwié jak najwiecej wrogéw,
zrywajac im opaski, a sam sie ocalié¢. Ale komu zer-
waé? Trzeba przedewszystkiem zapytaé o haslo, bo
nuz to bedzie przyjaciel? Ale przez to mozna sie sa-
memu zdemaskowaé? I co dalej?

Jest przepis, ze ten ma prawo 7Zadaé hasla od
drugiego, kto pierwszy o nie zapyta z oddalenia 15—
20 krokéw. Trzeba'zatem ostroznie si¢ podkradaé do
spostrzezonego albo przyczaié sie na jego drodze,
azeby mieé prawo zapytania.

I moga przytem powstaé najrozmaitsze kompli-
kacje. Ot np. pada pytanie: ,,Haslo“? OdpowiedZ
brzmi: ,Warszawa*! a zapytany pyta zkolei o od-
zew, azeby sie przekonaé, czy ma faktycznie z przy-
jacielem do czynienia. C6z, kiedy pytajacy byl zandar-
mem, wiec nie zna odzewu sprzysiezonych i wtedy
albo napada na przeciwnika, aby mu zerwaé wiéczke
z ramienia, albo, nie chcac sie sam narazaé, czmycha
zdobywszy hasto przeciwnikéw. Cze§é tajemnicy od-
kryta. Jezeli teraz 6w zZandarm matkmie zkolei na
drugiego, to umySlnie go nie pyta, tylko zapytany
podaje hasto nie swoje ,,Warszawa“. O ile to byl tez
zandarm, to z pewnoScia go zaatakuje, lub bedzie ucie-
kal, a wtedy szybko sie poprawia dajac wlaSciwe ha-
sto ,,Wisla“ i otrzymujac wzamian odzew ,Wawel®.
Dwaj przyjaciele sie poznali i juz dwéch zna haslo
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sprzysiezonych. Jezeli za§ byl to sprzysiezony, to
otrzymawszy haslo ,,Warszawa“, zdradza zandarmowi
swéj odzew ,,Zamek“. Wiadomo§é ta nadzwyczaj
cenna dla zandarma, ktéry nadto podchodzi do sprzy-
siezonego, nie przeczuwajacego nic ztego, i nagle mu
zrywa opaske! I wrég unieszkodliwiony i hasta jego
poznane. Zandarm jest teraz poniekad panem sytu-
acji, lecz nie bezwzglednie, bo ktérys ze sprzysiezo-
nych mégt podobnie postapi¢ z zandarmami i zkolei
jego réwniez w blad wprowadzié.

Takich forteli, jak powyzszy, moze by¢é mnéstwo.
Z tego jednego przykladu mozna poznaé, jakiej przy-
tomnoS$ci potrzeba, azeby nie daé si¢ nikomu omamié,
jakie szerokie pole do réznorakich pomystéw i jakich
réznych trzeba wybiegéw, azeby zmyli¢c wroga i na
swojem postawié. A ci, ktérzy si¢ nawzajem poznali,
objasniaja sie, kto z reszty jest przyjacielem a kto
wrogiem 1 niejednokrotnie rozpoczynaja wspélna
akeje.

Z poczatku trudno o spotkanie, ale im blizej pod-
chodzi sie do polany, tem o niej latwiej. A nie wie
sie, komu ufaé, kogo sie strzeec, czy lepiej wejs¢ na
polane (kto na nia raz wejdzie, temu nie wolno jej
opuscié¢), czy jeszcze prébowaé szezeScia, azeby prze-
chylié szale zwyciestwa na strone wlasnej partji.
A brzeg polany moze byé tez obsadzony i moze nagle
pa$é pytanie o haslo i beznadziejne zdemaskowanie
sie! Ostatecznie o oznaczonej godzinie na sygnal do
zbiérki wszyscy wechodza na polane i po zdemaskowa-
niu sie obliczaja liczbe zabitych. Jedna strona zwy-
ciezyta. Dodaé jeszcze nalezy, ze raz zerwanej opaski

nie wolno zpowrotem zawiazywaé, choéby ja zerwano
przez pomyike.
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89. Transport

Rys. 32.

Zastep bialych eskortuje wozek, ktéry ma do-
stawié do oznaczonego punktu, oddalonego o kilka
kilometré6w od punktu wymarszu. Woézek, to rodzaj
noszy zrobionych z lasek harcerskich, mianowicie
dwie laski laczy sie poprzeczka a pokrywa plétnem
namiotowem, peleryna i t. p. i te do noszy przywia-
zuje. U jednego konca noszy uwiazany jest sznur,
a jeden z bialych ciagnie je za soba: przedni ich ko-
niec uniesiony jest w gore, a tylny wlecze sie po ziemi.

Trzy zastepy nieprzyjacielskie, czerwoni, nie-
biescy i zieloni wiedza, skad i o ktérej godzinie zastep
bialych wyrusza i dokad zdaza, lecz nie wiedza, kto-
redy pdjdzie. Wiec tez staraja sie droge bialych wysle-
dzié, a potem w sposobnej chwili nagle na nich na-
pasé i owladnaé wozkiem.
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Lecz i biali wiedza, ze ida przez kraj nieprzyja-
cielski i co im grozi. Dlatego cze§¢ ich eskortuje wo-
zek, czesc zas przeszukuje teren i donosi zastgpowemu
o grozacem niebezpieczenstwie, ktéry wtedy stosuje
wszelkie §rodki obronne a nawet zmienia droge mar-
szu, omijajac niebezpieczne miejsce.

Biali przemykaja sie réznemi drogami, to idac
szybko naprzod, to znéw kolujac, ale poniewaz czy-
. haja na nich az trzy zastepy, wcze$niej czy péiniej
natkng sig na zasadzke, aw kazdym razie watpliwe, czy
ich napad ominie. To przynajmmej maja na pomeche,
ze zastgpom nieprzyjacielskim nie wolno sig laczyé,
grozi im wiec ustawicznie tylko napad jednego zastepu.

Coz sie .dzieje w razie napadu? Napadajacy np.
czerwoni wtedy zdobeda wozek, jezeli uda sie im cho-
ragiewke rzuci¢ na nosze. Lecz wszyscy harcerze maja
opaski wibezkowe, barwy zastepu, dookola lewego ra-
mienia. I komu ona zostanie zerwana, ten jest zabity,
zar6wno obronca, Ja.k i napadajacy.

Nadto, o ile niosgcy choragiewke zostanie choéby
tylko dotkmgty przez jednego z obroncéw, napad
uwaza sie za odparty na calej linji (gwizd sedziego)
i moze byé dopiero w innej okolicy powtérzony. Tak
wiec przy napadzie ponosza straty tak obrofcy jak
i napadajacy i zaréwno pierwszym po skutecznej obro-
nie, jak i drugim po udatym napadzie trudniej teraz
obronic¢ sie przed reszta zastepéw.

Jezeli bowiem czerwonym uda si¢ rzucié chorg-
giewke na nosze, nastepuje gwizd sedziego na znak,
ze napad sie udal. Sedzia z biala opaska na ramieniu
stale towarzyszy zastepowi z transportem (lepiej, je-
§li jest dwoch sedziow). Czerwoni obejmuja wtedy
role eskorty i maja doprowadzi¢ wézek do celu wbhrew
atakom niebieskich, zielonych, a nawet bialych, kté-
rzy moga sie pokusi¢ o odbicie wézka.



158

Ostatecznie ten zastep wygrywa, ktéremu uda
sie doprowadzi¢ wozek na miejsce przeznaczenia.

CGwiczenie to daje z jednej strony pole do umie-
jetnego a ostroznego przeszukiwania terenu, gdyz
kazdy wywiadoweca zosobna moze wpasS¢ w zasadzke,
do blyskawicznego opanowania sytuacji w razie ma-
padu i do szybkiego powziecia decyzji wobec ciaglych
niespodzianek — z drugiej za$§ strony do §ledzenia
marszu eskorty, do wyzyskania terenu dla krycia si¢
i napadu i do ciaglego przystosowania si¢ do zmiany
drogi przez transport, przez ustawiczne utrzymywa-
nie z nim kontaktu.

Wizelkie fortele z wyjatkiem przebierania sie sa
dopuszczalne, byle tylko choragiew wrzuci¢ do woézka.

Przy tem ¢éwiczeniu szczegélnie wymagaé trzeba
wielkiej dyscypliny od harcerzy. Przychodzi bowiem
do spotkan wrecz, wige ten, komu zerwa widéczke, na-
tychmiast musi si¢ z ¢wiczenia usungé: zaklada chu-
stke na ramie i zdaza do miejsca zbidrki, ktérem jest
punkt, dokad transport zmierza. Sedziowie muszg
SciSle przestrzegaé poprawno$ci w utarczce i szano-
wania przepiséw podczas spotkania.

Mozna takze zmieni¢ nieco podane przepisy. I tak
np. po zdobyciu wozka odpada z ¢wiczenia pobity za-
step, — albo cel marszu jest znany tylko zastepowi
z transportem, ktéry, o ile mu woézek odebrano, po-
daje go zwyciezcy a sam odpada, — albo musi sig
doprowadzi¢ wozek w okresSlonym czasie i t. p.

Wygrywa ten zastep, ktory z woézkiem dojdzie

do celu.

90. Obéz w lesie

Cwiczenie odbywa sie w jasny wieczor. Biali obo-
zuja w lesie, dookola straze. Obéz to zatknigeta cho-
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ragiew, a obok niej kilku harcerzy przy ognisku ew.
przy latarni, o ile ogniska rozpala¢ nie mozna. Teren
przed lasem przeszukujg patrole biatych, i to od stro-
ny, skad nalezy sie obawia¢ nadej$cia czerwonych.
Czerwoni stoja w A, a majac wiadomosci o obo-
zowaniu w lesie bialych, wysylaja dwa patrole w kie-
runkach m —n z poleceniem
przeszukania tej okolicy a wy-
Sledzenia stanowiska bialych.
WezeSniej czy péiniej -~ 5
natkng na siebie dwa patrole. < A 4
Czerwony ma za zadanie prze- !
dewszystkiem wys§ledzié obo- \‘

zowisko, wigc bedzie unikal TN ¢
walki, ktérej wymik niepew- m
ny, raczej zejdzie z oczu bia- /o t a)
lym. Bialemu zalezy zmowu '
na niedopuszczeniu czerwo- i
nych do lasu, wigc przekonaw-
szy sie o obecnosci patrolu czerwonego, bedzie si¢ sta-
rat zaj§¢ mu droge i urzadzi¢ zasadzke. Czerwony,
spostrzeglszy bialego, p6jdzie trop w trop za nim, bo
ten moze go doprowadzi¢ do obozu, a moze w razie
sprzyjajacych okoliczno§ci nawet napa$é na niego,
bialy bedzie wracal nie najblizszg tylko okélng drogs,
zeby obozu nie zdradzié. 1
Poniewaz sa trzy zastepy bialych (jeden w obo-
zie, drugi na strazach, trzeci na zwiadach) i dwa lub
trzy zastepy czerwonych, a éwiczenie odbywa si¢ wie-
czorem, przeto dla rozréznienia obu stron musi jedna
mie¢ odznaki na czapkach lub ramionach : (oprécz
opaski z wléezki), a nadto obie wiasne hasto i odzew.
Zastepy moga byé drobne, po kilku harcerzy.
Czerwony ma raporty przesyla¢ do punktu A,
wtyle poza linja m — n. Poza tem jest przepis, ze
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biali co pewien okr&élony czas zmieniaja swe role (co
Y%—1 godz.), t. zn., Ze patrolujacy ida do obozu ew.
na straze, a inni na ich miejsce.

Bialym w razie zaalarmowania przez straze (nie
wezesSniej) wolno zmieni¢ miejsce obozu (zawsze na
okreS§lonym terenie), przez co utrudni sie¢ czerwonym
jego wySledzenie. Powinni jednak wtedy zostawié¢ jed-
nego lub dwéch dla objasnienia wracajacego patrolu.

Wszystko odbywa sie pocichu, szczegélnie czer-
wone patrole staraja sig i§¢ najciszej i robig zwiady °
jak najostrozniej, azeby sie¢ nie zdradzi¢, lecz ponie-
waz ¢wiczenie odbywa si¢ pociemku, i tak wyniknie
szereg miespodzianek.

O danej godzinie koficzy si¢ ¢wiczenie na umé-
wiony sygnal. Wysledzenie obozu lub niedopuszczenie
do tego stanowi zwyciestwo.

91. Wymijanie wroga

Harcerz z choragiewka sygnalizacyjna oznacza
placéwke — z dwoma choragiewkami wigkszy od-
dzial. O tem wiedza obie partje.

Wzdluz potoku staja 3 placéwki bialych, §rod-
kowa zajmuje most. (W braku potoku wybiera sie
droge). Zastep biatych ma przeszukaé teren przed
placéowkami, dotrzeé do miejscowosci A i sprawdzié,
czy jest zajeta przez czerwonych. Raporty ma sie
przesylaé do punktu B, lezacego wtyle poza Srodkowa
placéwka.

Zastep czerwonych, zostawiajac swoéj oddzial
w A, wyrusza dla zbadania mostu, poczem — o ile
sytuacja na to zezwala — ma czeka¢ na oddzial w po-
blizu mostu.

Kierownik wysyla oba zastepy o takim czasie, ze
sie spotkaja w Srodku przestrzeni, miedzy mostem
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a miejscowoscia A. Czerwoni, napotkawszy biatych,
nie powinni wdawac si¢ w zadne utarczki, raczej po-
winni ich wymingé¢, bo maja za zadanie zbadaé most.

Rys. 34.

Lecz uderzy ich obecno$§é patrolu wywiadowezego
w tej okolicy. A wiec §lg raport o napotkaniu nieprzy-
jaciela w danem miejscu i idg dalej. Na moScie ude-
rza ich obecno§é placowki; to juz wazniejsza wiado-
mos§¢, bo objasnia o pozycji nieprzyjaciela. Wiec tez
idzie powtoérny raport, ale poniewaz jest bardzo waz-
ny, a biali myszkuja poza plecami, wiec wysyla sie
go przez dwoéch goncoéw réznemi drogami. Zastep wy-
szukuje jeszcze pozycje reszty placowek i wobec zmie-
nionej sytuacji postanawia nie czekaé na oddzial wia-
sny, tylko i§¢ naprzeciw w kierunku A, azeby oso-
biScie donie§é o zmienionej sytuacji.

Biali, natknawszy na czerwonych, réwniez nie
powinni daé 'sie odprowadzi¢ od wiasciwego zadania,
t. j. sprawdzenia, czy oddzial czerwonych znajduje sie
w A. WyS$la przeto gonica z wiadomos$cia o spotkaniu
czerwonych, a sami podaza dalej. Powinni jednak
przypuszczaé, ze do A pdjda goncy czerwonych i tych
staraé sig¢ ile moznoSei wytapac. -

Harcerz w polu 11
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Czy obydwa zastepy wszystko to wykonaja? Czy
nie rozpocznie si¢ gonitwa z zapomnieniem o wlasci-
wem zadaniu, ktére przedewszystkiem nalezy spel-
ni¢? Sposéb postepowania obu partyj oceni kierownik
i tej przyzna pierwszefistwo, ktéra zorjentowawszy
si¢ w zmienionej sytuacji wybrala najlepszy sposéb
postepowania.

92. Bez przeciwnika

Cwiczenie odbywa sie wieczorem. Zastep biatych
otrzymuje rozkaz dotarcia do punktu A, celem stwier-
dzenia, czy jest wolny od czerwonych. Ma i§é bardzo
ostroznie, a w razie natkniecia sie na nieprzyjaciela
czy w drodze tam, czy zpowrotem, ma go wyminaé
1 niepostrzezenie doj$é do punktu B, skad wyruszyl.

A

]

L}

|

: !

|
A aa‘aa.°1°a #
“a & 1 e g

B a

Rys. 35.

Po jego odejsciu dwa zastepy bialych, w sile po
4—6 ludzi, zajmuja stanowiska na skrajulasu w punk-
tach m i n, w oddaleniu 200—400 krokéw od siebie,
trzeci peli stuzbe lacznos§ci miedzy niemi, patrolujac
wzdluz brzegu lasu, a wszystkie trzy majg rozkaz od-
pedzaé patrole czerwonych i nie dopusci¢, azeby sie
wdarly do lasu. Meldunki przesyla si¢ do punktu B.
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Tymezasem czerwonych zupelnie niema, bo s3
tylko cztery zastepy bialych. Lecz o tem strézujacy
nie wiedza, spodziewajac si¢ ustawicznie czerwonych
od strony A.

I teraz moga powstaé ciekawe sytuacje. Oto
pierwszy zastep dochodzi ostroznie do A, sprawdza, ze
tam czerwonych niema, i wraca jeszcze ostrozniej
w przekonaniu, ze na nich natknie lada chwile. Tak
dochodzi do lasu i obserwujac go przed wejSciem
w glab, zauwaza jednag lub druga placéwke albo tez
zastep, patrolujacy wzdluz lasu. W ciemnoSci trudno
rozr6éznié, z kim sie ma do czynienia, a ze ma rozkaz
niepostrzezenie przemknaé si¢ do B, wiec korzysta
z nadarzajacej si¢ sposobnosci i w odpowiedniem
miejscu i chwili przekrada sie¢ w glab lasu. Tak moze
dotrzeé¢ do punktu B, ciagle przekonany, ze przedarl
sie przez linj¢ czerwonych. Kierownik daje sygnal do
zbi6rki i wtedy wyjasnia si¢ wszystko: mieopatrzno§é
strézujacych i niepotrzebne przekradanie si¢ przez
wlasng linje, zamiast przekonania si¢ przedtem, kto
broni lasu. Nauka na przyszto§é.

Albo tez zdarzy sie, ze placowka czy patrol spo-
strzeze podchodzacego. I wtedy albo go odpedza, albo
robi na niego zasadzke i t. p., a poniewczasie przeko-
nuje si¢ (o ile si¢ wogoéle przekona), ze miata z przy-
jacielem do czynienia, ze wzigla cze§¢ swoich do nie-
woli, a cze§¢ rozproszyla na wszystkie strony. Cokol-
wiek sie stanie, takie do§wiadczenie bedzie dobra na-
uka na przyszlo$¢, ze nie w kazdym zblizajacym sie
musi si¢ widzie¢ wroga.

Wszysey maja wiéezki jednej barwy. Zastepy
strézujace trzeba utrzymywaé w nieSwiadomosSci, czy
i dokad poszedl zastep pierwszy i jakiej jest barwy.

11*
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93. Z wrogiem za plecami

Zastep bialych idzie z punktu B w kierunku A,
obsadza most na rzece (t. j. punkt, zaznaczony 2 cho-
ragiewkami na drodze) i obserwuje, czy czerwoni nie

zblizaja sie od A, gdzie wlasnie
A maja przebywaé. Po przybyciu
do mostu, a potem regularnie
co kwadrans (ew. 20—30 mi-

. nut) ma wysylaé raporty do B
""'—" o tem, co zauwazy! i wkoncu

0 po godzinie (ew. 114, godz.) po-
wrocic.

B Tymeczasem zastep czerwo-

nych, ktéry znajduje sie w

s punkcie O w tajemnicy przed

bualyml i mial zdazaé w Kkie-

runku B, dow1aduJe sie, ze biali obsadzili most i zZe
stamtad sla ustawicznie raporty do B, gdzie tez po-
wroca. (Czerwoni maja sie znaleié¢ w \punkcle B mniej
wiece] w tym samym czasie, kiedy biali doszli do
mostu). Wobec tego postanawia przejmowaé raporty,
~ a nawet zrobié¢ zasadzke na caly zastep biatych w cza-
sie jego powrotu. Ze swej strony ma wystaé meldunek

do A o tem, o czem si¢ dowiedzial i co zamierza zro-

. bié. Goniec czerwonych moze i§¢ tylko przez most

do A.

Biali nie wiedza, Ze maja wroga poza plecami i ze
czerwoni przejmuja ich meldunki. Chyba, ze goniec
przytomny i ostrozny i zdazy uj$¢ lub przynajmnie;j
sygnalem ostrzec swoich o niebezpieczenstwie.

Jezeli biali uslysza sygnal ostrzegawczy, to nie
mogac opusci¢ swej placowki, a nie wiedzac doklad-
nie, co on oznacza, powinni wysla¢ nastepny raport
dwoma drogami przez dwéch ludzi, by choé¢ jeden
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z nich dotar} do celu. Gdy za$§ caty zastep bedzie po-
wracal, péjdzie z najwieksza ostroznoScia.

I teraz wyjdzie sprawno§é harcerzy, umiejetno§cé
orjentowania sie¢ w sytuacji i powziecia odpowiedniej
decyzji. Kierownik obserwuje przebieg ¢wiczenia i to
da mu podstawe do pouczajacego oméwienia caloSci.
Czy padl sygnal ostrzegawcezy? Czy goniec staral sie
zgubié¢ lub zniszezyé raport? (Wolno go nie§é tylko
w kieszeni na piersiach). Czy w czasie mapadu na
wracajacy zastep padt sygnat do rozsypki? Czy czesé
zastepu, ktéra uszla, zebrala si¢ w oznaczonym punk-
cie zboru (o ile go wogéle wyznaczono?). Czy ostrze-
zony zastep uniknal zrecznie zasadzki i inna droga
doszedt do B? i t. d. Jezeli zastep nie bedzie miak
glowy na karku, to oczywiScie i wszyscy goficy po-
kolei i caly zastep dostanie sie do niewoli.

Biorac w rachube zachowanie si¢ obu stron i to,
ze czerwoni maja latwiejsze zadanie, przyzna kierow-
nik jednej stronie zwyciestwo. Z czerwonych tylko
jeden goniec ma twardy orzech do zgryzienia i pole
do popisu — przekrasé si¢ do A droga obsadzona
przez wroga. (Przyjmuje sie¢ przytem, ze rzeke 20—
30 krokéw w lewo i w prawo od mostu mozna przejsé
w bréd).

‘W A'i B odbieraja raporty wyznaczeni bezstronni
harcerze, stojac przy zatknietej choragiewce.

94. W nieSwiadomoSci niebezpieczefistwa

Dwa patrole biatych zostaja wyslane ku dwom
mostom na rzece m —n dla zbadania, czy sa wolne
od nieprzyjaciela. Raporty pisemne o tem nalezy wy-
slaé do punktu B, potem zajaé przejscia na rzece i do-
nie§é o ewentualnem zblizaniu sie¢ czerwonych.

Po odej$ciu bialych i w tajemnicy przed nimi
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ustawia kierownik dwa patrole czerwonych w punk-
tach 1 i 2 i poleca im wysta¢ do A pisemne raporty,
ze oddziat biatych znajduje si¢ w B. (Zaréwno w punk-
cie A jak i B stoi harcerz z choragiewka, ktéry od-
biera raporty).

Goneoéw czerwonych wysyla sie w 15—20 aminut
po odej$ciu bialych, kiedy sie przypuszcza, ze biali
juz mosty zajeli i wyslali do B raporty. W 20 minut

Rys. 37.

po nich ruszaja oba patrole czerwonych ku mostom,
jeden ku prawemu, drugi ku lewemu, azeby doj$é do
swego oddziatu w A. (Jezeli brak mostow, rzeke przed-
stawia droga, na ktoérej w dwoch do§é odlegltych od
siebie punktach wbija sie po 2 choragiewki, a wtedy
patrolom wolno tylko w tych miejscach przechodzié
przez droge).

W ten sposéb obie strony nie majg pojecia o tem,
ze nieprzyjaciel uwija sie lub zajat pozycje poza ich
plecami, i stad wyniknga rézne niespodzianki.

Z jednej strony gonicy bialych, zawracajacy od
mostéw, latwo wpadna w rece czerwonych, lecz jesz-
cze latwiej goficy czerwonych zostang pojmani przez
bialych przed lub za mostem 2z =zasadzki. Cazy
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wszyscy czterej zostana nakryci? Czy tez ktéremu
uda sie przemknaé przez pozycje nieprzyjacielska
1 przynie§¢ meldunek?

A idace w kierunku A patrole czerwonych takze
wpadna w pulapke, o ile biali dobrze sie¢ ukryja i na
czas ich spostrzega, albo jezeli poprzedmio uchwyca
gohca czerwonego i stad wyciagna wniosek, ze
wkroétce caty patrol nadciagnie.

Lecz mozliwe tez, Ze czerwoni na czas zostang
ostrzezeni przez swego gonea, ktoremu udalo sie wy-
cofaé z miebezpiecznego punktu, albo sami si¢ w sy-
tuacji zorjentuja i wtedy albo ze stratami dostana
sie na druga strone albo polacza sie z drugim patro-
lem, azeby wspdlnemi sitami sforsowaé przejScie przez
jeden z mostow.

Kierownik przyzna zwyciestwo jednej stronie nie
na podstawie liczby jencow, lecz na podstawie oceny,
jak sie dana strona zachowala wobec zmienionej sy-
tuacji i czy zrobita kroki, w danym momencie najod-
powiedniejsze.

Przed ¢éwiczeniem ustala sie prawidia spotkania,
czyto nakazujac zrywanie wtoczek z ramienia, czy co-
fanie sie¢ mniejszej liczby przed wieksza i t. p. Szcze-
gélniejsza uwage nalezy zwrécié na odleglosci i do-
stosowanie do nich czasu wysylki goncow i wymarszu.

Teren powinien byé nieréwny i mieprzejrzysty;
mniej to potrzebne, jezeli éwiczenie odbywa sie wie-
czorem.

95. Miedzy mlotem a kowadlem

Jeden zastep bialych gra przeciw trzem zastepom
czerwonych. Bialy otrzymuje rozkaz: Zbadaé odcinek
drogi M—N—O—P i czekaé¢ w P do godz. X na wla-
sny oddzial (t. j. harcerza z flaga), ktéry péjdzie ta
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droga. W razie natkniecia na nieprzyjaciela doniesé
o tem do M i wySledzi¢, gdzie sie on znajduje i co
robi. (Badanie drogi ma obejmowaé tylko pewne szcze-
goly, np. jaka jej szerokosc, jakie jej krzywxzny
i spadki i jakie przeszkody, nie pozwalajace zej$é na
boki. Punkt O nakazuje s1e poddaé takiemu badaniu,
azeby tam zastep musial sie zatrzymaé 5—10 minut).

Trzy zastepy czerwonych zostaja wystane z A —

Rys. 38.

i to zastep I ku N, zastep II ku O, a zastep III ku P.
Otrzymuja rozkaz obserwowaé. droge i donie§é do A
o zjawieniu sie bialych i o ich czynno$ciach. Czas od-
marszu tak sie reguluje, azeby zastep biatych znalazt
sie w O réwnocze$nie z II zastepem czerwonych.

Cwiczenie moze przej$é lagodnie bez zadnych za-
wiklan, jedni badaja droge, a drudzy donosza o ich
robocie i na tem koniec. A moga zaj§¢ powiklania i to
réznorodne, jezeli zastepowi zorjentuja sie w poloze-
niu i okaza pewng inicjatywe.

I tak: Zastep II, ktéry pierwszy spostrzeze bia-
lych, obserwujac ich, dojdzie do wnosku, ze nieprzy-
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jaciel rekognoskuje droge. Widocznie tedy bedzie
szedl oddzial mnieprzyjacielski. Moze biali zawréca,
a moze p6jda dalej w strone P? A wiec trzeba z jed-
nej strony zawiadomié komende w A, a z drugiej
strony zastep I i IIl w N i w P. A nuz ktéry z nich
uprzedzony o tem, zrobi z zasadzki napad na bialych?

Tymezasem biali spostrzegli czerwonych np. w o-
kolicy O. Widaé wiec, ze droga jest obserwowana.
Wige trzeba o tem donie§é do M. Ale mozliwe, ze jest
wiecej czerwonych i ze w innem miejscu takze sie na
nich natknie, a wige trzeba o tem ostrzec gonca a sa-
memu zdecydowaé sie: albo wréci¢ jeszcze raz do N,
azeby sprawdzié, czy i tam niema patroli nieprzyja-
cielskich, a potem wrdécié, albo badaé droge dalej az
do P.

Jezeli biali zawréca, to zastep II gotéw na nich
zrobié zasadzke przy N, a jeSli pojda dalej, to moze
ta niespodzianka spotkaé ich od zastepu III czerwo-
nych. A moze spostrzega czerwonych przy P? Wtedy
wyS§la nowego gonica lub goncéw droga okélna do M,
a sami w ukryciu czekaé beda na wlasny oddzial, do-
brze obstawiwszy sie strazami. A moze sie i uda na-
pad na czerwonych? i t. d. Wypadki moga sie najroz-
norodniej uksztattowaé, bo i sytuacje moga sie zmie-
niag.
Po éwiczeniu mastepuje jego omdéwienie. T nie
wziecie niewolnika ma decydowaé o zwyciestwie, leez
to, ‘czy w danym momencie dobrze powzigto posta-
nowienie i czy ono bylo mimo niepomyslnego wyniku
w danym wypadku najlepsze.

Odeinek drogi ma 2—3 km dlugoS$ei. Przy napa-
dzie z zasadzki obowigzuja przepisy, podane przy in-
nych éwiczeniach o tym samym charakterze.

Tak przy tem jak i przy kazdem innem ¢wiczeniu
‘moze kierownik zaniechaé wszelkich blizszych obja-
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§niefi, jezeli harcerze sa wyrobieni, a zalezy mu na
tem, azeby sami oceniali sytuacje i samodzielnie po-
wzigli decyzje — albo moze i§é z objasnieniami jesz-
cze dalej, niz w éwiczeniu podano.

96. Trudny wywiad

Patrole biatych strzega linji kolejowej przed zni-
szczeniem jej przez czerwonych i donosza o spostrze-
zeniach poczta rozstawna — czerwoni maja wysledzié
ochronne zarzadzenia bialych.

Oznaczony odcinek drogi, prowadzacej przez las,
przedstawia linje kolejowa. Wzdluz niej, od Srodka

*S
v .
Rys. 39.

ku krancom odcinka chodzg 2 patrole biatych (po 4—
5 ludzi). To jest jedna linja strazy. Inne dwa patro-
luja w ten sam sposéb wzdluz krawedzi lasu, odda-
lonej mniej wiecej o 1 km od linji kolejowej, two-
rzac w ten sposéb druga linje strazy. W lesie miedzy
obu linjami strazy zatyka sie dwie choragwie, przy
kazdej stoi dwoch ludzi — to sa miejsca oddzialéw,
ktére wyslaly patrole na kraj lasu. Wtyle poza linja
kolejowa jest stacja S, zbierajaca wszystkie raporty,
skad wiedzie dalej wty! poczta rozstawna az do gléw-
nej kwatery.
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Patrole czolowe maja przesylaé¢ pisemne raporty
do choragwi, skad je si¢ dalej posyla do stacji zbior-
czej, patrole strézujace wzdtuz kolei przesylaja je
wprost do stacji.

Czerwoni w sile jednego zastepu (8—12 ludzi)
otrzymuja tylko wiadomo§é, ze linja kolejowa jest
strzezona przez biatych i ze choragwie oznaczaja sta-
nowiska oddzialéw. Nie wiedza zas$, czy jest jedna czy
wiecej linij strazy, ani w jaki sposéb biali linji
strzega. Otrzymuja za$§ rozkaz przekra$é si¢ do linji,
wyS§ledzié miejsce oddzialéw i spos6b strzezenia. Poza
tem wyznacza sie punkt, dokad ma sie raporty posy-
laé, przyczem mozna réwniez urzadzi¢é poczte roz-
stawng do kwatery czerwonych.

O ile trudno dla tego éwiczenia znalezé droge,
wiodaca przez las, ktérego kraj bylby w odpowiedniej
od niej odleglo§ci, moze droga iS¢ przez inny teren,
byleby ten byl malo przejrzysty, utatwiajacy podcho-
dzenie. Dlugo§é linji kolejowej nalezy dokladnie ozna-
czyé, tak samo i kraj lasu, po ktérym majg chodzié
patrole.

Czerwoni czyto w grupkach po dwéch lub trzech,
czy tez pojedynczo staraja sie przekrasé do lasu i do-
trzeé do linji dla przekonania si¢, w jaki sposéb jest
strzezona i dokad §le si¢ raporty. Niejeden sie przy-
tem przekona, ze trzeba sie naprzéd przedrzeé przez
pierwsza linje patroli, niejeden potem wyS$ledzi, gdzie
sa choragwie i ze to sa pierwsze stacje zbierajace ra-
porty. Wszystkie zdobyte wiadomos§ci maja teraz zpo-
wrotem wynie§é z lasu, czyli przekrasé sie¢ powtérnie.
Wszystko to jest zadaniem bardzo trudnem, wymaga-
jacem wielkiej cierpliwoéci i umiejetno§ci wyzyskania
wszelkich warunkéw terenowych a nadto wielkiej
przytomnoéci umyshu. Nie wolno przytem ani napadaé
bialych ani braé do miewoli.
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Biali maja latwiejsze zadanie. Ci jedynie §ledza
ruchy czerwonych i odpedzaja ich od linji, przyczem
moga braé¢ pojedynczych nieprzyjaciét do miewoli. To
jednak powinni robié tylko przy nadarzajacej sie spo-
sobnosci, gdyz pierwszem ich zadaniem strzec linji
i nie schodzi¢ z wyznaczonej drogi.

Jefica bierze sie przez obwolanie go z oddalenia
10—15 krokow. Przy wiekszem oddaleniu musi sie ob-
wolany cofnaé o kilkaset krokéw, az zniknie z oczu.
Tym sposobem utrudniaja patrole przeciwnikowi
wglad we wlasne czynnoSci. Patrole nie sa obowiazane
ustawicznie chodzi¢ tam i zpowrotem, moga sie za-
trzymywac¢ na chwile w pewnym punkecie, lecz nie
wolno im sie rozdzielaé¢ dla obsadzenia calej linji.

Jezeli czerwony zwiadowca przedrze .Sie przez
pierwsza linje i to zostanie spostrzezone, tem pilniej
musza patrole czuwaé nad jego powrotem, azeby, je-
zeli ‘juz nie uda sie wziaé go do niewoli lub zawrécié,
przynajmniej opoznié jego powrét. Czerwoni bowiem
wygraja, jezeli w oznaczonym czasie dadza dokladny
obraz sposobu strzezenia linji przez biatych i miejsca
postoju oddziatéw. W przeciwnym razie wygrywaja
biali.

97. Na tylach wroga

Jeden zastep bialych ma zaciagnaé placéwki
w punktach m—mn—o. Drugi ma po rozstawieniu pla-
cowek przeszukaé teren przed placéwkami (nieprzej-
rzysty), odpedzié¢ nieprzyjaciela, jezeli go mapotka,
a potem polaczyé sie z placowkami, w kazdym za$ ra-
zie zawiadomié o zaszlych wypadkach wilasny oddziat
stojacy w M wtyle poza placowkami (choragiew whita
w ziemie, przy niej harcerz).
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Zastep czerwonych, stojacy w N, ma dotrzeé¢ do
M, sprawdzic czy punkt jest zajety przez bialych,
i powréci¢ do N.

Kierownik powinien tak utozyé czas wymarszu
bialych i czerwonych, azeby czer-
woni mineli linje m—n—o, zanim Vi
ona zostala zajeta przez placéwki.

Jezeli zastep czerwonych do- '
brze sie z zadania wywiazuje, to

idac cichaczem, w ukryciu zobaczy ™ ® ¢
bialych, ktérzy go mijaja. I zada

sobie pytanie, co to znaczy ? Czyzby A

biali opusecili punkt M? a jesli tak, %

to dokad ida? Jedno i drugie trzeba l.\l

sprawdzi¢. I teraz zaczyna sie dla
czerwonych trudne zadanie. Z jed- Rys 40.

nej strony trzeba dotrze¢ do M,

z drugiej nie spusci¢ bialych z oka. Przekonu]e s1e,
ze oddziat jest w M, bo choragiew zatknieta, a wiec
trzeba wracaé. Sprawdza dalej, ze biali wystawili trzy
placéwki, wiec trzeba sie przekras¢ miedzy niemi.
Moze rozsypaé zastep, informujac wszystkich o sytu-
acjii o tem, co maja donie§¢? Dosé, ze sie przekrada.
Jedni zostaja ujeci, drugim sie to udalo. Lecz jeszcze
moze natknaé na patrol bialych, przeszukujacy teren
przed placéwkami, o obecnoSci ktérego zupelnie nie
wiedzial. Druga to przeszkoda, pytanie, jak przez nia
przebrnie. Jak widaé¢, moga zaj$é najrozmaitsze i cie-
kawe wypadki.

A biali rozstawiaja plac6wki nie wiedzac, ze maja
za plecami czerwonych. Daja znaé o rozstawieniu do
M. Goniec moze wpas¢ w rece czerwonych, a moze ci
go umyslnie przepuszcza, zeby nie zdradzi¢ swej obec-
no$ci, bo to wazniejsze. Spodziewaja sie¢ czerwonych
od czola, a tu nagle jeden i drugi przez placéwki sie
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przemyka. Trzeba do tego nie dopuscié, a wiec ich
ujaé, trzeba zawiadomié o tem patrol przed placéw-
kami i wlasny oddzial.

A czy nie moze sie zdarzyé, ze nikt mic nie spo-
strzeze, a patrol doniesie, Ze niema czerwonych i po-
laczy sie z placowkami? A po ¢éwiczeniu ku zdumie-
niu swemu przekona sig¢, zZe czerwoni nietylko
wszystko wyS§wietlili, ale i powréeili nietknieci do N.

Role czerwonych moze pehlié tylko wyrobiony za-
step harcerski. Przed éwiczeniem nalezy ustali¢ wa-
rl.m’ki spotkania na podstawie podanych juz prze-
piséw.



CWICZENIA W WIEKSZYM ZESPOLE

Zdarza sie, ze harcerze, czyto w Srodowisku, gdzie
jest wiecej druzyn, czy tez przy sposobmnosci zjazdow,
urzadzaja ¢éwiczenia w wiekszym zespole grajacych.
Kilka takich podajemy, a z opisu ich widaé, ze sa
tego samego typu, co poprzednie. Niejedno z ¢wiczen
przedtem opisanych mozna réwniez przerabiaé przy
wiekszej liczbie uczestnikéw, niz podano, jezeli sie
da z jednej strony wiecej jednostek taktycznych,
a z drugiej strony, jezeli sie liczbe ludzi w takiej jed-
nostce powiekszy. Teren éwiczenia musi sie wtedy
odpowiednio powiekszyé. W ten sposéb powstanie
znaczniejszy zasob tych ,,wiekszych‘ éwiczen.

98. Polaczenie sprzymierzonych

Czerwoni, podzieleni na dwie czesci, stoja w od-
daleniu 2—4 km od siebie. Rozdziela ich oddziat bia-
lych, znajdujacy sie w poSrodku. Obie partje sa jed-
nakowo silne. Czerwoni majg sie polaczyé, unikajac
zetknigcia z bialymi, gdyz kazdy ich oddzial osobno
wziety jest stabszy od biatych, natomiast biali maja
do tego polaczenia nie dopuscié. ]

Teren musi by¢ ograniczony i mie¢ 2—4 km2 po-
wierzechni — zaleznie od liczby harcerzy. Im bedzie
mniejszy, tem trudniejsze bedzie zadanie czerwonych.
Nadto powinien byé mieszany i to w wiekszej czeSci
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pokryty a gdzie niegdzie otwarty; pewne wyniosle
punkty powinny dawaé przeglad najblizszej okolicy.

Rozpoczyna sie¢ ¢wiczenie. Oba oddzialy czerwo-
nych musza sie przedewszystkiem porozumieé co do
wspolnej akeji. Gdyby kazdy dziatal na wlasng reke,
mogloby sie zdarzy¢, ze na lewem skrzydle przekrad-
nie sie jeden, na prawem, w strone przeciwna, drugi
oddziat i nadal nie bedzie polaczenia, tylko oddzialy
zmienig swe stanowiska.

Odbywa sie¢ wiec narada, ukiada si¢ plan przej-
$cia, ustala sie sposoby zmylenia nieprzyjaciela i t. d.
i wysyla sie wywiadowcow z ulozonym planem na
strone przeciwna. Oczywiscie mozna dazyé do porozu-
mienia sie¢ i innemi sposobami, np. sygnalizacja. Céz
prostszego, jak wynalezé¢ jaki punkt, z ktérego widaé
przeciwlegly teren, rzucié slowo ,,czekaj* i otrzymaé
znak, ze ',zrozumiano“? Wprawdzie moze ten wyraz
przejaé nieprzyjaciel i zorjentuje sig, z ktorej strony
przekradaé sie beda wywiadowcey, lecz trudno. siedzieé¢
z. zalozonemi rekami. A gdyby nie udato sie¢ to poro-
zumienie, to pozostaja zwiadowcy. Przytem jednak na-
lezy pamietaé, ze i strona przeciwna mogla wystaé
swych wywiadoweow z innym planem — a wtedy kto-
rego planu sie trzymaé ? Musi sie i te okoliczno§é prze-
widzieé i w depeszy umieSci¢, czyj plan w takim ra-
zie bedzie sie wykonywac. A jezeli obie stronyjed-
nakie zrobia zastrzezenie, bo i to mozliwe? A gdzie
sie ma pewno$é, ze depesza doszia? Bo moze byé
w niej np. zadanie, zeby sygnalizacja potwierdzié¢ od-
biér, lecz czy tego potwierdzenia nie moze daé nieprzy-
jaciel, ktéry depesze przejal — a w takim razie wpad-
nie sie wprost w zastawiong pulapke! Widaé¢ z tego
wszystkiego, ze juz pierwsza faza éwiczenia przed-
stawia i trudnoSeci i niebezpieczenstwa nielada.

Lecz przewidziano, co sie dalo i zwiadowcy ru-
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szyli. Niosacy depesze (a moze ich byé dwéch, a na-
wet trzech, idacych réznemi drogami) wiedza, jaka
dzwigaja odpowiedzialno$é i ze powodzenie i wygrana
oddziatu od ich sprawnosci, przytomnoseci i zaradczo-
Sci zalezy. A trud niemaly, bo mnieprzyjacielowi
w pierwszym rzedzie zalezy na uniemozliwieniu po-
rozumienia si¢ wzajemnego. I tu §miato§é nie wystar-
cza, trzeba moze zazy¢ forteli. Moze np. jeden nie§é
falszywa depesze a S§ledzi go drugi z depesza praw-
dziwa. Pierwszy niby niezrecznie (byle nie nazbyt
niezrecznie, bo to wzbudzi podejrzenie!) przekrada
sie i ostatecznie zostaje ujety, sprowadzajac caly po-
Scig na siebie — a drugi z tego korzysta i chyltkiem
umyka. Pierwszy niby chce depesze zniszczyé, prze-
ciwnicy do tego nie dopuszczaja i prowadza z trium-
fem jenca — a drugi juz jest u celu i o wszystkiem
informuje. Czy trzeba harcerzom poddawaé pomysty ?
Czy nie moga ich setki wymys§lié i utozy¢? Czy trzeba
dodawaé, ze bezwarunkowo nie mozna dopusci¢, azeby
prawdziwa depesza dostata si¢ do rak nieprzyjaciela?

Ostatecznie sie¢ udalo — ustalono wspélny plan
dzialania i czas jego rozpoczecia (to wazne! — moga
: byc nawet wyznaczone terminy na poszczegdlne czyn-
nosci, o ile pla.n skomphkowany) Teraz nadchodzi
druga faza ¢wiczenia.

I w mys$l planu ksztaltuje sie ona najrozmaiciej.
W- jednym lub dwéeh punktach czerwoni robig fik-
cyjne usilowania przej$cia na druga strone, a w trze-
cim przeciwny oddzial przyjacielski faktycznie na
ich strone przechodzi i nastepuje polaczenie obu od-
dzialéw. Albo przechodzi tylko cze$é jednego oddziatu,
cofajac sie w razie niebezpieczenstwa, a szukajac po-
tem wolnego przejScia w innem miejscu — a potem
wzmocniony oddzial czerwonych szachuje bialych,
azeby reszcie przejScie ulatwié i t. d.

Harcerz w polu 12
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I tu moga by¢ rézne Scislejsze prawidla éwiczenia,
jak np., ze kazdemu oddzialowi wolno wysy-
1a¢ najwyzej 4 harcerzy, kazdego od-
dzielnie,aresztamusiprzechodzié w od-
dzialach najmniej 6—10 ludzi i t. p. :

A co robig biali przez ten caly ezas? Dla nich
stalo sie zadanie trudniejsze z chwilg, gdy mastapilto
porozumienie si¢ czerwonych. Musza mieé¢ kwatere,
skad mozna szybko zdazyé z pomocg w razie wezwania
przez straze. Musza na punktach, skad przeglad oko-
licy, umiesci¢ straze a te przez laczniki muszg dono-

.8i¢ o wszystkich waznych spostrzezonych przez sie-
bie wypadkach, musza calag granice mie¢ w. ciggltem
strzezeniu i tak przez straze, jak i przez patrole, mu-
sza 1 w jedna i w drugg strong wysylaé zwiadoweow
dla zasiagniecia wiadomos$ci i t. p. Jezeli éwiczenie
wymaga duzo pomystowosSci od czerwonych, to i biali
majg niemniej trudne zadanie, azeby zapobiec wszyst-
kim niespodziankom i nie daé¢ si¢ zmyli¢ falszywym
poszlakom. Jezeli granica zbyt dluga, trzeba daé
pewna liczebng przewage bialym, inaczej nie spro-
staja zadaniu. Czerwoni bowiem wiedzg, co bedg ro-
bi¢, a biali nieraz do ostatniej chwili nie s3 na ich
dziatanie przygotowani.

Zreszta jest na to inna rada. Poprostu prawidia
spotkan mozna tak Scie$ni¢ na korzy§é biatych, ze
przez to wyréwnuja si¢ szanse obu stron. A wiec np.
czerwony jest wziety do mniewoli, gdy bialy obwola
go z oddalenia 10—15 (ew. 15—20) krokéw — czer-
wony musi si¢ cofnaé, gdy go sie z wiekszej obwola
odleglosci — grupka czerwonych musi si¢ cofnaé, gdy
biali wykazuja w spotkaniu przewage choéby jednego
czlowieka. Kazdy bialy moze zerwaé opaske czerwo-
nemu i przez to go zabié, nie wolno za$§ tego robié
czerwonemu — poza zwiadowcami wolno przechodzié
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tylko w grupach w sile najmniej 1/, liczby czerwonych
i t. d., zaleznie od wyrobienia harcerzy kierownik wy-
biera te lub owe prawidia z ogélnych prawidel spotka-
" nia i te wszystkim przed éwiczeniem. komunikuje.
W kazdym razie obu oddzialom czerwonym daje sie
te wiadomoS$ci oddzielnie, po rozdzieleniu oddzialow
i nim éwiczenie zapowiedziano, azeby uniknaé ew. po-
rozumienia sie.

Podobnie musi sie okresli¢ czas trwania ¢wicze-
nia. Nie moze on by¢ za krétki. Wiem z do§wiadezenia,
ze raz niewyrobieni harcerze ukonczyli ¢wiczenie
w kwadrans, przechodzac bez wielkiego trudu na
drugg strong i to bez zadnych Wstgpnych przygoto-
wafi, wiem, Ze z innymi to ‘samo éwiczenie po 4 go-
dzmach jeszcze si¢ mie skonezylo.

Roéwniez nalezy ustalié¢, jaka liczba mewolmka
ew. zabitych niweczy zwycigstwo mimo polaczenia sig
obu oddzialéw.

Mozna tworzyé najrozmaitsze odmiany tego bar-
dzo dobrego, ale i trudnego ¢wiczenia, ktére mozna
wykonywaé w matej liczbie, nawet w 3 zastepy,
a takze i w kilkuset ludzi. Byle tylko dlugo&é granicy
dobrze dostosowaé do liczby graja,cych jezeli wolno
przechodzi¢ w kazdem dowolnem mlercu Raczej
niech ona wtedy bedzie za krétka, niz za diuga.

Mniej si¢ uwaza na dlugo§é granicy, jak raczej
na ilo§é drég i Sciezek, jezeli poda si¢ jako zasadnicze
prawidlo, ze tylko niemi wolno chodzi¢ zwartym od-
dzialom (np. od 10 ludzi wzwyz), podczas gdy wy-
slanym zwiadowcom wolno sie przekradaé¢ w kazdym
punkcie. W nastepstwie tego przepisu obowiazuje
prawidlo, Ze mniejsza grupa musi si¢ cofnaé przed
w1@ksza, lecz wtedy biatych musi byé o wiele wiecej
niz czerwonych.

Prostsza odmiana bedzie, jezeli jest tylko jeden

z ; 12+
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oddzial czerwonych i c¢i maja przej§é na druga strone
poza granice, lezacg wtyle za bialymi. Odpada wtedy
pierwsza faza opisanego ¢éwiczenia. W tym wypadku
obie strony sa jednakowo silne.

Jakakolwiek forme si¢ jednak wybierze, wszyst-
kie prawidla musza byé zawsze jak najdokladniej
okreslone, gdyz ¢wiczenie moze sie bardzo skompliko-
wac. Zawsze tez musi byé dostateczna liczba bezstron-
nych dla rozstrzygania ew. sporé6w i wyjasniania wat-
pliwoSci.

99. Przeszkody

Bialym wyznacza sie droge, ktéra maja przejsé
W oznaczonym czasie, liczac 4 (ew. 3) km na godzine.
Mozna réwniez przez pewna przestrzen tego terenu
wyznaczy¢ dwie drogi, a maszerujacy jedna z nich —
jako lepsza czy bezpieczniejsza — dowolnie wybiera.
Droga wiedzie przez teren nieznany, w wigkszej czeSci
nieprzejrzysty, ktéry czerwonym daje duzo sposob-
nosci do zrobienia zasadzki.

Czerwoni, o polowe stabsi od biatych, wiedza o ja-
kim czasie i skad wyrusza biali i dokad zdazaja, lecz
nie wiedza, ktéredy pdéjda. Obowigzkiem czerwonych
jest zrobi¢ na bialych zasadzke, a przynajmniej tak
im marsz utrudniaé, azeby nie zdazyli na czas doj§é
do mety. .

Jak z tego wynika, czerwoni starajg sie w pierw-
szym rzedzie zdobyé wiadomos$eci o kierunku marszu
bialych. Wysylaja przeto w ich strone tegich zwiadow-
céw w grupkach po 2—3, a na podstawie przysyla-
nych raportéw urzadzaja w najodpowiedniejszem
miejscu zasadzke. Zwiadowey musza z raz odkrytym
nieprzyjacielem ustawiczny utrzymywaé kontakt,
gdyz biali moga na pewnym odcinku zmieni¢ droge
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marszu, co tez musi pociagnaé za soba takie zmiane
planu czerwonych. Jezeli czerwonym uda sie zblizyé
niepostrzezenie do bialych na odleglo§¢ 40—50 kro-
kéw i to w liczbie co najmniej réwnej 1/, czeSci sily
maszerujacych i wypasé nagle z zasadzki, to zasadzka
sie udala. Jezeli za$§ zostana wezas odkryci, musza sie¢
cofnaé przed bialymi, o ile oddzial bialych w dwdjna-
s6b przewaza ich sily.

Wiec tez biali nie maszeruja bez zabezpieczenia,
lecz przez zwiadoweéw wystanych na boki i naprzéd
staraja sie zapewnié o bezpieczeﬁstwie drogi. W ra-
zie odkrycia zasadzki albo zmuszaja czerwonych do
odwrotu albo zmlemaJa kierunek marszu, pnechodzac
na inna droge, ktéra im wolno si¢ poruszaé i przez
to krzyzuja plany czerwonych. Ci bowiem musza te-
raz opu$cié miejsce zasadzki, zabiec droge bialym
i w innem miejseu prébowaé napadu. To w kazdym
razie op6znia poché6d bialych.

Czerwoni moga uzywac najrozmaitszych wybie-
g6w, azeby swoj cel osiagnaé. To tu, to tam urza,dzaja
zhudne napady lub zasadzkl, ktorych odkrycie i zni-
weczenie duzo bialym zajmuje czasu, robia dwie za-
sadzki tuz obok siebie i gdy biali jedna likwiduja,
wpadaja w druga i t. p. Wszystko to moze mie¢ po-
myS§lny skutek, o ile wszystkie grupy czerwonych sa
w ciaglej lacznosci i porozumieniu ze sobg i o ile tak
rzecz zorganizowana, ze kazdej chwili mozna przestaé
rozkaz we wlaSciwe miejsce i liczy¢é na jego sprawne
wykonanie.

Dodajmy do tego prawidlo, ze zwiadowcow (nie
odd21a1y) mozna ,zabijaé“ przez zrywanie widczki
z ramienia i Ze moga to robié zaréwno biali jak i czer-
woni, ze wiec jedni na drugich moga robi¢ zasadzki,
otaczaé ich i t. d., a wtedy nie tak latwo bedzie wyszu-
kaé czajacych sie czerwonych i niejeden zwiadowca
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czyto jednej, czy drugiej strony wpadnie w pulapke
a za nim caly oddzial.

Zadanie czerwonych bedzie o wiele trudniejsze,
jezeli bialym wyznaczy sie tylko punkt wymarszu
i mete, do ktérej moga doj$¢é dowolna droga.

Na poczatku éwiczenia nie umieszcza sie obu
partyj na przeciwnych kraficach terenu, przeznaczo-
nego na ¢wiczenie. Biali stoja w miejscu wymarszu,
a naprzeciw w niewielkiej stosunkowo od nich odleg-
lo$ei ezerwoni, bo szkoda czasu na niepotrzebny marsz
ku sobie.

100. Ku choragiewce

Péltkolem rozstawiaja biali placéwki. Jest ich co
najmniej cztery, a kazda sklada sie z kilku ludzi. Leza
w dobrem ukryciu a jeSli przed ktéra nieprzejrzysty
teren, ta wysuwa przed siebie czujki z 2 ludzi. Mie-
dzy placowkami kraza drobne patrole tam i zpowro-
tem, co jeszcze wiecej utrudnia przemkniegcie sie do
choragwi whitej o kilkaset krokéw, wtyle poza pla-
cowkami.

Kazda placéwka zajmuje do§é wyniosle miejsce,
gdzie mozna i dobrze sie ukryé i widzieé duzy szmat
terenu przed soba. Teren ten powinien byé nier6wny
a mieszany, a wiec ulatwia¢ podchodzenie. Moga na
nim by¢ partje zupelnie nieprzejrzyste.

Czerwoni, ktérych jest mniej niz bialych, maja
sie przekra§¢ miedzy placowkami i dotrzeé do cho-
ragwi, przedstawiajacej wazny objekt, ktéry nalezy
zniszezyé. Nie wolno im przemykaé sie nazewnatrz
od znanych obu stronom boeznych granic.

Biali moga braé czerwonych do niewoli, a biora
ich przez obwolanie z odleglo§ci 15—20 krokéw. Ob-
wolanemu nie wolno uciekaé—ma zalozy¢ biala opaske
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na czapce i i§¢ do choragwi, gdzie pozostaje do kofica
éwiczenia.

Poniewaz biali sa dobrze ukryei, a nie zdradzaja
swoich kryjowek, poniewaz dalej moga czerwonego
juz zdaleka ujrzeé, zorjentowaé sie, w jakim podaza
kierunku i o tem objasnié nadchodzacy patrol, przeto
zadanie czerwonych jest trudne. Za kazdem drzewem,
za kazdym glazem moze byé wrég ukryty i kazdej
chwili — nawet przy bardzo ostroznem podchodze-
niu — mozna na miego natknaé. Wiec tez trudno iS¢
poomacku. Kazdy wyteza wzrok, czy gdzie nie ujrzy
wroga, jedna nieuwaga ze strony bialych, jeden nie-
ostrozny ruch a juz czerwony wie, ktéredy sie prze-
mykaé. Takze z marszu patroli mozna wywnioskowaé,
gdzie sa placéwki, byle mieé¢ oczy otwarte i cierpli-
wie czekaé na sposobna chwile. Gdy jest bardzo Zle,
to jeden poSwiecajacy sie¢ moze przez odkrycie pla-
cowki ulatwié reszcie przekradniecie sie. Wiec nie-
zawsze idzie kazdy ma wiasna reke. A mozna przy-
tem uzywaé podstepéw celem przyblizenia sie (poza
przebieraniem sie), jakich kto uzywaé zechce.

Nikomu z placéwki schodzi¢ nie wolno dla zagro-
dzenia drogi przekradajacemu si¢ — moga to robié
patrole, lecz i tym wolno tylko odpedzaé, lecz nie
Scigad.

Jezeli najmniej polowa czerwonych dojdzie do
choragwi (odliczajac z nich wzietych do niewoli), to
czerwoni wygrywaja.

Placéwki stoja w oddaleniu 200—400 krokéw od
siebie. O ile jest mniej harcerzy, mozna placéwki zbli-
zy¢ ku sobie, a nie dawaé patroli.

Jezeli w oznaczorlym czasie stanie przy chora-
giewce okreS§lona liczba czerwonych, to ci wygrywaja.
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101. Zniszczenie baterji

Przy tem ¢éwiczeniu tego samego typu, co po-
przednie, maja czerwoni trudniejsze zadanie do spel-
nienia. Teren podobny, sposéb postepowania i warunki
spotkania takie same, lecz w danym wypadku pla-
cowki bialych tworza cze§é lancucha, okalajacego
oblegany obé6z czerwonych, a nie, jak poprzednio,
wlasne sily. Wtyle, za kazda placéwka, w oddaleniu
400—800 krokow, wbija sie nadto w miejscach wi-

. docznych choragiewki. To sa, przypu$§émy, baterje,
kazda strzezona przez 1—2 harcerzy.

Patrole czerwonych maja sie przedrzeé przez linje
placéowek i dotrzeé do jednej z bateryj, aby ja zni-

szezyc. Biali strzega

t r linji, aigby §ig nikt

przez nig nie prze-

r r ¢ kradl a w razie alar-

¢ mu $§piesza ku cho-

ragiewce z pomocs,

azeby napastnika
odpedzié.

Czerwoni wobec
tego dziely sie na pa-
trole po 2—4 harce-
rzy i porozumiewaja

Rys. 41. sie z soba, na ktérg
choragiewke ma byé
napad skierowany, ktéredy sie przekradna i o jakim
czasie napad nastapi. Musza tez ustali¢ miedzy soba
porozumiewawcze znaki. Wkoncu przemykaja si¢ mie-
dzy placowkami w sposéb, dpisany w poprzedniem
é¢wiczeniu, przyczem moze obowiazywaé dodatkowe
prawidlo, ze placéwki sa dalej od siebie, a zawsze naj-
mniej 2 harcerzy musi si¢ wspélnie przekradaé.
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Cze$§é czerwonych odkryto i zmuszono do od-
wrotu, cze§é wylapano, lecz reszcie udalo sie prze-
krasé do wyznaczonej choragiewki. Teraz chodzi o to,
azeby straznika wzigé do miewoli, aby nie mégl do-
nie§é o napadzie. Bierze sie go przez dotkniecie reka.
Czerwoni musza wiec tak otoczy¢ straznika (ew.
straznikéw), azeby sie miedzy nimi nie zdolal przem-
knaé. Jezeli sie to uda, to wszyscy pozostaja w ukry-
ciu dookola choragiewki przez zgoéry oznaczony czas
(tyle minut, ile potrzeba na dojscie do placéwki i zpo-
wrotem), a potem, po wyjeciu choragiewki na dowéd
swej tam bytno$ci, wszyscy sie rozpraszaja, aby zpo-
wrotem przekra$é sie do wlasnego obozu. Jezeli po
przewréceniu choragiewki najmniej trzech powréei
do obozu w oznaczonym czasie (np. w ciaggu 2 godzin),
to czerwoni wygrywaja, jezeli za$§ nie uda sie im na-
pad na choragiewke lub przy odwrocie zostana wyla-
pani, to wtedy wygrywaja biali.

Biali wiedza, co im grozi. Wiec strzega pilnie
linji placéwek i przeszukuja teren miedzy placow-
kami przy pomocy wysylanych patroli. Jezeli te nie
moga wziaé czerwonego do miewoli z powodu zbyt
wielkiej odleglo§ci, to przynajmniej kilku ludzi rusza
ku niemu, azeby go zmusié do cofniecia sie. Poza tem
musza mieé plan przyjScia z pomoca ku choragiewce
w razie alarmu: ilu ludzi, skad i dokad. Straznik
bowiem (czy straznicy), zmuszony napadem do od-
wrotu z pod choragiewki, nie moze mikogo braé do
niewoli, bo sam sie narazi na pojmanie, nie wolno mu
tez dawaé zadnych sygnaléw, tylko cofa sie przed ata-
kiem i poSpiesza z wiadomoS$cia do najblizszej pla-
cowki. Wyznaczeni ludzie biegna z pomoca i zmuszaja
czerwonych do odwrotu, przepedzajac ich zpowrotem
poza linje placowek (wedlug poprzednio podanych

_przepiséw tylko biali biora jefica). W ten sposéb uda-
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remnia si¢ atak, bo si¢ nie dopuszeza do wyjecia cho-
ragiewki po uplywie przepisanego czasu.

Czerwoni moga przygotowaé dwa napady na dwie
choragiewki. Moga tez wykorzystaé zamieszanie po-
wstale po alarmie; i przekra$é si¢ przez mmiej strze-
zony pas, aby po odparciu pierwszego napadu urzadzié
powtérny w innem miejscu i t. p., im sprytniejszy
plan, tem wiecej warunkéw powodzenia.

Jezeli si¢ pragnie czerwonym zadanie ulatwié, to
bierze sie tylko pierwsza cze§¢ éwiczenia, t. j. napad
na choragiewke i pozostanie przy niej przez czas pe-
wien, a nie zada si¢ powrotu do obozu.

Jak poprzednio, tak i tutaj oznacza si¢ naze-
wnatrz skrajnych placéwek miejsca, poza ktéremi nie
wolno sie przekradaé.

W ¢éwiczeniu moze braé udzial wieksza liczba har-
cerzy. Im ich wiecej, tem wigkszy tuk placowek i tem
wiecej choragiewek, lecz zawsze czerwonych jest
o wiele mniej, niz biatych.

Przy choragiewkach sa bezstronni z biatemi opa-
skami, ktérzy kontroluja czas pobytu czerwonych przy
choragiewce.

102. W ciaglem czuciu z wrogiem

CGwiczenie to ma wykazaé¢ sprawno§¢ w utrzymy-
waniu czucia z raz wySledzonym nieprzyjacielem
i sprawno$§¢é w przesylaniu wiadomos$ci o nim przy
zmieniajacych sie¢ warunkach S§ledzenia.

Jeden lub dwa zastepy bialych otrzymuja rozkaz
rozbicia obozu i otoczenia go strazami w miejscu, od-
dalonem o kilka (4—T7) kilometréw od kwatery czer-
wonych. W rozkazie podano dokladnie czas pobytu
w obozie, godzing jego zwiniecia, droge, ktéredy ma
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sie potem oddzial poruszaé, miejsca, gdzie sie ma za-
trzymaé i co w kazdem miejscu ma wykonac.

I tak np. w punkcie A (wedlug mapy) ma oddzial
rozbié obdz, rozstawié 4 placowki, rozpali¢ ogniska

Rys. 42.

1 zatrzymac si¢ w nim do godz. 16. O godz. 16 ma zwi-
na¢ oboz, maszerowa¢ w formacji ubezpieczonej przez
miejscowo$é B do punktu C i tam zrekogmoskowaé
most na rzece. O godz. 17 ma ruszy¢ dalej przez D
do punktu E, gdzie ma oddzial pozosta¢ w ukryciu,
a wysla¢ wokél zwiadoweow dla wysledzenia, czy w po-
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blizu niema nieprzyjaciol. Jezeli to zostanie stwier-
dzone, ma staraé si¢ zniknaé z ich oczu (nie rozsypu-_
jac sig) tak, aby kolujac, dotrzeé niepostrzezenie do
punktu F, nie péZniej jednak jak o godz. 18. O ile doj-
dzie tam niewyS$ledzony, ma pozostaé w ukryciu do
g. 18.30, a potem ruszyé do punktu G, gdzie ma zro-
bi¢ post6j do g. 19.30, o ktérej to godzinie konezy sie
éwiczenie. Jezeli za§ zostanie odkryty w punkcie F,
ma sie rozsypaé, a kazdy zosobna ma doj$§é cichaczem
do punktu G i tam pozostaé¢ w ukryciu do konca éwi-
czenia, t. j. do godz. 19.30.

Taki mniej wiecej rozkaz pisemny otrzymuje od-
dziat bialych. Kierownik, ktéry go wydal, potrafi
przeto sprawdzi¢, czy wiadomoSci, przynoszone przez
czerwonych, odpowiadaja faktycznemu stanowi rze-
czy, czy sa Sciste i dokladne, czy tez wykazuja braki.
Biali, poza momentem zerwania czucia z przeciwni-
kiem, przejScia miepostrzezenie i ew. rozsypka i ze-
brania si¢ w ukryciu w kohcowym punkcie, zacho-
wuja sie raczej biernie. Czynna i wlaSciwa rola w ¢wi-
czeniu przypada czerwonym.

Ci otrzymuja rozkaz wiecej lakoniczny. W da-
nym wypadku brzmialtby on nastepujaco: ,,W odleg-
loSci 5 km w kierunku Z, w okolicy wioski X ma sie
znajdowaé oddziat bialych. WyS§ledzié miejsce jego
pobytu, utrzymaé z nim ciagle czucie i donosié regu-
larnie o wszystkich jego czynnoSciach do kwatery
w punkcie Y. Zorganizowaé przesytke wiadomosci eta-
pami, w réznej formie“.

C6z tedy robia czerwoni ? Wysylaja przedewszyst-
kiem patrole wywiadowcze dla wySledzenia nieprzy-
jaciela (czerwonych jest 2—3 razy wiecej niz bia-
lych, gdyz duzo ludzi ma pemié funkcje goficéw). Pa-
trole te maja podanych kilka (1—2—3) punktéw, do-
kad maja przesylaé raporty. Od tych punktéw wtyl,
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 ku gléwnej kwaterze rozstawia sie poczty rozstawne

(relais), schodzace si¢ w jednem miejscu. Tu znajduje

sie stacja, zbierajgca wiadomos$ci dochodzace poczta

i przesylajaca je dalej juz jedna linja az do szosy.

Na szosie jest stacja kolarzy, ktérzy depesze znowu

etapami przewoza do kwatery gléwnej. (Rys. 42).

Obok poczty pieszej mozna tez zorganizowaé sta-

- cje sygnalizacyjne. Jedna lub dwie znajduja si¢ na
froncie, a odbiorcza razem ze stacja zbierajaca poczte.
Gdy biali rusza z miejsca, skraca sie takze linje

- pocztowe i to albo przez zwijanie czolowych posterun-
- k6w albo tez zmniejszenie oddalen miedzy poszcze-
- g6lnymi posterunkami. W kazdym razie wywiadowcze

patrole musza zawsze wiedzie¢, dokad maja przesylac

. zebrane przez siebie wiadomosci, t. j. znaé linje relais
. i ew. znak, po ktéorym mozna poczatek poczty odszu-

kaé. Podobnie cofaja si¢ stopniowo i stacje sygnmali-
zacyjne.

Czesé zatem czerwonych peli sluzbe goncédw,
czeS¢ ma obowigzek pilnie §ledzi¢ czynno$ci biatych,
nie stracié ich przez caly czas z oka (co moze nie by¢

~ latwe wobec poprzednio podanego zadania bialtych)

oraz kazde -spostrzezenie bezzwlocznie przesylaé¢ do
glownej kwatery.

Cale ¢wiczenie nie jest trudne, a wykaze, czy har-
cerze potrafia zorganizowaé sluzbe lacznosci i czy ona
pbéjdzie skladnie. Wobec $cistego okreslenia czynnosci
bialych zadne uchybienie nie ujdzie oczu, zawsze sie
wie, kiedy i w czem blad popelniono. Oméwienie ¢wi-
czenia, przy cytowaniu depeszy a réwnoczesnem pod-
kreSlaniu, co w danym czasie biali robili, bedzie bar-
dzo dobra nauka.

~ Kierownik powinien bardzo dokladnie okresli¢
droge, rodzaj i czas czynnoS$ci bialych, a ci musza jak
najsciSlej wykonaé wszystkie rozkazy. Dla oszczedze-
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nia czasu i drogi mozna éwiczenie rozpoczaé z polowy
drogi miedzy obozem bialych a kwatera czerwonych:
patrole idg naprzéd, a poczte rozstawia sie wtyl.

Potrzebni sa bezstronni, ktérzyby pilnowali prze-
strzegania czasu kazdej czynnosci.

103. Napad na linj¢ kolejowa

Biali maja strzec linji kolejowej przed uszkodze-
niem, czerwoni majg ja zniszczyé — oto zadanie dla
obu partyj.

Kierownik wybiera droge, prowadzaca przez nie-
przejrzysty teren, a na niej chorggiewkami oznacza
miejsca, w ktorych nalezy przerwaé linje. Dlugosé
tej drogi (1—3 km) jest zalezna od liczby bioracych
udziat w éwiczeniu i powinna by¢ z wielkg rozwaga
odmierzona tak, azeby za dluga droga nie uniemozli-
wila jej obrony, za krétka nie wykluczyla mozliwosci
napadu. Podobnie i liczba chorggiewek nie powinna
by¢ za duza (83—6). W kazdym razie bialych jest naj-
mniej dwa razy wiecej, niz czerwonych. Jeden lub
dwoéch sedziéw ustawicznie krazy po drodze (mnajle-
piej na kolach) dla stwierdzenia zaszlych wypadkow.

Przypus$émy, ze jest 20 czerwonych a 40 bialych.
Czerwoni wygraja, jezeli im si¢ uda przy jednej
z choragiewek stangé¢ w liczbie 10 i tam pozostaé przez
5 (ew. 5—8) minut, t. j. tyle czasu. ile potrzeba na
zburzenie linji. Jezeli przed uplywem tego czasu zdazg
tam biali w liczbie przewazajacej czerwonych, to
w danem miejscu napad sie¢ nie udal. Obu stronom
wolno przez caly czas éwiczenia przechodzi¢ droge.

Wobec tego biali chronig zagrozone punkty przez
placéwki, ktére musza byé ze soba w cigglym kon-
takcie, a gléwne sily trzymaja w ukryciu w kilku
punktach, tak wybranych, azeby méc w kazdej chwili
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104. Wolni strzelcy

Biali maja wylowi¢ ukrywajace sie garstki ,,wol-
nych strzele6w* — czerwoni maja uniknaé oblawy.

Teren powinien byé ile moznosSci falisty i mie-
szany, t. j. mieé¢ nieprzejrzyste i otwarte przestrzenie.
Zajmuje w caloSci przestrzehn kilku kilometréow kwa-
dratowych — gdy wiecej ¢éwiczacych, to oczywiscie
rozszerza sie jego ramy. Granice jego, ktoérych prze-
kraczaé nie wolno, powinny by¢ dokladnie okreSlone
drogami, rzekami, brzegiem lasu i t. p. W éwiczeniu
bierze udzial do$é duza liczba harcerzy (100 i wiecej),
przyczem biali przewazaja cztero i pigciokrotnie sily
czerwonych.

Bialy zajmuje jeden lub dwa wynioste punkty,
skad szeroki widok, i stawia tam straze dla §ledzenia
ruchéw czerwonych, dodajac im ew. sygnalizatorow.
Caly teren dzieli sie na odcinki i rozpoczyna jego prze-
szukiwanie, poczynajac od naroznego odcinka. Chodzi
bowiem o wykrycie kryjowek czerwonych, pedzenie
ich przed soba i przyparcie do przeciwleglego boku
terenu, gdzie maja by¢ wylapani.

W tym celu dziela sie biali na patrole (przy naj-
silniejszym §rodkowym trzyma si¢ komendant) i po-
suwajac sie réwnomiernie naprzéd z wywiadowcami
na czele, przeszukuja pierwszy odcinek. OczywiScie
patrole utrzymuja ,,czucie* ze sobg i przesylaja wia-
domos$ci komendantowi, ktéry w razie potrzebye-po-
syla w prawo lub w lewo positki. Przedewszystkiem
zalezy bialym na tem, azeby po wykryciu grupki czer-
wonych nie dopusci¢ do przemkniecia sie jej na druga
strone. Po pierwszym idzie kolej na drugi odcinek
i t. d., przyczem z kazdego otwartego miejsca zwraca
si¢ uwage na straze na wzgoérzach, gdyz stamtad moga
przyjsé wazne wskazoéwki.

Harcerz w polu 13
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Jezeli w czasie tej oblawy tu i owdzie przemknie
sie czerwony miedzy patrolami, biali nie powinni zmie-
niaé¢ powzietego planu i dalej rzecz prowadzié. Gdyby
jednakowoz byla to do§¢ spora garstka czerwonych,
to komendant zmienia pierwotny plan i zawraca, wy-
lapanie bowiem tej grupki moze decydowaé o zwy-
ciestwie. Taka zmiana planu (podanego przedtem do
wiadomosci wszystkim patrolom) moze byé trudna,
a w terenie mnieprzejrzystym nawet bardzo trudna
i dlatego biali muszg by¢ w kontakcie i musza mieé
ustalone sygnaly na ,,st6j* — ,,naprzéd*“ — ,,zbiér-
ka“ — ,,uwaga na prawe (ew. lewe) skrzydlo“ i t. p.
Inaczej powstanie zamieszanie, ktore sprytni czerwoni
moga wykorzystaé.

Czerwoni podzielili si¢ tymezasem na male grupki
i kazda na wlasna reke stara sie uniknaé oblawy.
Wiec przedewszystkiem szuka kryjéwki, wysuwajac
straze, réwniez dobrze ukryte, ktére maja daé znaé
o zblizajacym sie wrogu. W razie niebezpieczenstwa
albo pozostaje nadal w ukryciu, o ile sa widoki nieod-
krycia, albo chylkiem si¢ przemyka lub cofa, czekajac
na lepsza sposobno§é do przeslizniecia si¢ miedzy bia-
lymi, albo, gdy niebezpieczenstwo bardzo grozne, roz-
sypuje sie; wtedy kazdy oddzielnie, wyzyskujac wszel-
kie zaslony terenu, przekrada si¢ ku miejscu, ktére
przez komendanta grupki zostalo wyznaczone na miej-
sce zbiorki. Tam nastepuje narada, co dalej robié.
Wolno przytem myli¢ przeciwnika, moze np. kto§
umyS$lnie si¢ poSwieci¢ i daé sie ujaé, jezeli przez to
odprowadzi nieprzyjaci6t z groinego punktu i ulatwi
swoim ucieczke.

W budynkach stojacych na oznaczonym tere-
nie, chowaé sie¢ nie wolno. Przed éwiczeniem nalezy,
jak zawsze, ustali¢ przepisy obowigzujace obie strony
przy spotkaniach. Mozna np. zarzadzié: Do niewoli
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moga braé tylko biali, bierze si¢ do niewoli przez ob-
wolanie czerwonych z odleglo§ci nie wigkszej jak 10—
15 (ew. 15—20 krokéw), lub jedynie przez dotknigcie
reka. Niepotrzebne sa zatem wléczki na ramieniu,
wzamian za to daje si¢ odznaki dla rozréznienia
partyj.

Wygryw aja biali, o ile uda im sie¢ przy dwukrot-
nem przejsciu terenu od jednego boku ku przeciw-
legtemu ujaé wiecej niz polowe czerwonych (zawrd-
cenie liczy sie za przejScie) — w przeciwnym razie
Wygrywaja czerwoni.

Mozna réwniez zgory oznaczyc czas trwania éwi-
cze'ma, w ktérym biali musza ujaé przepisang liczbe
jefica, a sposéb przeszukiwania terenu pozostawia sie
ich woli.

Im wiecej harcerzy bierze udzial w ¢éwiczeniu,
tem wiecej moze byé ono udatne.

105. Obrona wsi

Biali maja zdobyé¢ wie§, broniong przez czerwo-
nych. Wie§ uchodzi za zdobyta, jezeli zostanie zdobyte
przynajmniej jedno wejScie do niej. W tym celu albo
wybiera sie wie§, do ktérej prowadzi wiecej drég
i Sciezek albo wybiera sie teren o rozmiarach wsi, a na
flego o})wodzie wbija sie choragwie oznaczajace drogi

0 wsi.

Obronecy wsi, czerwoni, sa stabsi od atakujacych
bialych, sily ich jednak nie sa mniejsze, niz 2/; sit
bialych.

Na czem polega zdobycie wejscia do wsi? Jezeli
bialym uda sie na 10 krokéw przed ktoérakolwiek cho-
ragwia (wejéciem) zgromadzi¢ oddzial swoich w licz-
bie, przewazajacej stojacych przy choragwi czerwo-

13*
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nych, wejscie jest zdobyte. Jezeli za§ czerwoni zdaza
stanaé u wejscia w liczbie, przynajmniej réwnej licz-
bie w tem miejscu atakujacych biatych, to napad zo-
stat odparty.

Na podstawie tego zasadniczego prawidla mozna
sobie przedstawié przebieg éwiczenia. Oto czerwoni,
nie wiedzac, z ktérej strony nadciagna biali, pragna
przedewszystkiem zdobyé wiadomos$ci o nich. A moga
to zrobié w rézny sposéb. Najprostszym bedzie wysta-
nie drobnych patroli wywiadowczych na wszystkie
strony (drobnych, azeby jak najmniej oslabia¢ wia-
sne sily) — i to szczegdlnie w okolice o nieprzejrzy-
stym terenie — i postawienie na wyniostych punktach
strazy (ew. z sygnalizatorami) z obowiazkiem wyS§le-
dzenia nieprzyjaciela i rychlego doniesienia o tem ko-
mendzie, znajdujacej sie z glownemi sitami w po-
Srodku wsi. Lecz przyniesienie wiadomos§ci moze za-
jaé duzo czasu. W takim razie byloby wskazane urza-
dzenie poczty rozstawnej w kilku linjach, rozchodza-
cych sie promienisto od wsi; czolowy otrzymuje pi-
semny raport (ilu biatych? — gdzie — kiedy), a ten
juz szybko linja poczty dochodzi do gléwnej kwatery.
Poniewaz jednak taka poczta znowu gars§é ludzi od-
ciagnie, mozna zamiast patroli wysla¢ przed poczte
tylko po dwoéch dzielnych zwiadoweéw, z ktorych
jeden dostarcza wiadomosci, a drugi, cofajac sie przed
nadchodzacym wrogiem, utrzymywaé z nim bedzie
ciagly kontakt. W razie jego zblizania si¢ oczywiScie
i linja poczty sie skraca (inne nieczynne zostaja Scia-
gniete), a kazdy zwolniony z roboty idzie szybko na
miejsce zbiérki w Srodku wsi.

Czerwoni sa juz przeto na atak przygotowani i za-
grozone wejScie silnie obsadzaja, trzymajac jednak
w odwodzie cze§é sil, aby w razie jakiej§ niespodzianki
moéc pchnaé positki na zagrozony punkt. Przy wej-



§ciach, w danej chwili bezpiecznych, musza jednak
byé straze, bo zawsze trzeba si¢ liczy¢ z zaskoczeniem.

Tymeczasem biali zblizaja sie do wsi, ile moznoS§ei
w ukryciu. Moga i§¢ w jednym oddziale, moga sie tez
podzieli¢ na mniejsze grupy. Patrole wywiadowcze
staraja sie wysledzié ustawienie czerwonych i najstab-
sze punkty obrony. I w uwzglednieniu warunkéw te-
renowych, rozkladu sit czerwonych, oddalenia jednego
wejScia od drugiego i t. p. bialy decyduje si¢ na punkt
ataku. Azeby utrzymaé czerwonego do ostatniej chwili
w niepewnoSci i nie zdradzié swych zamiaréw, spedza
zwiadowedw czerwonych, robi pozorne poruszenia,
czesé sil ukrywa przed oczami wroga, a nawet wyko-
nuje zludne napady, azeby go odciagnaé od wlasciwego
punktu napadu. Najwazniejsza rzecz, azeby czerwony
nie wiedzial, ilu w danym punkcie zgromadzono bia-
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lych i czy i gdzie reszta ukryta, mata bowiem garstka,
wylaniajaca sie w ostatniej chwili, moze przechylié
szale, tem wiecej, ze w innem miejscu moga byé réow-
niez ataki wykonywane i czerwony nie wie, ktéry
z nich jest pozorny dla zmylenia przeciwnika, a ktéry
wlaSciwy. Czerwony moze tez dla wy$§wietlenia sytu-
acji i utrudnienia akeji biatych zrobié w wiekszym od-
dziale atak na zblizajacych sie i zmusié ich przez to
do cofniecia sie.

Jak z tego widaé, sytuacja moze sie ustawicznie
zmieniaé i tylko ta strona moze zwyciezyé, ktéra ma
dobra organizacje, t. j. stale wiadomosci o tem, co sie
dzieje i moznoS§é szybkiego rzucenia oddzialu tam,
gdzie zachodzi potrzeba. A wiee czerwoni musza mieé
z jednej strony dobrych wywiadowcow, ktérzy stale
ida po pietach bialym i ciagle o ich ruchach infor-
muja, z drugiej strony od kazdego wejsScia do §rodka
wsi musza mie¢ rozstawiona poczte, azeby i wiado-
moS$¢ o zblizajacym sie ataku i wyslane posilki na czas
doszly.

Biali natomiast musza (poza dobrze zorganizo-
wang shluzba wywiadoweza tak, azeby kazda wazna
wiadomo§é szybko dochodzila do gléwnej kwatery)
ukrywac w czeSci swe sily i utrzymywaé nieprzerwana
laczno§é miedzy oddzialami czyto przez gonicéw czy
zapomoca sygnatéw choragwia, azeby w razie roz-
chwiania si¢ pierwotnego planu méc nowy skladnie
i z cala energja przeprowadzié.

Jezeli w oznaczonym czasie zostanie sforsowane
jedno wejscie do wsi, zwyciezaja biali, jezeli nie —
czerwoni.

Pojedynczych nieprzyjaciél mozna braé do nie-
woli (przez zerwanie wiéczki z ramienia), nie wolno
ich uwalniaé. Jezeli na terenie ¢wiczenia zetkna sie
dwa oddzialy o mniej wiecej réwnej sile (t. j. najwy-
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7ej z przewaga 3 ludzi po jednej stronie), to kazdy
z nich musi si¢ cofnaé o 300 krokéw. Jezeli za§ jest
wieksza przewaga, to cofa si¢ oddzial stabszy. Za od-
dzial uwaza sie¢ juz grupke z 5 ludzi. (Przy wielkiej
liczbie éwiczacych mozna ten stosunek zmienié, np. za
slabszy uwaza sie oddziat w stosunku 2: 3 do sit dru-
giego oddzialu, a za réwne oddzialy przy stosunku
mniejszym). OczywiScie nie odnosi si¢ ten przepis do
spotkania u wejScia wsi, gdzie mala przewaga juz sta-
nowi zwyciestwo.

Po obu stronach musza byé sedziowie z widocz-
nemi zdala odznakami, ktoérzy rozstrzygaja mogace
powstaé nieporozumienia.

W éwiczeniu tem moze braé udzial nawet bardzo
duza liczba harcerzy. Jednakowoz zawsze rozmiary
,,Wsi“ nalezy przystosowaé do liczby ¢wiczacych, a da-
lej, poniewaz moze byé za duzo w niej wylotéow i to
niewidocznych, wszystkie wejscia, ktére wolno atako-
waé, powinny byé oznaczone chorggiewkami.

Czerwonym mozna ulatwié pierwsza cze$¢ zadania
przez wskazanie miejsca, skad wyruszajg biali. Ci
jednak moga dowolnie zmieniaé kierunek marszu. 6wi-
czenie zaczyna sie z oddalenia kilku kllometrow 0 ozna-
czonym czasie.

106. Obrona mostéw

Cwiczenie podobne do poprzedniego. Zamiast zdo-
bycia wejScia do wsi ma byé opanowany most na
rzece. Zamiast rzeki (mozliwy wypadek) wybiera sie
potok (w razie jego braku droge) i wzdluz niego
w pewnych miejscach wbija sie¢ choragwie. To s3 mo-
sty. Bialy je atakuje, czerwony broni. Bialemu nie
wolno ustawié swych sil przy samych mostach —
zreszta musi mie¢ wolna przestrzen dla posylania po-
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sitkéw w zagrozone punkty — stawia je w oddaleniu
kilkuset krokéw od mostéw, a gléwnie swe sily skupia
w Srodku bronionej linji, skad majlatwiej na prawo
lub na lewo $pieszy¢ z pomoca. W ten sposéb cofajac
sie ku mostowi zyskuje na czasie i ostatecznie moze
zdazy¢ skupié¢ w danym punkcie potrzebng liczbe ludzi. -

Sposéb przeprowadzenia éwiczenia i prawidla ta-
kie same jak przy poprzedniem éwiczeniu. Tutaj jed-
nak moze zaj§é wypadek obejScia oddzialu i wziecia
go we dwa ognie. Taki oddzial czerwonych, o ile oba
biate, t. j. ten, ktéry atakuje od czota i ten, ktéry ob-
szedl czerwonych a atakuje od strony mostu, razem
wzigte wynosza 2/5 sily czerwonych w danych punkeie,
jest wziety do miewoli a tem samem most zdobyty,
o ile czerwoni nie zdaza na most z wigkszym oddzia-
lem, wyréwnujacym liczbe bialych.

Dlugoséé bronionej linji i liczbe mostéw nalezy do-
stosowaé do liczby c¢wiczacych. 'Na druga strone
»rzeki przechodzié nie wolno.
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Wzrok — spostrzegaWczosc

18. Widzialnoéé przedmiotéow .
19. Marsz w prostym kierunku
20. Wytyczanie prostej busola .
21. Gra Kima w terenie .

Harcerz w polu

Str.
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22.

Stuch

Co widzisz?

. Obserwowanie drogi .
. Kto wyszuka? . :
Od placéwki do placowk1 :
. Szukanie roflin .

s Sygnahzacja

. Na migi

. Za znakami w szklcu
. Za znakami pierwszego
. Jak kaza znaki . X
. Ocenianie odlegloéci .
. Ocena w ciemnoséci

. Bledny ognik

. Miej oczy otwarte

. Wypatrywanie

. Znikajace glowy .

. Kozackim ptocederem
. Szkicowanie

. Szkic z pamieci .

. Opuszczony obéz

. Podarte pismo ;
. Rozpoznawanie tropéw
. Czytanie tropéw

. Na tropie

. Falszywe tropy .

. Za chocholami

. Po $niegu .

. Szukanie skarbu

. Po nocnej rosie .

. Kocim chodem

. Jak waz w trawie

. Za zegarkiem

. Kto blizej? .

. Za gwizdem

. Pofcig w ciemnoSci
. Podstuchy

Nauka krycia sie

. W chowanego



. Nauka podchodzenia .

. Krytym szlakiem

. Rozsypka

. Po wieloboku :
. Trop w trop za wroglem :
. Mylenie pogoni . v
.. Badanie terenu .

. Szkic placéwek .

. Napad na biwak .

. Wycofanie si¢ z zagrozonego punktu

. Po odcieciu powrotu .

. Zasadzka .
. Przekradanie sie goncow 4
. Miedzy placéwki

. Przez trzy linje .

. Po chorggiewki . R

. W poszukiwaniu listu .

. Przez granice

-

matni . : - 5
‘a linji kolejowej .

. Napaa i.

. Przerwanie lin,.

. Kurjer

. Dwa hasla .

. Transport

. Ob6z w lesie

. Wymijanie wroga

. Bez przeciwnika

. Z wrogiem za plecami

. W nie§wiadomosci mebezpleczenstwa
. Miedzy mlotem a kowadlem
. Trudny wywiad . .

. Na - tylach wroga

zenia w wiekszym zespole .

98.
99.

Polaczenie sprzymxerzonych
Przeszkody

»100. Ku choragiewce .

203
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108
110
111
112
113
113
114
117
117
119
120
121
123
124
125
126
129
131
134 |
136
138
140
142
144
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160
162
164
165
167
170
172

175

175
180
182
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¥

101. Zniszczenie baterji . J . SRR . 184
102. W ciaglem czuciu z wrogiem . 4 . . 186 .
103. Napad na linje kole]owq : i o . 190
104. Wolni strzeley . : 3 3 : . 1938
105. Obrona wsi SR s 3 . v . 195
106. Obrona mostéw . A 4 g 4 . . 199

Wazniejsze Zrédla

Scouting Games — R. Baden Powell

Jeux d’ Eclaireurs — I. Loiseau
Fiihrer-Ordnung — Deutscher Pfadfinderbund
Geldndespiele — P. G. Schéfer

Schule des Patrouillendienstes — M. v. S.
Vademecum — Z. Wyrobek.
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