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PRZEDMOWA DO I WYDANIA

7 kilkoletniej obserwacji pracy harcerzy w polu
nabralem przekonania, ze obracaJa sie oni w nadzwy—
czaj ciasnym kolku jednych i tych samych éwiczen,
ktore z czasem powszednieja i traca dla nich urok. Do-
brej woli nie brak, lecz brak mlodym zastepowym czy
druzynowym pomystowosci w ukladaniu ¢wiczen w te-
renie, nie Wiedza, co robié i jak éwiczenie czy zabawe
zorganizowaé. Wprawdzie istnieje w tym dziale
drobna praca dra Mojmira pt. ,,Cwiczenia i zabawy
skautowe oparta na przykladach anglelsklch lecz ta,
podobnie Ja,k wzér, obejmuje éwiczenia i zabawy po
w1¢ksze3 czesci dla naJmlodszeJ braci harcerskiej, 1a-
czac je z zabawami w izbie i zabawami ruchowymi,
a na dzisiaj juz nie wystarcza WIQC tez cheé uzupel-
nienia tego braku, cheé przyjs$cia z pomoca miodym
kierownikom, oszczedzenia im niepotrzebnej a czesto
i niebardzo owocnej pracy i dania podstawy do bu-
dowania dalej wedlug wlasnej fantazji i pomystowo-
§ci — byly powodem napisania tej ksiazki.

Pominglem w niej wszystkie ¢wiczenia, polega-
jace na pracy rak, a wiec obozowe, pionierskie itp.,
a zestawilem ty]ko takie, ktére maja charakter wla-
Sciwych éwiczeh polowych, polegajacych na wyw1a-
dach, spotkaniu z przec1wn1k1em itp. Inne, jak éwi-
czenia w orientacji i éwiczenia zmysiow, zostaly do-
laczone jako przygotowawcze, bo wyrabiaja w harce-



rzu to, co mu w polu jako zwiadowey bezwzglednie
jest potrzebne.

Uwazajac przy tym za zbyteczne szczegélowe roz-
niczkowanie éwiczefi tym wiecej, ze cechami swymi
wielokrotnie o siebie sie zazebiaja, podzielitem rzecz
na 4 dzialy, a to: éwiczenia w orientowaniu sie w te-
renie, ¢wiczenia wzrokowe i w spostrzegawezosci, éwi-
czenia stuchu i éwiczenia w zwiadach, obejmujac tym
ostatnim rozdzialem wlasciwe éwiczenia polowe.
W pracy opartem sie czeSciowo na zrédiach obcych, —
brak ich w jezyku polskim — lecz wyjatkowo tylko po-
datem éwiczenie tak, jak je zestawiono. Uderzyla mnie
bowiem wielka niepraktycznoié calego szeregu poda-
wanych éwiczen. W opisach jest tyle niedoméwien
i tyle powstaje przy czytaniu watpliwo$ci, co nalezy
w danym wypadku robié i jak robié, ze czesto éwicze-
nie, dobre w pomys§le, nie dalo sie praktyeznie zasto-
sowac. Wiec tez czeS¢é nawet znanych, lecz nie moga-
cych budzié zainteresowania, odrzucitem, inne opraco-
walem inaczej i to w sposéb, ktéry wydaje mi sie
najlepszy, tj. opisujac fikcyjny przebieg éwiczenia.
Poza tym duza cze$é podanych éwiczen jest i w po-
mySle i w ulozeniu oryginalna. Tam gdzie to uwa-
zatem za potrzebne, powoluje sie w tekscie na inny
moj techniczny podrecznik pt. ,,Vademecum¥.

Wydawnictwu Zakltadu Nar. im. Ossolifiskich wy-
razam podzigkowanie za zwrécenie sie do mnie z pro-
pozycja opracowania tematu i umozliwienie przez to
dania tej pracy do rak szerokiej rzeszy harcerskiej.

W Krakowie, w marcu 1926.

Zygmunt Wyrobek
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PRZEDMOWA DO II WYDANIA

W drugim wydaniu pewnym uzupelnieniom
ulegla tylko cze§é ogdlna; szczegélowa pozostata bez
zmiany, praktyka bowiem wykazala, ze zas6b éwiczen
i ich forma odpowiadaja zupelnie potrzebie, czego
dowodem jest rowniez rozejScie si¢ pierwszego na-
kladu.

W Krakowie, w maju 1932 r.

Autor

PRZEDMOWA DO III WYDANIA

W tym wydaniu ulegl znacznemu rozszerzeniu
dzial: ,,Orientowanie sie w terenie“ — przybylo tez
w nim kilkanaécie rysunkéw. Mianowicie ze sposo-
béw korzystania z kompasu i mapy w terenie poda-
tem te najwazniejsze wiadomosci, ktore znajduja za-
stosowanie w nastepnych ¢éwiczeniach. Odpadla za-
tem w tym dziale potrzeba odwolywania sie do spe-
cjalnych podrecznikéw. Moze réwniez bylyby poza-
dane wiadomoS$ei dotyczace mapy, przede wszystkim
jej rysunku sytuacyjnego i pionowego, a takze poda-
nie sposobéw sporzadzania szkicéw kartograficznych
i perspektywicznych, lecz sg to dzialy, ktérych nie
mozna ujaé w sposdb tak zwiezly jak dzial ,orien-
tacyjny*. Omawianie za§ tych zagadnien w sposéb
wyczerpujacy zmienitoby charakter niniejszej ksigzki,
robiac z niej raczej podrecznik kartoznawczy, pod-
czas gdy ma ona obejmowaé przede wszystkim za-
bawy i gry terenowe. Musialem przeto zaniechaé roz-
szerzenia ksiazki w tym kierunku.



Nie ma takze w niej (jak i w poprzednich wyda-
niach) éwiczen polowych w $cistym slowa tego zna-
czeniu, czyli ¢wiczen o charakterze wojskowym. Ten
dzial, nalezagcy do prac przysposobienia wojskowego,
ujety jest w program prac junactwa. Zaznaczam jed-
nak, ze zabawy i gry terenowe, chociaz maja — bo
powinny mieé¢ — charakter zabawowy, sa mimo to
doskonalym przygotowaniem do wlasciwych éwiczen
polowych, gdyz zachowuja stale nieocenionej warto-
Sci czynnik emocjonalny.

Dalsze zmiany polegaja na poprawieniu i uzu-
pelnieniu opisu niektérych gier i na dodaniu jednego
nowego ¢wiczenia (Nr 17). Uklad ksiazki pozostal
ten sam, jaki byl w II wydaniu.

W Krakowie, w styczniu 1935 r.
Autor

PRZEDMOWA DO IV WYDANIA

W ostatnich czasach pojawily sie glosy, lekce-
wazgce znaczenie zabaw i gier terenowych a propa-
gujace li tylko wyrabianie techniki polowej dla pew-
nych specjalnych celow. Glosy te uwazam za objaw
niezrozumienia zadah harcerstwa i jego metod wy-
chowawczych. Nalezy wyraznie podkreS§lié, ze stoso-
wanie gier terenowych — jakkolwiek stanowia one
tylko jeden z odcinkéw pracy harcerskiej — jest
przede wszystkim metoda wychowawcza a technika
harcerska, kryjaca w sobie bezsprzecznie duzo war-
tosci, jest tylko pomoca do realizowania wlasciwych
zadan harcerstwa, nie jest wiec i nie moze byé na-
czelnym zadaniem. Inna rzecz, ze te na pozér nie-
winne 1 niefrasobliwe gry wyrabiaja to, co kaidemu
w terenie sie przyda, czy jako turyscie, czy jako zol-
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nierzowi i ze wilasnie te, ktére nie maja bezpoSred-
nio praktycznego zastosowania, najlepiej chlopca wy-
rabiaja i to najwlasciwsza, bo do jego psychiki do-
stosowana droga — lecz nie jest to, jak zaznaczylem,
wylacznym i zasadniczym zadaniem harcerstwa. Ta-
kie ujmowanie rzeczy byloby wypaczeniem jego prze-
wodniej my$li. Jeden to z celow, ale nie cel wylaczny.
Gier terenowych nie mozna zatem ujmowacé i oceniaé
tylko pod katem ich uzyteczno$ci uwazajac te, ktore
jej nie maja, za rzecz matowartoSciows.

Czytam znoéw gdzie indziej, ze starsi chlopcy
juz nie dla zwyciestwa w grze, lecz dla potrzeby beda
chcieli nabywaé pewne techniczne wiadomoseci i ze
ich juz nie zainteresuja zwykle gry z zakresu szko-
lenia harcerskiego. Mam pod tym wzgledem zdanie
przeciwne, oparte na doSwiadczeniu. Starsi chlopcy
wprost ,,ze skory wylazili“ przerabiajac pewna gre
o wybitnym czynniku emocjonalnym, ktéra jednak
nie dawala zadnej technicznej korzySci. Ale nie tylko
chlopcy. Na kursie gier terenowych przed 2 laty,
w Ketach, dorosli ludzie tym wlasnie grom oddawali
sie wprost z niezwyklym zapalem, a mniej ich zajmo-
waly te o specjalnej uzytecznosci dla tego czy innego
celu. Jak dlugo istnie¢ bedzie harcerstwo, tak dlugo
zabawy 1 gry terenowe, wlasnie zabawy i gry beda
integralna czeScia jego pracy nie tylko dla najmiod-
szych.

Z tych obu wymienionych powodéw nie zmieni-
lem i w tym wydaniu dotychczasowego charakteru
ksiazki. Sa to rzeczywiScie zabawy i gry terenowe
z malym dodatkiem ¢wiczen, zmierzajacych do wy-
rabiania tej sprawno$ci, jaka przy grach jest po-
trzebna.

Jezeli idzie o roéznice miedzy tym a poprzednim
wydaniem, to oprécz zmian tekstu, dodatkéw i prze-
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stawiefh w kilkudziesieciu miejscach, dodalem jeszcze
16 zabaw i gier, ktérych nie bylo w trzecim wydaniu
ksiazki. Zostaly one cze§ciowo wcielone w dawne gry
jako ich odmiany, czeSciowo sa oddzielnie pomie-
szczone pod wlasng nazwa.

W koficu dwie uwagi.

Tylko gdzieniegdzie daje (w przeciwienstwie do
niektérych autorow) ocene gry punktami. Uwazam,
ze silenie sie, by kazda gre a w niej kazda poszcze-
g6lna czynno§é punktami oceniaé jest moze proce-
derem niepozadanym. Przede wszystkim po podaniu
ogélnych zasad, na podstawie ktérych przyzna sie
zwyciestwo jednej stronie, kierownik panujacy nad
gra potrafi w kazdym wypadku daé rozstrzygnigcie
i to sprawiedliwe, chociaz nie bylo punktowania. Na-
tomiast szczegétowe punktowanie jest czynnoScia
zbyt dowolna — jezeli idzie o liczbe punktéow dla ja-
kiego§ wyczynu — by bylo sprawiedliwe. Wskutek
tego czesto razi to, Ze nie decydujace i mniej wazne
czyny w czasie gry przewazaja nieraz punktami szalg
na korzy$é tej partii, ktéora wlaSciwie zostala pobita
mimo wiekszej liczby przyznanych jej punktow.
A czy kazda taka drobna a punktowana potem czyn-
noé¢ jest w stanie kierownik sprawdzi¢? A jak
uchwyci¢ punktami stosunek dwoéch zgota odmien-
nych czynnoéci? Skutek taki, ze nieraz calg gra zo-
stanie zepsuta, zniweczony zostanie jej charakter, bo
odbywalo sie tylko uganianie za punktami. Wiec tez
czytelnik nie wszedzie znajdzie punktowanie.

Podobnie nie ma podzialu gier wedlug wieku.
Gdybym te zasade zastosowal, musialbym weciagnaé
w ksiaike takze zabawy gromad ruchowych, co by
ja w dwoéjnasob powiekszylo. Zreszta ksiazka ta jest
przeznaczona tylko dla harcerzy (rek) i podzial gier
na dwa dzialy — dla mlodszych i dla starszych, moim
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zdaniem, zupelnie wystarcza. A i ten podziat nie moze
by¢ bezwzglednie Scisty, bo gra odpowiednia dla jed-
nej grupy chlopcéw nie musi byé odpowiednia dla
innej grupy, cho¢ obie sa w tym samym wieku. Za-
lezy to bowiem zaréwno od techmcznego wyrobienia
harcerzy i ich umysltowego poziomu, ktéry nawet
u jednolatkéw bywa bardzo rézny, jak i od tego, kto
nimi kieruje i w terenie wyrabia. Taki podzial jest
wiec tylko ogdlna wskazowka i tak go ujmowaé na-
lezy.

Podzial ten uwidocznilem w spisie tresci, opa-
trujac gwiazdka gry dla starszych. Nalezy jednak
to tak rozumie¢, ze gry z gwiazdka nie bardzo si¢ na-
daja (ogdlnie rzecz biorae) dla miodszych, lecz nie
odwrotnie, ze gier bez gwiazdki starsi nie moga prze-
rabiaé. Owszem, znaczna ich cze$é zainteresuje takze
starszych, jak i odwrotnie, mlodzi — po pewnym
uproszczeniu gry — moga doskonale przerabiaé gry
opatrzone gwiazdka.

Kierownik, znajac swych chlopcéw i ich mozno-
Sci, potrafi nawet bez tego podzialu wybraé gre od-
powiednia, a potrafi tez kazda inna ulatwié, upra-
szczajac ja przez usuniecie z niej pewnych elementéw,
stanowiacych utrudnienie.

W Krakowie, we wrzesniu 1937.

Autor






ZNACZENIE GIER TERENOWYCH

Ideologie harcerstwa tylekroé¢ razy omawiano
i jest ona obecnie na tyle znana, ze zbyteczne raz jesz-
cze okre§laé istote i cele harcerstwa, wyliczaé srodki,
jakich ten wspanialy system wychowania ima sie
dla realizowania swych postulatéw, i podkreslaé ory-
ginalno§¢ 1 niezawodno§¢ metody w postepowaniu.
W ksigzce tej, obejmujacej zespol zabaw i éwiczen
w terenie, okre§limy jedynie, jaka role miedzy Srod-
kami wychowawezymi harcerstwa pelnia te wlasnie
éwiczenia, a przede wszystkim, czy i w jakim zakre-
sie sa czynnikiem -etyczno-wychowawezym, a wiec
o ile wplywaja na wyrobienie charakteru milodziezy.

Zdrowotne dziatanie ruchu na §wiezym powietrzu
wsrod stonca i zieleni powszechnie jest znane. Miasto
zzera. Fatalne warunki higieniczne, w jakich czesto-
kro¢ mlodziez zyje — bieda, zatechle i wilgotne miesz-
kania, sadza z kominéw, osadzajaca sie w ptucach, dtu-
gotrwaly bezruch i to czesto w wysoce dla ustroju
szkodliwej pozycji itp. — wszystko to podgryza
zdrowie. Miodziez zatem, wyciagnieta z muréw miej-
skich po dtugich godzinach, spedzonych w tawie szkol-
nej lub przy warsztacie, tu znajduje nie tylko wy-
tchnienie dla umystu, nie tylko korzysta z ozywezego
i zdrowotnego dzialania powietrza i Swiatla stonecz-
nego, ale w ¢wiczeniach, ktore, jak to z ich charak-
teru wynika, polaczone sa z marszem i biegiem, znaj-
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duje takze podniete dla silniejszego dzialania serca
i pluc. Wzmaga sie czesto$é oddechéw, ktore staja
sie tez glebsze, zwigksza sie chlonienie tlenu, przewie-
trzaja sie te partie ptuc, do ktérych powietrze mato
dochodzi, gdzie wiec tkanka plucna wiednie, bo nie
pracuje. I jezeli tylko zachowana jest miara wysitku,
normowana wiekiem, plcia i stopniowym przygoto-
waniem, jezeli odpowiednio dostosuje sie dlugo$é
i szybko$§é marszu oraz teren, to praca pluc dochodzi
do pewnej korzystnej wysokoSci i na niej sie przez
dluzszy czas utrzymuje, nie doprowadzajac do kran-
cowej granicy przemeczenia. To samo dzieje sie z ser-
cem, a nastepstwem tej wzmozonej a nie nadmiernej
pracy jest zywszy tok wszystkich proceséw zycio-
wych. A te organy w wieku, w ktérym sie poteinie
rozwijaja, a wiece w tym, w jakim znajdujg sie sze-
regi harcerskie, potrzebuja bezwzglednie owych na-
turalnych podniet, bo bez nich nie dojda do tej miary
rozwoju, ktora jest nieodzownym warunkiem przy-
szlego zdrowia osobnika. Zdrowe serce i pojemna
klatka piersiowa decyduja bowiem w pierwszym
rzedzie o sprawno$ci dzialania innych organow,
a normalny i zywy tok wszystkich proceséw zycio-
wyeh nazywamy zdrowiem. A zdrowia potrzebuje
czlowiek nie tylko do wlasnego szczedcia; zdrowych
obywateli potrzebuje i Panstwo. Cwiczenia w terenie
sa zatem z jednej strony Srodkiem zapobiegawczym
przeciw schorzeniu dotad jeszcze wzglednie zdrowej
mlodziezy, z drugiej za§ pozwalaja jej niejako po-
mnozyé swe zdrowie, zbieraé kapital na péiniejsze
lata. Dziedzina zdrowotnego dziatania ruchu w tere-
nie jest olbrzymia, czy idzie o wplyw na system ner-
wowy, czy o ksztalcenie i rozwijanie zmysiéw —
w pierwszym rzedzie wzroku, ktérego bystrosé tak
maleje z kazdym rokiem nauki — czy o wplyw na
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jakakolwiek funkcje ustroju, tak ie wedlug dzisie)-
szych pojeé o fizyeznym wychowaniu mlodziezy musi
byé postawiona na naczelnym miejscu.

To strona zdrowotna. Lecz jest jeszcze inna, nie-
mniej wazna, w ktérej nie znajdujemy potezniejszych
i wiecej niezawodnych §rodkéw wychowawczych od
éwiczen harcerskich. To strona etyczno-wychowawcza.

Niejednego spotkalo niepowodzenie w pracy har-
cerskiej. Zwykle tkwilo ono w niezrozumieniu duszy
chlopca czy dziewczyny. Umystowos¢é ich jest inna niz
dorostego. Ten operuje innymi kategoriami my$lowy-
mi, dziala wedlug swych zapatrywan i metoda, ktéra
moze byé znakomita, lecz nie w odniesieniu do duszy
mlodzienczej. Niejeden nie potrafit znalezé odpowied-
niego do niej klueza, totez w pracy spotkal go zawaod.

Sfera zainteresowan mlodziezy, to nie sfera zain-
teresowan dorostego. Miodziez cechuje gléd wrazen,
zadza przygod, przezywania rzeczy niepowszednich,
zadza trudu fizycznego i tamania przeszkéd. Kto z nas
starszych nie przypomina sobie, ile romantycznego
uroku miata dla nas zabawa ,,zbéje i zandarmi‘“?
Z tym trzeba sie¢ liczy¢ i to wyzyskaé. Kierownik,
ktory przystapit do pracy i rozpoczal od wnikania
w gleboka tresé prawa harcerskiego, od szeregu po-
gadanek o obowiazkowosci, rzetelnosci itp., niejed-
nokrotnie z zalem spostrzegl, ze te przepiekne rzeczy
malo interesuja jego wychowankéw, poczatkowy en-
tuzjazm prysnal, a organizacja poczela wegetowad,
zamiast zdradzaé ped do rozwoju. W czym tkwil btad?
W braku czynu. Moralizowaniem i kazaniami nieda-
leko sie zajedzie, natomiast daniem sposobnoSei do
dzialania stworzy sie wielkie rzeczy. Jak to nalezy
rozumie¢? Po prostu tak, ze chlopca czy dziewczyne
stawiam w sytuacji, zmuszajacej do pewnego czynu,
przeze mnie przewidzianego, dla wykonania ktérego
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harcerz musi wzbudzi¢ w sobie nieraz drzemiace do-
bre instynkty i wydoby¢ z siebie wszystko, do czego
zdolny, azeby sprostaé zadaniu. Przez dokonywanie
takich czyn6w bezwiednie nabiera tych cech charak-
teru, ktore jako wzor ujmuje prawo harcerskie. Przy-
kladowo : harcerz otrzymuje rozkaz: ,,Masz przenies¢
depesze przez linie nieprzyjaciol, zrobi¢ wszystko, na
co sie zdoby¢ potrafisz, zeby sie przekrasé, bo od tego
wylacznie zalezy zwyciestwo twojego zastepu®. 1 ru-
sza chlopiec w poczuciu wielkiej odpowiedzialnosei,
jaka na jego barkach spoczywa. Nikt mu w drodze
w razie watpliwo$ci nie poradzi, co robi¢ nalezy —
zdobywa sie na czyn samodzielny. Je§li znajdzie sie
w groznej sytuacji, musi ocenié, skad i jakie grozi
mu niebezpieczenstwo i jak go uniknaé (cofaé sie nie
wolno) — wysitkiem woli musi wiec wciaz panowac
nad soba i cierpliwie czeka¢ na okazje do czynu,
a gdy przyjdzie wiadciwa chwila, blyskawicznie sie
zdecydowaé. Udato sie przekra$§é, a wiec stuszna
duma chlopea z dokonania czynu, bo wie, co go to
kosztowalo, duyma, ze nie zawiodt polozonego w nim
zaufania; lecz, co najwazniejsze, — rodzi sie w nim
ufno§é we wlasne sily.

Takich momentéw, ktore sita faktu zlobia w cha-
rakterze harcerza niezatarte §lady, jest w zabawach
i éwiczeniach polowych bez liku. Jedno takie przezy-
cie wiecej sprawi niz dziesie¢ pogadanek o potrzebie
przytomnoseci, decyzji itp. A rysy te staja sie wia-
snoscia harcerza, bo zdobyte zostaly wlasnym do-
&wiadczeniem, co jest wlasnie momentem pierwszo-
rzednej wagi. Gry harcerskie staja sie pierwszym po-
waznym dos$wiadezeniem czynnego zycia. Dzieki nim
oducza sie harcerz niedolestwa, wyrabia w sobie ini-
cjatywe, zapomina myS$leé o wlasnej wygodzie tam,
gdzie idzie o dobro gromady, staje sie zrecznym
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i obrotnym, wyrabia w sobie przytomnosc umystu,
-‘panowanle nad sobg i meskl hart, uczy sie szybkiej
= iorlentac;u i przezornos01 lecz 1 SmiatoSci w dz1a1an1u,
'_ _‘gnadto samodzielnoéci i spelniania przyjetych na sie
gL 1‘0b0wia.zk6w. A 7Ze ustawicznie trzeba walezyé z tru-
3 'dem ze stalym bodZcem jest daznoéé do postawienia

‘lna swoim, do zwyciestwa mimo przeszkéd i mimo
~zmeczenia — co wyplywa z samego charakteru tych
- |cW1czen polowych — wiec wyrabia sie wola Wytrwa-
“Inia, co jest momentem wychowawczym plerwszo-
; glrzednego znaczenia. 1 przez czyn, przez na pozor nie-
: I'Wlnna zabawe czy ¢wiczenie wyrabia w sobie harcerz
‘zwolna ten typ czlowieka, ktérego wecielenie w zyciu
]est celem harcerstwa.
w0 Dodajmy, ze ¢éwiczenia i polaczone z nimi wy-
I' ~ cieczki odbywaja sie na tonie przyrody, do obcowania
:

-z ktéra czlowiek zawsze gleboka odczuwa tesknote.
~ Harcerz, przepojony jej czarem i urokiem, coraz ser-
"deczniej ja wita, coraz wiecej do niej sie zbliza a roz-
- koszujac sie jej pigknem, przezywa prawdziwie szla-
~ chetne wrazenia i zaczyna ja gleboko kochaé. A za
" umilowaniem nieskalanego pigkna przyrody idzie
i umilowanie wilasnego kraju i ludu, giebokie umito-
- wanie wszelakiej swojszcezyzny. Ukochanie to coraz
. szersze kregi zatacza: drogie mu si¢ staja polskie
- gory, lasy i lany, wschody i zachody slonca, polskie
. zabytki i zwyczaje, polska mowa, wszystkie przejawy
3 'é kultury i duszy polskiej, wszystko to, co sie sktada
.~ na pojecie Ojczyzny. Czyz takie szlachetne przezycia
;5 me ztobia w duszy harcerza rys n1ezatartych‘?
W zrozumieniu psychiki mlodz1ezy i tego entu-
= ,': zjazmu, jaki w niej budza wszelkie éwiczenia polowe,
. powinno sie prace w harcerstwie oprzeé¢ na tej prak-
‘ tyce. Porywajace mlodziez éwiczenia i ta rozkoszna
. swoboda w terenie, ta najmilsza forma ruchu bez

_‘ ' Harcerz w polu 2
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zadnych cech przykrego przymusu sa wedka, na ktéra
sie mlodziez bierze. Gdy raz te rzeczy polubi, gdy
w nich znajdzie sposéb zaspokojenia budzacej sie
w niej zadzy przygdd i wrazen, to juz zdrowa opinia
srodowiska i madre a dyskretne postepowanie kie-
rownika podzialaja dalej, az przekuja dusze chlopca
1 zrobig z niego prawdziwego czlowieka. Bo teraz do-
piero miejsce i czas na poglebienie sprawy w ideo-
wych gawedach, teraz gromadka staje sie podatniej-
sza do zrozumienia i wecielenia w swym zyciu prawa
harcerskiego. Tak pomatu z bezwiednego, nie§wiado-
mego pragnienia powstaje pelna $wiadomosci cheé
104Wdinego czynu. To, co bylo potrzebne z poczatku
do éwiczenia w polu staJe sie Iegula na kazdy dz,lcn
dzieki grze Wszczeplono przyzwyczajenie, a akt woli
prowadzi do czynéw, nakazanych prawem harcer-
skim.

Nie wszystkie éwiczenia harcerskie kryja w sobie
te wszystkie walory, o ktérych méwiliSmy. Jedne wy-
rabiaja sprawno$¢ fizyczna, drugie c¢wicza zmysty,
inne umiejetnos$é orientowania sie w terenie lub zmyst
obserwacji, inne znéw w wiekszym lub mniejszym
stopniu ksztatca charakter harcerzy. Wynika z tego
potrzeba nie przerabiania kolejno jednego dziatlu za
drugim, lecz ujecia wszystkich w jedna calo$¢ i wy-
bierania gry raz z jednego, raz z drugiego dzialu,
i to wielokrotnie. Korzy$é z tego bedzie i ta, ze sie
uniknie monotonii, ktéora moze znudzi¢. Gra musi po-
rywaé i entuzjazmowaé, a to mozna osiagnaé dzieki
urozmaiceniu ¢wiczen. Tylko gra, ktérej mlodziez ca-
Iym sercem sie oddaje, moze mieé dodatni wplyw na
grajacych.

Kazdy przeto pogodny dzien Swiateczny powi-
nien byé przeznaczony na wycieczke; raczej ponie-
cha¢ wszystkich innych zajeé, nizby sie mialo rezy-



19

gnowaé z wycieczki. Nigdzie harcerze nie ziyja sie
tak z soba jak w polu, przy zZadnym zebraniu nie
nastapi takie zblizenie si¢ kierownika do harcerzy
jak przy ognisku — to wiec najlepszy teren do wply-
wania na mlode dusze.

Praca w polu polega gléwnie na éwiczeniach
w zastepie. Jak rodzina w spoleczenstwie, tak zastep
w harcerstwie jest podwalina, kregoslupem organi-
zacji. Tylko gar§é, nie ttum, moze zzyé sie z soba,
tylko przy Scistym obcowaniu z tymi, z ktérymi chce
sie zyé i pracowaé, mozna mowi¢ o jakim$§ wyro-
bieniu duchowym, o podniesieniu etycznej skali zy-
cia itp. Zazylosé i rzetelne kolezenstwo, ktore sie
w zastepie wyrabiaja, przelewaja sie potem i na in-
nych harcerzy. zyczliwo$¢ i uprzejmo$é w stosun-
kach cechuja zawsze tych, ktorzy te zalety zdobyli
przez przyjazn z najblizszymi. Kto swej duszy nie
otworzy! przed przyjacielem, bo go nie ma, ten be-
dzie w ogodle nietowarzyski i nieprzystepny i1 trudno
znalez¢ klucz do takiej duszy; harcerze za§ zyja jak
bracia w druzynie, bo sie zzyli w zastepie.

Praca w zastepie pocigga takze za soba wyéwi-
czenie techniczne, bo uczy rzeczy od podstaw. Chocby
nam nawet nie szto o znakomita sprawno$é tech-
niczng, to przyznaé trzeba, Ze bez potrzebnego tech-
nicznego wyrobienia w zastepie cala dalsza robota
bedzie partaczeniem, a wtedy odpada wazny moment
wychowawczy porzadnego, dokladnego wykonania
jakiegokolwiek zadania, a zacznie sie krzewié par-
tactwo w robocie harcerskiej. Partactwo w szeregach
harcerskich — potem w zyciu. Wiec na zastepie
oprzec sie trzeba.

Lecz podkres$li¢ nalezy jeszcze dwie kwestie.
Harcerstwo powinno byé szkola rycerskosci i jezeliby
tego ducha rycerskiego braklo w czasie ¢wiczenia, nie

DL
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mozna by mowié¢ o jego wartoSci wychowawcze].
Wszelkie kiétnie, szorstkos$é i brutalnosé, a tym wie-
ce] szachrajstwo w grze nie moga istnie¢ w szere-
gach harcerskich. Z jednej strony nalezy je bez-
wzglednie jak chwast plenié, z drugiej unikaé tego, co
je moze wywolaé. Przede wszystkim nie wywola ich
dobrze ulozona gra, okre§lajaca jasno warunki wy-
granej i przegranej.

A teraz sprawa druga. Harcerstwo zszeregowuje
mlodziez na wzér wojskowy w celach organizacyj-
nych; jest to przy tym metoda wychowania w dziel-
nosci i karnosci, oduczania niezaradnoSci i niedo-
lestwa, lecz to z militaryzmem nie ma nic wspélnego.
Robienie z é¢wiczen harcerskich (czy one sa z prze-
ciwnikiem, czy bez niego) ¢wiczeh wojskowych byloby
wypaczeniem idei harcerskiej. Inna rzecz, ze kto zdo-
byt duchowe walory, kto karny, obowiazkowy i rze-
telny, a przy tym umie poruszaé sie w terenie i prak-
tycznie ogarnie techniczne polowe wyszkolenie, ten
bedzie doskonalym zolnierzem. Lecz stwarzanie zalo-
zen wojskowych dla éwiczenia, rozwijanie ich na spo-
sob ,,wojenny‘‘, tworzenie fikeyjnych walk wojsko-
wym procederem, obchodzen, przelaman itp. jest
bawieniem si¢ w wojsko, partaczeniem wojskowych
¢wiczen a zatraceniem mys$li o celach organizacji
harcerskiej. Jezeli za§ idzie o przysposobienie woj-
skowe mlodziezy harcerskiej, to ono powinno spo-
czywa¢ w powolanych do tego, fachowych rekach
(ktore je ujmuja w sposéb powazny i nalezyty) jako
oddzielna dziedzina wychowania o specjalnych celach.
Tam miejsce na tzw. éwiczenia polowe w wojskowym
znaczeniu tego stowa. Natomiast do gier terenowych
potrzebne sa tylko pewne wiadomoSci z zakresu tere-
noznawstwa (kartoznawstwo, uzywanie mapy i bu-
soli, robienie szkicow itp.) i tylko te wiadomoSeci
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znajduja tu zastosowanie. To powdd, dlaczego w zbio-
rze ¢éwiczeh nie dajemy wojskowych zalozeh i nie
opieramy sie na wojskowych regulaminach.

W systemie wychowawczym, jakim jest harcer-
stwo, laczacym w sobie strone fizyczna ze strong mo-
ralna wychowania, madre metody przymusu moral-
nego w zdrowym Srodowisku, ujecie mlodziezy
w karne szeregi, ,,praktykowanie“ i wspotdzialanie
wychowankéw w wychowywaniu — W czym, jak pod-
niesliémy, wlasnie niewinne zabawy 1 gry polowe
pierwszorzedna graja role — pozwalaja wyrobic
w mlodziezy te cechy charakteru, jakie zdobi¢ po-
winny cztowieka, zaréwno obywatela, jak i zolnierza.
Taka mlodziez potrafi w przyszloSci rozwigzaé te
wielkie i trudne zadania, przed ktorymi stoi Polska.



WSKAZOWKI METODYCZNE
Przygotowanie wycieczki

Dobre ulozenie programu wycieczki jest rzecza
pierwszorzednej wagi, przede wszystkim ze wzgle-
dow zdrowotnych. Wycieczka ma niejako pormnazaé
zdrowie harcerzy, a nie rujnowaé go, a zwykle grze-
chy przeciw higienie plyna z wadliwie ulozonego
programu lub braku programu w ogéle. Najczesciej
popelniane bledy, to: 1. zbyt daleka wycieczka,
2. zbyt wielkie objuczenie harcerzy lub nieréwno-
mierne rozlozenie go miedzy wszystkich, 3. brak od-
poczynkow podezas marszu lub po przyjsciu na miej-
sce albo odpoczynki zbyt krétkie i zle rozlozone,
4. zbyt wyczerpujace ¢wiczenia i niebranie w rachu-
be tego, ze harcerzy czeka jeszcze marsz powrotny,
5. nieustosunkowanie éwiczen wiecej wyczerpuja-
cych do lzejszych i odpoczynkowych tak, azeby
wysitek stopniowo sie wzmagal, a potem zwolna
opadat.

Kazdy przeto, kto prowadzi wycieczke, musi uto-
zy¢ jej plan na podstawie mapy, zawsze biorac pod
uwage wiek i konstytucje cielesng harcerzy. A wiec
wyznaczy cel wycieczki, obliczy czas marszu, okresli
odpowiednio do niego liczbe i miejsce postojéw, czas
odpoczynku po przyjSciu na miejsce, ulozy zabawy
i éwiczenia, ich kolejno$é i czas trwania (jedne prze-
robi w czasie marszu, a drugie po przyjsciu do celu),
oznaczy godzine powrotu, a przed wymarszem skon-
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troluje stréj, zapasy zywnoSci oraz rynsztunek i ob-
juczenie harcerzy. Przez caly czas stosowaé sie be-
dzie ponadto do przepiséw higienicznych, obowiazu-
jacych w czasie wycieczki (p. nizej).

Lecz poniewaz harcerze wyruszaja czesto w te-
ren pod komenda swego kolegi-zastgpowego, ko-
nieczna jest Scista kontrola ze strony druzynowego
lub opiekuna, czy sie tych przepisow zdrowotnych
przestrzega. Zastepowy powinien przeto zawsze zglo-
si¢ wycieczke u przelozonego z podaniem, kiedy i do-
kad idzie, kiedy wraca i jaki ma program wycieczki.
Jezeli jakikolwiek punkt stoi w sprzecznoSci z prze-
pisami higienicznymi, musi nastapic nakaz zmiany
programu w odpowiednim kierunku. Tego si¢ malo
przestrzega. Higiena wycieczki i éwiczen — to nie
bagatelka, a ignorowanie jej postulatéw — to igra-
nie ze zdrowiem.

Przed wycieczka kierownik jej musi sie jeszcze
upewnié, ze potrzebne przybory (apteczka, chora-
giewki, mapy, busole, gwizdki itp.) sa w dostatecz-
nej liczbie, musi sie postara¢ o odznaki partyjne i bo-
jowe (p. nizej), o ile te beda potrzebme itp. tak,
azeby na miejscu niczego nie braklo. Lepiej zanie-
chaé danego éwiczenia, niz rozpoczynaé je bez po-
trzebnego pomocniczego aparatu. Partaczenie zabija
zabawe i ¢wiczenie.

Teren

Do zabaw i éwiczen polowych nadaje si¢ najlepiej
teren nieréwny (wzgdérza, wadoly itp.), miejscami
nieprzejrzysty, pokryty tu i owdzie partiami lasu,
krzakami, zabudowaniami itp. Taki jedynie teren
umozliwia podchodzenie w ukryciu i zaskoczenie nie-
przyjaciela, co stanowi ceche wigkszoSci éwiczen po-
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lowych. Na réwninie, gdzie oko wszystko rozpozna
na przestrzeni kilku kilometréw, trudno zorganizo-
wa¢é jakiekolwiek éwiczenie,

Teren, na ktérym ma sie éwiczenie odbyé, powi-
nien by¢ kierownikowi znany. Choéby bowiem nawet
miat charakter terenu mieszanego, nie zawsze nadaje
sie do kazdego ¢wiczenia. Wlasnie dlatego, ze zabawa
odbywa sie na stosunkowo malej przestrzeni, nabie-
raja wagi drobne na pozér szczegély terenu, np. wa-
woz, wal, gaszcze itp. i moga graé pierwszorzedna
a nawet decydujaca role. Tylko zatem na podstawie
naocznego rozpatrzenia terenu mozna osadzié¢ (z mapy
trudno rzecz ocenié), czy dana przestrzeh nadaje sie
na ¢wiczenie i czy je ze wzgledu na uksztaltowanie
terenu nalezy nieco zmieni¢ lub w inne miejsce
przesunaé. Robi sie to w czasie przerwy miedzy éwi-
czeniami lub w czasie éwiczenia, nie wymagajacego
stalej obecnos$ci kierownika.

Niektore ¢wiczenia wymagaja oznaczenia granic
terenu, na ktérym maja si¢ odbywaé (przynajmniej
bocznych). Wtedy, zaleznie od potrzeby, albo ozna-
cza sie dokladnie granice wokol lub tylko ku bokom
droga, rzeka, brzegiem lasu itp., albo podaje sie kilka
z daleka widzialnych punktéw (wieia, komin, wzgé-
rze itp.), poza ktére wykraczaé nie wolno. Czesto
wystarczy w kilku punktach zatkngé duze chorggwie.
Ile moinoéci nalezy grajgcym pokazaé przynajmniej
dwie gramice terenu, zaprowadzajge ich na odpo-
wiednie punkty. ;

OczywiScie nie zawsze to jest mozliwe, szczegdl-
niej gdy gra odbywa si¢ na wiekszej przestrzeni;
wtedy albo daje sie wskazéwki na mapie lub wrecza
sie szkic danego terenu.

O jednej sprawie nie mozna przy tym zapominaé.
Oto moga w terenie znajdowaé sie miejsca niebez-
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pieczne, urwiste skaty, glebokie wawozy o urwistych
brzegach itp. Przy zywym toku c¢wiczenia i zapale
harcerzy o wypadek wtedy nie trudno: wiec tez na ta-
kim terenie nie przeprowadza sie ¢wiczenia lub, o ile
to mala przestrzen, oznacza sie ja wokél choragiew-
kami jako nieprzekraczalna.

Obowiazkiem harcerza jest szanowaé kultury
rolne i leSne, rzecza kierownika wymagaé tego od
harcerzy. Ci powinni wiedzieé, ze nie wolno chodzié
po roli zasianej lub zasadzonej, ze nawet po §Scierni-
sku mozna chodzi¢ tylko wiedy, gdy nie jest pokryte
koniczyna a po lakach dopiero po drugim sianoko-
sie, ktory wypada z koncem sierpnia lub w pierwszej
polowie wrzesnia. W lesie nalezy szanowaé szkolki
i zalesienie. Nie wolno chodzi¢ po torze kolejowym
ani przekraczaé¢ toru, chyba na przejSciach.

Sygnaly — czas — pora

Cwiczenie moze trwaé pét godziny, moze trwaé
i kilka godzin. Raz oczekuje sie ostatecznego rozwia-
zania, innym razem oznacza sie z gory czas trwania
éwiczenia. Zalezy to od jego charakteru i ten moment
w nizej podanych éwiczeniach uwzgledniono. W kaz-
dym razie nalezy zawsze przed rozpoczeciem podaé
wszystkim uczestnikom miejsce zbiorki po éwiczeniu
(wybitny, latwy do odnalezienia punkt w najblizszej
okolicy). Jezeli zbiérka nie ma tam nastapié, nalezy
podaé taki wybitny punkt dla ew. zblakanych. Po-
nadto podaje sie sygnat dla ewentualnej wezesniejsze;j
2bidrki. Moze bowiem w trakcie éwiczenia zajsé wy-
padek, ktory nakazuje przerwaé je, czy to bedzie
jaki§ wypadek nieszczeS§liwy, czy nadciagajaca burza
itp. Sygnal ten daje kierownik oczywiScie i wtedy,
kiedy ¢éwiczenie skonczyto sie przed oznaczonym
czasem,
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Poza tym sygnalem musi sie tez ustali¢ sygnai
wzywaenia na pomoc. Moze kto§ zastabnaé, moze sie
zablakaé i musi mieé moznosé zawiadomienia o tym
towarzyszy. Jezeli éwiczenie odbywa sie na wiekszej
przestrzeni, wywiady pelni zawsze dwéch harcerzy
razem, azeby nikogo w razie wypadku nie zostawié
samego bez pomocy.

Na miejscu zbiorki tak przed grg, jak ¢ po niej,
przelicza sie zawsze zebranych i nie wolno odchodzié,
jezeli kogo§ brakuje.

Przed éwiczeniem wszyscy reguluja zegarki.

Ogromnie wazna jest rzecza ustalenie czasu,
kiedy éwiczenie ma sie zaczaé i to albo wedlug ze-
garka, albo — jezeli éwiczenie odbywa sie na male]
przestrzeni — na sygnatl trabka lub gwizdkiem. Za-
leznie od rodzaju éwiczenia, moga je zaczynaé¢ wszyst-
kie zastepy o tym samym czasie albo kazdy o innym,
lecz w takim razie nalezy czas dla kazdego dobrze ob-
liczy¢, liczac przy tym — i to hojnie — czas marszu
do oznaczonego punktu. Male uchybienie w oblicza-
niu moze zepsué cale éwiczenie, bo wypadki nie zajda
tam i w sposéb taki, jak to kierownik przewidywal.
7 tego powodu nalezy obliczaé raczej za szczodrze
niz za skapo. Ale, jezeli raz podano czas stawienia
sie w pewnym punkcie, zastep musi o tym czasie tam
stanaé. Tej punktualnosei nalezy zada¢ i zawsze ja
egzekwowaé. Jak przez ¢wiczenia mozna w harce-
rzach wyrobié rézne dodatnie cechy charakteru, tak
samo mozna ich przez nie wyueczyé punktualno$ci,
wdrazajac w nia przy kazdej sposobnosci.

Gwiczenia odbywaja sie w zasadzie w dzien. Je-
7eli za§ z charakteru éwiczenia wypada, ze musi sie
ono odbywaé w ciemnosci, to robi sie je wieczorem,
a nie w nocy. Noc jest do spania i nie powinno sie
krasé snu mlodziezy przez éwiczenia tym wiece], ze
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to zbyteczne. Gwiczenia wieczorne bowiem, czyli tzw.
,hoene*, trwaja krotko i jezeli ich sie nie laczy z wy-
cieczka, mozna je o zmroku albo w czasie wieczora,
albo najwyzej we wezesnych godzinach nocnych do-
skonale ukonczyé¢, nie zatrudniajac mlodziezy w go-
dzinach przeznaczonych na sen.

Poczatkujacy harcerz odczuwa dziwny lek, gdy
sie go samego pozostawi w ciemnoSci, lek wywolany
wyczekiwaniem i cisza, w ktorej moze sie kto§ skrada
1 niespodzianie z ciemnosSci wyloni. Ten wlasnie mi-
mowolny lek kaze czesto falszywie wnioskowaé na
podstawie blahych odgloséw. Nie nalezy gwalcié na-
tury, z drugiej za$ strony powinno sie stopniowo od-
uczaé harcerzy tego nieopanowanego leku, bo po-
zbyé sie go nalezy. Wiec tez z poczatku nie zostawia
sie samotnego harcerza, lecz rozstawia sie ich dwoj-
kami, potem dopiero oddzielnie, lecz blisko siebie,
a dopiero wtedy, gdy harcerz ujat mocno w garsé
swe nerwy, moze staé¢ jako zupelnie odosobniony
straznik.

Przy éwiczeniach wieczornych nalezy stosowaé
pewne ostroznos$ci. I tak nie robi sie ich w zupelnej
ciemnos$ci, tylko w pogodny, suchy, ksiezycowy lub
gwiazdzisty wieczér, wybiera sie teren, w ktérym
nie ma obawy o nieszczesliwy wypadek, unika blisko-
sci wody itp.

Odznaki

Niektore ¢wiczenia wymagaja odznak dla odréz-
mienia przyjaciela od nieprzyjaciela. Nie zawsze to
potrzebne, czesto wystarcza sama ,,odznaka bojowa**
(p. nizej), nieraz i ona jest zbyteczna. Odznaka be-
dzie barwna opaska szerokosci kilku centymetréw na
ramieniu, nie na kapeluszu, gdyz to utrudnia kry-
cie sie w terenie. Jezeli daje sie opaski, to obu par-
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tiom i takich barw, zeby z pewnego oddalenia jedna-
kowo byly widzialne. Odznaka dana tylko jedne)
stronie stwarza dla niej trudniejsze warunki gry.

Sa zabawy 1 éwiczenia, ktére moga prowadzi¢ do
nieporozumien, kto wilasciwie zwyciezyl. Potrzeba
wiec sedziéw. Sedzia jest zawsze kierownik éwicze-
nia, ktory w razie potrzeby przydziela kazdej partii
1—2 ,bezstronnych®. Moga byé nimi harcerze, kté-
rzy, jak doSwiadczenie uczy, potrafia doskonale pel-
nié role sedziego. Sedziowie maja biate opaski na ra-
mieniu lub kapeluszu, oni rozstrzygaja wszystkie
watpliwos$ei i od ich orzeczenia nie ma odwolania.

Czy sa odznaki, czy ich nie ma, potrzebne sa pra-
wie przy kazdym éwiczeniu z przeciwnikiem tzw. od-
znaki bojowe. Jest to barwna, jak najtansza wiéczka
czy bawelna, zawiazana do$§é¢ luzno okolo lewego ra-
mienia (moze stanowié réwnocze$nie i odznake par-
tii). Taka wiéczke mozna latwo zerwaé i znowu uzyé
przy nastepnym éwiczeniu. Zerwanie wloczki réwna
sie wzieciu do niewoli lub ,zabiciu* przeciwnika,
ktéry od tej chwili nie moze braé udzialu w dalszym
éwiczeniu: zdejmuje opaske i udaje sie na wyzna-
czone miejsce zbidrki. Jest to najlepszy sposéb unik-
niecia szarpaniny, brania przemoca do niewoli itp.
niepozadanych staré miedzy przeciwnikami. Zrywa-
nie wloczki nie zawsze mozna stosowaé (np. przy spo-
tkaniu catych zastepéw), szczegély podane sa w éwi-
czeniach. W kazdym razie nigdy nie wolno zrywaé
odznak partyjnych.

Prowadzenie ¢éwiczen — stopniowanie ich trudnosci

Zwykle popelnia sie ten blad zasadniczy przy
prowadzeniu éwiczen, ze bierze sie pierwsze lepsze
¢wiczenie bez wzgledu na to, czy harcerze sa do niego
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nalezycie przygotowani, czy nie — 1 to sie przerabia.
Pomijajac juz kwestie fizycznego wysitku — o czym
byla mowa i na co bardzo zwracaé nalezy uwage —
jakze moze sie udaé éwiczenie skomplikowane, jezeli
harcerze nie nauczyli sie jeszcze wyzyskiwania te-
renu, tj. korzystania z kazdej zaslony, jezeli co
chwila staja bezradni, a kiedy sie zdecyduja, to po-
stepuja w sposéb tak naiwny, ze wobec sprytnego
przeciwnika staja sie wprost bezbronnymi?

Naprzod zatem powinno sie przerabiaé ¢wiczenia
przygotowawcze, a po nich dopiero, po zdobyciu pew-
nej sprawnosci, wlasciwe éwiczenia. A wiec na czele
ida latwe éwiczenia w orientowaniu sie w terenie,
¢wiczenia oka 1 ucha, ¢wiczenia w spostrzeganiu
i nauka poruszania si¢ w terenie. Harcerz bowiem
musi kazdej chwili zdawaé sobie sprawe, gdzie sie
znajduje i ktoredy ma i§é, aby trafi¢ do celu, musi
zaostrzy¢ swe zmysly, musi mie¢ oczy otwarte na
wszystko, musi umieé nie tylko patrzeé, ale i widziec,
a z widzianego wyciagnaé¢ wniosek i odpowiednio po-
stapié, musi umieé sie kry¢, nie zdradzaé swej obec-
nosci, a przeciez podej$é niepostrzezenie, musi rozu-
mie¢ wszystkie znaki swojego zastepowego i kazde
zlecenie wykonywa¢é¢ blyskawicznie itd.

To wszystko zdobywa sie przez odpowiednie ¢wi-
czenia, ktore ponizej podano. Na te elementarne za-
bawy i éwiczenia, na ktérych jedynie budowaé mozna,
nalezy potozyé gltéwny nacisk. Jak najmniej przy tym
teoretycznych pouczen a jak najwiecej praktyki.
A nie powinna ona nigdy polegaé na jakims$ szkole-
niu w pewnej czynnosci, na jakiej$ lekeji, lecz zawsze
na przerabianiu jednego z podanych ¢wiczen, z kto-
rych wiele ma forme zabawowa, a w ktorych wilagnie
znajduje zastosowanie to, o wyrobienie czego w da-
nym wypadku nam idzie. To rzecz nadzwyczaj wazna.
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Harcerz bawiac sie powinien nabieraé sprawnosci
polowej, a robienie z éwiczenia nauki odbiera mu
wszelki urok i zamiast pociagnaé, zniecheca harcerza.

Te éwiczenia odbywaja sie w zastepie najpierw
bez przeciwnika, potem z przeciwnikiem (ten matly
na pozoér dodatek moze éwiczenie zupeinie odmienié).
Z poczatku maja one byé¢ jak najprostsze w ukladzie,
fatwe do rozwiazania, potem za§ wprowadza sie coraz
trudniejsze, takie, w ktorych trzeba kombinowaé,
w ktorych moga byé niespodzianki wskutek zmiany
sytuacji, a wiec éwiczenia wymagajace coraz wiecej
przytomnosci, samodzielnoSei i w ogoéle wyrobienia
polowego.

Lecz zdarza sie, ze mimo to dana zabawa czy
gra sie nie udaje. Przyczyny tego moga byé réine.
Najczestsza jest nieumiejetne wybranie terenu albo
wina samego Kkierownika, ktéry przez balamutne
wskazowki lub przeoczenie pewnych waznych mo-
mentéw (zte rozstawienie, zty czas, zte prawidla spot-
kania itp.) nieudolnie gre zorganizuje lub blednie ja
przeprowadzi. Czasem wine ponosza niewyrobieni
harcerze, ktérych temperament w grze ponosi. Roz-
wazny 1 krytyczny kierownik znajdzie wiasciwa przy-
czyne i nie wpadnie w ten sam btad za drugim razem.

Ulatwianie i utrudnianie éwiczen

Nie mozina kazdemu zastepowi dawaé éwiczenia
bezwzglednie w tej formie, w jakiej je podajemy.
Jednemu trzeba je ulatwié, drugiemu utrudnié. Ula-
twienie za§ polega nie tylko na skreSleniu pewnych
szczeg6léw, ktore mogg wywolaé bardzo zawiklane
sytuacje, a pozostawieniu wlasciwego zadania w ca-
Iej jego prostocie tak, ze rozwiazanie moze byé tylko
jedno, a droga do niego jasna i prosta — ale takze,
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i to przede wszystkim, na wiecej lub mniej szczegoéto-
wym objas$nieniu harcerzy o potozeniu przeciwnika,
o tym, jak dazyé do rozwiazania zadania, co grozi,
a wiec czego nalezy unikaé, jak postapi¢ w takiej
a jak w innej sytuacji itp., czyli harcerze otrzymuja
od kierownika wytyczne, jak maja w czasie ¢wicze-
nia postepowadé.

U wiecej sprawnych harcerzy nalezy sie kiero-
waé zasada, ze podaje sie przed ¢wiczeniem tylko to,
co potrzebne dla jego przeprowadzenia, reszie zas
szczegolow pozostawia sie w tajemnicy przed jedna
lub druga strona. A wiec jedna strona moze nie wie-
dzieé¢, czy jest w ogole przeciwnik albo w jakiej sile
i gdzie sie znajduje, jakie zadanie ma spelnic itp.
O czym sie ten lub 6w zastep zawiadamia, to zalezy
od samego ¢éwiczenia i od .tego, co kierownik przez
dane éwiczenie chece osiagnaé. Pamietaé jednak na-
lezy, ze pozostawienie zastepu w nie§wiadomosci o ca-
lym szeregu mogacych zajsé wypadkow jest rzecza
nadzwyczaj wazna, bo tylko w takich okoliczno$ciach
zaostrzaja sie zmysty i budzi czujnoé¢ zwiadowceow,
wyrabia sie zimna krew, szybkie orientowanie sie
w polozeniu i blyskawiczna decyzja tak, Ze harcerza
potem Zadna niespodzianka nie wytraci z réwnowagi.
Ten moment niespodzianki i zaskoczenia i stwarza-
nie przez to nowych sytuacyj jest w wielu podanych
éwiczeniach uwzgledniony.

Z tych powodow pozadane jest wreczanie zaste-
powym zamknietych kopert z rozkazami i polecenie
ich otwarcia o oznaczonej godzinie i w oznaczonym
punkcie terenu. W rozkazie jest umieszczone tylko to,
z czym kierownik chcial zastep zapoznaé, i zastep
znajduje sie od razu w warunkach odpowiednich. Po
odejsSciu jednego zastepu wysyla sie drugi itd., nikt
nie wie, czy jest przeciwnik, gdzie, bo nie wie, jaki
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kto rozkaz otrzymal. W kazdym razie, ezy wreczono
koperty, czy nie, mysl przewodnia éwiczenia i sposéb
jego rozwiazania musza byé podane harcerzom w spo-
s6b jasny i przystepny.

Wyzyskanie czasu

Harcerze stosunkowo mato obracaja sie w tere-
nie. Rozne sa tego przyczyny. Wiec tez kazida wy-
cieczke nalezy wyzyskaé i czasu niepotrzebnie nie tra-
ci¢. Mozliwe to tylko wtedy, gdy z jednej strony zo-
stanie ulozony dokladny plan wycieczki, z drugiej
za$, jezeli rzadzac sie ekonomicznie czasem, kierow-
nik przy sposobno§ci jednego ¢wiczenia wykona nie-
jedno inne. I tak np. marsz, tak zazwyczaj marno-
wany, bedzie polaczony z c¢wiczeniami wzrokowymi,
w spostrzegawczos$ci, z czytaniem mapy, ocena odle-
glodci (przy czym na sprawdzenie oceny nie traci sie
czasu, gdyz dazy sie naprzod) ; badanie terenu lub
szkicowanie potaczy sie z podchodzeniem drugiego
zastepu, nauke wywiadéw z przejmowaniem depesz
itp. Z powyzszych wzgledéw a takze i dla oszcze-
dzenia sit harcerzy ¢éwiczenia powinny sie odbywaé
ile moznoS§ci w kierunku drogi powrotnej; nie od-
dalamy wtedy ¢wiczeniem harcerzy jeszcze bardziej
od domu i nie dodajemy im drogi przy powrocie.

Bledne wykonywanie ¢wiczen

Niewyrobionych harcerzy cechuje dziwna nie-
cierpliwo§é w czasie ¢wiczen polowych. Oto staraja
sie za wszelkg cene doprowadzié¢ jak najpredzej do
rozwiazania. I tak zdarza sie czesto, ze ¢éwiczenie,
ktére przy normalnym toku powinno trwaé 2-—3 go-
dzin, konczy sie w kwadrans lub w pét godziny. To
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jest wlasnie dowdd matego wyrobienia uczestnikéw.
Jezeli harcerzowi przyjdzie np. przekrasé sie miedzy
strazami nieprzyjacielskimi, to fryc idzie nieopatrz-
nie, byle co najrychlej przejsé na druga strone, i albo
wpadnie w pulapke, albo wzbudzi czujno§é przeciw-
nika — ¢éwik za$§ potrafi byé cierpliwym i czeka na
sposobno$é ; trudno w jednym miejscu, prébuje w dru-
gim, a zawsze ostrozny, a zawsze czujny na wszyst-
ko, az wkonecu przeSliznie sie jak waz, nie zwréciwszy
uwagi na siebie.

Ta wlasnie niecierpliwos¢ jako wyplyw nieopa-
nowania siebie psuje czesto najlepsze ¢wiczenie, totez
trzeba harcerzy jej oduczac. Jezeli zaszedl taki wy-
padek, nalezy to podkresli¢ przy omawianiu ¢wiczenia
i przy najblizszej sposobnosci je powtérzyé. I wtedy
kierownik przekona sie, ze to samo ¢wiczenie przy-
bierze za drugim razem inne formy, ze wiec nigdy
nie nalezy sie zrazac¢ pierwszym nieudaniem, bo Zro-
dtem jego nie samo ¢wiczenie (o ile oczywiScie nie
bylo w ogdle za trudne), tylko niewyrobienie harce-
rzy. Najtrudniej nauczyé ich cierpliwosci i przezor-
nodei w dziataniu.

Drugim, czesto spotykanym, blednym zachowa-
niem sie harcerzy jest uganianie sie za przeciwni-
kiem, by go koniecznie wziaé¢ do niewoli. Wystarczy
pojawienie sie wroga, azeby harcerz puscil sie za nim
jak ogar za zajacem, zapominajac o wlasciwym zada-
niu zastepu. Sa wprawdzie ¢wiczenia, w ktorych idzie
wlasnie o branie niewolnika i wtedy dozwala sie na
te gonitwe oczywiScie na okreslonym z gory terenie,
lecz z tego nie mozna robié reguly. Podanie przed éwi-
czeniem przepiséw, obowiazujacych w razie spotka-
nia, nie powinno harcerzy prowadzié do wniosku, ze
za wszelka cene nalezy braé¢ do niewoli. Od tej chetki,
nieraz dla przebiegu ¢éwiczenia szkodliwej, nalezy

Harcerz w polu 3
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powstrzymywac. A latwo sie to uzyska, jezeli kierow-
nik przed éwiczeniem wyraznie podkre§li, co jest
gléwnym zadaniem zastepu i objasni, kiedy mozna
braé do niewoli a kiedy lepiej tego unikac, bo jest
wazniejsze nieraz nie zdradzi¢ swej obecnoSci —
a w koncu, jezeli wziecie niewolnika nie zawazy zbyt-
nio na szall przy przyznawaniu zwyciestwa.

Blad moze lezeé¢ nie tylko w przeprowadzeniu,
lecz takze juz w samym przygotowaniu gry. Wszyst-
kie potrzebne przybory powinny byé jak najskrupu-
latniej zebrane (choragwie, czy choragiewki, busole,
bloki, otéwki, bibutki, kredy itp.) — teren i jego
granice z rozwaga wybrane — czas dobrze okre-
Slony — ustawienie graczy na odpowiednich miej-
scach — prawidia spotkania $cisle ujete — wska-
zO6wki dla grajacych jasno podane itp.

Niedokladnosé lub partactwo msci sie na grze,
psuje jej przebieg i zniecheca grajacych. Jezeli sie
gra nie udaje, wina to zwykle kierownika. Ta doklad-
no$é jest tym wiecej potrzebna, ze dobre prowadzenie
gier terenowych jest w ogole rzecza nielatwa.

Dyscyplina

Mimo swobody, jaka jest nieodlaczna od kazdej
zabawy czy polowego ¢wiczenia, musi sie harcerzy
trzymaé w pewnej dyscyplinie, ktora polega na bez-
wzglednym przestrzeganiu wszystkich przepisow, ja-
kie w danym éwiczeniu obowiazuja. W tym kierunku
nie mozna poblazaé, raz dlatego, ze to wiadnie szkota
éwiczenia w karno$ci, objawiajacej sie poszanowa-
niem dobrowolnie przyjetych przepiséw, a po wtére,
7ze tamanie ich na wlasna korzys$é jest zaprzeczeniem
szlachetnej walki i wspélzawodnictwa, a tolerowanie
tego byloby deprawowaniem harcerzy.
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Trzeba pamietaé, ze rozochocenie sie¢ bawiacych
moze spowodowac ten lub 6w wybryk, tracacy nawet
szachrajstwem takie rzeczy musi sie stanowezo ttu-
mié¢ a sprawce surowo skarcié. Najlatwiej o to przy
spotkaniu wrecz, gdy np. Jeden druglemu zerwie
wléczke z ramienia a ten mimo to, Ze jest niejako
zabity, to samo zrobi przeciwnikowi. Tolerowanie ta-
kich wybrykéw prowadzi do sporéw, narusza poczu-
cie sprawiedliwosci, a cale é¢wiczenie moze sie¢ wypa-
czy¢, przechodzac w bijatyke. W te lojalnosé w grze,
szezegolnie w takich Wypadkach nalezy koniecznie
wdrazaé harcerzy, bo bez niej nie mozna sobie éwi-
czenia wyobrazié.

Karno$é objawia sie tez w postuchu wzgledem
przetozonego lub sedziego. Kazdy rozkaz musi byé
bezzwlocznie i ochotnie wykonany. Spory rozstrzyga
kierownik czy jego pomocnik ostatecznie, a ich wy-
rok nalezy przyjaé bez okazywania niezadowolenia,
jak to bywa przy dostaniu sie do niewoli. Harcerze
powinni zrozumieé, ze to nie jest zadna ujma i ze do
niewoli raczej sie Smiaty niz tchorzliwy dostanie.

Wesoly nastréj i pogodny postuch — to cechy
harcerza w polu.

Omowienie ¢wiczenia

Po ¢wiczeniu nastepuje jego oméwienie. Ocenia
sie prace jednej i drugiej partii, podkresla strony do-
datnie 1 ujemne. Jezeli idzie o bledy, to raczej zwraca
sie na nie uwage harcerzy, anizeli sie je wytyka, bo
omdéwienie ma byé naukg na przyszto$é a nie nagana.
Podstawa do oméwienia musi by¢ jasno ujete zalo-
Zenie ¢wiczenia 1 to, co jedna a co druga strona miata
wykonaé. A wiec np. ocenia sie, czy teren byl nalezy-
cie wyzyskany, czy dobrze ujeto zadanie i czy spraw-

3*
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nie je prowadzono, czy zastep nie dat sprowadzié sie
na manowece, czy ten lub 6w harcerz dobrze rozkaz
wykonal itp. Ostatecznie jednej stronie przyznaje
sie zwyciestwo.

Azeby to wszystko dobrze ujaé, musi kierownik
ustawicznie §ledzié przebieg éwiczenia, dobrawszy so-
bie ewentualnie do pomocy kilku bezstronnych, kto-
rzy mu po éwiczeniu udzielaja swych spostrzezen.
Wypytanie zastepowych uzupelni caly obraz.

Prawidla spotkania

W ¢wiczeniach z przeciwnikiem przychodzi do
spotkan, musza wiec byé przepisy, ktore te rzecz hor-
muja, gdyz inaczej powstanie zamieszanie, zakléca-
jace wlasciwy tok ¢wiczenia.

Stalych przepiséw podaé nie podobna. Zaleza one
od liczby harcerzy, od rodzaju ¢wiczenia; inne po-
winny byé przy spotkaniu jednego z jednym, a inne
przy spotkaniu grup itp. Wobec tego, o ile w po-
danych éwiczeniach nie okre§lono dokladnie prawidet
spotkania (po wiekszej czeSci zrobiono to), kierow-
nik powinien je przed ¢é¢wiczeniem ustalié na podsta-~
wie nizej zestawionych punktéw, wybierajac z nich
te, ktore dla danego éwiczenia beda najodpowiedniej-
sze, 1 z nimi wszystkich uczestnikéw zapoznaé:

1. Pojedynczego przeciwnika bierze sie do nie-
woli przez zerwahie mu wiéezki z ramienia. Pozba-
wiony jej odpada natychmiast z gry i udaje sie na
oznaczone mlerce Niewolnikowi nie wolno zdradzacé
pozyeji ani ruchéw nieprzyjaciela. Albo —

2. bierze sie do niewoli przez dotkniecie reka.
Albo —

3. bierze sie do niewoli przez zatrzymanie prze-
ciwnika z odlegio§ci 10—15 krokow (ew. 15—20)
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okrzykiem: ,,st6j!* Odleglos¢ te okre§la sie zawsze
dwiema liczbami (od—do), gdyz podanie statej liczby
prowadzi do sporéw, kazdy bowiem przemierza ja
w sposob dla siebie korzystny. Przy wiekszym odda-
leniu musi sie obwolany cofnaé. Albo —

4. nie bierze sie do niewoli, jezeli 2 przeciwni-
kow sie spotka, tylko obwolany musi sie cofnaé, az
drugiemu zniknie z oczu. (Zamiast obwolania moze
byé gwizd). Albo —

5. przy spotkaniu sie dwéch przeciwnikéw obaj
sie cofaja, az znikng sobie z oczu.

6. przy spotkaniu sie dwoch grup cofa sie ta.
ktora jest slabsza, a obie, jeSli sa rownej sity. Za
réwne sily mozna takze uwazaé oddzialy o przewadze
kilku ludzi (3—8). Albo —

7. wléczke wolno zrywacé tylko przy spotkaniu
najwyzej dwoéch przeciwnikéw. Jezeli ich jest wie-
cej, to napadajacy musi mie¢ przynajmniej dwu-
krotng przewage, nie wolno za$ tego w ogéle robié,
jesli napadniety ma wiecej niz 5 (6—8) ludzi; wtedy
stabsza strona cofa sie przed silniejsza. Albo —

8. wolno zrywaé wloczke przy kazdym spotkaniu
bez wzgledu na liczbe przeciwnikow.

Do wyliczonych prawidet mozna dodaé ew. wy-
miane jenicéw. Robi to kierownik, zwracajac im zer-
wane wiléczki na miejscu zbiorki, o ile éwiczenie trwa
dluzszy czas, a wymiana nie zepsuje toku éwiczenia.

Higiena polowa

Zarowno kierownik, jak i wszyscy harcerze po-
winni znaé¢ dokladnie przepisy higieniczne, obowiazu-
jace w czasie wycieczek i ¢wiczen polowych, i do nich
zawsze sie stosowaé. Trudno je tutaj wszystkie przy-
toczyé, podajemy wiec tylko najwazniejsze:
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1. W przeddzien wycieczki wymyj dobrze nogi,
a przed wymarszem natrzyj je lojem i wloz czyste
skarpetki (najlepiej welniane). Spakuj plecak i spré-
buj, czy dobrze lezy.

Wstan dos§é wezeSnie, byS mégt zjeSé powoli cie-
ple $niadanie i bez po$piechu zdazyé na miejsce
zbioérki.

Wez do plecaka pokarmy $wieze i nie latwo ule-
gajace zepsuciu [mieso pieczone lub smazone, we-
dliny (niezbyt czesto), ser, jaja na twardo — maslo,
smalec, sloning — pieczywo, cukier, czekolade, owoce
Swieze lub suszone].

Nie obciazaj sie zbytnio (do lat 12 nie powyzej
2 kg; do lat 16 nie ponad 6 kg ; powyzej 16 lat nie po-
nad 8 kg). Im mniejsze obciazenie, tym lepiej. Bierz
tylko rzeczy nieodzownie potrzebne.

2. Szybko§é marszu nalezy stosowaé do najstab-
szych w zastepie. Powinno sie maszerowaé w tempie
wolnym: 1 km w 13—15 min., tj. 4—4.5 km na go-
dzine.

Potrzeby naturalne zalatwia sie w czasie odpo-
czynkow, lecz gdyby ktos pozostal w tyle, na tego sie
czeka, gdyz dopedzanie towarzyszow jest niedopu-
szczalne.

W czasie upaléw nie odbywa sie marszu w godzi-
nach poludniowych (od 11—16). Unika sie drég pel-
nych pylu, nie idzie sie w zbitej formacji, lecz w luz-
nej gromadce.

Nie $piewa sie na zimnie, w czasie marszu pod
goére, pod wiatr, droga ucigzliwa (piaski) i zapylona.

W razie przemokniecia (czego unikaj!) nie robi
sie odpoczynku, lecz maszeruje zwawo i zmienia
odziez w najblizszym schronie.

W czasie marszu wolno pié wode, byle pewna
(a wiec nigdy z rzek, stawéw lub niepewnej studni),
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nie za zimna i w niezbyt wielkiej iloSci. Pragnienie
gasza tak samo cieplte napoje.

3. Odpoczynki maja zapobiec zmeczeniu. Robi
sie je w zasadzie pierwszy kilkuminutowy po
15 min. marszu (zalatwienie potrzeb, usuniecie uste-
rek w ubraniu), potem 10—15 minutowy po kaz-
dej godzinie marszu, p6t do jednogodzinny po od-
byciu polowy drogi (mb. przy marszu na kilkana$cie
kilometréw), jeszeze dluzszy po przyjsSciu na miejsce.
Gdy marsz odbywa sie po ugotowaniu positku, to po-
dejmuje sie go po umyciu naczyn i uporzadkowaniu
biwaku oraz po dituzszym wypoczynku.

Miejsce postoju ma byé suche i niewystawione
na wiatr (nie laka); nie nalezy siada¢ na zimnej
ziemi, tym mniej kta§é sie na niej. Plecaki naleiy
zdjaé.

4. Kapiel w czasie wycieczki powinna byé krét-
kotrwala, po odpoczynku, a nigdy bezpoSrednio po
jedzeniu. Moze sie odby¢ tylko w miejscu nieglebo-
kim, przedtem zbadanym, i po wyraznym wskazaniu
przeznaczonej na ten cel przestrzeni.

5. Nie ruszaj na wycieczke bez apteczki polowej.



ORIENTOWANIE SIE W TERENIE

Zorientowanie si¢ w nieznanej okolicy, czyli zda-
nie sobie dokladnie sprawy, gdzie sie w danej chwili
znajduje, przedstawia nieraz wielkie trudnogci. Nie-
zawsze ma si¢ do rozporzadzenia mape, ktéra w wy-
sokim stopniu orientacje ulatwia, nieraz tylko po-
biezny szkic okolicy. Czesto otrzymuje sie tylko bar-
dzo ogélne objasnienie o drodze, czesto nie posiada
si¢ nawet kompasu i zwiadowca jest wtedy zdany na
swo6j wlasny zmysl orientacyjny.

A orientowaé sie bedzie zmuszony. Boé patrol
wywiadowczy, wystany nieraz na wieksza odlegtosé,
przesyla przez gohcéw zdobyte wiadomosci, a nie
szedt na zwiady prosta, najblizsza droga, lecz niejed-
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nokrotnie przedzieral sie przez gaszcze, schodzil na
boki dla ominiecia nieprzyjaciela czy miejscowosci,
szed! zygzakiem, wracal do tego samego punktu itd.
tak, ze nie lada uwagi potrzeba, aby po tym wszyst-
kim w nieznanym terenie odnalezé wlasciwa po-
wrotna droge. Trzeba umieé¢ przy marszu na zwiady
zachowaé¢ wlasciwy kierunek mimo koniecznych zbo-
czef, trzeba sobie wryé w pamieé obraz mijanego te-
renu, azeby méc przezen przejS¢é z powrotem nawet
w nocy bez obawy zablakania sie, trzeba zapamigtaé
polozenie wybitnych przedmiotéw terenu jako punk-
téw orientacyjnych itp.

To wszystko zdobywa sie droga ¢wiczenia. Syste-
matyczne przerabianie é¢wiczen orientacyjnych u jed-
nego obudza drzemiacy w nim niejako zmysl orienta-
cyjny i stopniowo go powigksza, u drugiego, zdradza-
jacego zdolno$ci w tym kierunku, doprowadza nawet
do wysokiego stopnia rozwoju.

Wiec tez, chociaz rozporzadzamy doskonatymi
$rodkami pomocniczymi, jak busola i mapa, harcerz
powinien przede wszystkim polega¢ na wiasnych si-
lach i nie byé zaleznym od §rodkéw, ktérych moze mu
braknaé, inaczej méwiac, powinien umie¢ doskonale
postugiwaé sie mapa i busola, ale i bez nich dobrze
sobie radzié, polegajac tylko na wlasnym instynkeie
orientacyjnym. Te $rodki, podobnie jak stonice i gwia-
zda polarna, powinny byé dla niego raczej Srodkami
kontrolnymi.

Zmyst orientacyjny wyrabia sie najlepiej przez
szereg éwiczen, ktore stwarzaja sytuacje, zmuszajace
do orientowania sie czy to calego zastepu, czy poje-
dynczego harcerza. Takie podajemy. Lecz podkreslié
nalezy, ze ten tak zaniedbany i zatracony, a tak po-
trzebny zmyst polowy rozwija sie takze przy calym
szeregu dalszych éwiczen, ktérych najwybitniejsza ce-
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cha — wywiady. Te jednak ¢wiczenia tym skladniej
pojda, im lepiej sie¢ harcerze w terenie orientuja
a w niektorych z nich jest ta dobra orientacja pierw-
szym warunkiem udania sie éwiczenia w ogéle. Nie
bedzie przesada twierdzenie, Ze orientowanie sie w te-
renie jest kluczem do rozwiazania prawie wszystkich
¢wiczen polowych.

Praktyczne éwiczenia w tym dziale musza po-
przedzi¢ pewne teoretyczne pouczenia o $rodkach po-
mocniczych w orientowaniu sig¢, a wiec w jaki spo-
SOb poznaje sie strony &wiata, jak sie korzysta
Z mapy, a jak z busoli w terenie.

Sprawy te omawiaja szczegélowo specjalne podreczniki
obejmujace nauke o terenie i kartoznawstwo. Tutaj podaje
sie ponizej jedynie rzeczy nieodzowne.

Zorientowanie sie w terenie, czyli okreslenie stron $wiata
a potem wlasnego stanowiska i otaczajacych nas przedmio-
téw terenu, odbywa sie przez ustalenie kierunku pélnocnego
(Pn), gdyz stajac twarza ku pélnocy, mamy za soba poludnie
(Pd), po prawej rece wschod (W), a po lewej zachéd (Z).

Wyznaczanie kierunku poélnocnego: a) Przy pomocy
zegarka: Trzymajac zegarek poziomo, kieruje mala wska-
zéwke (godzinows) ku slofcu tak,
by dokladnie sw6j wlasny cien po-
kryta. Wtedy potudnie (Pd) lezy
w kierunku linii, ktéra przepolawia
kat, zawarty miedzy mala wska-
zowka a cyfra oznaczajaca 12 go-
dzine. Przed poludniem polowi sie
kat, mierzony od liczby 12 w lewo,
a po poludniu kat, mierzony od niej
w prawo (rys. 2).

b) Wedtug gwiazdy po-
larnej: Przedluzajac pieciokrot-

nie linig, laczaca oba tylne kola
e nWielkiego Wozu“ (W. Niedzwie-
dzicy), trafimy na gwiazde polarng
z konstelacji ,,Malego Wozu“ (M. N.). Prostopadla od niej do
horyzontu wskazuje kierunek pélnocny (rys. 3).
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¢) Kompasem (buso- AR
13): Kompas ustawia sie pozio- S H
mo i obraca go tak, by czarny M.N i

koniec igly padl na znak Pn
(N). Poniewaz igla magnetyczna
wskazuje biegun magnetyczny, ¥
ktory nie pokrywa sie z biegu- 1
nem geograficznym ziemi (zba-
czajac od niego o kat, zwany
,deklinacja® igly) — przeto na-
lezy jeszcze skreci¢é kompas na

),‘j‘)_‘:\.--.__.-_.-.__..--__

prawo (deklinacja zachodnia)

o tyle stopni, ile wynosi dekli- B
nacja danej miejscowosci (dla ‘)5
Warszawy wynosi ona obecnie % g

okoto 3° na zachédd).

Co sie tyezy mapy, to
uzywanie jej z korzyScia
w terenie mozliwe jest réwniez dopiero po opano-
waniu mapy, tj. po nauczeniu si¢ jej odczytywania.
Zastepowy musi przeto zapoznaé harcerzy z tym, jak
mapa zostala skonstruowana, wytlumaczy¢ im zna-
czenie podzialki i sposéb jej uzycia, zapoznaé ich z ry-
sunkiem sytuacyjnym i z najwazniejszymi znakami
i skrétami topograficznymi oraz ze sposobem przed-
stawienia uksztaltowania terenu, czyli z rysunkiem
pionowym.

1 teraz nastepuje szereg éwiczen, wykonywanych
w izbie harcerskiej, np.:

a) Mierzenie odleglo$ci na mapie przy pomocy
cyrkla i podzialki wymiernej i to tak w linii prostej,
jak i wzdluz drogi. Na podstawie zmierzonej odleglo-
Sci obliczanie czasu marszu.

Mierzenie odleglosci miedzy dwoma punktami, lezacymi
na linii prostej, polega na ujeciu jej ramionami roz-
wartego cyrkla i przeniesieniu na podziatke. Mianowicie do le-
wego konca podzialki przyklada sie lewe ramie cyrkla, po czym

przesuwa caly cyrkiel wzdluz podzialki na prawo, az jego
prawe ramie dotknie jednej z liczb podziatki, umieszczonych
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na prawo od O. Wtedy prawa nézka cyrkla wskaze jednostki
catkowite, np. 5 km, a lewa ulamki jednostki miary, np. 400 m
(w calo$ci odezytuje 5400 m). Zamiast cyrkla mozna uzyé
skrawka papieru.

Jezeli idzie o zmierzenie linii krzywej, np. drogi
z zakretami, woéwczas wbijam lewe ramie cyrkla w miejscu,
skad mierzy¢ zaczynam (1), prawym za$ siegam wzdluz drogi
az do pierwszego jej zakretu (2) i tam je wbijam. Nastepnie
wyjmuje lewe i nie zmieniajac rozpietoici cyrkla, przesta-
wiam je z punktu 1 w przedtuzenie nowego kierunku drogi (a).
Teraz wyjmuje prawe ramie z p. 2 i rozszerzajac cyrkiel, wbi-
jam je w najblizszym zakrecie drogi (3). Z kolei wyjmuje cyr-
kiel z p. a, stawiam go w p. b (ktory
lezy w przedluzeniu dalszego odcinka
drogi), wyjmuje nézke z p. 3, a sta-
wiam ja przez dalsze rozpiecie cyrkla
przy nowym zakrecie (4). Tak poste-
pujae, dochodze do p. 5, a wkohcu do 6,
otrzymujac stopniowo coraz ‘wieksze
rozpigcie cyrkla. Otrzymana odleglosé
przykladam do podzialki i odezytuje
(rys. 4). — Ostatecznie mozna skraw-
kiem papieru zmierzyé poszczegilne
odcinki drogi, przenoszac je na jedna
linie prosta.

Najdogodniejsze w uzyciu sa
zwykle krzywomierze, polega-
Jjace na zastosowaniu rozpiecia stalego

(lub zmieniajacego sie, zaleznie od po-
. @ dzialki). Mierzy sie nimi, podobnie

jak cyrklem, odlegloéé na mapie, lecz

otrzymuje sie wielkos$ci, juz obliczone

w danej podzialce.

Rys. 4.

Czas marszu oblicza sie w naste-
pujacy sposéb: Po wyznaczeniu na mapie drogi marszu od-
mierzam ja w sposéb wyzej podany. Np. z pomiaru wypada
18 km. Poniewaz droge te mam przebyé (wedlug zalozenia)
Srednim tempem: 1 km w 12’, przeto caly marsz trwaé bedzie
1812 —= 216" czyli 3h 36’. Do tego dodaje czas, potrzebny na
odpoczynki (por. str. 33). W danym wypadku wynosi on
3+ 10+60--10 = 83’, czyli czas potrzebny do przebycia drogi
wynosi 4h 59’ Jezeli wiec mam stanaé u celu o 11h przed po-
ludniem, wymarsz musi nastapié o 6h.
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Jezeli droga prowadzi przez teren nieréwny, to na kazde
100 m wzniesienia (ktére mozna odezytaé z mapy na podsta-
wie poziomic i znakéw wysokosSci) dolicza si¢ przecietnie 20
opézZnienia i daje dluzsze odpoczynki. Opbinienie nastepuje
réwniez przy marszu podczas upalu, niepogody, w nocy, po
piaskach itp. niepomysinych warunkach marszu.

b) Sledzenie na mapie przebiegu drogi przez
znana okolice, opis tej drogi, jej zakretow, wzniesien,
drog z nia sie laczacych, wszystkich napotykanych
przedmiotéw terenu, rodzajoéw gleb tudziez kultur da-
nej okolicy itp., przez co zaznajamiamy sie¢ stopniowo
z odpowiednimi sygnaturami. To samo potem w ob-
cej okolicy.

¢) Obserwowanie biegu rzeki na pewnym od-
cinku, wyszukiwanie mostéw, brodéw, obwalowan,
opis terenu po brzegach rzeki itp.

d) Sledzenie przebiegu grzbietu goérskiego i jego
odgalezien. Opisywanie réznych form terenu: Kkop,
siodel, wnek, wyrw itp., wynajdywanie silniejszego
i lagodniejszego spadku stoku, §ledzenie drogi w tere-
nie gérzystym i ocenianie na podstawie warstwic lub
prazkéw, kiedy si¢ ona wznosi, a kiedy opada, wyszu-
kiwanie najwygodniejszej drogi na gére w bezdroz-
nym terenie, obliczanie bezwzglednej wysokosSci da-
nego punktu, jego wzglednej wysokosSei, tj. wznie-
sienia ponad najblizszy teren itp.

e) Opis pewnego wycinka mapy, jego rysunku
poziomego i pionowego. Opis uksztaltowania terenu
wdluz pewnego odcinka drogi, wskazanie wszystkich
wzniesien i obnizen terenu oraz punktéw najwyzszych
na mapie badZz warstwicowej, badZz kreskowej.

f) Opis widoku z wysoko potozonego punktu, tj.
tego co sie zobaczy (miejscowos¢, drogi, lasy itp.)
i co niewidoezne — a co widok zastania.

Poniewaz najlepiej ksztalci czeste i uwazne po-
réwnywanie mapy z terenem, poniewaz to najlepiej
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wyrabia zmyst polowy - — przeto te wstepne éwicze-
nia powinny trwa¢é krétko, a zastep winien i$é w teren.

Podkresli¢ jednak nalezy, ze czytanie mapy w te-
renie nie polega na ustawicznym wpatrywaniu sie
w nia, lecz raczej na dokladnym rozpatrzeniu pew-
nego odcinka drogi i szukania jej juz bez mapy
na podstawie utrwalenia w pamieci obrazu. Mapa
winna by¢é zawsze tylko $rodkiem pomocniczym i kon-
trolnym.

1. Czytanie mapy w terenie

a) Na wzgérzu, skad szeroki widok, zbiera sie za-
step harcerski. Orientuje sie¢ mape raz za pomoca bu-
soli, to znéw wedlug znakéw na mapie i ustala na
niej stanowisko zastepu (patrz nizej). Nastepnie przy
rozpatrywaniu okolicy wynajduje sie*to ten, to 6w
przedmiot terenu, z poczatku blizszy, potem coraz dal-
szy 1 odszukuje sie odpowiedni jego znak na mapie;
potem odwrotnie: wyrysowany przedmiot wyszukuje
sie w terenie.

W ten sposob poznaje sie nie tylko szereg nowych
znakow, ale majac mozno§é na podstawie podziatki
mapy obliczy¢ kazda odlegloéé, ocenia sie odleglodei
przedmiotow terenu na oko, a kontroluje ocene ma
podstawie mapy. Tym samym nauka czytania mapy
polaczona jest z éwiczeniem w szacowaniu odleglosei.
Znajac odleglo$é, mozna takze obliczyé czas marszu
do danego punktu.

Po skonczonym éwiczeniu nalezy zmienié punkt
obserwacyjny, tj. przej$é na inne wzgérze i stamtad
patrze¢ w strone dawnego stanowiska, czyli na te
sama, poprzednio obserwowana okolice, lecz ze strony
przeciwnej. Jakzez inaczej przedstawi sie naszym
oczom ta sama okolica!
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Korzystanie z mapy w terenie.

Chcac uzyé mapy w terenie, nalezy ja przede wszystkim
»Zorjentowad®, tj. ulozyé tak, by odpowiednimi krawedziami
okreslata zgodnie strony $wiata, co da sie wykonaé przez ozna-
czenie poludnika geograficznego (Pn-Pd). W zorientowanej
mapie goérna jej krawedZz jest zwrécona na poédinoe, dolna na
potudnie, lewa na zachdéd, prawa na wschod. Wszystkie linie,
wyrysowane na mapie, beda wowczas rownolegte do odpowia-

Rys. 5.

dajacych im linij w terenie a linia, Yaczaca wlasne stanowisko
na mapie ze znakiem jakiego§ przedmiotu terenu, w przediu-
seniu swym padnie dokladnie na tenze przedmiot w terenie
(rys. 5).

Z kolei nalezy oznaczyé wlasne stanowisko na
mapie, czyli punkt terenu, w ktérym znajdujemy sie w danej
chwili.

1. Orientowanie mapy: a) Kom p a s e m. Klade kompas
na mapie tak, by linia N—S (Pn-Pd.) pokryta lub byta
r6wnolegla do bocznej krawedzi mapy, przy
czym litera N (Pn) ma byé zwrécona ku gérze mapy. Wow-
czas obracam mape wraz z kompasem (nie zmieniajac jego
polozenia) tak dlugo, az biegun pélnocny igly (czarny) padnie
na N (Pn) kompasu. W kohcu uwzglednia sie ,deklinacje
(p. str. 38), tj. skreca jeszcze mape w prawo (tj. na wschod)
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o kat, odpowiadajacy zboczeniu magnetycznemu danej okolicy.
(Poniewaz deklinacja jest na ziemiach polskich niewielka,
przeto nieuwzglednienie jej nie bedzie wielkim bledem). Wtedy
mapa jest zorientowana (rys. 5).

b) Zegarkierm itp. W braku kompasu znajduje
kierunek Pn-Pd w sposéb podany na str. 37 i wedlug niego
ustawiam mape. W nocy mozna sie postuzyé gwiazda polarna.

c) Wedlug znakéw na mapie. Jezeli w terenie
znajduje si¢ kilka wybitnych przedmiotéw terenowych, ozna-
czonych na mapie, to ,zorientuje“ mape obracajac ja tak,
by kierunki linij, laczacych moje stanowisko z odpowiednimi
znakami na mapie, pokryly sie z odpowiednimi kierunkami
w terenie (jak w rys. 5).

Rys. 6.

Czestokroé uda sie to zrobié wedlug kierunku goscinca,
toru kolejowego itp. — po prostu nadaje sie mapie takie po-
lozenie, by linia na niej pokryla linie w terenie (byla do niej
réwnolegla), rys. 6.

Czasem, w braku wybitnych przedmiotéw w terenie badz
tez wyraznych linij, mozna zorjentowaé mape, poréwnujac ry-
sunek uksztaltowania terenu na niej (linie warstwic, rysunek
kresek) z formami wzniesiefi okolicznego terenu, co jednak
wymaga wiekszej wprawy.

2. Oznaczanie na mapie wlasnego stanowiska ogranicza
sie zwykle tylko do dokladnego jego oznaczenia (jesli zajdzie
potrzeba), gdyz z mapa w reku nie chodzi sie na o$lep i har-
cerz winien zawsze wiedzieé, gdzie sie mniej wiecej znajduje.
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a) Za pomoca domiaru. Jezeli znajduj¢ sie na
drodze, ktora mam oznaczona na mapie, wyszukuje na tejze
drodze w terenie jaki§ wybitny przedmiot (réwniez ozna-
czony na mapie) i odmierzam krokami jego odlegloéé od miej-
sca, w ktéorym stoje (czasem wystarczy oceni¢ ja ma oko).
Odmierzona odlegloéé, po dostosowaniu jej do podziatki mapy,
odcinam od znaku tego przedmiotu na mapie w kierunku ku
sobie i odnaleziony punkt na mapie jest mym stanowiskiem.
(Dla unikniecia pomytek lepiej przedtem zorientowaé mape).

Przyklad: Wybitnym przedmiotem na drodze, po ktérej
sie poruszam, jest drogowskaz. Znajduje si¢ ode mnie w od-
legloei 320 krokéw — 240 m. Jest zaznaczony na mapie. Po-
niewaz ta ma podziatke 1:100 000, przeto 240 m wyniesie
24/100 em, a wiec okoto 2% mm. Orientuje mape i stwier-
dzam, ze moje stanowisko na drodze znajduje sie w odlegtosci
214 mm od znaku drogowskazu.

b) Przez wcinanie w bok. Jezeli na drodze nie
ma wybitnego przedmiotu orientacyjnego (jak pod a), lecz jest
w poblizu drogi koscidl, wiatrak itp., réwniez oznaczony na
mapie, wtedy orientuje mape i celuje linijka przez znak
na mapie ku odpowiedniemu przedmiotowi w terenie. W punk-
cie przeciecia sie linii, poprowadzonej w tym kierunku, z linia
drogi znajduje sie moje stanowisko (rys. 7).

Rys. 7.

¢) Przez wcinanie wstecz Jezeli jednak znaj-
duje sie w okolicy, gdzie nie ma drogi, oznaczonej na ma-

Harcerz w polu 4
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pie (jak to bylo pod a i b), wéwczas musze wyznaczyé celo-
waniem przynajmniej dwa kierunki, ktére przecinajge
si¢ na mapie oznaczaja moje stanowisko. Wyszukuje przeto
w okolicznym terenie kilka przedmiotéw orientacyjnych i ce-

i
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Rys. 8.

lujac na nie kolejno przez odpowiednie znaki na mapie, pro-
wadze od tych znakéw oléwkiem linie wstecz; punkt ich prze-
ciecia sie bedzie na mapie punktem, odpowiallajacym memu
stanowisku w terenie. Moge przedtem zorientowaé mape, co
mi rzecz wlatwi, jednak opisany sposéb postepowania jest
jednoczesnie orientowaniem mapy.

Jezeli weinam sie wstecz od trzech przedmiotéw terenu
(co jest zabiegiem dokladniejszym), tworzacych w terenie
tréjkat, wewnatrz ktérego znajduje sie moje stanowisko, to
linie celowania na te punkty moga si¢ nie przeciaé w jednym
punkcie (jak w rys. 9) i wdéwczas powstanie na mapie tréj-
kacik, tzw. tréjkat bledu, wewnatrz ktérego juz latwiej od-
nalezé wlasne stanowisko.

Jak z powyzszych opiséw widaé, szukanie stanowiska na
mapie przeprowadza si¢ w podobny sposéb, jak orientowanie

mapy.

b) W inny dzieh idzie zastep w miejsce, gdzie
nie tak latwo oznaczyé swoje stanowisko na ma-
pie. Cwiczenie jak poprzednie, lecz zacznie sie od
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oznaczania stanowiska zastepu. I raz wyszukuje sie
je, majac do rozporzadzenia busole dla zorientowania
mapy, drugi raz jej nie majage — raz znajac droge,
na ktérej zastep stoi, drugi raz nie znajac nawet linii,

Rys. 9.

po ktérej zagtep sie porusza itp. — jednym slowem,
stwarzajac zastepowi réine, to latwiejsze, to trud-
niejsze warunki dla wyszukania stanowiska. Potem
opisuje sie widziany teren, wyszukujac w nim naj-
wazniejsze formy, rzeki z przejSciami, pokrycie, linie
komunikacyjne itd., i poréwnuje sie rzecz widziang

Z mapa.
¢) Z innego punktu obserwacyjnego zastep wy-
szukuje w terenie przedmiot lub punkt wskazany na
mapie albo odwrotnie wyszukuje na mapie punkt
wskazany w terenie. (W obu wypadkach nalezy na-
przéd mape zorientowaé i znalezZé na niej wiasne sta-
nowisko. Nastepnie w pierwszym wypadku wyznaczam
kierunek szukanego przedmiotu, laczac krawedzia li-
nijki wlasne stanowisko ze znakiem przedmiotu na
mapie — w przedluzeniu tej linii lezy w terenie szu-
4*
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kany przedmiot. W drugim wypadku celuje przez sta-
nowisko na mapie na przedmiot w terenie — na tej
linii znajduje sie znak danego przedmiotu na mapie).

Réwniez oblicza zastep na podstawie mapy réz-
nice wysoko$ei miedzy punktem wskazanym w tere-
nie a wlasnym stanowiskiem. (Po zorientowaniu
mapy 1 ustaleniu na niej stanowiska oraz wskazanego
punktu odczytuje wysoko$ci bezwzgledne stanowiska
i wskazanego punktu i obliczam réznice).

Ustala tez na podstawie mapy, co powinno byé wi-
doczne z zajmowanego punktu obserwacyjnego i kon-
troluje to przez obserwacje terenu itp. — jednym
slowem w terenie powtarza sie i rozszerza éwiczenia
w.czytaniu mapy, przeprowadzone poprzednio w izbie.

d) Tego rodzaju wglad w teren, czyli poréwny-
wanie mapy z okolica, uprawia z kolei zastep podczas
marszu z poczatku w znanej okolicy, a potem w tere-
nie nieznanym sobie lub nieprzejrzystym albo gérzy-
stym. Droge odbywa sie wtedy odcinkami od jednego
punktu obserwacyjnego, tj. od punktu z szerokim
widokiem wokél, do drugiego. Na konhcu kazdego od-
cinka orientuje si¢ mape, oznacza stanowisko przez
poréwnanie jej z okolica i rzuca okiem na nastepny
z kolei odcinek drogi.

Po drodze zwraca si¢ uwage na napotykane wy-
bitne przedmioty (wieza, komin, ciekawe uksztalto-
wanie terenu itp.), poréwnuje sie ustawicznie rze-
czy widziane z mapa i stara si¢ zapamietaé ich poto-
zenie, przy czym czesto oglada sig juz przebyta droge,
azeby mée ja rozpoznaé przy marszu powrotnym.

2. Na przelaj z mapa

Zastepowy robi na mapie kreske, prowadzac ja
przez mozliwy do przebycia teren. Mape wrecza jed-
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nemu harcerzowi i nakazuje mu prowadzi¢ zastep
dokladnie wedlug kreski. Reszta z mapami w reku ma
marsz kontrolowaé i na ew. wezwanie sprostowaé
jego bledny kierunek. Prowadzacy musi ustawicz-
nie obserwowaé¢ mijany teren i poré6wnywaé mijane
przedmioty terenu z rysunkiem mapy, azeby nie zejsé
z wytknietego kierunku i dojéé do oznaczonego celu.
Waszelkie uwagi robi glo$no. Doskonala to nauka czy-
tania mapy.

3. Wyznaczanie stron Swiata

W dzieh stoneczny staje na otwartej przestrzeni
zastep, jeden harcerz od drugiego w oddaleniu kilku
krokoéw.

Kazdy przy pomocy zegarka (p. str. 37) ustala
strony §wiata, ktadac swa laske na ziemi w kierunku
Pn—Pd. Polozenie lasek kontroluje zastepowy kom-
pasem.

Podobnie nakazuje sie wyznaczenie laska kie-
runku Pn—Pd wieczorem wedlug gwiazdy polarnej.

4. Na przelaj z kompasem

Po objasnieniu budowy i sposobu uzycia kom-
pasu (busoli) w terenie rusza zastep z kompasem
w reku w kierunku pétnocnym, potudniowym, wschod-
nim lub zachodnim. (Przy powtorzeniu ¢wiczenia wy-
biera sie kierunki po$rednie). Wymaga si¢ przy tym
tylko ogdlnego zachowania nakazanego kierunku,
a rzecza zastepowego jest wybranie najodpowiedniej-
szej drogi dla zastepu. On tez kontroluje marsz we-
dtug busoli.

a) Mam np. i§¢ w kierunku Pn—W. Klad¢ kom-
pas na dloni i obracam sie, trzymajac go na wyso-
koéci piersi, az czarny koniec igly (biegun pdinocny)
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padnie na Pn. Wtedy klade na szkietku zapaltke tak,
by przechodzac przez of igly, tj. przez $rodek kom-
pasu, pokryla kreske oznaczajsca kierunek Pn—W.
Teraz celuje w teren, wyszukujage w nim odlegly
przedmiot (drzewo, chata itp.) lezacy doktadnie
4 W przedluzeniu zapalki i ru-
£ szam na niego (rys. 10). Do-
<" szedlszy don, powtarzam czyn-
noéé, szukajac w ten sam spo-
sob drugiego punktu na linii
mego marszu itd.

Jezeli w czasie marszu znik-
nie mi cel z oczu z powodu kon-
figuracji terenu, to nie wply-
nie to na zmiane kierunku
marszu, jezeli tylko trzymajac

Rys. 10. przez ten czas nastawiony kom-

pas, tj. baczac nan ciagle, by

z tego kierunku nie zboczyé, bede stale szed! w kie-
runku zapatki, tj. kreski Pn—W.

W razie napotkania przeszkody (np. bagna) za-
pamietuje jaki§ widoczny punkt terenu, lezacy na linii
marszu poza przeszkoda, a po obejSciu jej dochodze
do niego i ruszam dalej na przelaj.

(Ten kat, ktory jest zawarty miedzy igla magne-
sowa a kierunkiem na dowolny punkt terenu, odezyty-
wany na prawo od poludnika magnetycznego
(w danym wypadku kat miedzy Pn a Pn—W=450),
nazywa si¢ katem kierunkowym lub azy-
mutem.

Orientujemy sie co do kierunku marszu wedlug
azymutu podczas marszu przez wielki las i w ogole
wtedy, gdy trudno kierowaé sie na podstawie mapy.)

Dla sprawdzenia, czy harcerze ida rzeczywiscie
W wyznaczonym im kierunku i dla wzbudzenia wiek-
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szego zainteresowania, mozna przy pewnym przed-
miocie terenu — lezacym dokladnie na linii wyzna-
czonego kierunku — umieScié jednego harcerza
w ukryciu. Okaze sie potem, kto najmniej a kto naj-
wiecej zboczyt od wlaSciwego kierunku. W tym wy-
padku ruszaja w droge harcerze oddzielnie, w pew-
nych odstepach czasu.

b) Zamiast kladzenia zapatki na kompasie mozna
wycelowaé na punkt, do ktérego mam zdazaé, linie
Pn—Pd, wyrysowana na dnie kompasu, a poniewaz na
tym mamy podziatke w stopniach (od 10—3600), wy-
starczy odjaé od 360° kat, wskazany przez pélnocny
biegun igly. Otrzymany azymut danego punktu

Rys. 12.

(w rys. 11 igla) wskazuje 3159, czyli azymut wynosi
3600—3150 = 459, jak powyzej pod a).

Jezeli podziatka na stopnie umieszczona jest
w kierunku odwrotnym, tj. na lewo a nie na prawo
od Pn (rys. 12), moge odczytaé kat kierunkowy
wprost z busoli po wycelowaniu na punkt w terenie
linii Pn—Pd (w danym wypadku 459). Wystarczy za-



56

tem celowaé jak pod a), lecz zamiast zapatka — linia
Pn—Pd uwazajac, by igla padala na 450 (w pierw-
szym wypadku na 3150), gdyz mialem i§¢ w kierunku
Pn—W *.

5. W lesie z kompasem

a) W nieprzejrzystym terenie, a wiec np. w §rod-
ku lasu, wbija si¢ choragiewke. Z tego punktu rozcho-
dza si¢ harcerze pojedynczo lub parami, z busola
w reku, w rézne strony §wiata, kazdy pod innym ka-
tem kierunkowym (p. wyzej). Tak maja isé przez
5—15 minut na przelaj, zachowujac §ci§le pierwotny
kierunek. Po uply-
wie tego czasu za-
wracaja i ida z po-
wrotem doktadnie
W odwrotnym Kkie-
runku, a wiec do
miejsca wymarszu.
Zastepowy usuwa
tymczasem chorg-

Rys. 13. giewke, robi w

miejscu, w ktorym

ona tkwila, znak sobie tylko wiadomy, a sam staje
w innym miejscu. Po skonczeniu marszu nastepuje
sprawdzenie, ktory harcerz wykazuje najmniejsze
odchylenie od nakazanego mu kierunku marszu. Nie
bedzie bledem, gdy wracajacy harcerz nie dojdzie do
zrobionego znaku (lub go minie), teren bowiem moze

* Wszelkie zadania orientacyjne (miedzy innymi wyzna-
czanie kata kierunkowego) o wiele tatwiej wykonaé przy po-
mocy nie zwyklego kompasu, lecz busoli, ktéra ma podziatke
W odwrotnym kierunku, ruchoma tarcze, celowniki itp. ulep-
szenia. Kompas jest niepewny i trudniejszy w uzyciu.
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byé spadzisty, powro6t zatem pod gére trwaé bedzie
diuzej, bledem natomiast bedzie wieksze odchylenie
od kierunku marszu.

Urozmaiceniem i poniekad rozszerzeniem ¢éwicze-
nia bedzie dodatek, ze w czasie marszu kladzie sig
kartki z numerami w latwych do zapamietania punk-
tach drogi, a podczas powrotu je sie zbiera. Mozna
przy tym w jedna strone i$¢ z busola w reku, a wra-
caé li tylko orientujac sie obrazem drogi i zbierajae
kartki. W tym ostatnim wypadku byloby raczej
wskazane wyprawi¢ harcerzy z polany leSnej, na
ktéra maja powrdécié, anizeli, jak poprzednio, z jed-
nego punktu.

b) Cwiczenie przeprowadza sie jak poprzednie,
lecz harcerz po 3—5 min. marszu zmienia jego kie-
runek o 459, ew. 0 900 (np. kierunek wschodni na pé6l-
nocno-wschodni, ew. na péinocny) i w tym nowym
kierunku idzie przez dalsze 3—5 minut. Ta samg
droga ma powrdci¢ do punktu wymarszu, po czym
nastepuje ocena btedow.

PrzypuSémy, ze harcerze rozchodza sie pod ka-
tami kierunkowemi 450—1100—22590, wycelowujac na
punkty, do ktérych zdazaja, linie Pn—Pd (jak w éw.
Nr. 4 b) i Ze po uplywie 5 minut maja i§¢ dalej, zmie-
niajac kierunek o 900 na prawo. W takim razie w miej-
scu zmiany kierunku — nb. jezeli kompas ma po-
dziatke na stopnie na lewo — dodaja po 900
1 pierwszy nastawia igle na 1350 (45--90), drugi na
2000 (110-+-90), trzeci na 3150 (225--90). To s3 azy-
muty dla ich nowych kierunkéw.

Jezeli zas§ podziatka kompasu jest umieszezona
na prawo, to odejmuja po 90° i pierwszy, majac
pierwotnie igle nastawiona na 3150 (azymut: 360—
315 = 450 p. rys. 12), nastawia ja na 2250 (315—
90 = 225), drugi z 2500 (azymut: 360—250 = 1109)
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na 1600 (250—90 = 160), trzeci z 1350 (azymut:
360—135 = 2250) na 459; przy tych nowych azymu-
tach wszyscy trzej ida dalej w kierunku linii Pn—
Pd jak w éw. Nr. 4 b.

Tu juz nie tylko kompas bedzie pomocny. Harce-
rze uzywac beda Srodkéw wlatwiajacych orientacje,
tj. zapamietywaé
charakterystyczne
szezegély mijanej
drogi, szczegél-
nie w miejscu za-
famania sie drogi,
np. zlamane drze-
wo, znaczny glaz,
wyrwe, chate itp.

Rys. 14. Rzeczy te ogladaé

beda po ich minie-

ciu, gdyz inaczej przedstawiaja sie one ze strony

przeciwnej. Jednym slowem, i obserwacja, i orien-
towanie sie na calej linii.

Pewna odmiane ¢wiczenia stanowié bedzie jego
forma poprzednio
podana. W miejscu
zalamania sie drogi
nalezy zrobié znak
orientacyjny dla u-
latwienia powrotu.

¢) Réznica mie-
dzy tym éwicze-
niem a poprzed-
Rys. 15. nim polega na

tym, Ze po marszu

w dwoch kierunkach harcerz nie wraca ta sama, lecz
najblizsza droga do punktu wymarszu. Droga zala-
muje si¢ przeto dwukrotnie. Z poczatku daje sie za-
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sadnicze, wiec latwe kie- Pn
runki jak w rys. 16 — po- |
tem katy kierunkowe, jak
w rys. 10. Tak tutaj, jak
i w ¢wiczeniu pod b) na- Y. l
lezy w miejscach zmiany , °
kierunku postawi¢ pomoc-
nikéw, ktérzy beda pomo-
cni przy ustalaniu nowej
drogi marszu.

Ostatnie é¢wiczenie jest
trudniejsze i mozna je o
przerabiaé¢ tylko wtedy, Rys. 16.
gdy poprzednie dwa ida
skladnie. Powyzsze ¢éwiczenia trudniej wykonaé
w czasie zmroku, co jednak nalezy proébowaé.

6. W poszukiwaniu gonca

Na podstawie mapy rozstawia sie harcerzy w r6z-
nych punktach terenu, oddalonych od siebie o kilkaset
krokéw. Stanowisko kazdego jest reszcie nieznane.
Jeden staje np. przy skrzyzowaniu drég, drugi przy
moscie, trzeci w wawozie, na skraju lasu, pod samot-
nym drzewem itp. Kazdy ma swo6j numer, ktéry po-
winien zapamietaé.

Jeden pozostaje przy zastepowym i ten zostaje
wyslany do harcerza Nr 1, przy czym dostaje obja-
Snienie, gdzie go ma szukad, a nadto pisemne rozkazy
dla wszyskich rozstawionych goncow. Wystany wre-
cza te rozkazy harcerzowi Nr 1. Ten czyta rozkaz dla
niego przeznaczony i na jego podstawie szuka Nr 2
i wrecza mu reszte rozkazow. Nr 2 szuka Nr 3 itd.,
a ostatni szuka zastepowego. Pytanie: o jakim czasie
przyjdzie ostatni harcerz? Z mapy mozna obliczyé
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droge i osadzié, czy cale éwiczenie odbylo sie w do-
brym, czy zlym czasie. (Rozkazy sa krétkie, np. kie-
runek Pn Z, oddalenie 300 krokéw, pol. wschodni stok
lasu, oddalenie 300 krokéw). Harcerzy nalezy rozsta-
wiC w ten sposéb, azeby tworzyli zamkniety wielobok,
gdyz powrdt przy ustawieniu w linii zabiera wiele
czasu. Zastepowy stoi albo w posrodku, albo tworzy
jedno z narozy wieloboku.

O ile maja ze soba zawodniczyé 2 zastepy, two-
rzy si¢ placowki z 2 harcerzy (bialy i czerwony),
a §le sie 2 postancéw w strony przeciwne z rozkazami
do najblizszych placéwek. Rozkazy te sa rzeczywiscie
odmienne. Wygrywa ten zastep, ktéry spelni zadanie
w krotszym czasie.

7. W ukryciu do znikajacego celu

Wskaz zastepowi daleki a nie zanadto wybitny,
a z drugiej strony nie nazbyt trudny do rozpoznania
i odnalezienia przedmiot terenu. Pozwél go obserwo-
wac przez chwile dla ustalenia jego polozenia wazgle-
dem innych wybitnych przedmiotéw, a potem kaz do-
trze¢ do niego dowolng drogsg i to, o ile sie da, w ukry-
ciu. A wybierz taki przedmiot w nieznanym a przy-
najmniej mato znanym terenie, ktéry znikaé bedzie
z oczu w czasie pochodu. Utrudnisz éwiczenie, jezeli
kazesz naprzéd i§¢ przez 5—10 minut w pewnym kie-
runku, a dopiero po tym czasie zawrécié na poszuki-
wanie wskazanego przedmiotu.

Po zaobserwowaniu polozenia przedmiotu wzgle-
dem innych okolicznych zastep bedzie musial ustawicz-
nie rozgladac sie i orientowaé szczegélnie wtedy, jesli
zajdzie z innej strony, niz wyruszyl, bo wéwczas cala
konfiguracja terenu inaczej mu bedzie sie przedsta-
wia¢ — bedzie krazyt wokoél, az w koficu dojdzie do
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celu. Idac z zastepem musisz kontrolowaé jego droge,
tj. wymagaé, azeby posuwal sie w ukryciu. Wiasnie
to przystosowanie marszu do uksztaltowania terenu
utrudnia znalezienie szukanego przedmiotu.

Takie wypadki zachodza czesto przy wysylce pa-
trolu na wywiady, gdy brak zastepowi mapy, gdy
musi schodzié z drogi nieprzyjacielskim oddziatom,
gdy musi unikaé¢ zamieszkalych miejsc itp.

8. Ta sama droga z powrotem

Cwiczenie to odbywa sie w nieznanym terenie,
a przynajmniej nie wolno uzywaé drég znanych. Z a-
step wie, ze po przejScin pewnej przestrzeni, np.
kilku lilometréw i po kilkakrotnej zmianie kierunku
marszu ma powrécié na miejsce wymarszu dokta d-
nie tg samg droga, ktéra przeszedl. Wobec tego
kazdy harcerz stara sie podczas marszu zapamietaé
wybitne szczegély przebywanej drogi, np. charaktery-
styczny glaz, zapore le§na, ztamane drzewo, komin fa-
bryczny, widziany z pewnego punktu itp., oraz oglada
sie czesto, azeby je i po przejsciu zaobserwowaé, gdyz
przedmioty te inaczej sie przedstawiaja ze strony
przeciwnej. Nawet w lesie mozpa zapamietaé droge,
zwracajac uwage na uksztaltowanie terenu, na prze-
bieg wadoléw i wzniesien terenu.

W czasie marszu umieszeza zastepowy w réz-
nych punktach, to pod kamieniem, to w dziupli drze-
wa itp., numerowane kartki z nazwiskami harcerzy.
Po przyjsciu do celu wysyla sie harcerzy z powrotem
kazdego z osobna w kilkuminutowych odstepach czasu,
1 kazdy musi przynie$é do miejsca wymarszu wszyst-
kie swoje kartki na dowdd, ze marsz odbyl ta sama
droga, ktora szedl poprzednio.
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Za drugim razem ¢wiczenie sie utrudnia przez
to, ze powr6t utrzymuje si¢ w tajemnicy przed za-
stepem, zapowiada go sie zatem dopiero po przyjseciu
do celu.

Mniej wyrobionym pozwala sie znaczyé droge
W sposob nie bijacy w oczy i to tylko gdzieniegdzie,
np. na rozstajnych drogach. Moze réwniez caty zastep
razem powracac¢ (jeden prowadzi), a w takim razie
kartek sie nie rozmieszcza.

9. Najkrétsza droga z powrotem

a) Kierownik oznacza swe stanowisko choragwia
i rozsyla kilka zastepéw w réznych kierunkach z po-
leceniem wysylania w okreslonych odstepach eczasu
harcerzy z fikeyjnymi raportami, tj. jedynie z kart-
ka, na ktérej zaznaczono liczbe porzadkowg raportu,
miejsce wysylki (podltug mapy) i godzine, o ktérej
gonca wyprawiono. Kazdemu gohicowi wskazuje sie
kierunek, w ktérym ma szukaé kierownika. Winien
on i$¢ najblizsza droga. Gdy nadejdzie, kierownik za-
pisuje mu na kartce godzine przybycia dla péZniej-
szego sprawdzenia, kto powrécit w dobrym czasie.

Zastep nie powinien i§¢ stale w tym samym kie-
runku, lecz kilkakrotnie go zmieniaé. Gwiczenie po-
winno si¢ odbywaé po raz pierwszy w dzieh stoneczny
dla ulatwienia orientacji, w kazdym razie w niezna-
nym lub mato znanym terenie. Nie nalezy przy tym
zapomina¢ o wyznaczeniu miejsca zbiérki dla ew. zbla-
kanych.

Cwiczenie utrudni sie, jezeli kierownik nie pozo-
stanie w miejscu, lecz ruszy po pewnym czasie do in-
nego punktu. O drodze swego marszu i miejscu, do
ktorego zdaza, musi on objasnié odchodzace zastepy
(ew. zastep).
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b) W dzien pochmurny, gdy wykluczona jest
orientacja wedlug slonca, a takze bez busoli i mapy,
prowadze zastep w nieznanym terenie przez pole, las,
wawozy, wertepy, w wielu zygzakach, wiode go po réz-
nych drogach i drozynach, ciagle zmieniajac kierunek
marszu. Krece sie niejako w koto. Po pewnym czasie
rozkaz: wrécié¢ najblizsza droga (a wiec najprostsza
linia) do punktu wymarszu. Niewyrobieni harcerze
rozejda sie wtedy w cztery strony Swiata! Nie zapo-
minaé¢ przy tym o wyznaczeniu miejsca zbiorki (wy-
bitny, latwo wpadajacy w oko przedmiot terenu).

Cwiczenie to mozZna tez inaczej utozyé. Oto z po-
wrotem prowadzi jeden wyznaczony harcerz, a Kkie-
rownik z mapa w reku kontroluJe jego droge, zupel—
nie go nie poprawiajac. Gdy pierwszy na dobre sie
zablaka i idzie niejako po omacku, bierze sie na prze-
wodnika drugiego z kolei itd., az wreszcie jeden do-
prowadzi do celu. Mozna tez pozwolié na uzywanie
busoli podczas marszu.

10. Etapami do celu

Zastep rusza za zastepem co 10 minut. Droga
zrecznie ulozona prowadzi przez skaly, rowy, ploty,
krzaki, las itp., jednym slowem, przez rozmaity te-
ren, ale na niewielkiej przestrzeni najwyzej kilku ki-
lometréw. Kazdy zastep ma droge dokladnie wyzna-
czZona na mapie, a moze lepiej na pobieznym szkicu,
na ktérym zaznaczono takze pozczegdlne etapy drogi,
gdzie kazdy zastep ma sie przez 2 (3) minuty zatrzy-
maé. Ktory zastep przyjdzie w najkrotszym czasie do
mety, oznaczonej choragiewka? Na kazdym etapie
jest obecny bezstronny, ktéry stwierdza przybycie
zastepu i kontroluje diugo$é odpoczynku, Inni roz-
mieszezeni w miejscach, skad ma sie przeglad okolicy,
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kontroluja marsz. Biega¢ bowiem nie wolno pod
grozba zdyskwalifikowania.

Jezeli droga jest krdétsza, mozna nie robié po-
stojow na etapach, ale wtedy kazdy zastep musi
#ozy¢ na kazdym etapie wreczone mu poprzednio
skrawki kolorowego papieru na miejscu bardzo wi-
docznym, a to na dowdd, ze tam byl. Za ostatnim za-
stepem idzie kierownik i zbiera kontrolne papierki.

Poniewaz nie idzie tu o zwyezajny wysScig, lecz
raczej o szybkie orientowanie sie przy wyszukiwaniu
etapow, mozna ¢éwiczenie nieco odmienié, a mianowi-
cie nie wreczaé zastepowi szkicu, tylko daé mu ustne
objasnienie, gdzie ma szukaé pierwszego etapu (np.
kapliczka w kierunku Pn Z) i ze tam pod kamieniem
{np. oznaczonym krzyzem) znajdzie objasnienie, gdzie
lezy drugi etap itd. Objas$nienia te nalezy zostawiaé
dla nastepnego zastepu, co powinno byé wyraZnie na-
kazane. Kto wie, czy ta forma éwiczenia nie jest
lepsza.

CGwiczenie powinno sie odbywaé w mato znanym
terenie.

11. Po linii kierunkowej

Oznaczony na mapie kierunek mozna przy po-
mocy kompasu (busoli) przenieS¢ w teren:

Znajdz na mapie wybitny przedmiot terenu, np.
krzyz, most itp., i oblicz kat, o jaki zbacza jego linia
kierunkowa (tj. linia, lagczaca twe stanowisko na ma-
pie z owym przedmiotem) od kierunku igly magne-
tycznej (kat kierunkowy, azymut p. str. 54).

a) Zorientuj mianowicie mape i polacz linig pro-
sta swe stanowisko na mapie ze znakiem wiatraka,
do ktorego masz dojs$é. Potem ustaw na niej kompas
i to tak, by linia Pn—Pd pokryla wyrysowana linie
(Pn w kierunku marszu!) i odezytaj na nim
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kat, zawarty miedzy ta linia a pélnocnym biegunem
igly magnetycznej. Jezeli teraz w terenie poloze kom-
pas poziomo na dioni (znak Pn zwrécony na ze-
wnatrz) i bede sie obracat tak dlugo, dopdéki péinocny
biegun igly nie padnie na odczytany poprzednio kat
(«), to linia Pn—Pd wskaze mi kierunek, ktéry

&

Rys. 17.

w prostej linji doprowadzi mnie do poszukiwanego
wiatraka (rys. 17). W czasie marszu postepuje w spo-
s0b, opisany przy ¢w. Nr 4 a lub b.

b) Mozna takze postapié w inny sposéb, przy
ktorym nie zachodzi potrzeba orientowania mapy. Oto
ustawia sie na niej busole tak, by linia Pn—Pd na
tarczy busoli byla réwnolegla do bocznej krawedzi
mapy. Teraz odczytuje te kreske (stopien) podziatki
na tarczy, ktéra polaczona ze Srodkiem busoli bedzie

Harcerz w polu 5
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réwnolegla do kierunku, oznaczonego na mapie (tj.
kierunku laczacego moje stanowisko ze znakiem
przedmiotu, do ktérego mam zdazac). Kierunek ten
przenosze teraz w teren: oto obracam sie z busola tak
dtugo, dopéki linia Pn—Pd nie zgodzi si¢ z kierun-
kiem igly magnetycznej (przy czym uwzgledniam de-

Rys. 18.

klinacje). Wowezas prosta, idaca ze Srodka busoli
przez odeczytany poprzednio stopien (kreske), wskaze
mi kierunek na przedmiot szukany w terenie.

Czas marszu ma wynosi¢ np. pét godziny, tj.
tyle, ile wedlug twego obliczenia potrzeba na dotarcie
do owego wiatraka.

Sam idZ za zastepem i po ls-godzinnym marszu,
ew. gdy dotrze w okolice wiatraka, zatrzymaj zastep
1 wskaz, o ile zboczyl od nakazanego kierunku.
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Jezeli zastep musi z powodu przeszkody tereno-
wej zboczyé chwilowo z obranego kierunku, powinien
oczywiScie po jej obejSciu nawrécié do tego punktu,
ktéry sobie poprzednio, natrafiwszy na przeszkode,
jako poséredni w kierunku marszu wytyczyl, i stad da-
lej pod pierwotnym katem maszerowac.

Prawdziwa satysfakcje sprawi harcerzom dojscie
w nieznanym terenie do wyznaczonego punktu. Przy
dokladnym obliczeniu kata i przy skrupulatnym prze-
strzeganiu kierunku popelniony blad moze by¢ bar-
dzo maly.

Jezeli harcerze maja wprawe w uzywaniu busoli,
mozna im nie podawaé punktu, do ktérego winni do-
trzeé; jezeli bowiem bedzie im znany, a z daleka wi-
doczny, niejeden bedzie ku niemu mimowolnie skre-
cat, gdy go dojrzy na horyzoncie.

Jezeli jest do rozporzadzenia wieksza liczba bu-
soli, moze kazdy harcerz i8¢ na wlasna reke, a wtedy
zobaczy sie, kto szed! w najlepszym kierunku, Cwi-
czenie to jest bardzo dobre.

12. Odnajdywanie drogi

Rozl6z mape, narysuj na niej oléwkiem bardzo
dokladnie droge, ktéra ma zastep przeby¢, poprowadz
ja czeScia przez szose, potem przez las, lake, most
itp., i oznacz punkt, do ktérego ma zastep dotrzec.
Te droge na mapie obserwuje zastep przez kilka mi-
nut, a potem wyrusza, ale juz bez mapy. Przez kazdy
odcinek drogi prowadzi inny harcerz, a kazdy znaczy
przebyta droge kreda, gatazkami, kamieniami itp. Po
przybyciu na miejsce i po postoju wraca sie ta sama
droga, ale juz z mapa w reku i stwierdza, gdzie byly
zboczenia od nakazanej drogi. (Kazdy utrwala sobie

5*
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W pamigel przy czytaniu mapy obraz calej drogi, dzie-
lac ja sobie na odcinki, np. szosa na Z do kapliczki —
Sciezka przez pole na Pn do mostu — na komin fa-
bryczny az do lasu — przesiekiem na Pn W itd.).

Moze lepsza jest taka odmiana tego éwiczenia,
ze kazdy harcerz zastepu przechodzi cata wyznaczona
trase, znaczac ja swoimi znakami a nie tylko jej od-
cinek. W tym wypadku wypuszcza sie harcerzy w ta-
kich odstgpach czasu, by kazdy szedl samodzielnie,
nie za poprzednim. Nie mozna przy tej odmianie wy-
puszcza¢ wszystkich rownoczesnie, bo wtedy mniej
pewni siebie beda iS¢ bezmyS$lnie za lepiej wyéwi-
czonymi.

Cwiczenie to jest poniekad odwrotne do éwiczenia
z pod L. 47b. Tutaj utrwala sie¢ w pamieci wyglad
drogi na mapie i waine przedmioty pobocznego te-
renu, a odnajduje sie ja w terenie, tam pamieta sieg
droge w terenie, a potem szkicuje sie ja z pamieci.

13. Na wywiad dowolng droga

Zastepowy wskazuje na mapie kazdemu harce-
rzowi punkt, ktéry ma w terenie wynalezé, i wywiad,
Jaki ma z jego okolicy przynie§é. Np. zbadanie szyb-
koSci pradu rzeki i jej szerokosci, opis pobliskiego
lasku, widzialno§é wybitnych przedmiotéw terenu
z oznaczonego punktu itp. Kazidy harcerz otrzy-
muje inne zadanie. Wszyscy wezytuja sie w mape
przez kilka minut, §ledza droge, ktéra maja ruszyé,
i staraja sie ja zapamietaé, a potem kazdy szuka
swego punktu bez pomocy mapy (mozna pozwolié na
uzycie busoli).

Odlegtosé dla wszystkich powinna byé mniej wie-
cej jednakowa, podobnie i samo zadanie powinno im
zajac taki sam czas. Kto przyniesie pisemny wywiad
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w okre§lonym czasie? (Nalezy powrdci¢ bez wzgledu
na ukonczenie zadania). Scislo§¢ wywiadu nalezy
sprawdzié. Cate zadanie powinno sie odbyé w mniej
znanym terenie.

14. Za szkicem drogi — do kryjowki

Cwiczenie odbywa sie w malo znanym terenie.
Z oznaczonego punktu terenu rusza jeden zastep i po
15 godzinnej drodze ukrywa sie w terenie. Podczas
marszu wykonywa szkic drogi *, ktory dostarcza
drugiemu zastepowi. Drugi zastep ma na podstawie
tego szkicu odnalezé pierwszy w okreSlonym czasie.

Szkic sporzadza sie bez mapy, nie moga w nim
widnie¢ nazwy miejscowosci. Podezas poszukiwania
nie wolno rowniez korzysta¢ z mapy, wypytywaé sie
przechodniéw ani wysylaé¢ pojedynczych harcerzy dla
przeszukania terenu. Oczywiscie kryjowka nie moze
byé w glebokim lesie. Harcerz majacy szkic -powi-
nien uwazagé, zeby kierunkiem swego marszu nie zdra-
dzié kierunku, w jakim sie kryjowka znajduje,

15. Czy znajdziesz?

Zastep harcerski, i to kazdy harcerz z osobna,
ma wyszukaé jaki§ przedmiot terenu na oznaczonej
z gory przestrzeni kilku kilometréw kwadratowych.
Niech to bedzie chata, loch, zagajnik, stos belek itp.
W celu zmuszenia zwiadowcy do orientowania sie

* Wszystkie gry, przy ktérych stosuje sie szkicowanie,
powinno poprzedzi¢ zaznajomienie harcerzy ze sposobami spo-
rzadzania szkicow i pewne praktyczne ¢éwiczenia w terenie
w tym kierunku. (Przyp. aut.).
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wedlug stron &wiata dodaj, ze 6w przedmiot lezy
w kierunku PnW od przydroznego krzyza, inny w kie-
runku PdPdZ od drzewa samotnie stojacego itp.
Wskazowki te powinny byé $ciste na podstawie naocz-
nego stwierdzenia rzeczy lub na podstawie mapy.

Kazdy ma swé6j przedmiot wyszukaé, dobrze go
obejrzeé, zapamietaé jego charakterystyczne cechy
i naszkicowac jego potozenie wzgledem stron Swiata
i najblizszych okolicznych przedmiotéw. Na miejscu
zbiérki poréwnuje sie szkice i wskazuje bledy. Mozna
oznaczy¢ z gory czas poszukiwan.

Wyobrazmy sobie teraz, ze rozkaz zawiera maly
dodatek: ,,teren zajety jest przez patrole nieprzyja-
cielskie' — 1 wySlijmy wczesmeJ zastep czerwony
z rozkazem, azeby w razie spostrzezenia zwiadowey
bialego, ktéry rekognoskuje okolice, nie dopuscit do
tego, spedzajac go ze stanowiska, i ew. wzial go do
niewoli — a cale éwiczenie nie tylko inaczej sie
uksztaltuje, ale, stawiajac wielkie trudnos$ci bialym,
zmusi do zmiany postepowania.

Kazdy bialy bedzie musial wyszukiwaé swdj
przedmiot niepostrzezenie, ostroznie do niego podcho-
dzié i ciggle badaé¢ czujnym okiem okolice, azeby nie
wpasé w putapke i réwnie ostroznie wracaé po spel-
nieniu zadania.

Mozna doda¢ prawidlo, ze czerwoni musza dzia-
}a¢ razem i nie wolno im rozsypywacé sie dla dzialania
kazdego na wlasna reke — nalezy tez okresli¢ z gory
sposob brania do niewoli, czy to przez obwolanie
z oddalenia 10—15 krokéw, czy tez przez dotkniecie
reka, ew. zerwanie wtoczki z ramienia.

Mamy przyklad, jak maly na pozor dodatek moze
z gruntu zmieni¢ charakter éwiczenia. Mozna go sto-
sowaé w calym szeregu.innych éwiczen, rozszerzajac
przez to niepomiernie ich zaséb.
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16. Z pobieznym szkicem w reku

Harcerze otrzymuja szkic pewnej okolicy, na kto-
rym wyrysowano tylko kilka wazniejszych punktow
orientacyjnych i oznaczono kierunek poinocny. Kazdy
ma w swym szkicu jeden punkt zaznaczony krzyzZy-
kiem, ktéry ma odnalezé przy pomocy busoli, i na
nim sie zatrzymaé. Zastepowy sprawdza przy po-
mocy mapy, czy kazdy we wlasciwym punkcie sie
znajduje.

Przy wymarszu otrzymuja wszyscy tylko wiado-
mosé, ze szukany odci-
nek terenu znajduje sie ll
np. w kierunku Z, a je-

§li sie chce zadanie ulat- x
wié, to podaje sie nadto

ogélnie jego odleglosé B\
(np. 3—5 km) albo czas, — o>

w jakim sie do niego % ks,
dotrze. 3

Urozmaliei sie éwi- .
czenie, dodajac zadanie,
azeby szkic wuzupelnié a
wrysowaniem wen je-
szcze kilku wybitnych
przedmiotéw  terenu, kto-
rych miejsce nalezy ustali¢ przy pomocy busoli tak,
azeby szkic przedstawial teraz w caloSci pewna war-
tosé. Harcerze musza zatem naprzéd wyszukacé te-
ren, przedstawiony w szkicu, a potem ustawicznie sie
orientowaé co do stron §wiata, azeby nowe szczegoly
w dobrym miejscu w szkicu umiescié.

Mozna i tu — jak przy poprzednim éwiczeniu —
dodaé zastep nieprzyjacielski.

o

2

Rys. 19.
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17. Po rézy wiatréw

W terenie czeSciowo pokrytym rozmieszezam
5—10 matlych choragiewek z réznobarwnej bibuty.
Stercza one z ziemi na kilkanascie centymetréw. Na
kazda choragiewke wyznaczam 1—2 harcerzy a kai-
demu z nich podaje barwe choragiewki, ktéra ma
odnalezé i dokladnie miejsce na mapie, gdzie ona
si¢ znajduje. Kazdy ,,wezytuje sie® w mape, tj. roz-
patruje droge, ktéra ma podazyé do swej chora-
giewki, by drogi nie zmylié, po czym idzie na poszu-
kiwanie. Droga ta moze
wynosié od 500—1500 kro-
kéw. Kto odszuka swa cho-
ragiewke, znajdzie tez i ma-
> te pudeleczko, lezace przy
niej, a w.nim kartke, po-
dajaca kat kierunkowy (a-
zymut), pod jakim ma i§é
dalej do wlasciwego celu,
i odleglo§é, w jakiej ten
cel sie znajduje (100—300

Rys. 20. krokéw). Celem tym jest

druga choragiewka tej sa-

mej wysokoSci i barwy, co pierwsza. Kto (ew. ktora
dwdjka) wréci z jedna choragiewka, a kto — co jest
wlasciwym zadaniem — przyniesie obie? (Rys. 20).

Azeby zabawa sie udala, musi kierownik przede
wszystkim poumieszczaé pierwsze choragiewki w ta-
kich miejscach, ktére dadza sie oznaczyé z pewna,
dokladnoScia na mapie, a nastepnie po zatknieciu
kazdej i8¢ dalej Scisle podana na kartce linia kierun-
kowa (tj. pod podanym katem kierunkowym) i do-
kladnie w podanej odleglo§ci umiescié druga chora-
giewke. Te powinny byé dla wszystkich jednakowo
widoczne.
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Jezeli komu nie uda sie znalezé za pierwszym
marszem drugiej choragiewki, powinien wrécié do
pierwszej i jeszeze raz podazaé pod podanym katem,
a nie szukaé choragiewki bezmyS$lnie wokoto. Nie na-
lezy zatem zabieraé pierwszej chorggiewki, dopoki
sie drugiej nie znajdzie.

18. Szukanie maszerujacego oddzialu

a) W ¢wiczeniu tym idzie o wyszukanie wla-
snego oddzialu, ktéry maszeruje w pewnym oznaczo-
nym, a patrolowi wywiadowczemu wiadomym Kkie-
runku.

Ow maszerujacy oddzial przedstawia jeden zastep
harcerski, a drugi patrol wywiadowezy. Oddzial ma-
szeruje np. drogg A—B, a patrol zostaje wyslany do
C z poleceniem sprawdzenia, czy tam znajduje sie nie-
przyjaciel, a potem
do L dla przeszuka- A
nia lasku. Z obu :
miejsc maja goncy
przynies¢ wiadomo-
Sci  posuwajacemu
sie droga oddzia-
towi.

Kazdy goniec
po spelnieniu swego
zadania rusza w kie-
runku, w ktorym
najprawdopodobniej
_natknie sie na maszerujacy oddzial, i orientuje sie,
“azeby drogi nie zmylié. Jezeli trafi na oddzial to
dobrze, jezeli nie, to albo na podstawie wywiadow
u przechodniéw, albo §ladéw na drodze, ktéra sie mial
oddzial posuwaé¢ (moze z gory umoéwionych i zrobio-

Rys. 21.
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nych umy$lnie po drodze), albo §ledzac okolice z wy-
niostego punktu itp., dojdzie do wniosku, ze oddzial
juz przeszedl lub ze dopiero nadejdzie i albo go do-
gania, albo na niego czeka.

Szerokie pole i do pilnej obserwacji, i orientowa-
nia sie, a trzeba liczyé tylko na wlasny spryt i wia-
sne sily.

Czas, w jakim nadszed! meldunek (wobec zapi-
sania w nim miejsca i godziny wysylki), pozwoli wy-
ciggnaé wniosek, czy rzecz dobrze zostala spelniona,
czy nie, i daje sposobno§é przy pézniejszym ogladnie-
ciu terenu (ew. na podstawie mapy) do pouczajacego
omoéwienia zachowania sie gonca i dania odpowied-
nich wskazéwek na przysztosé.

Oba zastepy schodza sie nastepnie w wyznaczo-
nym miejscu postoju.

b) Dodajmy do poprzedniego ¢wiczenia mala od-
miane, a mianowicie, ze gléwny oddzial bez wiedzy
patrolu wystanego w bok zmienil kierunek marszu
(np. na podstawie wiadomos$ci, Ze pierwotna droga
zajeta przez nieprzyjaciela) — a wyjdzie z tego nowa
sytuacja, dajaca goncowi pole do popisu.

Nie znajdzie on bowiem swego oddzialu tam,
gdzie spodziewal sie go zasta¢, brak mu przy tym
wszelkich wskazéwek, czy oddziat jeszcze nie nad-
szedt, czy juz 6w punkt minal, i musi polegaé
jedynie na wiasnym sprycie i na wilasnym zmy-
gle orientacyjnym, aby rozkaz spelnié i raport do-
reczyc.

Jezeli za§ na drodze marszu gltéwnego oddziatu
faktycznie zostal umieszczony jaki§ nieprzyjacielski
oddzialek, ktéry zmusil maszerujacy oddzial do zbo-
czenia od pierwotnego kierunku marszu — to przez
to trudnoseci i dla gonea, i dla patrolu, wystanego na
zwiady, a obecnie odcietego, wzmoga sie dziesiecio-
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krotnie. Nie tylko bowiem bedzie szto o doreczenie
raportéw i znalezienie wlasnego oddzialu, o samo-
dzielne orientowanie sie w terenie, ale i o przedarcie
sie przez nieprzyjaciela, ktéremu zalezy na przejeciu
raportéw. Musi to zrobié¢ i goniec, i caly patrol wy-
wiadowezy.

Np. czerwoni otrzymuja rozkaz obsadzenia
punktu M i L, ujecia napotkanego gonca, zdazajacego
ku B, i niedopuszczenia, ew. utrudnienia, przedarcia
sie patrolu wywiadowczego w tym kierunku.

comnnime aq“ﬂa
smmmeamo -3l a® 0% %0
N
N
Y

Rys. 22.

Oddzial bialych posuwa sie droga A—B i ma roz-
kaz schodzenia z drogi napotkanym patrolom nieprzy-
jacielskim. Wyszedlszy z A, wysyla zwiadoweow ku
laskowi L i do punktu M. Otrzymawszy wiadomos¢
o tym, ze w M znajduja sie czerwoni, zbacza mniej
wiecej w punkcie C z pierwotnego kierunku, azeby
obej$§é zagrozony teren.

Tymezasem spod lasku L (dokad zostal wystany
patrol wywiadowezy) §le patrol gonca z doniesieniem
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w_kierunku mniej wiecej C, w przypuszezeniu (bo
taka mial wiadomos$é), ze oddzial gléwny posuwa sie
nadal droga A—B. Goniec musi sie przedrzeé przez
lini¢ nieprzyjacielska, a jesli mu sie to uda, nie znaj-
duje oddziatu i musi sobie dobrze glowy nalamaé, nim
go odszuka i raport doreczy. Za nim przedziera sie
patrol czy to w grupie, czy tez w rozsypce, azeby sie
potem zebra¢ na wskazanym miejscu zbiérki.

Przed c¢wiczeniem trzeba ustalié warunki ew.
spotkania z nieprzyjacielem.



WZROK — SPOSTRZEGAWCZOSC

Krétkowzroczno§é jest najwiecej rozpowszech-
niona choroba wieku szkolnego. Przy wiekszych wy-
maganiach wzrokowych ro§nie liczba krétkowidzéw,
wiec tez im wyzsza klasa, tym ich jest wiecej. Nie
brak ich w mieS§cie, nie brak na wsi. Krotkowzrocz-
nos¢ wywotuja przede wszystkim warunki, w jakich
mlodziez spedza dlugie godziny czy to w szkole, czy
przy warsztacie lub w domu. Mianowicie praca
o zmroku, niedostateczne o§wietlenie pola pracy, zbyt
mate oddalenie ksiazki, zeszytu itp. od oka, a nawet
trzymanie ich przez dluzszy czas choéby nie w za ma-
tej, lecz w kazdym razie bliskiej odleglosei, te wade
albo wywoluja, albo ja poteguja. Lecz sa i inne przy-
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czyny tego stanu, a mianowicie nie¢wiczenie oka,
tj. nierozszerzanie granic jego bystrofci. Jak inne
narzady mozna przez umiejetne éwiczenia udoskona-
1ié, tj. rozszerzyé granice ich sprawno$ci, tak samo
mozna i oko wyéwiczyé, czyli spotegowaé jego by-
stro§é. Tymeczasem milodziezy miejskiej brak do tego
sposobnosei. W szkole lub w domu wzrok tkwi na
przedmiocie pracy albo zatrzyma sie na Scianie po-
koju, na ulicy patrzy na twarze przechodniéw, a im
wiekszy ruch, tym wiecej trzeba skupiaé wzrok na
przedmiotach bliskich, prawie nie ma sposobnoSci
zatrzymania wzroku gdzie§ na bardzo oddalonym
przedmiocie i splaszczenia tym samem soczewki ocz-
nej do tych mozliwych granic, w ktorych sie jeszcze
przedmioty rozrdéznia. Oko sie do tego przyzwyczaja,
granice akomodacji staja sie szczuple i w koncu oko
o stale uwypuklanej soczewce poczyna dobrze widzie¢
tylko w bardzo matym kole, jak oko krétkowidza,
u ktoérego promienie od dalekich przedmiotéw zbie-
raja sie przed siatkowka, zamiast na siatkéwee. Po-
wstala zatem ,,ztudna krétkowzroczno§é* w oku, ktore
nie ma budowy oka krétkowidza, a ktére w innych
warunkach dobrze by widzialo w kole stokroé¢ wiek-
szym. Ostatecznie ta zludna kroéotkowzroczno$é moze
przej$é w prawdziwa, tj. staé sie wada stala.

Doswiadczenia wykazaly niezbicie, Ze te tak cze-
sto u mlodziezy napotykana ,,ztudna krétkowzrocz-
nosc“, przy ktorej badanie wykazuje normalna bu-
dowe oka obok réwnoczesnego krotkowidztwa, albo
sie w zupelnosci traci, albo nastepuje wielka poprawa
dzieki odpowiednim d¢wiczeniom wzrokowym, ktére
wywoluja splaszczanie sie soczewki ocznej.

Cwiczenia w terenie, jakikolwiek one maja cha-
rakter, czy to jest gra ruchowa, czy zwiady w tej lub
innej odmianie, czy ¢wiczenia w orientacji, czy zwy-
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kla wyc1eczka itp., wszystkle daja sposobnosé do
bezvvlednego éwiczenia wzroku, bo wzrok, wydobyty
z murow miejskich, leci hen w dal W obce mu zazwy-
czaj, dalekie horyzonty.

Lecz sa poza tym éwiczenia, ktérymi planowo
¢wiczy sie wzrok z jednej strony przez usuwanie na-
bytej, Jeszcze dotychezas zludneJ krotkowzrocznoscu,
z drugiej za$ przez rozszerzenie granic bystroscl
wzroku, czyli jego doskonalenie. Te wla$nie éwicze-
nia sa zebrane w tym dziale.

Przy éwiczeniach wzrokowych, poza zwieksza-
niem bystrosci wzroku, zdobywamy jeszcze rzecz inng,
rozwijamy mianowicie w sobie zmys! spostrzegawezy.
Uczymy sie nie tylko patrzeé, ale i widzieé, tj. spo-
strzegaé wszystko, co sie wokél znajduje, zwracaé
uwage na to, co bliskie i co dalekie, i to zapamiety-
waé, co wiecej, uczymy si¢ zastanawiaé¢ nad zaobser-
wowanym faktem 1 ze spostrzezenia wyciaga¢ wnio-
ski, ktére beda ocena tego, co spostrzegliSmy, i wy-
tyczna dla naszego postap1enla

Takim zmystem spostrzegawczym, tym prawdz1—
wym zmyslem polowym odznaczaja sie ludy pier-
wotne zZyjace na lonie przyrody i ludzie, ktérzy
z przyroda w ustawicznej sa stycznoSci. Nic nie uj-
dzie ich oka, a nieraz drobny, spostrzezony szczegoét
daje im podstawe do budowania daleko idacych wnio-
skowan i kieruje ich Xkrokami. Tylko ten bedzie
prawdziwie dobrym zwiadoweca, kogo uderzy kazdy
szmer podejrzany, kazdy niezwyczajny szczegét w te-
renie, kto spostrzeze wszystko, bo na wszystko ma
oczy otwarte.

Te czujno$é w terenie i z niej pltynaca pewnosé
siebie nalezy wyrobié w sobie, a dochodzi sie do niej
odpowiednimi éwiczeniami. ¢wiczenia w orientowa-
niu sie w terenie sa roéwnoczeSnie ¢wiczeniami, rozwi-
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Jajacymi zmysl spostrzegawczy, wyrabia sie go tez
¢wiczeniami wzrokowymi, a korzysta z niego i jeszcze
wigcej rozwija w czasie zwiadéw. Lecz s3 éwiczenia,
w ktorych na pierwszy plan wybija sie obserwacja,
gdzie wiec ten zmysl przede wszystkim sie wyrabia,
i te wlaczono w ponizszy rozdzial.

19. Widzialno$¢é przedmiotow

Podane ¢éwiczenia oprécz wyrabiania bystro$ei
wzroku i spostrzegawczoSci majg na celu pouczyé, jak
oSwietlenie, barwa, tlo, wielko$¢ przedmiotu i jego
nieruchomos$¢ lub ruchomo$é wplywaja na jego wi-
dzialno$é¢, tj. na latwiejsze lub trudniejsze jego roz-
roznienie.

Dwa zastepy staja naprzeciw siebie z choragiew-
kami sygnalizacyjnemi w oddaleniu kilkuset krokéw
1 wystawiaja jako cele obserwacyjne kilku harcerzy
Jjednakowego wzrostu, a zawsze wszystkich w tej sa-
me]j odleglo$ci od przeciwnika. Za kazdym razem sta-
wiaja cele biali, a czerwoni obserwuja. Po skoficzeniu
obserwacji nastepuje umoéwiony znak choragiewka,
a zastepy zmieniaja role.

a) Staje 2 harcerzy, jeden w stoncu, drugi w cie-
niu; ten drugi jest gorzej widzialny. Z tego wniosek:
w czasie zwiadéw unikaj stawania w stoncu.

b) Jeden biato okryty staje na bardzo jasnym tle
(np. Sciana domu) tak, azeby nie rzucal cienia, drugi
na tym samem tle, ale okryty czarno, trzeci czarno
okryty na tle zieleni, czwarty i piaty tamze ale jeden
w szarozielonym stroju harcerskim, a drugi bialo
okryty. Kazdy uchwyci réznice w wyrazistodei celu
i wysnuje wniosek, ze stawaé nalezy na tle podobnym
do stroju, w kazdym razie nigdy na tle nieba (np. na
szczycie wzgorza).
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¢) Jeden stoi, drugi kleczy, trzeci lezy, wszyscy
blisko siebie, jednakowo ubrani i na jednakim tle.
Trzeci jest najmniej widzialny, staraj sie wiec w po-
trzebie zrobié z siebie cel jak najmniejszy.

d) Na jednakowym tle i w jednakowym ubraniu
jeden harcerz stoi lub lezy spokojnie, drugi chodzi,
kleka itp. Potem obaj znikaja i znéw sie pokazuja,
lecz pierwszy ukazuje sie i znika powoli, a drugi
szybko. Wniosek: jezeli patrza w twoja strone, nie ru-
szaj sie, a jezeli to zrobi¢ musisz, poruszaj sie pomalu.

20. Marsz w prostym kierunku

Od zatknietej w ziemi¢ laski zastepowego ida
harcerze po kolei w prostym kierunku na oznaczony
cel (pien drzewa, krawedz domu itp.). Podczas mar-
szu pomagaja sobie w dokladnym utrzymaniu kie-
runku, wybierajac poSrednie punkty (kamyki, grudki
ziemi, jasne lub ciemne plamy gruntu itp.), lezace
na linii marszu. Po przejSciu 100 (ew. 200—400)
krokéw kazdy zatyka laske w miejscu, w ktérym
stanat. Zastepowy, patrzac przez swa laske na cel,
mierzy wielkosé zboczenia od linii marszu; wygrywa
ten, kto najmniej zboczyl.

Zboczenie mierzy sie zawsze z tego samego sta-
nowiska, trzymajac linijke poziomo, przy czym nalezy
ramie wyprostowaé. Jezeli harcerze ida kolejno na
ten sam cel, to kazdy po zmierzeniu zboczenia wyj-
muje swa laske, gdyZz ta moglaby nastepnego mylié
podczas marszu.

Z poczatku idzie sie na mniejsza, potem na wiek-
sza odleglosé (takze biegnie), maprzéd po réwnym,
a potem po nieré6wnym terenie, lecz zawsze przy stale
widzialnym celu.

Harecerz w polu 6
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21. Wytyczanie prostej busola

Idzie o wytyczenie prostej linii w pewnym okre-
Slonym kierunku, np. W—Z. Pierwszy harcerz staje
z busola w reku twarza ku zachodowi, drugi idzie we-
dlug busoli 30—50 krokéw w tym kierunku, trzeci
dalsze kilkadziesiat krokéw, po czym kryje dwoéch
poprzednich. Nastepnie rusza dalej pierwszy harcerz,
stajac na linii z poprzednimi itd. Linie przediuza
sie dowolnie, znaczac pretem lub kamieniem kazde
opuszczone stanowisko.

W ten sam sposéb mozna wytyczyé linie w po-
trzebnym kierunku w nocy za pomoca latarek.

22. Gra Kima w terenie

Wszyscy stoja tylem do terenu, ktéry bedzie
przedmiotem obserwacji. Oznacza sie jego granice na
prawo i na lewo wybitnymi, tatwo w oko wpadaja-
cymi przedmiotami. (,,Bedziecie obserwowaé teren na
lewo po tor kolejowy, na prawo po rzeke“). Teraz
»W tyl zwrot” i kazdy obserwuje w skupieniu przez
1 minute. Znowu ,,w tyt zwrot“ i kazdy pisze odpo-
wiedzl na szereg pytan: ,,Ile kominéw na budynku
fabrycznym nad rzeka ?—Jakiej barwy domek pod la-
sem? — Co ma ciekawego na dachu? — Jakie tlo ka-
plicy przy szosie? — Co stoi przy topoli na lace?*
itp. Zgadywaé nie wolno, kazdy daje odpowiedz,
o ile dang rzecz zauwazyl. Liczac punktami dobre od-
powiedzi, przekona sie zastepowy, kto byt najlepszym
obserwatorem.

Mozna podaé do obserwacji tylko jeden przed-
miot, np. budynek fabryczny, a potem stawia sie od-
powiednie pytanie: ,,Ile ma kominéw? — Jakie? —
Ile okien? — Na jakim tle stoi?“ itp. Przy wpra-
wie harcerzy mozna skracaé¢ czas obserwacji.
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Zamiast odpowiedzi na pytania mozna zadac
opisu terenu i to z poczatku bez odwracania si¢ od
niego. To rzecz trudniejsza, niz si¢ na pozér wydaje.
Zaczyna sie od uksztaltowania terenu, a potem prze-
chodzi sie do opisu przedmiotéw. W kazdym razie po
éwiczeniu powinno sie jeszcze raz ogladnaé teren,
azeby kazdy mégl sprawdzi¢ braki w odpowiedziach.

23. Co widzisz?

W czasie marszu na ¢éwiczenia zadaje zastepowy
szereg pytan, np. ,Ile krow pasie sie na pastwisku?—
Ile jest drzew w grupie na lace? — Ile okien w bu-
dynku przy szosie? — Ile wybitych szyb? — Ile wa-
gonéw w jadacym pociggu? Ilu ludzi pracuje w po-
lu? — Ilu z nich bez nakrycia glowy? — Ile kaczek
plywa po stawie?* itp. Kazdy po krétkiej obser-
wacji (liczyé do 5 lub 10) zapisuje odpowiedz. Rzecz
sie sprawdza, a za najlepsze odpowiedzi daje sie
punkt. Kto po przyjsciu do celu wykaze najwiece]
uzyskanych punktow? Tego rodzaju zawodnictwo
moze sie odbyé i miedzy dwoma zastepami. Kaida
odpowiedZ dobra liczy sie¢ wtedy na korzyS¢ nie har-
cerza, lecz jego zastepu.

24. Kratka

Na pniu, w wysokosci oczu umieszcza si¢ tekture
pokratkowana w 16 kwadratéw o wymiarach 66 cm.
W nich umieszcza sie jedno- lub dwu-

cyfrowe liczby, pozostawiajac nie- |14 126|
ktore kwadraty wolne (p. rys. 24). 185 l—_
Harcerze zaopatrzeni w kartki | ————|—
podobnie pokratkowane staja w sze- |72 iz
regu w odleglodci kilkudziesieciu kro- |19| |85
kéw od tektury i staraja sie odezy- Rys. 24,

6*
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ta¢ liczby, a odczytana umieszczaja w odpowiednim
miejscu na swych kartkach. Oczywiscie jeden zrobi
to z wieksze], drugi z mniejszej odleglosci. Posuwaja
si¢ przeto pomalu w przéd, a kazdy, ktory swa kartke
w caloSci wypelnil, zatrzymuje sie i znaczy miejsce,
do ktorego doszedtl.

Zastepowy kontroluje kartke, stwierdza jej po-
prawnos¢ lub blednosé (w tym wypadku harcerz je-
szcze wigeej sie zbliza dla poprawienia bledu),
w koricu zapisuje te odlegto§é w krokach, z kiérej
liczby dobrze odczytano. Przy powtarzaniu zabawy
w innym czasie poréwnuje wyniki dla stwierdzenia
ew. poprawy, tj. czy dany harcerz odeczytal liczby
z wiekszej niz poprzednio odleglosei.

Tektura ma stuzyé do dluzszego uzytku, nie ry-
suje sie wiec liczb na niej, lecz na oddzielnych kart-
kach, ktére sie umieszcza w kratkach, zmieniajac
przy tym zaréwno liczby, jak 1 ich rozmieszczenie.

25. Obserwacja drogi

Obserwacje mozna skierowaé nie tylko na spe-
cjalnie wskazane przedmioty, lecz réwniez na
wszystko, co si¢ W czasie marszu mija, tak na kon-
figuracje terenu na prawo i na lewo od drogi, jak
i na przedmioty bliskie i dalekie. Spostrzezenia na-
lezy ponadto zapamietaé. Zlozy sie z tego odmienne
éwiczenie:

Zapowiada si¢ mianowicie pilna obserwacje drogi
na przestrzeni np. 3 km. Po jej przejsciu — postéj,
a kierownik zadaje szereg pytan: ,Jakie byly konie
przy pierwszym mijanym wozie? — Kto na nim sie-
dzial? — Co ciekawego bylo na dachu ko$cidtka? —
Jaki napis byt na kapliczce przydroznej? — Ile byto
drutéw telegraficznych wzdluz drogi? — Co bylo sty-
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chaé przy wejseiu na most? — Co bylo na lewym
brzegu rzeki tuz przy moscie?* itp.

Znowu, jak poprzednio, kazdy pisze odpowiedzi,
nie zdradzajac ich przed reszta, a potem ocenia sie je
punktami na korzy$§é harcerza ew. jego zastepu. Za-
stepowy musi oczywiScie w czasie drogi notowaé te
wszystkie spostrzezenia, co do ktérych bedzie zada-
wat pytania.

Gwiczenie znacznie sie ulatwi przez zapowiedz,
ze zadawane beda tylko pytania dotyczace przyrody
albo tylko przedmiotéw sztucznych mijanych podezas
marszu, albo czynno$ci, widzianych po drodze, albo
rzeczy niezwyklych itp. Roéwniez latwiejsze bedzie
éwiczenie, jezeli pytania stawiaé sie bedzie, skoro sie
tylko minie dany przedmiot a nie dopiero po prze-
byciu catej drogi.

26. Dziwna droga

Przez urozmaicony teren (odcinki lasu, zabudo-
wania, zaro$la, wadoly ete.) wiedzie trasa — wy-
brana przez zastepowego — o dlugoSci paruset a na-
wet tysiaca czy dwoéch tysiecy krokéw. Te trase
przechodzi caly zastep, by ja dobrze poznac i zatrzy-
muje sie u konca drogi.

Natomiast zastepowy wraca i wzdluz tej drogi
rozmieszcza szereg niepowszednich rzeczy, raz na
ziemi, raz ponad ziemia: to umieszcza grzyb na ko-
narze drzewa, to robi na ziemi piramidke z paty-
kéw, to znow wbija siekierke w drzewo lub prze-
ciaga nitke ponad glowami na poprzek drogi, wbija
butelke w ziemie dnem do géry, umieszcza owoc glogu
na krzaku tarniny, rysuje kreda na parkanie ptaka
itp. Im wiecej tych niepowszednich rzeczy, tym lepiej.
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Na dany sygnal wracaja harcerze do zastepo-
wego w oznaczonych odstepach czasu (moga, byé
stale sygnaly zastepowego) a kazdy zapisuje na
kartce, co ciekawego zaznaczyl. Z kartek okaze sie,
kto spostrzegl tych rzeczy najwiecej.

Mozna przy tym okre§li¢ z gory najdiuziszy do-
puszczalny czas, w jakim nalezy przebyé droge, je-
zeli obserwacja ma byé¢ brana w rachube. Harcerze
nie wiedza przy tym, ile tych dziwnych przedmiotéw
zostalo wzdluz drogi rozmieszczonych.

Zabawa nadaje sie i do zawodéw miedzy zaste-
pami. Wtedy wypuszcza sie w droge harcerza raz
z jednego, raz z drugiego zastepu, a kazdy zapisany
przedmiot liczy si¢ za 1 punkt na korzy$é zastepu.

27. Kto wyszuka?

Stoimy na wzgoérzu, skad do§é obszerny widok.
Pada pytanie: ,,Gdzie jest kapliczka w otoczeniu
drzew ?* Wszyscy pilnie przeszukuja teren. Okrzyk —
kto$ ja spostrzegl i wskazuje reka w tym kierunku.
Teraz opisuje dokladnie jej polozenie, a za odkrycie
otrzymuje punkt. Odwracamy sie w strone przeciwna,
po czym pytanie: ,,Kto widzi czarna krowe?“. Wzrok
leci w dal, wszyscy pilnie obserwuja, kto§ krowe wy-
szukal. ,,Gdzie figura przy drodze? Gdzie ktadka przez
potok? itp. Dziesieé takich pytan, zawsze punkt je-
den za odnalezienie. Kto ich zdobedzie najwiecej?

Wprawnym wybiera sie drobne, trudne do wy-
szukania przedmioty, poczatkujacym latwe.

28. Magiczny zakatek

Zastep obserwuje przez kilka minut odcinek te-
renu o granicach dokladnie okre§lonych przez zaste-
powego (kilkaset metréw wszerz i w glab). Po ob-
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serwacji odchodzi w miejsce zakryte, skad tego od-
cinka nie widaé.

Tymeczasem kilku harcerzy zmienia wyglad te-
renu: albo usuwa niektére przedmioty, albo je prze-
stawia, albo tez dodaje to, czego tam dotychczas nie
bylo. A wiec np. ze stosu drzewa zdejmuja jedna
klode i kiada ja z boku na ziemi — woz obracaja dy-
szlem w przeciwng strong — przenosza duzy karnien,
a inny biela kreda — usuwaja poprzednio zatknigte
galezie, imitujace krzak, a umieszczaja je w innym
miejscu itp. — w koficu sami si¢ na tym odcinku
chowaja za zaslonami terenu. (Przeprowadzone
zmiany nalezy zapisaé).

Na znak dany przez nich, wychodzi zastep z u-
krycia i stara sie uchwycié zmiany, jakie jakby za
rézdzka czarodziejska zaszly tymczasem w terenie.
Kazdy obserwuje oddzielnie i notuje zauwazone
zmiany. Po skoficzonej obserwacji, na dany sygnat,
wychodza z ukrycia sprawcy tej zmiany obrazu.

Przedtem poucza zastepowy, Ze obserwacja nie
moze byé bezladna, ze naprzéd obserwuje sie teren
blizszy a potem dalszy posuwajac sie odcinkami
wszerz 1 w giab.

7 zabawy tej mozna zrobi¢ zawody miedzy
dwoma, zastepami.

29. Od placowki do placowki

Na miejscu zboru pozostaje zastep czerwonych.
Zastep bialych rusza w droge i co kilkaset krokéw po-
zostawia grupke harcerzy. W jednym punkecie staje
trzech, w innym jeden, potem dwoéch itd. Droga pa-
trolu prowadzi przez rézny teren i w réznych kierun-
kach i to tak, aby ostatnia grupka znajdowala sie
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Rys. 25.

mniej wiecej w takiej samej odleglosei od miejsca
zboru, co grupka pierwsza.

Gdy rzecz gotowa, wysyla sie czerwonych po ko-
lei, co trzy minuty jednego. Kazdy ma obej$é wszyst-
kie placowki, poczawszy od ostatniej, a skonczywszy
na pierwszej i wrocié na miejsce zboru. Gdy goniec
nadchodzi, dana placéwka przyjmuje pewne pozycje
lub wykonuje jaka$§ czynnosé, zachowujac zawsze te
samg postawe lub wykonujac te same ruchy dla kaz-
dego gonca. (Jeden np. siedzi po turecku i pisze, drugi
ociera chustka czolo, trzeci rozpala ognisko itp.).
Goniec otrzymuje po nadejéciu objasnienie, gdzie ma
szukaé nastepnej grupy (np. ,,Idz wzdluz potoku az
do samotnej olchy, stamtad miedza na prawo do SZOSY,
za 7083, za kepa brzéz jest nastepna placéwka*)
i natychmiast rusza dalej, utrwalajac sobie w pa-
mieci postawe i czynno$ei wszystkich tworzacych pla-
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céwke. Po dojéciu do drugiej dostaje znéw wskazowki
co do dalszej drogi itd., az wréei na miejsce zboru.
Czas wymarszu i powrotu kazdego notuje zaste-
powy.

Gdy wszyscy powroea, nastepuje szereg pytan,
np. ilu bylo w grupie 2 — jak byli ubrani w grupie
3 — jaka byla postawa ludzi w grupie 1 — co robili
w grupie 4 itd. Kazdy harcerz zapisuje odpowiedzi
na kartce i oddaje je zastepowemu, a po powrocie
placéwek na dany sygnal sprawdza sie rzetelnosc
odpowiedzi. Wygrywa, kto da najlepsze, lecz musi
mieé przy tym dobry czas obejécia placéwek, inacze]
cofa sie w lokacji o jedno miejsce, a nawet odpada
z obliczen. (Kierownik zna oddalenie placéwek i ozna-
cza minimum czasu potrzebnego do obejscia).

Podobnie rozstawia sie potem czerwonych, a biali
obchodza placowki. Jezeli idzie o zawody miedzy
dwoma zastepami, to rozstawia si¢ potowe biatych
i polowe czerwonych, a reszta kolejno obchodzi pla-
c6wki. Najlepsza odpowiedz dat np. bialy. Potem har-
cerze zmieniaja role i jes§li znéw najlepszym okaze sie
biaty, biali wygrywaja; w przeciwnym razie partia
jest nierozegrana.

Zwrécié nalezy uwage harcerzy na to, ze infor-
macje, dawane goficom, musza by¢ dokladnie te same
dla kazdego. Gonhcy ruszaja w kierunku odwrotnym
od tego, w jakim placéwki rozstawiono, gdyz inaczej
nie mogliby otrzymaé objagnien co do dalszej drogi.
Przy powtérnym rozstawianiu grup nalezy zachowaé
miedzy nimi dokladnie te same oddalenia.

30. Harcerskie lowy

W lesie szpilkowym znajduje sie wielobok ob-
wiedziony sznurkiem o $§rednicy kilkudziesieciu kro-
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kéw. W wieloboku jest zwierzyna: kilkanascie figu-
rek z tektury imitujgcych wiewidrke, zajaca, bor-
suka, dzieciola, sojke itp. a rozmieszczonych badZ po
ziemi, badz tez po drzewach lub krzakach.

Zastep uzbrojony w szyszki (przedtem wyprawa
po nie) rusza na poszukiwanie tego towezego terenu.
Kazdy harcerz szuka oddzielnie. Kto go znajdzie,
strzela szyszkami, by albo przewrécié zwierzaka,
albo go straci¢c z galezi. Gdy mu braknie szyszek,
idzie po nowy ich zapas nie zdradzajac swego od-
krycia. Strzelaé wolno tylko spoza sznurka. Ukryci
sedziowie (np. na drzewach) kontroluja lowy, a kryja
sie dlatego, by swa obecno$cia nie zdradzié poszu-
kiwanego terenu. Kto bedzie krélem polowania?

Jezeli zwierzeta umieszczono w dobrych ukry-
ciach tak, ze je spostrzec mozna tylko z pewnego
punktu, wypatrzenie ich nie bedzie zbyt latwe.
Gwizd zakoncza lowy 1,

31. Szukanie roslin

Zastepowy rozdaje miedzy harcerzy czastki 10
poprzednio zebranych roslin i nakazuje im je wyszu-
kaé i przynie§é do obozu. Sa to oczywiscie roSliny,
ktére albo sa w dalszym otoczeniu obozu, albo kté-
rych nie spotyka sie na kazdym kroku.

Z poszukiwania tego mozna zrobié pewnego ro-
dzaju zawody miedzy harcerzami, ktérych wysyla sie
pojedynczo lub parami. Zwycieza, kto najszybeciej
stanie w obozie z zadanymi ros§linami.

1 Przy grach wolno bi¢ szyszkami tylko de martwych
przedmiotéow. Zastrzezenia, ze trafiaé wolno tylko ponizej pasa,
chybiaja celu. Jest to niedopuszczalne ze wzgledu na mozli-
wo$¢ zranienia i zakazenia tezcem. Do ludzi wolno bié tylko
Sniezkami (Przyp. aut.).
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Po éwiczeniu nie nalezy nigdy zaniechaé oznacze-
nia przyniesionych ro§lin, przez co rozszerza sie
u harcerzy wiadomosSci botaniczne i utrwala przy tym
w pamieci nazwy roslin.

Mozna réwniez nakazaé przyniesé liscie z 10 do-
wolnych drzew czy krzewéw albo 10 gatunkow grzy-
b6W i rozréznié miedzy nimi jadalne i trujace. (Nigdy
jednakowoz nie nalezy robié¢ prob z gotowaniem stra-
wy z grzybéw rzekomo jadalnych z powodu latwej
omyiki).

Mozna tez polecié przynie§é 10 ro$lin znanych
danemu harcerzowi, by je i inni poznali, albo co$ nie-
zwyklego, rzadko napotykanego, coS co wszystkich
zaciekawi.

Przy tego rodzaju zabawach powinien mieé za-
stepowy klucz do oznaczania roslin, jezeli jego bo-
taniczne wiadomos$ci nie sa doSé obszerne.

Podobna zbiérke mozna robi¢ z owadami lub mi-
neratami.

32. Kto sie pomyli?

Sygnalizaje mozna uprawia¢ w formie zabawy
lub gry. Oto jedna dla poczatkujacych:

Dwa zastepy staja w odlegloSci kilkuset krokéw
i wystawiaja sygnalizatoréw. Bialy podaje wyraz
z 3—4 liter, czerwony go odeczytuje (nikomu nie
wolno pomagaé), a na dowdd, ze odezytat, wyraz po-
wtarza. Po powtdrzeniu sam podaje réwniez wyraz
z 3—4 liter, ktéry znéw bialy ma powtodrzyc itd.
Ostatecznie jeden z nich nie potrafi tego zrobié,
a wtedy odpada, dajac choragiewke nastgpnemu
(rys. 23).

Ten zastep przegrywa, ktory wezesniej odpadnie.
Potrzeba wiec dobrze znaé alfabet Morsego. Oto naj-
lepszy sposob jego zapamietania:
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Na kazda litere zapamietaj jeden wyraz, zZaczy-
najacy sie od tej wiagnie litery, ktérej on odpowiada.
Ile zglosek w tym wyrazie, tyle jest znakow — w kté-
rej zglosce znajdziesz ,,0%, tam masz kreske, podczas
gdy inne zgloski oznaczaja kropki alfabetu Morsego.

A o= Azot M == Motor

B == Botanika N = Noga

C =omo, Czorna-hora O wm=ww==w==  Ostrowo

D = Dolina P ¢ === ¢ Peloponez
E » Eik R e==o Rewolwer
F o omm, Filantropi S oeo Sahara

G ==, Gospoda T == Trop

H oosoo Halabarda U oem Urbino
Chwm = we == Chlorowod6r W e == == Winorosl

I oo Igta X == ¢ = Xochimilco
J ommmmm=  Jednokonno ¥ == s === York-Hull-Oxford
K == o o Kolano Z wmwm= o o Zlotolity

L emmoo Leonidas

Niemniej wazne jest opanowanie sygnalizowania
semaforem, tarcza, latarka itp.

33. Przez lancuch stacji

Kilka zastepéw (najmniej dwa) rozstawia sie
w terenie w réwnych. odleglo§ciach od miejsca wska-
zanego im na mapie, np. od wzgérza X. Ku temu
wzgorzu ruszaja wszystkie o oznaczonym czasie zo-
stawiajac w miejscu wymarszu 3 ludzi przy zatknie-
tej choragwi. Po drodze rozstawiaja stacje sygnaliza-
cyjne (najmniej jedna) tak, ze ostatecznie na szezyt
wzgorza dojdzie grupka z 2—3 harcerzy. W ten spo-
sOb powstanie tancuch stacji, przy czym rozstawia
sie je tak w terenie, by kazda byta widzialna tylko
dla sasiedniej stacji.
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Kto dojdzie do wzgérza, ten otrzymuje od sto-
jacego tam harcerza pisemny rozkaz, ktéry ma by¢
podany przez lancuch az do stacji poczatkowej. Ta
bezwlocznie rozkaz wykonywa, a bedacy tam sedzia
zapisuje czas, kiedy rozkaz zostal wykonany. Ktéry
zastep najpredzej rozkaz spelni?

Rozkaz powinien byé krétki, i jednaki dla wszyst-
kich zastepéw, np. ,,Rozpali¢ ognisko o silnym dymie®.

34. Sekretna depesza

Przez lancuch stacji sygnalizacyjnych idzie waz-
na, tajna depesza biatych. Idzie o to, by ja przejac.

Lancuch ten, skladajacy sie z 3—4 stacji jest
dobrze ukryty (wybraé odpowiedni teren!); nie
latwo go wysledzié.

Czerwoni wiedza tylko tyle, ze stacja znajduje
sie np. w kierunku zachodnim od miejsca ich postoju.
Dziela sie na grupki po 2—3 harcerzy i ruszaja na
jej wykrycie. Przejeta depesza musi byé dostawiona
do choragwi na miejscu postoju.

Biali nadaja depesze dopiero o oznaczonej go-
dzinie, a godzina ta powinna byé tak wymierzona, by
patrole mialy do§é wydatny czas na wyszukanie lan-
cucha i usadowienie sie w korzystnym, zakrytym
miejscu.

Kazda grupka pracuje oddzielnie i stara sie prze-
jacé depesze w calo$ci lub przynajmniej jej fragmenty.
Ktora grupa zrobi to najlepiej?

Dodaé naleiy, ze bialym nie wolno rozpoczaé
sygnalizacji przed oznaczona godzina, a dalej, ze de-
pesza ma sie skladaé z 3—4 zdan, kazde o kilku wy-
razach oraz ze miedzy jednym a drugim zdaniem ma
byé 3 minutowa przerwa.
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Tresc tajnej depeszy zostaje wreczona przez kie-
rownika tylko stacji poczatkowej.

Jezeli ktory z patroli zostanie spostrzezony przez
Jedna ze stacji, to odpada z zawodéw, choéby nawet
dobrze przejal depesze.

35. Na migi

Na wieksze odleglosci porozumiewaja sie harce-
rze za pomoca sygnalizacji choragiewkami (w nocy
latarka), na mniejsze za pomocy znakéw reka, czap-
ka lub laska. Jest szereg takich znakéw, wyrazaja-
c¢ych najwazniejsze czynnoSci w czasie podchodze-
nia, np. ,,naprzéd — biegiem — w tyt — zbiérka —
padnij* itp. Lecz te nie wystarczaja, bywaja bowiem
rozkazy, ktére trudno wyrazié za pomoca tych kilku
konwencjonalnych znakéw, a nie mozna ich podaé ani
sygnalizacja, ani glosem. Harcerz powinien sie nau-
czy¢ niejako czytaé my$l swego zastepowego poda-
wana znakami, ilustrujacymi te mysl mozliwie naj-
lepiej. Pole tu do pomystowosci dla podajacego, pole
do intuicji dla odbierajacego znaki. Te wprawe tak
W zrecznym podawaniu, jak i w skladnym odezyty-
waniu nalezy zdobyé odpowiednim éwiczeniem.

Zastepowy lezy na ziemi, poza nim harcerze w ta-
kiej odleglosci, ze go nie moga ustyszeé. Zastepowy
daje znakami rozkaz, np. ,,Wydrap sie na drzewo z le-
wej strony‘“. Pierwszy harcerz stara sie zrozumieé
podawane znaki. Je§li nie rozumie, daje o tym znaé
ruchem wahadlowym reki. Zastepowy powtarza roz-
kaz, moze zmieniajac nieco znaki, az rzecz zostanie
zrozumiana. Nastepnie z kolei rozkaz dla drugiego
harcerza, np. ,,Czolgaj sie do rowu na prawo‘‘, albo
»Obejdz dom dookola*, albo ,,IdZ na wzgérze na pra-
wo, zobacz, czy tam jest nieprzyjaciel i daj znak“
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itp. — Po krétkim czasie harcerze naucza si¢ czy-
ta¢ mysli swego zastepowego. Jesli mozna je czesto
wyczytaé z oczu lub z wyrazu twarzy, mozna je je-
szcze latwiej uchwycié z odpowiednich gestéw.

W ostatecznosci mozna sie tez postuzyé i alfa-
betem Morsego, podawanym reka z pozycji lezacej.
,,Haslem* nadajacego i ,,odzewem‘ odbierajacego be-
dzie podniesienie reki pionowo w goére. ,,Punkt* ozna-
cza podniesienie reki w goére, ,kreske” wyciagniecie
jej poziomo. Po kaidym znaku chowa sie reke pod
piersi. (Jezeli sie lezy przodem lub tylem do odbiera-
jacego, podnosi sie ramie¢ poziomo w bok, jezeli bo-
kiem, poziomo w przéd — inaczej ruch nie zostanie
spostrzezony).

Po kazdej literze robi sie oczywiScie pauze. Ko-
niec kazdego wyrazu oznacza sie kétkiem, zatoczonym
pieScia, taki sam znak daje odbierajacy na wyraze-
nie ,,zrozumiano®. Trzykrotne koétko oznacza koniec
rozkazu. ,,Blad“ sygnalizuje si¢ ruchem wahadlowym
otwartej dloni.

A teraz zastosujmy odczytywanie my$li zastepo-
wego w nastepujacym ¢wiczeniu:

Kilku harcerzy stoi na wzgdrzu, wcale sie nie
kryjac. Widaé ich z daleka. Teren wokol nieprzejrzy-
sty, pagorkowaty, pelen zaro§li, ogrodéw, plotéw,
rowéw itp., ulatwiajacy podchodzenie. Reszta har-
cerzy z odlegtosci 1000 krokéw podchodzi nieprzyja-
ciela, kierowana li tylko znakami zastepowego. Idzie
o podejscie z przodu, z boku lub od tylu az na od-
legloéé 200 krokéw. Zastepowy podkrada sie sam,
wyszukujac najlepsza droge, pelna zaston; reszta
za nim, postuszna dawanym znakom (rozkazéw glo-
sem nie wolno dawaé!), i to raz pojedynczo podcho-
dzac, raz w grupkach po 2—3, czeS¢ w prawo, czesé
w lewo itp. i to nie na wlasna reke, tylko zawsze
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wykonywajac dawane znaki. OczywiScie, péki zastep
podkrada sie w caloSci, rozkazy odbiera zastepca za-
stepowego, gdy sie za§ zastep rozsypie, oddzielne
grupki wprost lub za posSrednictwem zastepcy. Mie-
dzy zastepowym a zastepem mozna takze wprowa-
dzié stalego lacznika, ktéry przejmuje rozkazy i da-
lej w tyl podaje.

Nieprzyjaciel §ledzi, skad wrég nadchodzi, a doj-
rzawszy go, stara sie go nie spusci¢ z oczu. Notuje
przy tym wszystkie niezreczno$ci w podchodzeniu,
wszystkie bledy, a potem podaje je zastepowe-
mu. W ten sposéb ma si¢ dobra kontrole spraw-
nosci poszezegélnych harcerzy i wyciaga nauke na
przysztosé.

36. Za znakami w szkicu

Zastepowy wrecza harcerzom kartke, w ktérej
sa wyrysowane tylko konwencjonalne znaki réznych
przedmiotéw terenu i to w tej kolei, w jakiej masze-
rujacy zastep moze je napotkaé. Droga marszu jest
harcerzom nieznana, podaje si¢ bowiem tylko poczat-
kowy jej kierunek, np. Pn W. Na kartce znajduje
sie np. rysunek krzyia przydrozinego, potem drogi
polnej, komina fabrycznego, mostu itd. Ostatni znak
jest celem marszu.

Na podstawie tej kartki ma zastep doj&é do celu
w oznaczonym czasie. Chwilami idzie to latwo, lecz
czasem utknie sie¢ w drodze, gdy napotka sie kilka
podobnych przedmiotéw, a nie wie sie, ktéry z nich
na kartce umieszczono. Trzeba wtedy rozsypaé har-
cerzy w rézne strony, az jeden z nich natrafi na znak
nastepny.

Mozna takze daé taka kartke kazdemu z zastepu,
a wowezas puszcza sie ich kolejno w odstepach 10
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minut i znaczy u celu czas przybycia kazdego. Kto
przyjdzie w przeciggu przepisanego czasu?

Cwiczenie to bedzie trudniejsze, jezeli sie doda
polecenie nie tylko dotarcia do oznaczonego punktu,
ale i wykonanie szkicu przebytej drogi *.

Cwiczenie utrudnia sie jeszcze wiecej, jezeli ten
szkic wykonywa sie na postoju z pamieci.

Podczas powrotnej drogi poréownuje sie szkice
7z terenem i zaznacza w nich niedokladno$ci lub
bledy. Robi to nie ten harcerz, ktoéry dany szkic
wykonywal.

37. Za znakami pierwszego

Jeden harcerz idzie wytyczona na mapie droga
i robi najrozmaitsze uméwione znaki (kreda, ztozo-
nymi patykami, ulozonymi kamieniami, zwiazang
trawa lub galazkami itp.). Kolejnosé znakoéw i ich
rodzaj zapisuje na kartce. Za nim zdaza reszta, har-
cerz za harcerzem co kilka minut. Kazdy S§ledzi za
znakami, a zauwazone notuje na kartce. Ostatni za-
mazuje ponadto wszystkie znaki. Kto ich najwiecej
zapisat? — Przy tym éwiczeniu harcerze nie tropia
za znakami, lecz je jedynie wyszukuja, znajac droge
marszu.

38. Jak kaza znaki

Cwiczenie poprzednie mozna inaczej ulozyé. Oto
harcerz, idacy na czele, nie robi wprawdzie uméwio-
nych, ale nic nie znaczacych znakéw, lecz jedynie ta-
kie, ktore maja okreSlone znaczenie. Postepujacy za
nim zastep §ledzi za znakami i odpowiednio sie zacho-

* Patrz odno$nik na str. 69.

Harcerz w polu 7
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wuje. Takich znakéw jest mnostwo, kazdy zastep
oprocz ogolnie znanych moze mieé takze swoje ta-
jemne znaki. I tak np. strzalka, czy to z patykow czy
kreda zrobiona, oznacza kierunek marszu, potem za-
step trafia na znak zabraniajacy iS¢ dalej i znak, ze
opodal jest ukryty list, ktéry rzecz objasnia, po-
tem znak na zatrzymanie sie, na niebezpieczenstwo
(szybka rozsypka) itd.

Znaki te moga byé najrozmaitsze. I tak np.:

FLTEIL

=

eoFT [ *]

Idz w kierunku
strzaly.

1dZ szybko.

Biegiem !

Zawroé z powrotem.
Z powrotem szybko.

3 biegiem.

1dz ostroznie.

Nie idZ tedy.
Zatrzymaj sie, szu-
kaj innej drogi.

Na pomoc!
Spoikamy sie tu za
godzine.
Spotkamy sie tu za
2 godziny.
Spotkamy sie tu za
3 godziny itd.
Sta¢ na miejscn
(czas nie ogran.).
Czekaé 5 minut.

CJOLSP ISP IS
D

JERe CIEE

Czekaé 10 minut.

” 15 ”»
R AU T

”» 40

Poszedtem dodomu.

Zaczekamy w naj-
blizszej wiosce.

Po dojsciu tutaj,
huknaé.

Po dojsciu tutaj,
huknagé kilkakrot.

Po dojsciu tutaj,
gwizdnaé.

O kilka krokéw list.

Dobra woda.

Nieprzyjaciel!

WymineliSmy nie-
przyjaciela.

Niebezpieczenstwo.

RozdzieliliSmy sie.
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Znaki moga by¢ réwniez z ulozonych kamieni,

zwiazanej trawy, z galazek itp. Np.

/
) ; »
i) emtm%- IdZz na lewo.

’ Eg'
a %/ W i ; : i
\c.‘:!“';(’,//!’”m.m 4 il .'4’,(%7/,2;&7 Niebezpieczenstwo!

Rys. 26.

Kazdy zastep moze mieé ponadto swoje wlasne,
tajne, sobie tylko znane znaki.

39. Ocenianie odleglosci

a) Odmierz przestrzen 100 m (na szosie masz ja
miedzy dwoma kamieniami drogowymi) i kaz calemu
zastepowi przemierzyé¢ ja krokami podwéjnymi, tj.
liczac przy kazdym stapnieciu lewa noga. Po zrobie-
niu 66.5 takich krokéw podwéjnych powinien zastep
stana¢ u mety. Lecz jedni do niej nie dojda, inni
moze ja ming — pierwsi robili za male, drudzy za
duze kroki. Teraz zastep idzie z powrotem, a jezeli be-
dzie potrzeba, to potem jeszcze po raz trzeci i czwar-
ty, az kazdy harcerz, robiac 133 kroki, przejdzie do-
kladnie 100 m. W ten sposéb kazdy odczuje napie-
cie mieSni, potrzebne do zrobienia kroku rownego
75 cm, a potem, mierzac krokami jakakolwiek prze-
strzefi, bedzie sig¢ staral zawsze odezué ten sam sto-
pieh napiecia, czyli bedzie wykonywal normalne
kroki po 75 cm.

7%



Rys. 27.

Teraz kaz stana¢ 4 harcerzom w jednej linii
w odleglo§ci 100, 200, 300 i 400 m, a wige jednemu
za drugim. Z reszta zastepu stan w przediuzeniu tej
linii, lecz nieco z boku. Zastep obserwuje stojacych
i stara sie przede wszystkim utrwali¢ sobie w oku
odleglo$é 100 m jako podstawowa miare do oceniania
wiekszych odleglosci.

Zwr6é potem uwage harcerzy na to, Ze przedmiot
w miare oddalenia wydaje si¢ mniejszy i ze stopniowo
zacieraja sie szczegdly obrazu, a nadto na to, ze od-
eglosei miedzy stojacymi pozornie sig¢ zmniejszaja
w miare oddalenia. Te okolicznoSci bierze sie zawsze
w rachube przy szacowaniu wiekszej odlegloSci.

7 kolei rozstaw harcerzy w tych samych odleglo-
$ciach 100, 200, 300 i 400 m, lecz w réznych kierun-
kach, a na jednakim tle. Podczas rozstawiania powi-
nien byé zastep odwrécony od rozstawianych. Na pod-
stawie poprzednio widzianego obrazu ocenia kazdy
harcerz kolejno oddalenie wszystkich rozstawionych.
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Potem podaje sie rzeczywiste ich oddalenie, a caly za-
step obserwuje ich dla lepszego niejako utrwalenia
w oku tych odleglosci.

Na tym konczy sie pierwsze ¢wiczenie. Zawsze
nalezy kazde ¢wiczenie powtarzaé z poprzednio rozsta-
wionymi harcerzami.

b) Dwa zastepy staja naprzeciw siebie w oddale-
niu 500 m. Przestrzen ta jest oznaczona dwoma la-
skami. Kazdy zastep ma choragiew sygnalizacyjna.
Zastep biatych odwraca sie, a czerwoni wysylaja jed-
nego harcerza na odlegtosé 300 m, stoi on zatem w od-
daleniu 500—300 m, czyli w oddaleniu 200 m od bia-
lych. Choragiew w gére: Biali odwracaja sie, a kazdy
z nich ocenia oddalenie czerwonego, zapisujac je na
kartce (poprawiac nie wolno). Po uplywie 50 sekund
wraca czerwony, jego towarzysze odwracaja sie,
a biali wysylaja swego na pewna odlegto§é np. 100 m
(5600—100 — 400 m od czerwonych). Na znak chora-
giewks oceniaja teraz czerwoni jego oddalenie itd.
Po uméwionej liczbie ocen zastepowy zbiera zapiski,
porownuje je z wlasciwymi oddaleniami (ma je za-
step przeciwny), a potem obaj zastepowi ustalaja,
ktéry zastep mniej bledéw w ocenie popelnil. Ten
Wygrywa.

¢) Rozstaw harcerzy na tych samych odleglo-
§ciach w réznych kierunkach. Jeden staje na jasnym,
drugi na ciemnym tle, jeden na jednostajnej pla-
szezyznie, drugi w terenie falistym, czeSciowo nie-
widocznym, — jeden lezy, drugi kleczy lub stoi (za-
wsze obydwaj w tym samym oddaleniu). Pozostalym
nakaz oceniaé¢ oddalenie kazdej pary, a przy robio-
nych bledach zwrdéé uwage na pozorna réznice w od-
daleniach, a tym samym na niedocenienie lub prze-
sade w ocenie tej samej odlegloSci, zaleznie od wa-
runkéw, w jakich sie obserwowany znajduje. Zwroé
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przy tym uwage na to, ze roznie sie ocenia w dzien ja-
sny czy pochmurny — w dzien suchy czy wilgotny —
gdy stonce §wieci z tylu lub ma sie je w twarz itp.
(p. odp. podrecznik). Kaz potem oceniajacym poto-
zy¢ sie na ziemi i zwré¢ uwage jeszcze na to, iz
ten sam przedmiot przy takiej pozycji oceniajacego
wydaje sie bardziej oddalonym.

d) Przy czwartym z kolei ¢wiczeniu odbywa sie
juz samodzielna ocena w ramach 100—400 krokow
przy uwzglednieniu réznych warunkow oceny, przy
czym kazdy harcerz z osobna, a samodzielnie, wpi-
suje w odpowiednia karte (ponizej) ocene oddalenia
wszystkich obiektow kolejno od lewej reki ku pra-
wej. Zastepowy podaje nastepnie odleglosci faktyczne
1 te wpisuje kazdemu w jego karte, obliczajac tez pro-
cent bledu (p. nizej). W ten sposéb kazdy przekonuje
sie o rodzaju popelionego bledu w ocenianiu.

Z kolei oceniaja ci, co poprzednio byli rozstawieni.

O ile idzie o zawody miedzy bialymi a czerwo-
nymi, to oba zastepy zbieraja sie razem, i kazdy tak
samo oddzielnie i samodzielnie ocenia. Po obliczeniu
procentu bledéw w kartkach latwo sie przekonad,
ktéry zastep lepiej oceniat.

e) Z kolei przystepuje sie do oceny odleglosci
nie jak poprzednio w glab, tylko wszerz terenu, tzn.
nie oddalenia jakiego$§ przedmiotu od siebie, ale prze-
strzeni miedzy dwoma przedmiotami w terenie.
W tym celu ustaw harcerzy w jednej linii jak
w ¢éwiczeniu pod a), lecz stan z reszta nie w jej prze-
dtuzeniu, tylko z boku. Zwréé uwage na to, ze i tu,
jak poprzednio, oddalenia miedzy stojacymi wydaja
sie tym mniejsze, im dalej sie od nich stoi.

Potem ustaw harcerzy w réznych oddaleniach od
siebie (w ramach od 100—400 m) i oceniaj je z réz-
nych punktow.
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f) Dopiero gdy harcerze dobrze oceniaja odleglo-
Sci do 400 m w réznych warunkach z maltym stosun-
kowo bledem, mczesz przystapié do oceniania do
800 m a stopniowo i coraz wiekszych odleglo$ci. Spo-
s6b postepowania jak pod a) i d).

Takie wieksze przestrzenie dzieli sie okiem na pél,
a nawet na éwieré, a potem ocenia polowe ewent.
¢éwiartke. To ogromnie ulatwia ocene i strzeze przed
zbyt wielkim bledem.

Nalezy zawsze dazyé do nabycia wprawy w oce-
nianiu z pozyeji lezacej. Pozycja stojaca jest tylko
wstepna postawa przy nauce.

Stosunkowo do$é predko nabywa sie wprawy
w-ocenianiu, lecz sie ja i predko traci przy dluzszym
zaniedbaniu. Cwiczenia te nalezy wiec czesto przera-
bia¢, do czego daje sposobno§é kazdy marsz na wy-
cieczke; kilku lub kilkunastu naprzéd wystanych za-
znacza miejsce, skad zacznie sie ocena i rozstawia-
jac sie w roéoznych odleglo§ciach czeka na nadcho-
dzacy zastep. Po ocenie laczy sie z nimi maszerujacy
zastep, azeby w innym miejscu innych wyslaé na-
przéd dla podobnego ¢éwiczenia. Takie postepowanie
oszczedza wiele czasu, a sam marsz urozmaica.

Przy takim éwiczeniu kazdy wystany musi mieé
podang odleglosé, w jakiej ma stanaé oraz pozycje,
Jjaka ma przybraé (stoi, kleczy, lezy), a dalej na jaki
sygnal gwizdkiem czy choragiewka ma zmienié po-
zycje, a na jaki zmieni¢ odlegto§é i to na jaka itp.
Jezeli tych rzeczy sie nie ustali, straci sie wiele
czasu, a ¢wiczenie sie nie uda. Po éwiczeniu naleiy
podawaé harcerzom faktyczne odleglosei.

Podobnie jak osoby ocenia sie potem i réine
przedmioty terenu, np. odleglo§é koSciola, domu,
wozu itp.
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Tabela dla obliczania 9, bledu

Przy rze- btad w ocenie wynoszgcy w metrach przecigtnie |

czywistej |5 [10/20[25] 50 | 75 [100/150/200/250/300(350/400/450/500
odleglosci PR E T

przedstawia % bledu przecietnie

50 m |10/20[40[50/100

100 5(10(20(25| 50| 75[100| — | — | — | — | — [ — -
150 —71317‘33 50 67100—‘-—-———— e
200 —| 5{10/13| 25| 38| 50| 75(100| — | — | —| — | — | —
250 —1{ 4! 8/10| 20| 30| 40| 60| 80/100| — | — | — =
300 —|—|—| 8 17 25| 33| 50/ 67 83,100} =] i i
350 —|— || 7| 14 21} 29 43 57| 71| 86100 — | — | —
400 —|—|—| 6| 13| 19| 25| 38| 50| 63 75| 88{100 — | —
450 —|—|—| 6| 11| 17| 22| 33! 44| 56, 67| 78| 89/100| —
500 —|—|—| 5| 10| 15| 20| 30| 40| 50| 60| 70| 80| 90{100
550 —|—|—|=| 9| 14| 18| 27| 36| 45| 55 64| 73| 82| 90
600 i 8) 12| 17) 25 35 42| 50) 58| 67, 75/ 83
650 —|—|-|—| 8| 12| 15| 23| 31| 38| 46| 54| 62| 69| 77
700 —|—l—|—| §&| 11| 14| 21| 29| 36| 43| 50| 57| 64| 71
750 —| == 7| 10| 13} 20| 27| 33| 40| 47| 53| 60| 67
800 ——|—|—| 6| 9| 13| 19| 25! 31| 38| 44| 50! 56| 63
850 —|—|—|—| 6| 9| 12| 18| 24| 29| 35| 41| 47| 53| 59
900 —|—|—|—=| 6| 8] 11] 17| 22| 28| 33| 39| 44| 50| 56
950 —[—l—I—| 5| 8| 11| 16| 21| 26| 32 87 42| 47| 53
1000 —|—||—=1] 5| 8|10/ 15 20| 25| 30| 35| 40| 45! 50
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Przyklad:

Rzeczywista odleglo$é wynosi 750 m.

Harcerz ocenil jg na 1000 m, a wiec blad wynosi + 250 m.

W tabeli w poziomej rubryce cbok cyfry 750 a w piono-
wej pod cyfra bledu 250 znajdujemy cyfre 33 — zatem 7% bledu
wynosi + 33%.

40. Ocena w ciemnoSci

Ciemny wieczér. Jeden harcerz rusza w pole li-
czac kroki. Po pewnym czasie staje, a na gwizd zaste-
powego blyska §wiatlem elektrycznej latarki na prze-
ciag 5 sekund. Nastepnie robi znak, gdzie stal, a sam
odchodzi na bok lub sie ukrywa. Reszta ocenia, jak
daleko bylo $wiatlo i w jakim kierunku zablyslo. Po-
tem ruszaja wszyscy, a kazdy staje w miejscu, gdzie
wedlug jego przypuszezenia zablysto Swiatlo. Kto sta-
nie najblizej — a kto poszedl w najlepszym kierunku?
Kto najlepiej ocenit, ten zabiera latarke i odchodzi
w pole, reszta bedzie oceniaé.

41. Bledny ognik

Dwéch harcerzy idzie w pole z elektryczng la-
tarka. W dwie minuty pézniej rusza reszta w poscig
za nimi. Scigani co minute blyskaja Swiattem, ciagle
zmieniajac miejsce, azeby uj§é pogoni. Gdy jest Zle,
rozlaczaja sie, azeby rozdzielié¢ §cigajacych; ten, ktéry
nie ma latarki, stara sie jak najwiecej Sciagnaé na
siebie przeSladowcow, azeby pomoéc towarzyszowi.
Obaj uciekajacy powinni sie przedtem ulozyé¢ miedzy
soba co do znakéw porozumiewawczych. Latarka prze-
chodzi przy tym z rak do rak, a zawsze do tego, ktéry
jest w mniejszym niebezpieczenstwie.

W oznaczonym czasie ma sie osaczyé miosgcego
latarke 1 wzigé go do niewoli. Teren, wyznaczony na
¢wiczenie, powinien byé¢ do$é obszerny, ale ograni-
czony.
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42, Miej oczy otwarte

Wydaje sie rozkaz harcerzowi biatemu: ,,P6j-
dziesz 10 minut szosa, potem 300 krokéw w kierunku
Pn W, tam trafisz na kapliczke w otoczeniu drzew,
gdzie sie ukryjesz. Nadejdzie czerwony harcerz, §ledz
20, bo potem opiszesz, co robit*.

Harcerz czerwony otrzymuje rozkaz péjScia inna
droga do tej samej kapliczki tak, aby tam przybyl

RIS
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{ond

Rys. 28.

o kilka minut péZniej od biatego. Po przyjsciu ma
np. wyrysowac¢ kontury kapliczki albo na kartce na-
szkicowaé¢ wybitnie widzialne stamtad przedmioty te-
renu itp.

Po odejsciu czerwonego harcerza odchodzi i biaty
niepostrzezenie. Zastepowy, odbierajac rysunek od
czerwonego, zapytuje go, czy widziat nadto co cieka-
wego i W razie odmownej odpowiedzi kaze bialemu



107

opisa¢ wszystkie jego czynno$ci. Drugim razem be-
dzie mial czerwony oczy otwarte.

W ten sposdéb mozna rozstawié szereg harcerzy
w réznych punktach, a innym da¢ zlecenie wykonania
jakiego$ zadania w tych samych punktach. Mozna wy-
staé¢ takze caly zastep, ktéremu trudniej sie ukryé
tym bardziej, jeS§li nadejdzie nie jeden, lecz kilku
nieprzyjaciol.

43. Wypatrywanie

Na terenie do 1000 m w glab, a kilkaset metrow
wszerz, ktorego boczne granice ustalono, rozstawia
sie zastep czerwonych. Jeden lezy, kleczy lub stoi bli-
zej, drugi dalej, w jednym miejscu stoi jeden har-
cerz, w drugim dwoéch razem itd. Odleglosci 100—
200—300m itd. az do 1000 m zostaly poprzednio
przez obu zastepowych odmierzone i zanotowane
przedmioty terenu, ktéore w tych odleglosciach sie
znajduja.

W punkcie obserwacji stoi zastepowy bialych,
ktoéry na znak rozpoczecia éwiczenia podnosi chora-
giew do gory. Czerwoni trwaja w bezruchu, azeby nie
zdradzié swego miejsca (ukrywadé sie nie wolno), biali
natomiast podchodza z ukrycia do swego zastepowego
i kazdy na wlasng reke wyszukuje czerwonych w te-
renie (liczba ich powinna im byé znana). Jezeli kto-
rego z czerwonych biali nie moga odnalezé, zaste-
powy utatwia im to, Scie$niajac przestrzen obser-
wacji; jezeli i teraz nikt go mie wyszuka, porusza
sie choragwia w prawo i w lewo, a na ten znak zaczy-
naja sie czerwoni poruszaé, przez co latwiej wpadna
w oko.

Po wyszukaniu wszystkich ocenia sie ich oddale-
nia. Kazdy zapisuje oceny w swej karcie i to w kolei,
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nakazanej przez zastepowego. Potem podaje si¢ fak-
tyczne odleglo$ci dla przekonania sie o ewentualnym
bledzie.

Biali odchodza do swego ukrycia, choragiew
opuszeza sie, a wtedy czerwoni zmieniaja swe stano-
wiska i gdy sa gotowi, daja znaé gwizdkiem. Chora-
giew idzie wtedy w goére. Biali wychodza powtoérnie
i znowu przeszukuja teren, a potem oceniaja odle-
glo§é. To powtarza sie po trzykro¢, po czym oba za-
stepy zmieniaja swoje role.

O ile idzie o zawodniczenie, po ukonczeniu éwi-
czenia oblicza sie procenty bledéw obu zastepéw dla
stwierdzenia zwyciestwa.

Gwiczenie to mozna nieco odmienié, okreslajac
czas obserwacji (np. do 5 minut), przy czym kazdy
oddzielnie swe spostrzezenie zapisuje notujac do-
kladnie, gdzie i w jakiej pozycji znajduje sie szu-
kany. Potem zbiera sie kartki dla przekonania sie,
kto najwiecej harcerzy odkryl.

44. Znikajace glowy

W ukryciu, w wawozie czy na zboczu wzgorza,
staje zastep harcerski (w danym wypadku 8 har-
cerzy), a na krawedzi wawozu zastepowy z gwizd-
kiem i choragiewka w rece. Skrzydta kryjéwki, na kil-
kanascie do kilkudziesieciu krokéw dlugiej, oznacza
sie widocznymi z dala znakami (chorggiewkami).
W odlegloéei 300—500 krokéw staje podobnie w ukry-
ciu drugi zastep, a nieukryty jego =zastepowy
z choragiewka. Pierwszy zastep bedzie pokazywal sie
co pewien czas w réznym ustawieniu, drugi bedzie
obserwowal. Zastepowy ma kartke, na ktdérej zazna-
czono 8—10 kolejnych zmian ustawienia. Np.:
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Szesé gtéw w ustawieniu 1-—1—-2—2
3. e @ e OO o ® O
Pieé gléw, do ktorych dotaezyly sie trzy po 1 minucie
4. @ X @ ® X OL NS

Sze§é gtow, potem dwie zniknely, a na skrzydle poka-
zaly sig dw e nowse itd.

Na rozkaz zastepowego ustawiaja sie harcerze
wzdtuz wawozu wedlug pierwszego uszykowania i wy-
chylaja glowy tak, aby dobrze widzieé przeciwleglego
zastepowego w catej jego wysoko$ci. Nastepnie gwizd
i znak choragiewka ku przeciwnikowi dla zwrécenia
jego uwagi. W tej chwili wysuwa sie ze swego wa-
wozu drugi zastep i obserwuje pierwszy przez 2 mi-
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nuty, przy czym kazdy harcerz notuje spostrzezone
glowy, jak podano w przykladzie. Po dwéch minutach
powtérny gwizd i wszystko znika. Z kolei ustawia za-
stepowy harcerzy do drugiej zmiany (wedlug rysunku
na kartce), znowu gwizd i znak choragiewka, obser-
wacja przez 2 minuty, potem trzecia zmiana (przy
ktérej obserwuje sie przez 1 minute wychylone glo-
wy a przez druga minute jeszcze i te, ktére sie dolg-
czyly — podobnie i przy 4 zmianie) itd., az wszyst-
kie zostana wykonane. Teraz nastepuje zmiana rél;
ukazuje sie drugi zastep wedlug swej odmiennej
kartki, a pierwszy obserwuje. Po skohczeniu éwicze-
nia zbieraja sie obydwa zastepy i sprawdza sie rze-
telnoS¢ obserwacyj na podstawie oddanych kartek.
Zwycieza zastep, ktéry mniej bledéw popelnil.
Cwiczenie mozna ulatwié, jezeli da sie mniejsze
oddalenie, jezeli harcerze beda sie wychylaé nieco
wyze], jezeli przez 2 minuty obserwacji nie robi sie
zadnych zmian w ustawieniu przez usuwanie jednych
a wsuwanie drugich itp. Odwrotnie, mozna tez rzecz
W rozny sposob utrudnia¢. W kazdym razie krawedz
wawozu powinna byé gladka, nie poro$nieta np. wy-
soka trawa, w ktorej trudno byloby dojrzeé glowe.

45. Kozackim procederem

a) Zastep czerwonych lezy w ukryciu, biali w licz-
bie dwa razy wiekszej znajduja sie w odleglosci
200—300 krokéw. Wszyscy maja na przodzie kape-
lusza przypiete kartki z trzycyfrowymi liczbami.
Kazda cyfra ma 5—6 ecm wysokoSei, a 3 cm szeroko-
Sci; rysuje sie je tuszem, kreska na 1 cm gruba.

Teren miedzy obu partiami powinien byé staran-
nie wybrany. Niech rosna na nim pojedyncze drzewa,
niech ma tu i 6wdzie rozrzucone krzaki, kamienie,
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zaglebienia, kretowiska itp., niech jednym stowem
daje jak najwiece] drobnych oston dla ukryc1a glowy
Podobnie ma wygladaé mlerce, gdzie mniej wiece]
w linii leza ukryci czerwoni; nie moga to wiec byc
geste krzaki, przez ktore moina widzieé, lecz ktorych
przeciwnik nie przeniknie wzrokiem.

Na dany znak biali posuwaja sie naprzéd, skra-
dajac sie chylkiem, a szybko od oslony do oslony to
skokiem, to znéw pelzaniem. Z jednej strony staraja
sie ujrzeé¢ liczby czerwonych, z drugiej tak kryé
glowy, aby wlasnej liczby nie daé¢ czerwonemu od-
czytac.

Kto z harcerzy, bialy czy czerwony, liczbe prze-
ciwnika odczyta, ten ja gloSno wywoluje. Bezstronni
(jeden przy bialych, drugi przy czerwonych) wywo-
Yane liczby notuja, wykluczajac wywolanego, czyli za-
bitego od dalszego udziatu w éwiczeniu.

W ten sposéb biali zblizaja sie coraz wiecej do
czerwonych, lecz w coraz szczuplejszej garstce.
Ubywa takze i czerwonych, ale bez poré6wnania mniej.
Gdy ostatecznie jeden z bialych (ew. 2—3) potrafi
dotrzeé¢ do czerwonych na odlegiosé 30—40 krokéw,
nastepuje gwizd i pozostali Zzywi obu stron staja do
apelu. Jezeli czerwoni utrzymali sie w pierwotnym
stosunku do biatych (1:2), to wygrywaja, jezeli zas
ten stosunek zmienit sie na korzysé bialych, to wy-
grywaja biali.

Podeczas éwiczenia nie wolno pod groza zabicia
zdejmowaé kapelusza, nie wolno obracaé gg liczba
na bok, ani przeslania¢ reka. Bezstronny czuwa nad
tym. Jezeli komu liczba sie oderwie, przesloni itp.,
nalezy to poprawic.

b) Gra ta moze mieé takze inny przebieg. Oto
obie partie leza naprzeciw siebie w odlegtosci 300—400
krokéw. W posrodku tego pola walki lezy pas neu-
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tralny, szerokosci 40—50 krokéw, wytyczony dwoma
szeregami choragiewek. Obie partie skradaja
sie ku sobie, starajac sie dotrze¢ do tego pasa.

,,Zabijanie* odbywa sie jak poprzednio, a skoro
jeden harcerz z tej lub z drugiej strony dotrze do
pasa, nastepuje gwizd na zakoficzenie walki.

Nastepuje ocena: Obliczanie w krokach odleglo-
$ci od pasa wszystkich ,,zywych® obu partii i zesumo-
wanie ich daloby zwyciestwo tej partii, ktérej suma
bylaby mniejsza, zwyciestwo pozornie sluszne, lecz
w rzeczywisto$ci niesprawiedliwe. Z jednej bowiem
strony moze by¢ np. tylko 4 bialych zywych a u czer-
wonych az 12, a suma pierwszych jako zwyciezcOw
bylaby znacznie mniejsza od sumy drugich. Z drugiej
strony owl 4 mogli znéw dotrzeé¢ bardzo blisko, a owi
12 moga sie znajdowaé w znacznym oddaleniu, bo
bali sie zblizyé, by ich nie ,,zabito“.

Dlatego bierze sie w ocene odleglo§é wszystkich
Leywyeh® tej partii, ktéra pozostala w mniejszoSci,
a z drugiej partii tych zywych, ktorzy leza nie dalej
od pasa niz najdalszy z pierwszej partii. Przy takim
obliczaniu zwyciezaja ci, ktérzy wykaza wieksza
sume odlegloSei.

Gry te éwicza wzrok i ucza podchodzenia ku prze-
ciwnikowi przy wyzyskiwaniu wszelkich oslon leza-
cych na drodze.

46. Szkic drogi

Przy wielu éwiczeniach zachodzi potrzeba zro-
bienia szkicu pewnego odcinka terenu, szkicu karto-
graficznego lub perspektywicznego. Zwykle bywa to
szkic pobiezny, czyli rysunek bardzo uproszczony, za-
wierajacy jedynie najwazniejsze dla danego celu linie
i przedmioty terenu. Lecz mawet do wykonania ta-
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kiego szkicu potrzeba pewnej wprawy i te mozna ¢éwi-
czeniem latwo i predko zdobyé, lecz trzeba poznaé
z odpowiednich podrecznikéw zasady i sposoby spo-
rzadzania szkicéw.

Zaczaé nalezy od robienia szkicu kartograficznego
z jednego punktu metoda biegunowa, a dopiero potem
robié¢ szkic drogi, ktoéry wlasciwie jest szkicem wielo-
bocznym, wykonanym za pomoca obchodzenia. Miano-
wicie, zorientowawszy szkic i zaznaczywszy na nim
punktem swoje stanowisko, celuje linijka ku najbliz-
szemu zalamaniu sie drogi i w tym kierunku rysuje
kreske. Nastepnie ruszam do tego zalamania liczac
kroki (lub mierzac okiem odleglo§é, co prostsze, lecz
mniej doktadne), a kazde mijane odgalezienie drogi
na prawo lub na lewo zaznaczam w szkicu w odpo-
wiednim miejscu wedlug podziaiki. Doszedlszy do za-
lamania drogi, zaznaczam ten punkt w szkicu, orien-
tuje szkic ponownie, celuje w kierunku nowego od-
cinka drogi itd. jak poprzednio, przy czym moge,
jesli na tym zalezy,zaznaczaé¢ ponadto wybitne przed-
mioty terenu, lezace obok przebywanej drogi.

Réwnie waing rzecza jest nauczenie sie robienia
szkicu perspektywicznego, ktory powinien byé jak
najprostszy, wykonany w ogoélnych zarysach, bo
wtedy wystepuje rysunek wyrazisScie, na czym przede
wszystkim zalezy.

47. Szkie z pamieci

a) Oznacza sie odcinek terenu, ktéry ma postu-
Zy¢ do ¢wiczenia, wybitnymi granicami, np. lasem po
lewej stronie, a rzeka po prawej. Zastep obserwuje
ten teren w skupieniu przez 15 minut (ew. 10 nawet
5), starajac sie utrwalié w pamieci widziany obraz.
Mozna przy tym w szkicowniku zaznaczyé tylko 4

Harcerz w polu 8
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przedmioty lub linie. Po uplywie przepisanego czasu
wszyscy sie odwracaja i robia z pamieci szkic per-
spektywiczny, wrysowujac teren miedzy umieszczone
cztery znaki. Kto odda najwierniej widziany obraz
i kto najwiecej szczegolow w nim umiesei?

b) Zastep obserwuje droge, ktéra kroczy, jej
skrety, rozwidlenia, punkty obserwacyjne itp. —
niejako wbija sobie w pamieé¢ wyglad drogi, Sledzac
jej przebieg, oceniajac oddalenia od jednego wybit-
nego punktu do drugiego itp. tak, ze utrwaliwszy
sobie w pamieci owa kreta linie, jaka przedstawia
droga, szklque Ja doplero po dojsciu do wyznaczo-
nego miejsca.

Potem porownuje sie szkic drogi z mapg dla prze-
konania sie, jakie popelniono bledy.

48. Opuszczony biwak

Zastep obozuje na polanie: rozbija namioty, za-
klada ogniska, gotuje itd., wykonujac roéine czyn-
nosci obozowe. Po pewnym czasie opuszcza oboz i nie
tylko nie zaciera Sladéw obozowiska, ale przeciwnie
pozostawia rozine drobne przedmioty i znaki swego po-
bytu. (Wszystko to mozna zanotowad).

Zastep przec1wny (ktoéry tymczasem 0dbywa1
¢éwiczenie w innym miejscu) stara sie wykryé mer-
Sce 0puszczonego biwaku (nb. teren poszukiwan musi
byc Z gory okreSlony), a po wykryciu go zebraé jak
najwiecej wiadomosei o obozujaeyeh li tylko na pod-
stawie pozostawionych Sladéw. Kazdy notuje, co zau-
wazyl 1 co znalazl, i jakie z tego wyciaga wnioski.

Potem zbieraja sie oba zastepy, poszczegdlni har-
cerze zdaja sprawozdanie na podstawie swych nota-
tek, a kierownik najlepiej patrzacemu i wnioskuja-
cemu przyznaje pierwszenstwo, oceniajac punktami
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warto$é spostrzezen i wnioskéw (za dobra ocene daje
oczywiScie wiecej punktéw niz za stwierdzenie fak-
tu). Drugi zastep, po wysluchaniu relacyj, stwierdza,
co W spostrzezeniach opuszczono.

Na co nalezy zwracaé¢ uwage? Ile bylo ognisk, —
jak dlugo ogien sie palil, — jak dawno go zagaszo-
no, — ktéredy zastep przyszed!, a ktoredy odszedl, —
ile rozbito namiotéw i gdzie i ilu bylo w obozie, — co
gotowano, — jakie pozostawiono przedmioty i jakie
wnioski mozna z nich wyciagnaé itd. Kto ma oczy
otwarte, a umie nie tylko patrzeé, ale i widzieé, ten
wiele spostrzeze, choé sie na pozér wydaje, zZe niewiele
jest do zobaczenia.

Przy powtdrzeniu éwiczenia zmienia sie rodzaj
Sladow.

49. Podarte pismo

Na podstawie podartych strzepkéw papieru ma
sie dojs¢, jaka jest tre§é pisma.

Zastepowy pisze rozkaz na éwiartce papieru, drze
go na drobne strzepy i te na wiatr rozrzuca. Potem
wraca do zastepu i poleca i§é np. w kierunku Pn 100
krokéw, bo tam, na stoku wzgdérza, widaé strzepy pa-
pieru, ktére nalezy pozbieraé¢ i z nich pismo odczy-
taé. Trudno odnalezé wszystkie podarte kawalki, wiec
idzie o to, azeby na podstawie fragmentéw dojsé do
tresci. Jezeli zastep podany rozkaz wykona, sklada
dowoéd, ze wywiazal sie z zadania. Mozna je utrudnié
przez oznaczenie czasu, w jakim rozkaz ma byé wy-
konany.

W ¢éwiczeniu tym moze zawodniczyé kilka zaste-
pow. Wtedy bierze sie tyle éwiartek papieru, ile jest
zastepéw, na kazdej wypisuje sie ten sam rozkaz i to
tak, aieby liczba wierszy byla jednakowa, kazdy

8*
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wiersz konczyt sie na te sama zgloskg, a tre§é zaj-
mowala te sama powierzchnie papieru — po czym
drze sie je na te sama liczbe kawalkéow. Kazda
éwiartke rozrzuca sie w innym miejscu, W rownym
oddaleniu od obozéw, i kazdemu zastepowi wskazuje
sie miejsce, gdzie ma szukaé.

Na dany znak rozbiegaja sie zastepy. Jedni zbie-
raJa skrzetnie strzepy, drudzy skladaja je i staraJa
sie tre§¢ odezytaé. Potem nastepuje wykona.me napi-
sanego rozkazu. Ten zastep wygrywa, ktéry najweze-
$niej go wykona. Rozkaz moze brzmie¢ np.: ,Zastep
ma stangé w szeregu wzdluz prawego brzegu potoku,
ztozyé rynsztunek za soba zatrzymujac laski, a jego
zastepowy ma przyjSé do mnie i oznajmié, ze zastep
gotowy*.

50. Rozpoznawanie tropow

Na wilgotnym piasku lub §$wiezo narzuconej
ziemi zastep odbija stopy. Kazdy oznacza swéj §lad,
po czym wszyscy obserwuja wszystkie Slady przez
kilka minut. Ostatecznie jeden harcerz odchodzi na
bok, a jeden z pozostatych idzie kilkanaScie krokéw
zostawiajac &lady. Po tym §ladzie ma pierwszy har-
cerz poznaé, kto przeszed! i umotywowac swoje orze-
czenie. Z kolei odchodzi drugi itd. Najprostszy to
sposéb nauki rozrézniania tropow.

51. Czytanie tropow

Sztuka wyciggania wnioskéow z odezytania §la-
déw jest réwnie wazna, jak i sama umiejetnosé tro-
pienia. Tropy to dopiero material, z ktorego sie bu-
duje, tj. wysnuwa odpowiednie wnioski,

Jeden harcerz idzie przez teren, na ktérym pozo-
staja widoczne tropy. Co pewien czas zmienia chéd



lub wykonuje pewne czynnoSci $ciSle wedle wskazé-
wek zastepowego. A wiec np. w jednym miejscu wy-
konuje duzy skok, w drugim silnie kuleje na prawg
noge, potem siada na ziemi, zdejmuje jeden trzewik
i stapa dalej jedng mnoga boso, gdzie indziej czolga
sie na kolanach itp. Po kwadransie zastep rusza po
tropach i z réznych zmian tropu ma odgadnaé, co
w danym miejscu robit tropiony.

Szczegodlniej dobrze wychodza takie tropy na
Sniegu.
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52. Na tropie

W warunkach, w jakich zyjemy, tropienie na
wieksza odlegloéé po naturalnych §ladach jest najcze-
Sciej niemozliwe. Musimy stworzyé tropy sztuczne.
Najprostsze to barwne skrawki papieru, rozrzucane
wzdhuz drogi marszu. Z poczatku uzywa sie skraw-
kéw wiecej w oko wpadajacych, a wiec czerwonych
lub z6ttych, potem zielonych, niebieskich itp.

a) Zastgpowy rozktada tropy, jeden od drugiego
mniej wiecej w oddaleniu 10—20 krokéw. Jeden pa-
pierek kladzie w miejscu widocznym na ziemi, drugi
zawiesza na krzaku, trzeci na pniu drzewa ze strony
odwrotnej itd. — raz idzie droga lub Sciezka, to
znéw zbacza z niej, przechodzac przez gaszcz, Wyrwy
itp., azeby po pewnym czasie wrécié na dawna
droge. Tak zostaly rozmieszczone tropy na prze-
strzeni 1—3 km. Zastepowy doprowadza teraz zastep
w poblize poczatku tropéw, objasnia, Ze pierwszy
z nich znajduje sie w odlegtosci 10 krokéw i daje znak
do rozpoczecia tropienia. Nikomu nie wolno tropi¢ na
wlasng reke; kazdy, kto na trop wpadnie, musi daé
o tym znaé pozostalym, aby im oszczedzi¢ daremnego
szukania, zreszta ustalenie kierunku tropéw ulatwia
dalsze ich szukanie. Ostatecznie dochodzi zastep do
zapowiedzianego znaku, ktory oznacza koniec tropéw.
Skrawki nalezy zbiera¢. W ten sposéb zastepowy
przekona sie, ile z rozrzuconych tropéw pominieto
i kto najwieksza ich zebratl iloS¢.

Skrawki bibuly maja dlugosé 6—10 cm, szero-
koS¢ 1 em. Zamiast skrawkow mozna uzywaé strzep-
kow barwnej wiéczki lub bawelny (trudniejsze tro-
py), takze pomagaé sobie uméwionymi znakami kreda.

b) Podobne tropienie mozna urzadzié jako za-
wody miedzy kilku zastepami. Dla kazdego zastepu
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ustala sie barwe skrawkow i znak kreda, np. dla 1
zastepu skrawki niebieskie i krzyiyk, dla 2 zielone
i kolko, dla 3 brazowe i wezyk. Wszystkie barwy
winny byé o jednakowym nasileniu barwnym, czyli
jednakowo latwo lub trudno wpadaé w oko.

Trzech harcerzy rusza w droge i rozrzuca tropy.
Z poczatku ida razem, potem oddzielnie, lecz W nie-
wielkim od siebie oddaleniu, w pewnym punkecie roz-
chodza sie, ustalajac droge dla kazdego (réwnej diu-
gosci) i widoezny z dala punkt zborny. Tam doszedl-
szy znowu idg razem, azeby za chwile powtdrnie sie
rozejsé. Po przejSciu kilku kilometréw chowaja sie
i 8 skrawkami razem ztozonymi zaznaczaja swg Kry-
jowke. Kazdy harcerz powinien miec¢ te sama liczbe
skrawkow, rozkladaé je mniej wiecej w takiej samej
odlegtosci jeden od drugiego i przechodzi¢ przez te-
reny, przedstawiajace rowna trudno$¢ dla tropienia.
Tropy z papierkéw powinien przegradza¢ znakami
kreda. Idacy z harcerzami kierownik uwaza na po-
prawne i sprawiedliwe rozkladanie tropow.

W pét godziny po wymarszu ruszaja 3 zastepy
z miejsca, oddalonego o kilkanascie krokéw od pierw-
szego tropu. Ktéry z nich znajdzie ukrytych harcerzy
nie w najkrotszym czasie, lecz zebrawszy najwyzszy
procent rozrzuconych tropow, ten wygrywa. Jezeli
sie urzadzi tropienie na czas, to zwykle tropi tylko
jeden, najszybszy, a reszta bezmyS$lnie za nim sie
wlecze. Kryjowke dobrze jest umieSci¢ na wzgorzu,
skad widaé tropiace zastepy.

W czasie tropienia nie wolno ruszaé tropéw in-
nego zastepu, nie powinno sie tez we wlasnym intere-
sie naprowadzaé go na trop wlasciwy. Cwiczenie nad-
ZWyczaj zajmujace.

¢) W ten sam sposéb moga tez tropi¢ 3 zastepy,
niekoniecznie majac dla siebie trzy odmienne tropy.
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Trop jest jeden, lecz kazdy zastep rusza oddzielnie co
15—20 minut. (Tropéw nie wolno oczywiScie zbie-
raé¢). W tym wypadku nalezy jednak wybraé teren,
gdzie poprzedni zastep nie bedzie widziany przez na-
stepny. Tropy zbiera zastep ostatni.

Urzadzenie takiego tropienia jest latwiejsze.

Urozmaicenie opisanych gier moze stanowic za-
powiedZ, ze po dojsciu do celu nastapi OplS przebyte]
drogi. Zmusi to tr0p1acych do zwracania uwagi na
okoliczny teren, na mijane ciekawsze przedmioty te-
renu, na zmiane kierunku drogi itp. przy réwnocze-
snym §ledzeniu szlaku tropow.

d) Tropienie mozna polaczyé z inng zabawa, np.
Z robieniem zasadzek, o czym tropiacy zostaja pow1a-
domieni. Oto wzdtuz szlaku tropow chowaJa 51@- po-
jedynezy harcerze. Tropiacy majg nie tylko iSé tro-
pem, ale i wykryé te zasadzki. Ukryty harcerz, ob-
wolany z odlegloéci np. 30 krokéw staje sie niewol-
nikiem, staje sie¢ nim roéwniez tropiacy, obwolany
przez ukrytego z odleglosci 20 krokoéw.

Niewolnicy biora dalej udzial w grze (trudno im
ja w polowie przerywaé) — jedni dalej tropia, dru-
dzy czekaja w zasadzce na nastepny zastep. Lecz po
ukonczeniu ¢wiczenia okaze sie, ktory zastep poniost
najmniejsze straty, co moze byé brane w rachube
Przy ocenie.

53. Falszywe tropy

Mozna utrudnié tropienie przez kladzenie falszy-
wych tropéw. Mianowicie od wlaSciwego tropu robi
sie odgalezienia, znaczone skrawkami papieru tej sa-
mej barwy, lecz konczace sie¢ w pewnej odleglosci
uméwionym znakiem, oznaczajacym, ze dany trop
jest falszywy (np. dobrze widoczny krzyz zrobiony
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kreda). Poza tym mozna robié odgalezienia, laczace
sie potem z wlasciwym tropem, a wiec prawdziwe,
lecz wiodace dalsza droga do celu niz trop wlasciwy.

W nastepstwie takiego zalozenia tropéw musi sie
zastep harcerski przy kazdym rozwidleniu tropéw roz-
dzielié¢, gdyz jesli w catoSci wejdzie na trop falszywy
lub péjdzie boeznym a nie wla§ciwym tropem, niepo-
trzebnie nadlozy drogi i czas straeci.

Przy tym éwiczeniu mozna wysylaé zastep za za-
stepem co 15 minut, przy cZym wygrywa ten, ktéry
ma czas najlepszy — a mozna je tez wypusci¢ wszyst-
kie razem. Majac rywali na karku, harcerze tego sa-
mego zastepu porozumiewaja sig wtedy ze soba umé-
wionymi okrzykami lub znakami, aby da¢ znaé¢ swoim
o wpadnieciu na dobry lub zly trop, a z drugiej
strony, azeby zmyli¢é wspoéizawodnika, §ledzacego po-
szukiwania zastepu i jego na falszywy trop wprowa-
dzié. Od sprytu i pomystowoS$ei tropiacych duzo nie-
raz zawisto. Zbieraé lub niszczyé tropéw oczywiScie
nie wolno.

Gdzie odpowiedni teren, mozna przerabia¢ opi-
sane ¢wiczenie w tropieniu takze w ten sposéb, ze
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Slady znaczy sie zelazami, przyczepionymi do trzewi-
kow. zelazo takie odbija §lad, wybitnie sie rézniacy
od zwyczajnych §ladéw obuwia (kotko, kilka krzy-
zykow, rysunek ptaka itp.).

54. Za chocholami

Dla niejednego jest rzecza ciekawa dowiedzieé
sie, czy trop, przez niego zalozony, zostal odkryty.
Mozna to polaczyé z kladzeniem innego rodzaju tro-
pow. Pret dlugosci okoto 80 em rozszezepia sie na jed-
nym koficu, a w szczeling wsuwa sie gar§é skreconej
zawiazane] na wezel slomy. Takich pretéw robi sie
np. 50, a 10 harcerzy bierze po 5 patykdéw, znaczac
swe nazwisko lub swéj znak w miejscu, gdzie nozem
Scieto nieco kory. Teraz rozklada sie tropy, jeden od
drugiego o 20-—30 krokéw, i to albo whijajac prety
w ziemie, albo wieszajac je na drzewach w dosiagal-
nej ramieniem wysokosci. Kazdy stara sie swéj pret
umiesci¢é w miejscu trudnym do odszukania. Zaste-
powy czuwa nad poprawnym zalozeniem tropéw.

Zaczyna sie tropienie. Kazdy szuka na wlasna
reke, znaleziony trop jest jego zdobycza, lecz wszyst-
kim musi glo$no oznajmié¢, gdzie dany trop znalazl.
Ostatni pret (odpowiednio zaznaczony) zdradza kry-
jowke, gdzie si¢ tropieni schowali. Kto zdobedzie naj-
wiecej pretow i przez kogo kladzionyeh? Kto dotrze
pierwszy do kryjowki?

Mozna przy tym dodaé prawidlo, ze nie wolno
ominaé zadnego tropu, czyli Ze nie wolno braé preta,
dopoki poprzedni nie zostal znaleziony. Prety znaczy
sie zatem liczbami porzadkowymi.

Jesli zawodnicza ze soba dwa zastepy, to pierw-
szy kladzie tropy, a drugi szuka. Zapisuje sie czas
szukania, a potem zastepy zmieniaja role.
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55. Po Sniegu za tropem

W zimie, po czystym S$niegu 2 lub 3 harcerzy
rusza w pole, reszta idzie ich §ladem w 15—25 minut
pézniej. Zbiegi, kluczac po nie bardzo przejrzystym
terenie (do§¢ obszernym, lecz o okreslonych grani-
cach), staraja sie zmylié tropiacych, azeby zyskaé
na czasie. Jezeli bowiem w oznaczonym czasie nie zo-
stana ujeci, wygrywaja. A wiec np. rozdzielaja sie
i ida oddzielnie krzyzujac niejednokrotnie swe §lady,
a potem sie lacza — zacieraja galazka S$lady za
soba — zmieniaja $lad przywiazujac np. rzemien do
buta — wyzyskuja kazdy kawatek gruntu, plota czy
mostu, gdzie §ladéw sie nie zostawia (wolno to robic
na przestrzeni najwyzej 50 krokéw) — ida tyltem —
wstepuja na wiasne §lady tak, Ze z trzech pozostana
dwa lub jeden, przy czym moze powstaé odmienny
§lad przez podpieranie si¢ laska itp. — byle tylko
op6zni¢ poscig.

Im wiece] sprytu tropieni okaza, im wiecej uzyja
forteli, by zmylié pogon, tym wieksze maja szanse
wygranej.

Ostatecznie tropieni chowaja sie w jakim$ zagaj-
niku, gdzie ich przes§ladowey dopadaja.

Jedno zastrzezenie: nie wolno dotacza¢ sie do
cudzych tropéw — gdy sie je napotka, nalezy je bez-
wzglednie natychmiast skrzyzowaé.

Do gry tej mozna dodaé¢ takze walke. Mianowi-
cie, w kryjowce przygotowali tropieni stos $niezek
1 poezynaja prazy¢ nimi przesladoweéw. Ci nie po-
zostaja dtuzni, walka wre na dobre. Napastnika za-
bija jeden celny strzal, tropionego dopiero dwa
strzaly.

A wtedy mozna rozstrzygnaé rzecz w sposob na-
stepujacy: tropieni wygraja, jezeli ich nie znaleziono
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w okreSlonym czasie i jezeli ponadto zwyciezg w walce,
tj. zabija np. polowe napadajacych — napastnicy wy-
graja, jezeli na czas dojda do §ciganych i zabija ich
nie straciwszy polowy swych ludzi. Inny wynik sta-
nowi nierozegrana.

Gre te mozna uprawiaé takze na nartach.

56. Hejze na lisa!

Lis sunie na nartach. Tam, gdzie trafia na wie-
cej sladéw nart, rzuca drobne skrawki barwnego pa-
pieru. W 15 minut po nim ruszaja ogary za jego tro-
pem. Lis kluczy, wreszcie si¢ chowa w kryjéwce, skad
dogodna ucieczka. Tam dopadaja go ogary, wypla-
szaja z kryjoéwki i staraja sie¢ go osaczyé. Kto go
dotknie reka, ten go zabija.

Wazng jest rzecza umiejetne wybranie trasy dla
lisa. Trasa ta powinna prowadzié przez rézny teren
0 trudnoSciach dostosowanych do wieku harcerzy
1 ich umiejetno§ei jazdy na nartach. Nie powinna
by¢ dokladnie wytyczona, gdyz to zbyt by krepowato
swobode ruchéw lisa, lecz winna byé podana prze-
strzen, na ktérej wolno mu krazyé. Teren ten nalezy
tak wybraé, by jego uksztaltowanie zmuszalo tropia-
cych do réznych, mniej lub wiecej trudnych ewolucji
narciarskich.

Na lisa wybiera sie silniejszego narciarza.

57. Szukanie skarbu

a) Skarb — to scyzoryk, pudelko zapalek itp.
przedmiot, dobrze schowany, ktéry ma zastep znalezé
wedlug pewnych ukrytych, a kolejno wyszukiwanych
wskazéwek. Na trop wprowadza sie zastep przez po-
danie mu pierwszej i jedynej wskazéwki. Np.: ,,IdZz
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w kierunku péocnyme=W oddaleniu kilkuset krokow
trafisz na wzgérze, na ktéorym rosng 3 samotne sosny.
Stan pod nimi, a ujrzysz bialy domek. Na jednej ze
Scian jest strzatka. 1dz w kierunku tej strzaly 50 kro-
kow, a trafisz na kamief, pod ktérym znajdziesz dal-
sze wskazdwki®.

Zastep rusza na poszukiwanie. A domkéw bia-
lych moze byé kilka, jak i wigcej kamieni. Ostatecznie
kartke znaleziono. A na niej stowa: ,,Stan pod potud-
niows §ciana domku, ujrzysz stég siana z zatknigtym
dragiem w poSrodku. Ustaw sie tak, azeby drag do-
kladnie pokry! zachodnia krawedZ domu. W tym kie-
runku idZ do drogi, na niej lezy stos kamieni. W od-
daleniu 15 krokéw od niego, w rozwidleniu konaréw
drzewa, naznaczonego krzyzem, jest dalsza kartka
ze wskazéwkami. Na niej dalsza wskazéwka: ,]Idz
w kierunku PnW, trafisz na chate z malwami
w ogrédku. Stan na stosie drzewa kolo chaty (nb.
jest to pulapka, bo sa dwa stosy, a nie napisano, na
ktoérym stosie), a ujrzysz pniak (nb. wida¢ 3 pniaki).
Gdy staniesz na nim twarza ku Pd zobaczysz Swierki.
Jeden z nich obwigzany nitka, kolo niego pod kamie-
niem trzecia kartka.

I w ten sposoéb idzie zastep tropem od jednego
* schowka do drugiego, w jednym znajduje np. na-
kaz znalezienia 3 drzew, naznaczonych krzyzami,
a kartka lezy w tréjkacie z nich utworzonym — do
nastepnego schowka prowadzi trop ze strzepéw
wioezki itp., a czesto natrafi na umySlnie zasta-
wiona putapke tak, ze dobrze sie naglowi, nim od-
szuka nastepna kryjowke itd., az wreszcie dojdzie do
ukrytego skarbu.

Tym wieksze bedzie zainteresowanie harcerzy
przy tym bardzo dobrym cwiczeniu, im sprytniej wy-
szukano schowki i im dowcipniej je opisano. Zaste-
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powy, rozmieszczajac kartki, powinien zaczaé od
skarbu, a potem posuwaé sie wstecz i po kolei chowaé
kartki, a nie odwrotnie, bo to robote utrudnia. W tym
wypadku bowiem musiatby zastepowy wracaé od dru-
giej skrytki do pierwszej, by tam kartke umieScic,
od trzeciej do drugiej, od czwartej do trzeciej itd.,
a to dlatego, ze kartke mozna ulozy¢ i ukryé w po-
przednim schowku dopiero po zorientowaniu sie
w szezegoblach terenu w okolicy schowka nastepnego.

Z tego éwiczenia mozna zrobi¢ zawody miedzy
kilku zastepami. W tym wypadku rusza zastep za za-
stepem co 15 minut, a okaze sie, ktory w najkrétszym
czasie dojdzie do skarbu. Mozna to samo zrobié z jed-
nym zastepem, dzielac go na grupy po dwéch har-
cerzy.

Lecz mozna takze wysta¢ wszystkie grupy rowno-
cze$nie, jezeli harcerze maja juz wyrobione pewne
opanowanie siebie. Bo wtedy, kto znajdzie kartke,
musi ja wyjac sprytnie tak, azeby tego nikt nie spo-
strzegl, przeczytaé i znowu dyskretnie schowaé, a po-
tem z towarzyszem zniknaé, azeby nikogo na trop nie
naprowadzié.

Przy tego rodzaju zawodach nadzwyczaj wazny
jest nakaz, by kazda kartka zostala z powrotem tak
samo ukryta, jak ja znaleziono i dokladnie w tym sa-
mym miejscu. Ostatni zastep zbiera wszystkie kartki.
Zdarza sie, ze kierownik rozklada kartki w dniu po-
przedzajacym ¢wiczenie. Wtedy powinien je owijaé
w skrawki staniolu dla ochrony przed wilgocia.

Zaleznie od iloéci schowkéw i od tego, czy calo§é
zlozono w sposdéb bardzo prosty lub zawily, najezony
putapkami — gra moze byé latwa albo bardzo trudna,
moze trwaé pét godziny lub nawet 4 godziny.

b) Skarb, zawierajacy kartki z nazwiskami
wszystkich harcerzy zastepu, wyszukuje sie nie, jak
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poprzednio, na podstawie odnajdowanych kolejno
wskazoéwek, lecz na podstawie wiecej lub mniej do-
kladnego opisu drogi, prowadzacej do niego. Droge
te musi poprzednio przejsé zastepowy i opisaé ja na
podstawie naocznego widzenia. Np. 500 krokéw szosa,
na przelaj przez lasek w kierunku Pn Z, miedza mie-
dzy owsem a koniczyna az do potoku, lewym brzegiem
potoku az do chaty, przeskok na prawy brzeg i marsz
w kierunku Pn W az do lasu, skrajem lasu az do
przesieku, przesiekiem przez las, marsz na komin
fabryezny, a po dojsciu do samotnego debu, 25 kro-
kéw w kierunku Pn itd., az dojdzie sie do skarbu. Kto
dojdzie, zabiera swoja kartke i przynosi na miejsce
zbiérki. Miejsce to jest z géry wyznaczone, latwe do
spostrzezenia, a lezy niedaleko skarbu. Kto kartke
przyniesie w przepisanym czasie?



SLUCH

W dzien czuwa oko — ono jest tym organem,
ktory prowadzi zwiadowce i pozwala mu sie orien-
towaé, przez nie ujete wrazenia stanowia podstawe
do oceny sytuacji. Stuch je jedynie wspiera, uzupel-
niajac odbierane wrazenia. Lecz gdy sie Sciemni lub
gdy powstanie mgla, coraz trudniej oku pracowagé,
a7z wreszcie w czasie ciemne]j nocy zupelnie zawodzi.
Wtedy w zastepstwie wzroku staje na strazy stuch,
chwyta wszystkie szmery i odglosy, plusk wody,
szczekanie psow, stapanie czlowieka itp., pozwala je
oceni¢ i ostrzega przed niebezpieczenstwem. Zawsze
jednak wzrok przychodzi mu z pomoca.

Trzeba wiee i stuch ¢wiczyé podobnie jak wzrok,
bo tylko wyrobione ucho potrafi szybko nawet naj-
stabszy dzwiek uchwycic, rzetelnie ocenié jego przy-
czyne i osadzié, czy w nim nie tkwi niebezpieczen-
stwo. A jest to tym bardziej konieczne, ze ucho 1a-
twiej ulega zludzeniom niz oko i jego wycwiczenie
przedstawia wieksze trudnosci.

Podane ¢wiczenia sa ¢wiczeniami stuchu, lecz sa
nimi poniekad takze i wszystkie ¢wiczenia z innych
dzialéw, jezeli odbywaja sie wieczorem lub w nocy.
Tu bowiem sluch ma przodujaca role w odbieraniu
wrazen,
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58. Po nocnej rosie

W cichy, pogodny wieczor zbiera sie zastep har-
cerski na malym wzgérzu. Kazdy w najzupelniejszej
ciszy wyteza stuch, azeby uchwyci¢ wszystkie zewszad
dochodzgce szmery i odglosy oraz ustalié¢ ich pocho-
dzenie. A jest ich mnéstwo i réznorakich. To glos
ptaka lub szczekanie psa, to chéd czlowieka, turkot
wozu, szum drzew, szelest li§ci spadajacych, plusk
potoku, odglos rozmowy itp. Wszyscy lowia je pil-
nie. Nagle pada cicho nazwisko jednego z harcerzy.
Zapytany odpowiada dwoma slowami i wskazuje
reka, skad odglos przychodzi. Inni milcza, o ile sie
z jego zdaniem zgadzaja, w przeciwnym razie jak
najkrécej prostuja omylke. Za chwile pada inne na-
zwisko itd.

Zastep wlozyt sie juz w pilne sluchanie, wiec te-
raz odchodzi dwéch harcerzy, staje w oddaleniu kil-
kudziesieciu (potem kilkuset) krokéw i daje znak
gwizdkiem, ze sa gotowi. Za chwile dochodzi odglos
przez nich wywo}any (np upadek kamienia na zie-
mie, tarcie galezi o pien, lamanie preta na kolanle,
kaszel, syk, skrzypienie, wylewanie wody na ziemie,
chdd, pelzanie itd.). Kazdy lowi dzwiek i na kartce
notuje jego przypuszczalna przyczyne. Nastepuja one
w przerwach 1—2 min. po sobie, w ustalonej przez
zastepowego kolei. Spis ich posiada zastepowy i har-
cerze w polu Poniewaz miedzy te odglosy moga sie
wmieszaé¢ i inne z otoczenia a nie przewidziane, za-
stepowy po kazdym wywolanym odglosie zwraca
uwage harcerzy stowem ,,baczno$é.

Po skonczeniu ¢wiczenia sprawdza sie, kto naj-
mniej zrobil omylek. CGwiczenie bedzie tym bardziej
zajmujace, im wiecej przygotuje sie przyboréw do
wydawania odgloséw i im wieksza nada sie im roz-

Harcerz w polu a

o
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maito§¢. Mozna takze zrobi¢ prébe sluchania przez
przylozenie ucha do ziemi (w pogodne, suche dni).

59. Kocim chodem

Jednemu harcerzowi zawiazuje sie szczelnie oczy,
a opodal niego, w oddaleniu okolo 10 krokéw, whija
sie choragiewke. Ow harcerz nie powinien wiedzieé,
gdzie tkwi choragiewka. Pozostali stoja wokél roz-
proszeni, w oddaleniu kilkudziesieciu krokéw. Bez-
wzgledna cisza. Wskazany przez zastepowego podcho-
dzi, unikajac kazdego szmeru, cicho ku choragiewce,
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Rys. 32.

azeby ja wyjaé i odnieSé na odlegto§é 10 krokéw.
Komu sie to uda, ten zdobywa kreske. Harcerz z za-
wigzanymi oczami nadstawia uszu i $ledzi kazdy
szmer, a jeSli co ustyszy, wyciaga reke w odpowied-
nim kierunku i wola ,,st6j!“. Zastepowy rozstrzyga,
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czy spostrzezenie jest stuszne i albo je prostuje, a za-
bawa toczy sie dalej, albo kaze sie usunaé temu, ktory
sie zdradzil, a podkrada sie nastepny. Po kazdej wy-
granej zmienia sie podstuchujacego, a choragiewke
wbija sie w innym, nieznanym mu punkcie.

Jezeli jest wiecej grajacych, mozna polecié pod-
kradanie sie kilku réwnocze$nie, lecz z odleglo$ci
10—15 krokow od choragiewki podkrada sie juz tylko
jeden, bo inaczej trudno nieraz rozstrzygnac, kto wia-
Sciwie sie szelestem zdradzil.

Do éwiczenia nadaje sie tak dobrze grunt gladki,
jak i pokryty galazkami, lis§émi, kamykami itp.; —
mozna i§¢, czolgaé sie na kolanach lub pelzaé; mozna
tez okreSlaé czas, w jakim nalezy podej§é¢ do cho-
ragiewki.

60. Jak waz w trawie

Cze$¢ harcerzy siedzi na ziemi z zawiazanymi
oczami, tworzac koto, jeden od drugiego w odstepie
6—10 krokow. W Srodku kola kladzie sie sprzet har-
cerski: kapelusze, laski, lopatki, manierki itp. Re-
szta ma za zadanie, stagpajac, czolgajac sie lub pelza-
jac, wkrasé sie do Srodka kola i w ten sam sposéb
wyniesé stamtad jeden z lezacych przedmiotéow. Po-
winno sie przekradaé pojedynczo a nie gromadnie,
gdyz jeden niezreczny w Srodku kola moze zdradzié
wszystkich. Wartownikom wolno wskazywaé na po-
dejrzany szmer u swego boku lub w Srodku kola,
a zastepowy sprawdza stuszno§é spostrzezenia i od-
krytego usuwa. Punkt otrzymuje, kto spelni zadanie.
Potem nastepuje zmiana rol.

Azeby zabawa szla skladnie, podkradanie od-
bywa sie na znak zastepowego, ktéry raz podniesie-
niem reki wstrzymuje wystanego na kilka chwil, to
znéw wskazuje na innego itp. tak, by w Srodku kola

g*
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znajdowal sie zawsze tylko jeden harcerz. W razie
odkrycia zastepowy wola: ,przerwa“, podczas ktorej
wszyscy pozostaja na swych miejscach, a odkryty
zostaje usuniety.

61. Za zegarkiem

Miedzy dwoma drzewami rozpina sie sznurek,
a na nim zawiesza zegarek. Jednemu harcerzowi za-
wiazuje sie oczy, a potem podprowadza sie go w po-
blize zegarka. Reszta go otacza i nie wypuszcza
z kola w czasie zabawy. Kierujac sie sluchem, ma
§rodkowy znaleié zegarek.

62. Kto blizej?

Do wartownika, stojacego na wzgorzu dobrze wi-
dzialnym mimo wieczora, podkradaja sie¢ ze wszyst-

Rys. 33.

kich stron harcerze. Kazdy stara sie podej§¢ jak naj-
blizej, a gdy osadzi, ze juz jest dosé blisko, robi znak
na dowéd, ze do tego miejsca istotnie dotarl. Potem
wycofuje sie ostroznie (ew. ujawnia si¢, jesli tak na-
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kazano). Lecz wartownik nadstawia uszu i gdy usty-
szy podejrzany szmer, gwizdze. Wszyscy zatrzymuja
sie, a zastepowy sprawdza, czy w miejscu, wskaza-
nym przez wartownika, rzeczywiscie czai sie nieprzy-
jaciel i potem albo go wyklucza, odmierzajac odleg-
loéé, w jakiej sie od wartownika znajdowal, albo daje
znak do dalszego podkradania.

Po uplywie oznaczonego czasu lub po daniu sy-
gnaly, ze juz wszyscy spelnili swe zadanie, sprawdza
sie, czyj znak znajduje sie mnajblizej wartownika,
a nadto — czyje leza nie dalej, jak 10 m od niego,
gdyz to ocenia sie jako dobre wykonanie.

Nalezy podkradac¢ sie kolejno i to ze wszystkich
stron, nie gromadnie, bo wtedy nieraz trudno roz-
strzygnaé, kto jest winowajca.

Jezeli zawodnicza dwa zastepy, wystawia war-
townika zastep przeciwny, a potem wyniki sie po-
réownuje, albo tez harcerze obu zastepéw réwnocze§nie
si¢ podkradaja, a na czatach stol jeden z zastepo-
wych. Przy przyznawaniu zwyciestwa kierownik bie-
rze w rachube zaréwno iloéé tych, ktérzy odpadli jak
i to, ktéry zastep na ogét blizej sie podkradl.

Dobrym urozmaiceniem tej gry bedzie wreczenie
wartownikowi latarki elektrycznej, ktorg oSwietlaé
bedzie teren gry. Wtedy oznacza sie czas podkrada-
nia sie np. na 15—20 minut, po czym nastepuje
sygnal na zakonczenie. Kazdy pozostaje na swym
miejscu, stwierdza sie liczbe odkrytych oraz kto pod-
podkradl sie najblizej.

63. Za gwizdem

Gdy sie dobrze §ciemni, jeden harcerz oddala sie
od zastepu i kluczac chowa sie¢ w miejscu, nikomu
niewiadomym. Stamtad raz gwizdze. Reszta stojac
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w grupce orientuje sie, skad gwizd doszed! i z jakiej
odlegtosei, i kazdy rusza oddzielnie w ustalonym przez
siebie kierunku, po czym staje w miejscu, ktére we-
diug niego jest najblizsze schowanego (mozna réw-
niez zatknaé galazke w tym punkcie na dowdd swej
bytnosci i powrdécié). Teraz trzykrotny gwizd zaste-
powego wzywa ukrytego do ukazania sie, a nastepnie
ustala sie, kto najblizej do niego podszed?.

Pewng odmiane tej zabawy przedstawia schowa-
nie sie jednego harcerza, ktory od czasu do czasu
gwizdze, przy czym reszta go szuka. Kto go znajdzie,
ten wygrywa. Mozna takze pozwoli¢ na zmiane kry-
jowki w odpowiedniej chwili, co utrudnia szukanie
OczywiScie, ukryty gwizdze lub zmienia kryjéwke
tylko wtedy, gdy sie przez to nie naraza na odkrycie.

Moze byé i kilku ukrytych, kazdy z gwizdkiem
o innej tonacji. Moga przy tym wszyscy szukaé
wszystkich zbiegéw albo kazda grupa tylko swojego
zZbiega.

64. PoScig w ciemnosSci

Na ograniczonej przestrzeni, oczywiscie, nie
otwartej, ma sie ujaé harcerza, ktéry co minute raz
gwizdze, raz zapala zapalke na przeciag 5 sekund.
Poscig kieruje sie wiec i wzrokiem, i stuchem. Jezeli
w oznaczonym czasie zbiega sie nie ujmie, inny obej-
muje jego role.

Ustalié trzeba znak na zbidrke i miejsce zbiérki.

65. Podsluchy

Zastep harcerski lezy w jednej linii na ziemi,
harcerz od harcerza w oddaleniu 15 krokéw. W po-
srodku zastepowy. Naprzeciw, w oddaleniu 20—25
krokéw, lezy w ten sam sposéb drugi zastep. Zaste-



135

powy podaje sgsiadowi z prawej 1 lewej strony zwy-
klym glosem jedno zdanie, np.: ,,Krzyz na kaplicy,
pod laskiem“. Ci podaja je dalej, az dojdzie do skrzy-
del. Przeciwny za$§ zastep podstuchuje, a kazdy har-
cerz tego zastepu notuje, co uslyszat.

O ile wiec zdanie podano bez omytki az do
skrzydia, kazdy harcerz, ktéry je bez bledu zapisal,
otrzymuje punkt. Jezeli za§ zdanie doszio do skrzy-
dla w zmienionej formie, ustala sig, kto blad przy
podawaniu popeklnil, i oczywiscie w drugim zastepie
liczy sie punkt kazdemu harcerzowi, ktéry zdanie
z tym bledem zanotowal.

Nastepnie zmieniaja zastepy role, a wygrywa za-
step, ktoéry zdobyt wieksza liczbe punktow. Odleglosé
miedzy harcerzami i miedzy zastepami mozna zmniej-
szaé¢ lub zwiekszaé, zaleznie od wprawy grajacych.



ZWIADY

Zadne Cwiczenia polowe nie przedstawiaja tyle
uroku dla harcerzy, co éwiczenia w wywiadach, bo
tez zadne nie maja tyle rozmaitosci, nie kryja tylu
niespodzianek i nie daja tak szerokiego pola do zasto-
sowania przer6znych pomystéw oraz wyladowania
energii, drzemiacej w mlodym organizmie. Ostrozne
podchodzenie, przekradanie sie przez linie nieprzyja-
ciét, raz mylenie poScigu, to znéw naglty wypad z za-
sadzki itp. — oto istotne cechy tego rodzaju éwi-
czen, ktére najwiecej porywaja mlodziez. Zadne
wreszcie ¢wiczenia nie daja w tym stopniu zadowo-
lenia, ktére sprawia zwyciestwo jako nagroda za trud,
za cierpliwo§é nieraz ogromna, za przytomnos$é i me-
ska decyzje w dzialaniu. Owoce rzetelnej, a nieraz
pelnej zaparcia sie pracy sa widoczne i one sprawiaja
zwiadowcy prawdziwg satysfakeje. Ten dzial wlasnie
najwiecej moze ze wszystkich éwiczen wyrabia takie
rysy charakteru, jak zreezno§é, obrotno$é w ruchach,
bystrosé zmystéow, umiejetno§é obserwacji, przytom-
no$é i panowanie nad soba, cierpliwo$é i przezornosé
w dzialaniu itp., ktére rzetelnego harcerza cechowaé
powinny.

Lecz dodaé potrzeba, ze wiele z nich nie nalezy
do tatwych. Tu bowiem znajduja praktyczne zastoso-
wanie wszystkie nabyte wiadomoS$ei. Tu zdaje har-
cerz egzamin, czy umie wyzyskiwaé teren przy S§le-
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dzeniu nieprzyjaciela, czy zna sposoby podchodzenia
i zasady obserwowania bez zdradzenia swej obecnos$ci
itd., czy, jednym stowem, umie sprawnie poruszaé
sie¢ w terenie i momentalnie przystosowaé sie do zmie-
nionej sytuacji.

Sprawnos§é w tym kierunku mozna zdobyé tylko
przez latwiejsze éwiczenia, ktérych zaséb ponizej po-
damy.

Lecz przypomnijmy sobie przedtem przynaj-
mniej najwazniejsze sposoby podchodzenia i obser-
wacji, ktore kazdy harcerz powinien opanowaé:

Czy stoisz na strazy, czy sie podkradasz pod sta-
nowisko przeciwnika, powiniene§ korzystac z kazdej
nieré6wnosci gruntu, z kazdego krzaka itp., aby sie
za nim ukryé lub doj$é niepostrzezenie. Wszystko wi-
dzie¢ a samemu nie byé widzianym — to zasada,
jaka winiene§ sie kierowaé. I tak np.:

a) Gdy masz obserwowaé z pagérka, to podpel-
znij ku goérze, lecz nigdy az na sam szczyt 1 powoli
podno$ glowe, az ci sie widok otworzy; gdybys sie po-
Yozyt na samym szczycie, to juz bys za wiele wystawat
poza krawedZ pagoérka i latwo by cie spostrzezono.

b) Nie ukazuj sie nigdy na linii horyzontu, bo
wtedy twe kontury wyjda najwyrazniej, a staraj sie
nadto nie odbijaé od tla, na ktorym sie znajdujesz.
Wiec tez np. gdy masz ciemne ubranie, nie ukazuj
sie na jasnym tle (piasek), gdy Swieci stofice, §ledZ
Z miejsca zacienionego, gdy lezysz w trawie, a mu-
sisz glowe podniesé, to obwiaz ja trawa itp.

¢) lle moznodci jak najmniej poruszaj glowa
w czasie obserwacji a szczegélniej wtedy, gdy sadzisz,
iz przeciwnik patrzy w twoja strone.

d) Jezeli §ledzisz spoza pniaka, glazu itp., to
nie wygladaj zza szczytu, lecz z boku, tuz przy ziemi;
rowniez spoza drzewa obserwuj w pozycji lezacej.



138

Jezeli§ skryty za krzakiem, to nie patrz ponad nim
lub z boku, lecz pomatu rozchyl gatazki i patrz przez
otwor miedzy lisémi.

e) W lesie nie posuwaj sie az na jego brzeg, zo-
stafi w glebi i szukaj widoku miedzy pniami, czolgajac
sie tylko o tyle naprzéd, o ile to koniecznie potrzebne.
W domu nie stawaj w oknie, lecz §ledz z glebi pokoju.

f) Poniewaz przy podchodzeniu masz sie pod-
kras¢ niepostrzezenie, raczej nadléz drogi, nizbys sie
mial zdradzié. Wyzyskuj przy tym wszystkie nieréw-
nosci gruntu. Jezeli za§ musisz koniecznie przej§é
przez pewne wzniesienie, czy to odkryty wzgérek, czy
plot itp., to przechodz je jak najpredzej.

g) Postawa, w jakiej sie podkradasz, zalezy od
terenu, po ktérym sie posuwasz. Jezeli on daje ci do-
bre ukrycie, to sie
zblizasz w postawie
wyprostowanej, aby
na poézniej sil oszcze-
dzié. Zniza sie oslona,
to 1 ty musisz sie po-
chylié, az ostatecznie
¥ Rys. 34. przejdziesz do czolga-

nia, a nawet pelzania.
Poniewaz to rzecz meczaca, mozna ja oczywiscie sto-
sowaé tylko do podkradania sie na mala odleglo§é
lub do przebywania malych odkrytych przestrzeni.

h) Jezeli przy podkradaniu sie w dzien calego
zastepu nie wolno rozmawiac¢ i bezwarunkowa cisza
jest potrzebna, a porozumiewanie sie odbywa sie za
pomoca znakéw, przy czym ciagle nalezy baczyé na
zastepowego i ew. jego ruchy lub czynnosci naslado-
waé, — to tym bardziej w nocy nalezy S$cisle prze-
strzegaé tych ostrozno$ci. 1 tak: nalezy dobrze umo-
cowaé wszystkie szezekajace przedmioty, nie zapalaé
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Swiatla, unikaé biegania, bo je stychaé z daleka, unikaé
gruntu twardego lub trzeszczacego pod nogami. Nie
patrz na ziemie, nie nadeptuj na piety idacemu przed
toba; jezeli sie potkniesz i upadniesz, to przynaj-
mniej nie wydaj krzyku. Jezeli ksiezye §wieci, wyszu-
kuj miejsca zacienione, omijaj za§ zabudowania,
gdzie cie zdradza szczekajace psy itp.

W 2k T
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Rys. 85.

To sa najwazniejsze przepisy dotyczace podcho-
dzenia i obserwacji. Harcerz powinien poza tym po-
znac: sposoby poruszania sie w réznym terenie pod-
czas zwiadow czy to samopas, czy w zwiazku z zaste-
pem (W terenie otwartym, pokrytym, na wzgodrzu,
w wawozie, we wsi itp.), — jak ma gsie zachowac
zastep przy zetknieciu sie z przeciwnikiem, — w jaki
sposob przesylaé meldunki itp. Wiele z tycl. wiado-
modci znajduje zastosowanie w ponizej podanych
éwiczeniach.

66. Nauka krycia sie

Na przestrzeni 1—2 km chowaja sie harcerze po
obu stronach drogi w oddaleniu najwyzej 50 krokow
od niej. Kazdy dla lepszego ukrycia sie wyzyskuje
zalamania gruntu, kamienie, krzaki itp. Po 10 mi-
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nutach idzie droga zastepowy, a jeSli kogo odkryje,
daje mu znak do powstania i przylaczenia sie do
niego.

Kazdy kryje sie¢ w tajemnicy przed reszta, lecz
jesli kto spostrzegt kryjéwke drugiego, nie wolno mu
jej zdradzaé.

Jezeli zastepowy po przejSciu drogi nie znalazl
wszystkich, to przy powrotnej drodze kaze jednemu
z harcerzy wyszukaé pozostatych. Moze to by¢ tylko
ten, ktéry zareczy, ze nie zna kryjoéwek reszty ukry-
fych. Wygrywa ten, ktéry najpézniej zostanie od-
kryty.

Podezas §ledzenia nie wolno schodzié z drogi.

67. W chowanego

Te sama, co poprzednio, ceche ma ¢éwiczenie,
w ktéorym jeden sie chowa, a reszta go szuka, albo
chowajg sie wszyscy z zastepu bialych, a szukaja czer-
woni. Jedna partia ma wybitne odznaki. W tym celu
nalezy dokladnie oznaczyé granice przestrzeni, gdzie
wolno sie ukryé (na mapie lub przez pokazanie gra-
nic z punktu wzniesionego nad okolica lub przez ich
czeSciowe obejscie), a nadto czas trwania ¢wiczenia.
Przestrzen ta moze wynosi¢ nawet kilka km?2 a czas
éwiczenia — kilka godzin. Rowniez nalezy ustalié, ilu
odnalezionych w danym czasie stanowi o wygranej.
Niewolnika bierze sie przez dotkniecie reka (ew. przez
obwolanie z odleglo§ci 15—20 krokéw).

Moze przy tym obowiazywaé prawidlo, Ze raz
wybranej kryjowki nie wolno zmieniaé albo tez, ze
w czasie niebezpieczenstwa mozna jedna opuscié dla
ukrycia sie w drugiej. Po skonczeniu ¢wiczenia nie-
odkryci zdaja sprawe, kogo widzieli w poblizu swej
kryjowki.
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68. Nauka podchodzenia

a) Teren obfituje w rézne drobne oslony: nie-
réwnoSci gruntu, krzaki, kamienie itp. Zastepowy
stoi w posrodku, wszyscy rozchodza sie w roézne
strony na odleglo§é 500 krokéw 1 przypadaja do
ziemi, kryjac sie poza ostonami. Na dany znak
podchodza harcerze coraz blizej do zastepowego, ile
mozno$ci niepostrzezenie i tworzac jak najmniejsze
cele (a wiec nisko przy ziemi i wyzyskujac nieréw-
noSci gruntu) i przez caly czas nie spuszczaja go
Z 0CzZU.

Tymeczasem zastepowy wykonuje rézne ruchy
(ktérych kolejno$é zapisal sobie poprzednio na
kartce) : to ociera chustky czolo, to siada, obraca sie,
zdejmuje kapelusz, rozklada rece, klgka, przystania
oczy itp. Wszyscy mimo podkradania sie §ledzg jego
ruchy i staraja sie je zapamietaé. OczywiScie, tych
ruch6éw nie moze byé duzo i nie powinny nastepowaé
szybko po sobie.

Po uplywie naznaczonego czasu wszyscy wstaja
na znak zastepowego i wtedy pokaze sie, kto podszed}
najblizej. PodejScie w sposéb niewidoczny staje sie
w ogdle niemozliwe, gdy zastepowy ciagle sie oglada
i &ledzi poruszenia harcerzy; jeden lub drugi moze
“mu zniknaé z oczu tylko na krétki czas. Mozna by to
osiggnaé¢ tylko w terenie zupelnie zakrytym, lecz
wtedy i zastepowy bylby niewidzialny. W ¢éwiczeniu
tym idzie jednak o co innego, mianowicie o sprawdze-
nie, czy harcerz wyzyskuje oslony terenu, dajac ze
siebie jak najmniejszy cel, czy nie robi nieostroznych
ruchéw i nie odslania sie niepotrzebnie i ezy podcho-
dzac obserwuje réwnoczesnie bez przerwy podchodza-
cego. Dlatego zastepowy, choé ujrzy ktérego z har-
cerzy, nie ocenia tego jako bledu. Dopiero gdy spo-
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strzeze prawdziwie bledne podchodzenie, daje sygnat
gwizdkiem. Wszysey pozostaja bez ruchu, a wskazany
reka (choragiewka) wstaje. Na powtérny gwizd
éwiczenie odbywa sie dalej.

Trzykrotny gwizd oznacza koniec podchodzenia.
Teraz nastepuje egzamin. Kazdy podaje, co zauwazyl
w czasie podchodzenia, a zastepowy notuje spostrze-
zenia kazdego przy jego nazwisku. Kto teraz najle-
piej §ledzil, bo najwiecej spostrzegl? Poniewaz moze
sie zdarzy¢, ze jeden podszedl najblizej, a drugi znow
widzial najwiecej, przeto zastepowy wyréwnuje lo-
kacje, cofajac w nich jednego a zblizajac drugiego,
gdyz w zalozeniu szlo zaréwno o pierwsza, jak
i o druga czynnosé.

b) Cwiczenie nieco odmienne od poprzedniego.
Teren taki sam, harcerze w oddaleniu 150—200 kro-
koéw od zastepowego. Ten zachowuje sie jak wartow-
nik: stoi spokojnie, potem zwolna przechodzi kilka
krokow i staje zwrécony w inng strone itd. Wszyst--
kie ruchy wykonuje pomatu.

Korzysta z tego kaidy podkradajacy sie i gdy
tylko wartownik nie patrzy w jego strone, szybko
przesuwa sie od zaslony do zaslony tak, azeby juz
by¢ ukrytym, gdy ku niemu zwréci sie wzwk war-
townika. Kogo wartownik ujrzy w czasie ruchu lub
kto, nie zdazywszy na czas sie ukryé, wpadnie mu
w oczy na odkrytym terenie, temu kaze powstaé. Kto
podejdzie najblizej?

69. Krytym szlakiem

Z przeciwnych stron, z oddalenia 2—4 km, pod-
chodza ku sobie dwa zastepy harcerskie. Obydwa wy-
ruszaja o tym samym czasie. Droga jest tak wy-
brana, Ze musza sie one spotkaé; wyznacza sie mia-
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nowicie miejsce, do ktérego kazdy zastep ma dotrzeé,
i 2 punkty, ktére ma minaé.

Poniewaz kazdy zastep wie, ze na swej drodze
napotka przeciwnika, a droga prowadzi przez teren
mieszany, czeSciowo zakryty, dajacy wiele oston ula-
twiajacych podchodzenie — przeto idzie w formacji
rozrzuconej, ,,z okiem* na czele.

Zastep idac ostroznie wyzyskuje wszystkie nie-
rownosci terenu, wszystkie ostony, azeby posuwaé sie
niepostrzezenie, a wyteza wzrok, azeby natomiast do-
strzec zblizajacego sie przeciwnika. Wygrywa bowiem
ta partia, ktorej zastepowy pierwszy ujrzy zwiadowce
strony przeciwnej i na dowéd tego wyda gwizd i pod-
niesie w gére choragiew. Spostrzezenie przeciwnika
przez jednego z harcerzy jeszcze rzeczy nie roz-
strzyga; o spostrzezeniu musi byé¢ zawiadomiony za-
stepowy, on musi rzecz sprawdzié 1 on jedynie ma
prawo gwizd wydac. Wszyscy zwiadowey musza
wiec utrzymywaé ustawicznie ,,czucie” ze swym za-
stepowym tak, azeby go méc kazdej chwili o spo-
strzezeniu uwiadomic¢ i wskazaé punkt, gdzie jest nie-
przyjaciel.

Na drodze znajduje sie sedzia z biata opaska na
kapeluszu i ten w razie sygnalu sprawdza prawdzi-
wosé spostrzezenia. Od chwili gwizdu az do rozstrzy-
gniecia musza wszyscy pozostaé¢ na swych miejscach
1 to w ukryciu, spostrzezenie bowiem moglo byé ztudne
i éwiczenie na 3-krotny gwizd sedziego odbywa sie
dalej.

W czasie tego podchodzenia wolno uzywaé wszel-
kich podstepow : wdrapywania sie na drzewa, podkra-
dania sie za wozem lub na wozie itp. z wyjatkiem
przebierania sie.

Po skonczeniu ¢wiczenia powtarza sie je, pu-
szczajac zastepy w przeciwnych kierunkach. Jezeli
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okreS§la sie czas, w ktérym zastepy maja dojsé
do celu, to powinien on by¢ diugi, azeby umozliwié
wyzyskanie wszystkich warunkéw sprzyjajacych
podchodzeniu.

70. Rozsypka

a) Po naznaczeniu miejsca zbiorki w razie roz-
sypki idzie zastep na zwiady, wyzyskujac teren dla
marszu w ukryciu. Nagle — na gwizd zastepowego
nastepuje rozsypka. Kazdy co tchu znika z oczu. Za-
stepowy podaza szybko na miejsce zbiorki i stamtad
§ledzi, jak i kiedy dojda tam harcerze, wyzyskujac
zastony 1 nieréwnosci terenu dla dojsScia w ukryciu.
Kto rzecz te najsprawniej wykona? Potem ocena
sprawnosci.

b) Zastep bialych idzie dokladnie wyznaczonag
droga, majac w pewnym miejscu wykonaé¢ pewne za-
danie. Z przeciwnej strony, ta sama droga posuwa
sie zastep czerwonych. Gdy sie ujrza, kazdy na znak
zastepowego idzie w rozsypke. Zastepowi odlaczaja
sie umyS$lnie od zastepéw, podazZaja szybko naprzéd
i w ukryciu na linii wytknietej drogi czekaja na
swych ludzi. Kazdemu nadchodzacemu zdradzaja swa
obecnos$é. Czy i jak predko zbiora sie harcerze przy
swym zastepowym? Zastep bowiem, ktéry sie rozsy-
pal, ma sie zawsze (jezeli nie zostal wyznaczony punkt
zbidérki) zbiera¢ na linii marszu, azeby przede wszyst-
kim swoje zadanie spelnié¢, a nie uganiac sie¢ za prze-
ciwnikiem. Droge te musza przeto harcerze zawsze
znac.

Po zebraniu sie¢ — oméwienie przygody i wska-
zanie na popelnione bledy.
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71. Po wieloboku

Droga, tworzaca zamkniety wielobok, idzie za-
step harcerski, azeby, przeszedlszy ja w calosei, dojsé
niepostrzezenie do punktu wyjscia. Droga ma 3—4
km, powinno sie ja przejéé w czasie 1145—2 godzin.
Zastep wie, Ze W czasie marszu napotka nieprzyja-
ciela, Zze go ma bez zwrdcenia na siebie uwagi wy-
minaé, a sam dokiadnie obserwowaé. Wolno zbaczaé
z wytknietej drogi, lecz nie wiecej jak na 30 krokow
w_bok. Kazdy, kto miepostrzezenie minal przeciw-
nika, ma zanotowaé, kto nim byl oraz gdzie i w ja-
kich warunkach go napotkal. Jezeli obaj przeciw-
nicy spostrzega sie wzajemnie, wowcezas maja sie
cofnaé tak daleko, az sobie znikna z oczu. Kazdy har-
cerz przekrada sie oddzielnie, o ile zastepowy nie
wydal innego polecenia.

Drugi zastep zostaje wyslany ta sama droga
W strone przeciwna, lecz zastep pierwszy nie zna go-
dziny jego marszu, nie wie, czy juz wyruszyl, czy do-
piero wyruszy. Jest rzecza kierownika tak ulozyé go-
dziny odmarszu, azeby zwiadowey spotkali sie na od-
cinku drogi, najwiecej nadajacym sie do przekra-
dania.

Harcerze obu zastgpéw, ktérzy dojda do celu
w okreSlonym czasie, przedstawiaja kierownikowi
swe notatki, z ktérych sie okaze, czy komu udalo

si¢ przekra$é niepostrzezenie i obserwowaé nieprzy-
Jjaciela.

72. Trop w trop za wrogiem

Zastep zdaza do celu, oddalonego o godzine mar-
szu, idac Sci§le wyznaczona droga i majac kilka za-
dan do spelnienia podczas marszu i to w oznaczonych
miejscach, np. dwa postoje, mierzenie szerokosci

Harcerz w polu 10
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rzeki, sygnalizowanie semaforem z 2 pagoérkéw itp.
U celu ma rozbié obdz. Nie wie jednak, ze drugi za-
step ma za zadanie go §ledzi¢ a nie zdradzié¢ przy
tym swej bytnoSci. Czy drugi zastep potrafi dojsé do
celu niezauwazony i zobaczyé rozbijanie obozu i czy
zdola podaé¢ przy tym dokladnie, jakie czynnosci
wykonat w czasie marszu pierwszy zastep — a pierw-
szy czy spostrzeze, ze jest §ledzony, a jesli tak, czy
potrafi uj§é oczu tropiciela, zmyli¢ poScig i niepo-
strzezenie rozbié¢ ob6z?

73. Mylenie pogoni

U celu, oddalonego o godzine drogi od punktu
wyjScia, zostaje przez umySlnego zatknieta chorg-
glew w do§¢ widocznym miejscu. Tam zdaza zastep
bialych, a zastep czerwonych idzie jego tropem. Gdzie
zatknieto choragiew, wiedza tylko biali. Idzie o to,
azeby ujsé oka prze§ladowedéw albo zmyli¢ pogoni tak,
aby 1 celu nie zdradzié, i niepostrzezenie dotrzeé do
choragwi. Jak to zrobié, kiedy oba zastepy wyruszaja
z tego samego miejsca? Jako obowiazujace prawidio
przyjmuje sie, ze czerwonemu, ktérego biaty obwola,
nie wolno dalej podazaé, az dopiero wtedy, gdy go
bialy straci z oczu. I teraz pole do catego szeregu for-
teli. Biali moga sie ukry¢ i daé minaé¢ czerwonym,
a potem cichaczem zdazaé inna droga do celu; moga
sie podzieli¢ na dwie lub trzy czesci, przy czym jedna
lub dwie cze§ci staraja sie przeciwnika sprowadzié
z wlaSciwego tropu, a pozostali korzystajac z tego
§piesza do choragwi; moga sie rozsypac¢ naznaczajac
sobie miejsce zbidrki z tym, ze komu zbyt goraco,
ten tam sie nie uda, a raczej wroga na manowce spro-
wadzi itd. Ostatecznie wygrywaja biali, o ile przy-
najmniej potowa wraz ze swym komendantem dotrze
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niepostrzezenie do choragwi, wyrwie ja 1 ukryje,
a potem, idgc na spotkanie czerwonych, im ja uka-
ze — czerwoni natomiast, o ile nie dadza sie w blad
wprowadzié i potrafia podaé, gdzie tkwila choragiew
i jak wygladala. (Trzeba przeto choragiew odpowied-
nio zmienié, dodajac np. wstege, wieche z lisci itp.).

74. Badanie (rozpoznawanie) ferenu

Badanie terenu, to naoczne przekonanie sie, czy
pewien jego odcinek nadaje sie¢ do danego celu. Prze-
prowadza sie je dlatego, poniewaz mapy nie zawie-
raja wszystkich szezegétéow (ktére nadto ulegaja cig-
giej zmianie), a rowniez i sam teren zmienia swdj
wyglad zaleznie od pory roku, stanu pogody itp.,
a dalej, poniewaz dla pewnych celéow trzeba zebrac
dane, ktorych mapa w ogéle nie daje.

Przy céwiczeniach w rozpoznawaniu terenu na-
lezy unikaé¢ zadan skomplikowanych, dawaé zadania
proste, ujete w sposéb konkretny. Idzie o to, by har-
cerz potrafil skupi¢ uwage na szczegétach, o ktérych
poznanie idzie w danym wypadku.

Sprawozdanie z badania polega w pierwszym rze-
dzie na zrobieniu szkicu kartograficznego z zaznacze-
niem tego, co zbadaé nakazano — a dodany opis jest
uzupelnieniem szkicu, daje blizsze objasnienia. Spra-
wozdanie takie powinno by¢ jasne i zwie;zle Przy ba-
daniu posluguJerny si¢ mapg, jezeli zas jej wziaé ze
soba nie mozemy, to przynajmniej ,,wezytujemy sie‘
w mape przed wymarszem, co nam ulatwia nie tylko
droge, ale i wyszukiwanie potrzebnych punktéw oraz
szczegolow terenu,

W wielu podanych éwiczeniach to ,,rekognosko-
wanie* terenu stanowi ich cze§é skladowa.

Jednakze samo badanie terenu moze stanowié
takze odrebne éwiczenie albo byé jego najwazniejsza

10*



148

czescia. I jak w kazdym innym dziale ¢wiczen trzeba
harcerzom i tu stopniowaé trudno$é badania.

a) Szkic, zrobiony z pewnego odcinka terenu na
podstawie mapy, uzupelniaja harcerze w terenie,
wrysowujac wen wszystkie szczegoly, o ktére w da-
nym wypadku idzie, znaczac niektore z nich znakami
konwencjonalnemi, dodajac ew. ,legende’, tj. obja-
Snienie i slowne uzupelnienie szkicu. Wszystko to od-
bywa sie pod okiem i przy pomocy kierownika, ktéry

za kazdym razem daje §ciSle okreSlone zadanie, co
1 w jakim kierunku nalezy zbadaé.

b) Z kolei robig harcerze éwiczenia w szkicowa-
niu i to réznymi metodami, a po nabyciu w tym pew-
nej biegloSci otrzymuja réine zadania rozpoznawa-
nia terenu, ktére wykonuja juz samodzielnie, np. zba-
danie linii kolejowej, drogi, rzeki i brodéw na niej,
mostow, lasu, bagna, osiedla jako miejsca na kwa-
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tery, terenu na oboz, na zasadzke itd. (Odnosne pod-
reczniki podaja dokladnie, na jakie szczegély nalezy
w tych wypadkach zwracaé uwage). Wszyscy moga
otrzymac¢ jedno i to samo zadanie, kazdy je robi od-
dzielnie, a potem poréwnuje sie je i omawia.

¢) W koncu przychodza é¢wiczenia w rekognosko-
waniu terenu, w czasie ktorych zastep stanowi
ochrone rysownika. To zadanie zastepu wybija sie
na pierwszy plan szczegélnie wtedy, gdy badajacy
nie pozostaje w jednym miejscu, lecz porusza sie po
calym badanym terenie. Wtedy.obowigzkiem zastepu
jest strzec go przez caly czas przed niebezpieczen-
stwem. Zeby za$§ stworzyé odpowiednie po temu wa-
runki, rzuca sie nieprzyjacielski zastep w okolice ba-
danego terenu. Rozkaz dla niego brzmi np.: ,,W oko-
licy X kreci si¢ zastep, ktory prawdopodobnie reko-
gnoskuje teren. Zbadaé, co robi i uniemozliwi¢ mu
zadanie. Teraz z prostego badania terenu wyniknie
wiecej skomplikowane éwiczenie. Zastep bialych,
ktéry czuwa nad badajacym, chowa sie przed czerwo-
nymi, prowadzi dalej badanie, gdy niebezpieczenstwo
minie, a nie wdaje sie w utarczke, bo przede wszyst-
kim 1dz1e o zbadanie terenu. Stara sie, Jednym sto-
wem, nie zdradzi¢ swej obecnosci, porozumiewajac
sie w cicho§ci znakami; a jeSli wrog znajdzie sie na
jego tropie, usituje go zmyli¢ i odprowadzié. Czer-
wony stara si¢ tez wypetlnié¢ swéj rozkaz — jeden
sledzi, drugi sie kryje, ten za§ wygrywa, kto w ozna-
czonym czasie spelni polecone zadanie.

75. Pod biwak

Na wyznaczonym miejscu biwaku zastep biatych.
Wokét 4—5 strazy z pojedynczych harcerzy, w odle-
glodei kilkudziesieciu krokéw od biwaku. Teren mato
przejrzysty, umozliwiajacy przekradanie sie.
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rézne czynno$ci i to dokladnie w tej kolei, w jakiej
je robi¢ nakazano. A wiec np. zlozenie plecakow
w pewnym miejscu i porzadku, zrobienie kuchni pew-
nego typu i rozpalenie ogniska, kopanie dolu na od-
padki, zwijanie biwaku itp., przy czym niektére prace
maja by¢é réwnocze$nie wykonywane, jezeli tak po-
lecono.

Tymczasem czerwoni, ktérym znane jest polo-
zenie biwaku, podkradaja sie pojedynczo pod niego.
Komu sie to uda, ten §ledzi, kto, kiedy i co wyko-
nywa, a po uplyw1e 15 (%) godzmy (zaleznie od
tego, Jak diugo maja trwac prace w biwaku) wyco-
fuja sie i piszg meldunki o tym, co widzieli, przyno-
szac je na miejsce zbiorki.

Przeszkoda w tym wywiadzie sa straznicy, ci
bowiem moga w razie dostrzezenia wywiadowcey ob-
wolaé go (,,st6j!“) z oddalenia 20—25 krokéw i przez
to wzig¢ do niewoli. Jezeli za§ ujrza wywiadowce
z wieksze] odleglosci, to odpedzaja go. Wywiadowca
musi sie wtedy cofnaé, bo moze zostaé pojmany,
skoro sie don zblizy straznik na 25 krokéw.

Po skoficzonej grze nastepuje ocena, kto przy-
niést najlepszy meldunek.

Jezeli majg byé przy tym zawody miedzy bia-
lymi a czerwonymi, to nastepuje zmiana rél. a zwy-
ciestwo przyzna sie tej stromie, ktéra mniej ludzi
stracila, o ile nb. przyniosta dobry meldunek. W prze-
ciwnym razie wygrywa druga strona, bo w tym wy-
padku dobry meldunek jest wazniejszy.

76. Szkic placowek

Poélkolem stoja placéwki biatych, jedna od dru-
giej w odstepie 100—200 krokéw. Kazda sklada sie
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z 2—3 ludzi. Miedzy placowkami, w miejscach daja-
cych przeglad najblizszej okolicy umieszeza sie kitku
bezstronnych z bialymi opaskami. Czerwoni podkra-
daja sie, azeby wySledzi¢ rozmieszczenie placéwek.
Kazdy z nich ma na kartee zrobié szkic z zaznacze-
niem ich rozmieszczenia. Jezeli ktéry zostanie do-
strzezony, na odno$nej placéwce odzywa sie gwizd.
Wtedy najblizszy bezstronny idzie do wskazanego
przez placéwke harcerza taka droga, azeby nie zdra-
dzié miejsca placéwki i zdejmuje odkrytemu od-
znake z ramienia oraz odbiera mu zrobiony szkic.
Cwiczenie trwa tymeczasem dalej. Kto i ile odkry?l
placowek i czy znalazt sie taki, ktéry je wszystkie
naszkicowal, niepostrzezony przez bialych?

Oznacza sie dtugoS¢ czasu, przeznaczonego na
¢éwiczenie.

77. Napad na biwak

a) Zastep bialych otrzymuje rozkaz nagltego na-
padu na biwakujacy zastep czerwonych. Jezeli éwi-
czenie to nie pozostaje w pewnej tacznosci z innym
¢éwiczeniem (np. marszu,trop w trop za wrogiem‘
1. 72), czyli biali nie wiedza, gdzie sa czerwoni, kie-
rownik wskazuje im do$é obszerny odcinek terenu,
w ktérego ramach znajduje sie zastep czerwonych.

Biali musza wiec wySledzié miejsce biwaku.
W tym celu wysylaja pojedynezych zwiadowcow, a ci
przynosza albo przysylaja o tym wiadomos§é ustng lub
pisemna — ew. z dolaczeniem szkicu sytuacyjnego.

Teraz zastep podchodzi w ukryciu z tej strony,
ktora pozwala na bliskie podejScie niepostrzezenie.
Jezeli ezerwoni nie wystawili strazy, napad moze sie
udac i biali zatkna choragiew w §rodku biwaku na
dowdéd zwyciestwa. Jezeli za§ sa straze i straznik na
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czas ostrzeze biwakujacych gwizdkiem o niebezpie-
czenstwie, czerwoni albo sie szybko wycofaja z za-
grozonego punktu, albo skladnie zajma stanowisko
obronne — a w takim razie napad sie nie udat.

Straznik moze wprawdzie daé znak, lecz za
pozZno a wtedy zostanie mu zerwana odznaka z ramie-
nia (p. ogélne prawidia spotkania), podobnie i kilku
oddzielnie nadbiegajacym, i biali zdaza mimo ostrze- .
zenia zatknaé choragiew w nieopuszczonym obozie
czerwonych.

Stad nauka, ze zastep powinien biwakowaé
w miejscu ukrytym, skad jednak latwy przeglad oko-
licy, a nadto winien zawsze otoczyé sie strazami.

Cwiczenie mozna takze przerobié w czasie po-
godnego wieczora, przy S$wietle ksiezyca; obrona
wtedy trudniejsza, a napad latwiejszy, natomiast
wyszukanie zastepu o wiele trudniejsze.
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Zastep czerwonych nie moze wiedzie¢ o groza-
cym napadzie; razem z tym zastepem biwakuje
kierownik i rozstrzyga rzecz na korzyS¢ jednej
strony.

b) Napad mozna takze inacze] zorganizowac.
Oto czerwoni sa trzykro¢ silniejsi od bialych. Biali
wiedza, co im grozi, a czerwonym znane jest miej-
sce biwakowania bialych, miejsce to bowiem zostalo
im wskazane na mapie.

Czerwoni wygrywaja, jezeli im sie uda biwak
otoczy¢ 1 rownoczesSnie wszystkimi grupami
napasé na bialych. Musza by¢ bowiem podzieleni na
grupy i to na dwie w sile jednego zastepu a dwie
w sile polowy zastepu (nie mniejsze). GloSny sygnat
oznacza napad.

Natomiast wygrywaja biali (maja oni sile jed-
nego zastepu), jezeli zdotaja przed sygnaltem napasé
na grupe slabsza od siebie, bo wtedy otaczajacy ich
pierscien uwaza sie za przerwany. Przed grupa o row-
nej sile musza sie cofnaé.

OczywiScie musza byé bezstronni, ktérzy stwier-
dzaja, czy sygnal do napadu zostal wydany wtedy,
gdy biwak faktycznie zostal otoczony.

Poniewaz z oddalenia trudno sprawdzié, z jaka
grupa ma sie do czynienia, musza czerwoni w razie
napadu bialtych wznie§é choragiewke i to czerwong,
jezeli to jest jeden zastep, a np. z6tta, jezeli jest
tylko pol zastepu.

78. Wycofanie sie z zagrozonego punktu

Zastep bialych rozbil ob6éz w pogodny wieczér.
Otoczyt sie strazami, bo wie, Ze nieprzyjaciel w oko-
licy, i jest przygotowany opuscié obdz w razie zanie-
pokojenia. Rzeczywiscie zblizyl sie nieprzyjaciel i nie-
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pokoi straze. (Zastep czerwonych robi to z umystu,
zdradzajac przez to swe miejsce pobytu). Zastepowy
alarmuje wtedy ob6z w najwiekszej ciszy i bez sze-
lestu wycofuje sie z zagrozonego miejsca. Idzie o to,
by niejako zapasé sie w ziemie tak, aby czerwoni nie
zorientowali sie, dokad biali sie udali i gdzie rozbili
nowy obo6z. Wtedy wygrywaja biali. Mozna przy tym
uzywaé najrozmaitszych sposobéw zmylenia przeciw-
nika i wprowadzenia go na trop fatszywy. (Np. wy-
stanie w innym kierunku jednego harcerza, ktéry za-
chowuje sie nieostroznie, czy to przez glo$ne stapa-
nie, czy przez udawanie rozmowy z towarzyszem,
Sciaga na siebie poScig, azeby potem nagle zniknaé
1 polaczyé sie z zastepem itp.).

Takie jest zadanie biatych. Czerwoni za§ majg
nie stracié¢ czucia z biatymi, nie daé sie zmylié i iS¢
trop w trop za nimi, ew. je§li im sie to nie uda,
W przeciagu oznaczonego czasu (nie za krétkiego!)
wysledzié miejsce nowego obozu.

Przy tym ¢éwiczeniu mozna zadanie jednej strony
ulatwié lub utrudnié. Latwiej np. uda sie biatym wy-
cofaé, jezeli zastep czerwonych zblizaé sie bedzie w ca-
Yosci, bo znane bedzie miejsce wroga, — trudniej, je-
zeli ezerwonym pozwoli sie na rozsypanie sie i uzywa-
nie réznych forteli. Np. z trzech stron otoczy sie okéz
wartownikami, a z czwartej ostentacyjnie sie go nie-
pokoi. Ktéredykolwiek p6jda biali, natkna sie na czer-
wonego, ktéry nie bedzie zdradzal swej obecnosci,
a potem moze swoim wskazaé¢ droge. Czy ich na
czas odnajdzie i czy biali w razie spostrzezenia prze-
§ladowcey nie uzyja sposobu odpedzenia go (np. przez
grozbe zerwania mu wibczki, co mozna podaé przed
gra jako prawidlo spotkania tylko dla biatych),
a sami tymczasem znikna? Albo czy podejrzewajac,
Ze sg tropieni, nie rozbijaja obozu tylko na chwile, aby
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po raz wtéry zniknaé, a rozbi¢ obdéz w trzecim
miejscu?

Mozna tez dodaé takie prawidlo, ze biali musza
sie cofaé, ilekro¢ natkng sie przynajmniej na 2 (3)
czerwonych razem. Taki warunek oczywiScie utrudnia
réwniez zadanie biatym.

Teren ¢éwiczenia musi by¢ ograniczony a czas
okreslony. Musi byé tez wskazane miejsce pézniejszej
zbiorki.

Jezeli éwiczenia nie robi sie wieczorem, tylko za
dnia, nalezy je bialym ulatwié, a przede wszystkim
przeprowadzié¢ je w terenie malo przejrzystym o roéz-
nym uksztaltowaniu i réznym poszyeciu.

79. Po odcieciu powrotu

Zastep biatych wraca po wywiadach do swego od-
dzialu w X. Droga wije sie lasem, przez ktéry trudno
sie przedzieraé. Poniewaz zastep ma przyniesé¢ wazne
wiadomos$ci, otrzymat rozkaz, azeby unikal spotka-
nia z silniejszym przeciwnikiem. Choragiew, nie-
siona przez oddziat, oznacza sily dwa razy wieksze
od rzeczywistych.

7 przeciwnej strony, ta sama droga, idzie za-
step czerwonych z choragwia. Ten otrzymal rozkaz
patrolowania wzdluz drogi i spedzania z niej nieprzy-
jaciela, a jesli sie da, brania go do niewoli.

Czas nalezy tak obliczyé, aby przeciwnicy spo-
tkali sie na drodze w lesie. Czerwony przystepuje
bezzwlocznie do ataku — a bialy? Tu pokaze sie, czy
sie on szybko orientuje i czy nie zaniedbal wydania
wezeSniej koniecznych rozkazéw. Bo powinien sie
rozsypa¢ na gwizd zastepowego. Ale co dalej? Czy
zbierze sie i jak predko w miejscu zbiérki, skad za-
step w calo§ci do X powrdécei, czy nie zaniedbano tego
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miejsca wyznaczy¢ i czy moze kazdy z osobna bedzie
sie §ciagat do X?

Bioragc w rachubg droge marszu, rozsypke,
zbiérke i ostateczny powrot, tatwo obllczyc, czy za-
step bialych rzecz wykonal dobrze i w dobrym cza-
sie, czy tez w ogdle blednie i w zlym czasie.

Jak zawsze, tak i tu trzeba dokladnie oznaczyé
czas odmarszu obu zastepéw, ktéry nie musi byé
ten sam.

80. Zasadzka

Zastep nie powinien, ile moznoSci, wracaé ta
droga, ktéra szedl na wywiady. To jedna z zasad pro-
wadzenia wyw1adow Dlaczego? OdpowiedZ da na-
stepujace ¢wiczenie.

Zastep bialych otrzymuje rozkaz dojscia do
punktu N, zbadania, czy w tym miejscu jest mostek
na rzeczce, i wyslania o tym raportu. Potem ma zba-
daé szeroko§é rzeczki, jej koryto, brzegi itp. na
przestrzeni 300 krokow i powrécié do M, skad wyru-
szyl. (Nb. moze byé inny rozkaz) Droga prowadm
przez teren mieszany, a wiee miejscami meprzeJrzy-
sty. Po odejsciu bialych, a bez ich wiedzy czerwoni
otrzymujq rozkaz urzadzi¢ na drodze M—N zasadzke
zar6wno na powracajacego gofca, jak i na caly za-
step biatych. Rzadko sie zdarzy, zeby goniec nie wra-
cal ta sama, juz znana, a wiec najwygodniejsza
droga i z pewnoscu; wpadnie on w zasadzke To
samo spotka i zastep bialych, jezeli nie obierze innej
drogi powrotnej. Cze$é zostanie ujeta (czerwonych
jest wiecej), reszta rozbita. (Schwytame moze sie
odby¢ przez dotkniecie reka po;manemu nie wolno
uciekaé). W jaki sposéb i gdzie sie zbiora? Czy bylo
wyznaczone miejsce zbiérki? Czy zastepowy opano-
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wal sytuacje, dal sygnal do rozsypki i wycofal sie
zrecznie z zasadzki? Czy biali, idac nieopatrznie bez
strazy, wpadli w zasadzke, czy tez na czas ja od-

kryli? To wszystko bedzie tematem pogadanki, a réw-
noczesnie i gonea, i reszte biatych zrobi na przyszto§é
ostrozniejszymi.

W ogéle zasadzka moze by¢ niejednokrotnie sto-
sowana 1 przy innych éwiczeniach, jako ich urozmai-
cenie, przy czym zastep moze wiedzie¢ o zasadzce,
lecz nie wie, gdzie ona sie znajduje, albo moze to by¢
zaskoczenie zastepu.
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Zwykle daje sie takie prawidto spotkania, Ze za-
sadzka sie nie udala, jezeli w czas zostanie odkryta,
i odwrotnie, zastep przegrywa, jezeli niespodzianie
zostanie otoczony.

Unikaé¢ przy tym nalezy walki wrecz, polegaja-
cej na zrywaniu ,,wléczki bojowej“, gdyz powstaje
bezladna szarpanina i zamet, w ktérym ponadto
trudno rozstrzygnaé, kto zwyciezyl.

81. Przekradanie sie goncow

Zastep wyrusza na zwiady bez mapy i ma jedy-
nie na podstawie ogélnego objasnienia i opisu zna-
lez¢ wskazany punkt w terenie. Np.: ,,W odleglo$ci
2—3 km w kierunku PnW znajduje sie bagniste
wglebienie terenu. Przez nie plynie struga, ktéra
tylko w jednym miejscu ma kladke. Jak kladka wy-
glada i jaki jej stan? Wiadomo§é przynie§é do
punktu X¢.

Dosé czasu uplynie, nim znajdzie si¢ kladke. Po
jej dokladnym ogladnieciu zastepowy otwiera wre-
czona sobie poprzednio koperte (wczeSniej nie wolno
otwiera¢!) i z niej dowiaduje sie, ze droge do
punktu X ma odcieta przez nieprzyjaciela. Objasnia
tedy wszystkich o wygladzie i stanie kladki, zarza-
dza rozsypke zastepu i kaze przekras$é sie kazdemu
z osobna przez linie¢ wroga.

Kierownik tymczasem, biorac w rachube oddale-
nie kladki i czas, potrzebny na jej wyszukanie, wy-
syla dwa zastepy ku kladce z poleceniem wylapania
gohcéw niosgecych wiadomo§é, a przynajmniej odpe-
dzenia ich i opéznienia lub uniemozliwienia im po-
wrotu. Wprawdzie nalezy stale unikaé uganiania sie
po polach, lecz przy tym ¢éwiczeniu, w ktorym idzie
o odpedzenie goncéw, mozna na to zezwolié.
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Teren nie powinien byé rozlegly, ma mieé¢ okre-
§lone granice boczne; zastepy maja lowié¢ goficéw, nie
wolno im natomiast obsadzaé¢ punktu X. Ustala sie
przy tym warunki brania do niewoli i zmuszania do
cofniecia sie wedlug ogélnych prawidel spotkania.

82. Miedzy placowki

a) Przed wsia stoja wieczorem 3 placéwki po
3—4 ludzi, w odstepie 100—300 krokéw (wielkos¢
odstepu zalezy od jako$ci terenu miedzy placéwkami
i od stopnia ciemnosci). Placéwki sa oznaczone latar-
kami, miejsc zmieniaé¢ im nie wolno — przy kazdej
stoi sedzia.

Pieé¢ zastepéw, kazdy zlozony z 5—10 ludzi, ma
sie przekra§é do wsi miedzy placéwkami, przy czym
zastepowi nie wolno sie rozdzielaé. Gwizd, wydany
przez placéwke, oznacza, ze przekradajacy sie zastep
zostal spostrzezony. Sedzia rzecz sprawdza i jezeli za-
step faktycznie zostal odkryty na przestrzeni 10 kro-
kow przed lub za linia laczaca placowki, bierze go do
niewoli. (Robi to sedzia, bo placéwce nie wolno ruszaé
sie z miejsca). Jezeli tam nie ma zastepu, to za wy-
danie falszywego gwizdu przekradajacy sie zastep,
. o ile znajduje sie w oddaleniu najwyzej 30 krokéw
od linii, przechodzi do wsi bez przeszkody .(Sedzia
sprawdza rzecz dyskretnie, azeby nie zdradzi¢ za-
stepu ukrytego w poblizu). Trzy gwizdy oznaczaja,
ze dany zastep dotart do wsi (choragiew lub latarka).
Utrudni sie sprawe przez nakaz dojScia do latarki
1 z powrotem do punktu wymarszu.

b) To samo éwiczenie mozna przerabiaé takze
w ten sposob, ze nie oznacza sie latarkami miejsc
placowek, lecz wtedy kazdy zastep ma prawo wyslaé
jednego lub dwéch zwiadoweow, ktorzy wysledza roz-
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mieszczenie dwoch sasiednich placéwek, a potem sa
przewodnikami catego zastepu.

¢) Inna znowu odmiana bedzie ustawienie jed-
nego zastepu w szeregu lub w pdtkolu w odstepach
kilkudziesieciu krokow, a wtedy drugi zastep prze-
krada sie przerwami miedzy wartownikami i to kazdy
harcerz oddzielnie, na wlasna reke. Miejsca poszcze-
golnych strazniké6w moga przy tym zupelnie nie-
znane — jedynie ich linia — mozna je rowniez zwia-
dowcom podaé, mozna wreszcie oznaczyé je chora-
giewkami (laska z biata chustka) a nawet latarkami.
W ten sposéb stopniuje sie trudno$é zadania. Sposob
postepowania jak poprzednio.

Czas cwiczenia okre$la sie z gory. Cwiczenie
mozna robié i z mniejsza liczba harcerzy.

d) Jeszcze inna odmiana polega na rozstawieniu
placowek w nieco wiekszym oddaleniu od siebie i ze-
zwoleniu na krazenie miedzy placéwkami patroli, zlo-
zonych z 2 harcerzy. Strona przeciwna podzielona na
2 grupy jest rozstawiona po obu stronach linii pla-
cowek i to na kilkaset krokéw od niej. Mamy wtedy
przekradanie sie w obie strony, co patrolom strzega-
cym linii znacznie zadanie utrudnia. Ten sie prze-
kradl, kto dotrze do latarki, a te stoja w miejscu
wymarszu obu grup.

Patrole chwytaja przeciwnikéw przez obwolanie:
,»,5t0j 1“ z odleglto$ei 10—15 krokéw, przy czym wolno
wroga doganiaé na te odleglos§é, chyba ze ten znalazt
sie juz dalej niz 50 (100) krokéw od linii placéwek.

Jezeli placéwki lub patrole schwyca oznaczona
liczbe wrogéw, wtedy wygrywaja.

Gry polegajgce na przekradaniu sie, mogq
byé oczywiscie réwniei i za dnia przerabione. Za-
miast latarek daje sie chorqgiewki a zwieksza sie
odlegltosé miedzy placéwkami, przy czym wybiera
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sie teren, ktory umozliwia krycie si¢ i posuwanie sig
w ukryciu.

Mozna przy tym zezwalaé miekiedy na uzZycie
wszelkich forteli (np. przebierania sig), ktore by
moglty utatwié przesuniecie sie miedzy placéwkami.

83. Przez trzy linie

Gwiczenie podobne do poprzedniego. Boki prze-
strzeni, przez ktéra wolno sie przekradaé, dokladnie
sie okresla, np. droga po lewej stronie a krawedzia
lasu po prawej. Na tej przestrzeni stoja trzy linie
strazy. Strzezenie odbywa sie przez szczupla liczbe
stalych placowek (po 2 lu-
dzi), lecz gltéwnie przez pa-
trolowanie. Patrolowi nie
wolno chodzi¢ po calym te-
renie, moze sie¢ on poru-
sza¢ tylko po jednej linii
od drogi do lasu wzdluz
rozstawionych  placowek.
Ile patroli przeznacza sie
na kazda linie (1—3), za-
lezy to od szerokosSci prze-
strzeni, przez ktéra prze-
kradanie sie¢ odbywa. Za-
mkniecie nie moze byé.
oczywiScie zanadto geste. Rys. 39.

Jedna linia strazy stoi
w oddaleniu 200—300 krokéw od drugiej.

10—20 harcerzy przekrada sie przez linie nie-
przyjaciot, aby dotrzeé¢ do latarki X, umieszezonej
w odlegloSci 200—300 krokéw poza trzecia linig
(granica).

Straze biora przekradajacych sie do niewoli
(przez uderzenie reka), lecz nie wolno im przy tym

Harcerz w polu 11
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Scigaé dalej jak 10 krokéw przed lub poza swa
linig.

Zwyciezajg przekradajacy sie, jezeli po uplywie
oznaczonego czasu (1—2 godzin) na kazdych 10 naj-
mniej 2 znajdzie sie poza granica, tj. przy latarni.

> 84. Oblezenie twierdzy

Twierdza, to wal ze S$niegu, moze pétkolisty,
moze zamkniety w kolo — moze to byé bity mur ze
§niegu, a moga w nim by¢ strzelnice. W twierdzy sie-
dza biali majac stos amunicji — kul $nieznych.

Te twierdze maja wyszukaé czerwoni i zdoby¢ ja.
Otrzymuja wskazowki, gdzie je) szukaé, wskazowki
mniej lub wiecej dokladne, a wiec np.: ,,IdZ w kie-
runku Z az do przydroznej kapliczki w otoczeniu
brzoz; twierdza znajduje sie w oddaleniu kilkuset
krokéw od niej“. A moga takze i$¢ tropem bialych,
czy to Swiezym na $niegu, na ktory ich kierownik
naprowadza, czy sztucznym (barwne strzepki bibuty).
Dosé, ze po pewnym czasie odkrywaja twierdze. Na-
rada, w jaki sposob przeprowadzié¢ atak, 1 gromadze-
nie amunicji.

Zaczyna sie walka. Kto z napastnikéw zostanie
dwukrotnie (trzykrotnie) trafiony, ten jest zabity
(walke kontroluja bezstronni). Obronice zabija sie jed-
norazowym trafieniem. Twierdza zostaje zdobyta,
gdy do niej wedrze sie przez mur 1/5 (1/,) ,zywych®
napastnikéw. Zabici po obu stronach (odznaka!) spo-
rzadzaja kule dla walczacych.

Jezeli twierdza nie jest kolista, wolno ja atako-
wa¢é tylko z przodu. Dopuszczalne jest zawieszenie
broni (odpowiedni znak i obustronna zgoda) dla od-
poczynku, lepienia kul i naprawy twierdzy.
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85. Po choragiewki

Teren éwiczenia nieréwny, pelen drzew, krza-
koéw itp., rozdzielony jest wyrazna naturalna gra-
nica, np. droga, Sciezka, szeregiem drzew itp.; na-
lezy réwniez oznaczyé jego naturalne granice boczne
(ktérych w czasie éwiczenia nie wolno przekraczac).
Rzadko sie to jednak udaje. Zwykle przeto zajdzie
potrzeba wytyczenia chorggwiami linii dzielacej te-
ren, przy czym skrajne choragwie oznacza¢ beda jego
boczne granice.

Biali i1 czerwoni staja naprzeciw siebie po obu
stronach §rodkowej granicy i zatykaja w swych obo-

sSs e

Rys. 40.

zach w oddaleniu 80—120 krokéw od granicy po
3 choragiewki, jedna od drugiej w odstepie 40 kro-
kéw. Choragiewki tkwia w linii réwnoleglej do
granicy. Biali usitluja przekrasé sie¢ niepostrzezenie
przez granice, porwaé choragiewki i przynies¢ do

11
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swego obozu. Poszczegélnemu zwiadowey wolno za
kazda wyprawa przynieS¢ tylko jedna choragiewke.
Rabujacego wolno wziaé do niewoli. Poniewaz i czer-
woni maja to samo zadanie, przeto obie partie wy-
sylaja cze$é swoich poza granice, czesé ich zosta-
wiaja w obozie dla obrony wlasnych choragiewek.
Ci obroficy moga staé¢ najblizej na 20 krokéw od cho-
ragiewki, w przeciwnym razie wyklucza sie ich z gry.
Wygrywa strona, ktéra w swoim obozie zgromadzi
5 choragiewek. Zdobytej choragiewki nie zatyka sie
w ziemi, chyba ze sie ja umieszcza w miejscu tej,
ktorej brakuje.

Wziecie do niewoli odbywa sie przez dotknigcie
reka. Bra¢ niewolnika wolno tylko w obrebie wlasnego
obozu, nigdy poza granica w obozie przeciwnikéw.
Niewolnika prowadzi sie do miejsca, wyznaczonego
na wiezienie.

Jaki bedzie przebieg ¢wiczenia wobec tych pra-
widel? Biali np. rozstawiaja straze kolo swych cho-
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ragiewek. Po chwili ukazuje sie czerwony, ktory pet-
zajac zbliza sie do jednej z nich. Spostrzegt go straz-
nik i zabiega mu droge, azeby zmusié go do odwrotu.
Czerwony cofa sie odprowadzajac bialego, a tymcza-
sem z boku wychyla 519 drug1 czerwony, a za nim
trzeci. Nim straznicy z nimi sie uporah juz pierwszy
dobiegt do choragiewki (do ktérej sie biatemu zblizyé
nie wolno). Tu jednak zewszad osaczony porwac jej
nie moze — jest na razie unieszkodliwiony, Ale ponie-
waz trudno i pilnowaé, i weiaz sie ogladaé, czy za
krzakiem lub kamieniem nowy wrdg sie nie czai,
pbrzeto straznicy ani sie opatrzyli, gdy nagle, jak
spod ziemi, wyroS§li dwaj czerwoni i rzucili sie na
najblizsza choragiewke. Napad okazatl sie Wprawdzie
ziudnym, skorzystal jednak z niego osaczony i uszed?t
z choragiewka.

Lecz w polowie drogi natknal sie on na dwoch
biatych, ktérzy w ukryciu stanowili druga linie
strazy; ci pojmali go i odebrali mu choragiewke.
Poniewaz jednak obowiazuje prawidlo, ze po odebra-
niu choragiewki na terenie wlasnego obozu musi sie
ja zatknaé w miejscu, gdzie ja odebrano, a nie na
dawnej linii — wobec tego czerwoni stracili wpraw-
dzie jednego czlowieka, lecz za to choragiewke nie-
przyjacielska zblizyli do swego obozu, rozciagajac
przez to u bialych linie choragiewek i utrudniajac
ich obrone. Zwieksza to szanse ich zdobycia.

W ten sposob przechodza choragiewki z jednej
partii do drugiej, jedna znika, druga zatyka sie w jej
miejsce, przy czym na kazdym kroku mozna sie na-
tknaé na czajacego sie wroga. Wiec tez kazdy to raz
pelza ostroznie lub wyzyskujac kazda oslone wszyst-
ko rozpatruje, nim zrobi krok dalszy, to znéw pedzi
co tchu, by dobiee do choragiewki lub swym zludnym
atakiem ulatwié¢ dojscie do niej swym towarzyszom.
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A i powstaja wciaz nowe plany atakéw prawdziwych
1 pozornych, gdzie Smiato§é i przebieglo§é sSwieca
triumfy. Ostatecznie jedna partia ma swoje 3 cho-
ragiewki zatkniete a dwie zabrane — i wygrywa.

Po kazdej stronie jest sedzia, ktéry rozstrzyga
watpliwosci. Jest pozadane w oddaleniu 20 krokéw
od choragiewek zatknaé galazki w ziemie na znak,
dokad wolno przyblizyé¢ sie straznikom.

Choragiewki nie powinny byé zakryte przed nie-
przyjacielem. Robi sie to jednak (wbijajac je za
krzakiem, nie w gaszczu), gdy harcerze zdobyli juz
dostateczna wprawe w grze.

86. W poszukiwaniu listu

W lesie lub w terenie, ktéry ma lasek, duzo roz-
rzuconych drzew, grunt zarosty krzakami, wyrwy
itp., gdzie wiec latwo sie ukry¢ i podchodzié nie-
postrzezenie, chowa kierownik list, znaczac miejsce
schowania w widoczny sposoéb.

Potem zbiera oba zastepy, biatych i czerwonych,
i podawszy im granice terenu, w ktérego ramach od-
bywaé sie bedzie éwiczenie, zawiadamia ich w ogoél-
nych slowach o miejscu ukrycia listu. Np.: ,Jest
drzewo, obwiazane biala nicia na wysoko§ci pasa;
w oddaleniu 5 krokéw od niego pod kamieniem znaj-
duje sie list“. Ten wladnie list maja zdobyé har-
cerze.

Oba zastepy zbieraja sie nastepnie na przeciw-
nych krancach terenu przy choragwi, oznaczajacej
miejsce obozu, a na dany znak ruszaja na poszuki-
wanie listu.

Szukanie to musi sie odbywaé w sposéb jak naj-
mniej widoczny, azeby moéc $ledzi¢ poruszenia prze-
ciwnika, a sobie go na kark nie sprowadzié¢, i bardzo
ostrozny, by samemu nie wpa$¢ w zasadzke. Teren
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powinien byé obszerny, Zeby nie czesto przychodzito
do spotkania. Poniewaz jednak przy przeszukiwaniu
terenu w réznych kierunkach nie da sie tego uniknag,
a moze przyj$¢é i do spotkania wrecz, nalezy SciSle
okresli¢ warunki spotkania (na podstawie podanych
we wskazowkach ogdlnych prawidel) i przed ¢wi-
czeniem wszystkich z nimi zaznajomic.

A wiec np. komu opaska zostanie zerwana z ra-
mienia (kolorowa widczka), ten wziety jest do nie-
woli i musi, nie kryjac sie, i8¢ wprost do obozu prze-
ciwnego. (Kto zatem nie czuje sie na sitach do walki,
lub widzi przewage wroga, ten schodzi mu z drogi —
albo tez, jezeli jest ukryty i zalezy mu na pozostaniu
w danym miejscu, siedzi cicho, nie zdradzajac swej
kryjowki). Je§li spotkanie nastapi w oddaleniu 15—
20 krokéw, to ci, ktérzy sa w mniejszej liczbie, mu-
sza sie cofnaé przed przeciwnikiem, o ile ten tego
zazada (przeciwnik bowiem nie musi korzystaé z tego
prawa i moze prébowac¢ osaczy¢ mniejsza garstke
dla wziecia jej do niewoli).

Zwycieia ta partia, ktéra list zdobedzie Prze-
ciwna moze jej zwycigstwo zniweczyé przez wzigcie
do niewoli przynajmniej polowy zastepu. Przed obli-
czaniem niewolnika odbywa sie jednak wymiana,
gdyz 1 strona przeciwna moze mieé jencow.

7. powyiszego opisu mozna sobie przedstawié
przebieg éwiczenia. Zastepowy bialych (czerwonych)
rozdziela caly teren mledzy harcerzy, podajac im Spo-
soby p01ozum1ewan1a sie, np. znak: ,na pomoc
»Znalaztem — | nieprzyjaciel na tropie listu* — , list
porwal nieprzyjaciel“ itp. Kazdy przeszukuje swdj
odcinek, przy czym zwiadowey myszkuja raz pojedyn-
czo, raz parami, to sie rozdzielaja, to znéw tacza. Po-
niewaz jest o wiele wazniejsze zdobycie listu niz
wziecie niewolnika, przeto w zasadzie unika sie spo-
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tkan i tylko wtedy zmusza sie przeciwnika do cofnie-
cia sie lub robi nan zasadzke (ew. przy wezwanej
pomocy), gdy ten zbyt bruzdzi i uniemozliwia szuka-
nie. To samo robia i czerwoni.

Ostatecznie kto§ odnalazl schowek listu. I wtedy
albo go zabiera, unikajac wszelkich spotkan a szuka-
jac oparcia o swoich, albo jezeli obecno§é nieprzyja-
ciela uniemozliwia zabranie listu, zawiadamia o tym
przyjaciol 1 z ich pomoca go unosi. Ostentacyjne za-
branie listu moze pociaggnaé za soba jego utrate, gdyz
przeciwnik moze zerwaé opaske, a wtedy list musi
byé oddany. Moze kolo schowka przyjs¢é nawet do
spotkania wrecz, a w czasie utarczki uda sie komu$§
list porwaé i z nim czmychnaé.

Nawet po zabraniu listu nie wolno niszezy¢ zna-
kow, zrobionych przez kierownika.

87. Przez granice

a) Nie kazdy teren nadaje si¢ do tego ¢wiczenia.
Musi to byé teren falisty, gdzieniegdzie zaroS$niety,
pelen wyrw, krzakéw, grup drzew itp., ma ulatwiaé
krycie sie i podkradanie. Jego §rodkiem biegnie gra-
nica (droga, potok, dlugi wawoz lub szereg drzew
itp. albo szereg zatknietych choragwi), rozdzielajaca
teren biatych od terenu czerwonych. Obie strony zbie-
raja sie na granicy, a potem rozchodza, kazda w glab
swego odcinka, az sie nawzajem straca z oczu.

Przeciwnicy zajmuja teraz punkty obserwacyjne,
z ktorych widaé przynajmniej cze$é granicy i mozna
mie¢ wglad w teren przeciwnika. Liczbe tych punk-
tow 1 ich dopuszczalne oddalenie od granicy ustala sie
z gory. Punkty te zajmuje sie¢ ostroznie, w sposéb dla
wroga niewidoczny i obsadza si¢ je 1—2 harcerzami.

W pét godziny po rozejsciu sie zaczyna sie wia-
Sciwe ¢wiczenie. Musi by¢é bowiem czas na rozsta-
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wienie placéwek, na ulozenie planu dzialania i roz-
dzial czynnoéci. Zadaniem bowiem kazdej strony jest
przedrzeé sie niepostrzezenie przez granice w glgb
terenu przeciwnika i przynie§é dokladna wiadomosé,
gdzie sig znajduja jego punkty obserwacyjne. W mysl
tego dowddca wyznacza jednych do pilnowania gra-
nicy, nakazujac ustawiczne jej obchodzenie, innym
za$ poleca przekrasé sie przez granice dla zdobycia
potrzebnycih wiadomosci.

Zachowanie sie przy spotkaniu z przeciwnikiem
moze by¢ rézne. I tak: harcerz, widzac podkradaja-
cego sie przeciwnika, moze go do siebie dopuscié,
a w ostatniej chwili naglym skokiem znalezé sie przy
nim i zerwaé mu wiéczke z ramienia, przez co bierze
go do niewoli.. Albo — moze go dopu$cié do siebie na
odleglo§¢ 15—20 krokéw, a potem sam ukryty zawo-
fa¢ ,,St6j!“; przeciwnik jest wtedy pojmany i musi
usunaé sie z gry, zawiazujac sobie chustke na czapce.
Albo — jezeli przeciwnik przeszkadza mu w robocie,
moze obwolaé go na wieksza odleglo§é, a w takim ra-
zie wrog musi sie cofna¢ i znikngé mu z oczu itp.
Nalezy wiec sposéb postepowania przed éwiczeniem
ustali¢ wedlug poprzednio podanych prawidel spotka-
nia (p. cze§é ogélna) i zawiadomié o tym wszystkich
harcerzy.

Kto brat kiedykolwiek udzial w éwiczeniach har-
cerskich, ten latwo sobie uprzytomni, ile rozmaito-
§ci, niespodzianek i uroku zawiera opisywane ¢wi-
czenie. Pomystowo$é, szybkie wyzyskanie danej sy-
tuacji, cierpliwo§¢ w wyczekiwaniu na odpowiednia
chwile do dzialania, osobista zreczno§é itd. —
wszystko to §wieci wielkie triumfy.

A zadanie nie jest latwe. Bo najpierw nieprzy-
jaciel wybral takie punkty obserwacyjne, ktére
trudno odnalezé, nastepnie co krok mozna napotkaé
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wroga, a wreszcie trzeba nie tylko zdobyé wiadomo-
§ci, ale je 1 z powrotem przenie§é przez granice i to
do miejsca oznaczonego choragwia. Tylko wiec wielka
czujno$¢ i wieksze jeszcze od niej panowanie nad
soba, ostrozno§¢ jak najdalej idaca, a przede wszyst-
kim cierpliwo$§¢ moga sprowadzi¢ dodatnie wyniki.

Po 1146—2 godzin nastepuje odtrabienie i wspdl-
na zblorka Wtedy obaj dowodcy wykaqua co 1ch
1own1k przyznaje jednej stronie zwycugstwo

Granica dzielaca teren powinna byé tak diuga,
by nie dopuszczala obstawienia jej w catosci stalymi
strazami. Gdyby to bowiem przy kroétkiej granicy
obie strony zrobily, uniemozliwionoby w ogole cale
¢wiczenie. JeSli za$§ granica dluga, to stale straze
wyjda raczej na niekorzy$é tej partii, ktéra je roz-
stawila; lepszy skutek osiagnie sie z przechodzenia
granicy.

b) Prostsza odmiana poprzedniego ¢wiczenia be-
dzie, gdy tylko jedna strona podkrada sie dla wy-
wiadu — oczywiScie w terenie, ktory to umozliwia.
Biali zajmuja wéwczas wzdiuz i wszerz przestrzen
kilkudziesieciu krokéw, w ktéra mozna wgladnaé do-
piero z niewielkiej odlegloSci. Tutaj rozstawiaja sie
w rézny sposéb: w jednym miejscu znajduje sie je-
den harcerz, o 10 krokéw od niego grupa 4 harcerzy,
potem po wigkszej przerwie 2 harcerzy, w Srodku
wbita choragiew, gdzie indziej tréjnog z lasek itp.
Nikomu nie wolno opusci¢ zajetego miejsca.

Czerwoni podkradaja sie z odlegloéci 500—1000
krokow. Maja za zadanie jak najwiecej sie zblizyé
i przekonagé, ktére punkty Sa przez n1eprzy3ac1ela
obsadzone, jakie jest jego ustawienie, co sie poza nim
znajduje itp. Jezeli kto zostanie odkryty i bialy go
obwola, np. z odlegloSci 40—50 krokéw, ten staje sie
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niewolnikiem. Zebrane wiadomoéci komunikuje sie
kierownikowi stojacemu przy choragwi miedzy obu
partiami.

Po uplywie oznaczonego czasu (1-—2 godz.) oce-
nia sie warto§¢ wywiadu czerwonych, a czujnosé bia-
lych i biorac nadto w rachube jako§é terenu, czy byt
latwy, czy trudny do podchodzenia, jak réwniez to, ze
czerwoni mieli w ogoéle trudniejsze zadanie — przy-
znaje sie jednej stronie zwyciestwo.

Bialych mozna ustawié takze w jednej linii
i zezwoli¢ na podchodzenie od czola oraz z bokéw,
a nie od tylu. Udanie sie tego céwiczenia zawisto
glownie od wybrania odpowiedniego terenu.

Prawidlowego przebiegu gry doglada kilku bez-
stronnych. :

¢) Inna odmiana polegalaby na tym, ze biali roz-
stawiaja placowki w miejscach wyznaczonych przez
kierownika, przy czym czerwoni maja na mapach za-
znaczone te miejsca.

Idzie o przekradniecie si¢ czerwonych miedzy pla-
cowkami (jedna od drugiej w oddaleniu 300—500 m)
w grupach najmniej po 2 harcerzy, co tym wiecej
trudne, ze miedzy placowkami kraza ustawicznie
patrole.

W tyle, poza placowkami tkwi choragiew, gdzie
maja sie zbieraé ci, ktérym udalo sie przekrasé.

Do niewoli moga braé tylko straznicy (zerwanie
wléczki, obwolanie itp. — p. cz. ogdlna: prawidla
spotkania). Wygrywaja czerwoni, jezeli dotra do cho-
ragwl w oznaczonej liczbie.

88. Z matni

Kierownik wskazuje jednemu harcerzowi miej-
sce, w ktorym ma ukryé choragiew. Nikt nie zna tego
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miejsca. Harcerz rusza w droge z punktu A, kluczy
przechodzac przez réiny terenm, azeby utrudnié tro-
pienie, lecz znaczy dokladnie swa droge umoéwionymi
znakami. Z nim idzie 3 bezstronnych, ktérzy po ukry-
ciu choragwi ustalaja granice dookola schowka w pro-
mieniu 100 do 300 krokéw. Robia to sporzadzajac
pobiezne szkice, w ktérych zaznaczaja wokoto wpada-
jace w oko przedmioty terenu, a gdzie potrzeba, zna-
cza te granice, np. kreda na drzwiach stojacej tam
chaty. Caly teren powinien
~ sie nadawaé do krycia i prze-
. kradania sie.
{ = ) W trzy kwadranse péi-
\ .' { niej rusza po dwéch harcerzy
» / =z kazdego zastepu, ktérzy ida
: / znaczonym tropem, azeby

\ ./ znalezé choragiew. Kazda

=% dwdéjka tropi dla siebie, a

" sprytnie, azeby nie ulatwié

pracy rywalom z innych za-

stepéw. Kto dojdzie do cho-

p ragwi, temu nie wolno jej za-

A bieraé; bierze on tylko kartke

Rys. 42. z nazwa swego zastepu (dla

kazdego z szukajacych jest

kartka przy choragwi) i stara sie ja zanie$é Kkie-

rownikowi, ktoéry czeka na to, w miejscu wszyst-

kim znanym B, oddalonym o kilkaset krokéw od
schowka.

Tymeczasem zastepy ida w pewnym oddaleniu za
tropiacymi, majac ich z daleka na oku. Nie wolno
przy tym minaé czlonkéw wlasnego zastepu, lecz
wolno minaé innych. Idzie sie niekoniecznie tropem,
gdyz to moze innym wskazaé droge — zawsze jednak
tak, by swoich nie straci¢ z oczu.



173

Gdy dojda do granicy, ktérej juz im przekroczyé
nie wolno, otrzymuja szkice od bezstronnego, ktory
tam na nich czeka. Kto granice w czasie ¢éwiczenia
przekroczy, temu zrywa sie odznake z ramienia i wy-
klucza go z ¢wiczenia.

Teraz rozpoczyna sie wlasciwe ¢wiczenie. Kazdy
zastep stara sie wylapaé wystannikéw innych zaste-
pow, gdy ci znajda sie w drodze powrotnej do kie-
rownika (oczywiScie po przejsciu ich przez granice,
gdyz tej zastepom przekroczyé nie wolno). Przez
to usuwa sie rywali wlasnych goncéw, czyli swoim
ulatwia sie zwyciestwo. Zlapany musi oddaé¢ kartke
zabrana przy choragwi.

Oczywiscie, poszczegélne zastepy kraza wzdluz
granicy, robia zasadzki na przekradajacego sie prze-
ciwnika, zabiegajac mu droge itp., byle tylko nie
dopusci¢é do zaniesienia kartki kierownikowi (spo-
sOb brania do niewoli nalezy ustali¢é na podstawie
prawidet spotkania).

Nie mozna jednak przeszkadza¢ w braniu swo-
ich goncéow do niewoli ani ich odbijaé, tak samo nie
wolno braé¢ do niewoli nikogo poza nieprzyjacielskimi
goncami, natomiast mozna ostrzegaé¢ swoich, obja-
$niaé ich o stanowiskach nieprzyjacielskich, wskazy-
wacé wolng droge itp.

Ktéry zastep w oznaczonym czasie najwiecej
kartek przyniesie, ten zwycieza.

Szukajacy choragwi musza mieé¢ specjalne od-
znaki, dla kazdego zastepu inne.

Granica wokét schowka moze byé blizsza lub dal-
sza od schowka, zaleznie od sprawno$ci harcerzy.

89. Przerwanie linii kolejowej

Droga — to linja kolejowa, ktora zastep harcer-
ski ma przerwaé. Cwiczenie odbywa sie¢ wieczorem.
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Biali strzega tej drogi. Tam i z powrotem chodza
po niej patrole, zlozone z kilku ludzi. (Patrol moze
sie na chwile zatrzymaé w pewnym miejscu, lecz nie
wolno mu na stale linii obsadzac.

Poniewaz zniszczenie takiej drogi wymaga po-
zostawania na niej przez pewien czas, przeto czer-
woni otrzymuja zadanie, ktore ich na linii zatrzyma.
Co to za zadanie — o tym biali nie wiedza. Np. mozna
nakazaé¢ wykopanie tuz obok drogi dotu 1 m2, na gle-
bokosé zelaza lopatki albo wbicie kilkunastu kotkéw
w jednym rzedzie na te sama gleboko§é (nie na dro-
dze! — potem sie je wyjmuje) lub przeciagniecie
3 sznuréw na poprzek drogi i to powyzej wyso-
koSci cztowieka itp. Czerwoni w grupkach po dwoich
podkradaja sie pod linie i zaczynajqa prace. W razie
zblizania sie patrolu kryja sie tak, azeby nie zdra-
dzié¢ poczatku roboty w danym miejscu. Gdy patrol

Rys. 43.



175

przejdzie, co tchu ja koncza. Jezeli biali spostrzegs
czerwonych, spedzajg ich z drogi (jezeli uda im sie
zblizyé do czerwonych na 10 (15—20) krokéw, to
biora ich do niewoli) i w razie zorientowania sie,
¢o robili, niszeza ich prace. Po skonczeniu roboty za-
tykaja czerwoni na niej uméwiony znak; takiej ro-
boty ze znakiem nie wolno bialym niszczyé.

Jezeli czerwonym w danym miejscu zbyt goraco,
bo zwrocili na si¢ uwage przeciwnika tak, ze wszyst-
kie jego patrole teraz szczegélnie na ten odcinek
linii uwazaja, moga porzuci¢ robote i rozpoczaé ja
w innym miejscu. PoScig za nimi jest wykluczony.

Czerwoni wygrywaja, jes§li w oznaczonym cza-
sie choé jedna ich grupka swa robote skonczyla,
biali, jezeli do tego nie dopuszczy.

Linia kolejowa powinna byé w stosunku do
liczby harcerzy odpowiednio dluga tak, azeby obie
strony mialy jednakowo trudne zadanie.

Czas gry powinien byé do§é diugi.

90. Lotnik

W lesie spadt lotnik i lezy bez pomocy. Nie wia-
domo, gdzie spadl i do ktérej nalezy partii. Wiado-
mos$¢ o tym otrzymuja réwnocze$nie biali i czerwoni,
obozujacy po obu stronach lasu w oddaleniu 1—3 km
od siebie. Obie partie ruszaja o tym samym czasie
na poszukiwanie, azeby znaleZé lotnika i po stwier-
dzeniu, do ktorej partii nalezy, albo wziaé¢ go do nie-
woli, albo obronié¢ przed nieprzyjacielem i uprowa-
dzi¢ do swego obozu.

Lotnik, majacy odmienna odznake na ramieniu,
jako ranny zachowuje sie przez caly czas ¢éwiczenia
biernie i jezeli nie ma przy sobie towarzysza (bialego
lub czerwonego), nie moze ruszaé sie z miejsca. Za-
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leznie od tego, czy teren tatwy, czy trudny do po-
szukiwan, kierownik chowa go w wiecej lub mniej
trudnej do odszukania kryjowce. Lotnikowi nie wolno
w kazdym razie przyjaciolom zdradzaé swego ukry-
cia, gdyz wtedy jedna partia mialaby wieksze szanse
powodzenia od drugiej.

I teraz powstaje caly szereg niespodzianek i naj-
roznorodniejszych sytuacyj. Biali np., czy to pojedyn-
czo, czy grupkami, myszkuja po calym lesie w poszu-
kiwaniu lotnika. Napotkawszy czerwonego, to kryja
sie przed nim (gdyz wazniejsze odnalezienie lotnika
niz wziecie wroga do niewoli), to znéw zmuszaja go
do cofniecia sie podejrzywajac, ze wladnie w tej
okolicy lotnik ukryty. Kto§ go znajduje i cichaczem
uprowadza (ranny lotnik moze i§¢ tylko wolnym
krokiem), widzac sie jednak zagrozonym, kaze lot-
nikowi polozy¢ sie na ziemi, a sam $pieszy po pomoc.
Lecz wowcezas nadchodzi 3 czerwonych i ci uprowa-
dzaja lotnika ze soba. Widzi to bialy, lecz sam jeden
go nie odbije, idzie przeto trop w trop i uméwionym
z gbry znakiem glosowym daje znac¢ swoim, zZe jest na
§ladzie uprowadzonego lotnika. Zbiegaja sie biali, do-
wiaduja sie, co zaszlo; krotka narada i wszyscy zni-
kaja. Las juz sie konczy, wiee czerwoni beda za chwile
w obozie, okazuje sie jednak, ze tam czekaja na nich
biali w zasadzce. Nagly wypad — lotnik odbity, dwéch
zabitych. Gwiczenie toczy sie dalej. Wreszcie jedna
strona doprowadza lotnika do swego obozu i wy-
grywa.

Jak widaé z przykladowego opisu, ¢wiczenie daje
pole do najrozmaitszych pomystéw; wymaga z jed-
nej strony zastanowienia sie i rozwagi w czynach,
a z drugiej nieraz wielkiego sprytu i zrecznoSci.
Zorientowaé sie w sytuacji, uchwyeci¢ odpowiedni
moment i sposéb dzialania, w razie za§ zmiany po-
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tozenia zachowaé przytomno$é umyslu i powziaé
szybko nowa decyzje itd. — to wszystko wystawia
iharcerza na ciezka probe. Jezeli éwiczenie sie nie
uda, to zwykle stanie si¢ to z powodu braku cierpli-
woSsci i dziwnej checi skwapliwego rozwiazania kazdej
sytuacji, choé jest czas do namystu. Zdarza sie np.,
ze harcerz, ktory znalazl lotnika, uprowadza go na
wlasna reke tak, ze zaraz wpada w rece wroga.
Czyz nie lepiej, jesli nie ma doraznego niebezpieczen-
stwa, wyszukaé¢ druga kryjowke i tam w stosownej
chwili przeprowadzié lotnika, i tak zblizaé sie coraz
bardziej do wlasnego obozu, zawiadamiajac po dro-
dze swoich o sytuacji i zadajac sprytnej a ostroznej
pomocy i opieki?

Gra ta wtedy tylko sie uda, jezeli grajacy nie
beda sie skupiaé kolo znalezionego lotnika dla jego
obrony, lecz przeciwnie jezeli beda trzymaé sie z dala
od niego, pow1erzaJac tylko jednemu jego prowadze-
nie, a na siebie sc1agaJac uwage wroga. Gdy tak nie
zrobia, rozpocznie sie wkroéotce walka i gra utknie.

Poniewaz przy tym ¢wiczeniu przychodzi czesto
do spotkania tak pojedynczych harcerzy, jak i grup —
nalezy przed éwiczeniem dokladnie ustalié, jakie wa-
runki obowiazuja przy spotkaniach, a to na podsta-
wie podanych we wstepie prawidet (najlepiej bez
zrywania opasek).

W ¢éwiczeniu moze braé udzial dowolna liczba
harcerzy, po lesie powinni krazy¢ bezstronni z bialg
opaska na czapkach, ktorzy rozstrzygaja powstajace
watpliwosci.

91. Szpiedzy w obozie

Z kazdego zastepu, bioracego udzial w éwicze-
niu, wybiera sie po 2 harcerzy. Ci, jako czerwoni,
graja przeciw pozostalym bialym. Biali rozbijajg

Harcerz w polu 12
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ob6z o bardzo widocznych granicach i otaczaja go
czatami. Jedna polowa czerwonych obéz opuszeza,
druga w nim zostaje. Kazdy zastep wie, Ze ma po-
§rod siebie jednego wroga, lecz nikt nie wie, kto nim
jest tym wiecej, ze czerwoni z tym sie nie zdradzaja.
Wie o tym tylko kierownik éwiczenia, ktory ich w ta-
jemnicy przed reszta powyznaczal.

Czerwoni staraja sie spoza obozu (jako wywia-
dowcy oddzialu oblegajacego) przekrasé do niego,
azeby doreczyé list kierownikowi. Kazdy ma przy
sobie jeden egzemplarz listu. Jezeli ktérego z nich
zlapie sie w obozie, przeszukuje sie go i list odbiera,
jezeli nie zdazy!l go zniszezyé lub ukryé.

OczywiScie zwiadowca, ktéremu sie udalo wtar-
gnaé do obozu, nie moze doreczyc listu wprost kie-
rownikowi (ktory przez caly czas ¢éwiczenia zacho-
wuje sie bezstronnie) bez narazenia sie na prawie
pewne przylapanie, gdyz po obozie kreca sie biali,
czujni, bo wiedza, jakie grozi niebezpieczenstwo.
Stara sie wiec porozumieé z jednym ze swoich ukry-
tych sojusznikéw i tego uzyé jako posSrednika w do-
reczeniu listu. Przed éwiczeniem bowiem ulozyli sie
czerwoni miedzy soba co do sposobéw porozumiewa-
nia sie i co do wspélnej akcji. Porozumienie to i wy-
zhaczenie czerwonych przez kierownika musi nasta-
pi¢, zanim sie¢ zapowie dane éwiczenie, gdyz biali
wiedzac, o co idzie, albo udaremnia porozumienie
sie, albo szybko sie zorientuja, ktérzy sa tymi ukry-
tymi wrogami.

Jezeli kierownik otrzyma 2 listy w oznaczonym
czasie (3 — jeSli obozuje wiecej niz 5 zastepéw),
wygrywaja czerwoni, jezeli sie to czerwonym nie uda,
wygrywaja biali.

Obéz powinien by¢é rozbity w miejscu sprzyjaja-
cym podkradaniu si¢, powinien byé dalej bardzo ob-
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szerny i o widoeznych, znanych wszystkim granicach,
a czaty nie powinny byé gesto rozstawione. Inaczej
¢wiczenie nie da sie przeprowadzié. Bialym nie
wolno przeszukiwaé obozu dla odna-
lezienia ew. ukrytego czerwonego.

Z opisu widaé, jak trudne zadanie majg do spel-
nienia czerwoni. Przedostanie sie do obozu juz jest
rzeczg trudna, a to dopiero polowa zadania. Gdzie
sie ukryé¢, a jak przy tym zwréci¢ na siebie uwage
towarzysza, kiedy biali sa czujni na kazdy ruch czy
gtos podejrzany ? A towarzysz — jak ma sie do niego
zblizyé, azeby sie nie zdemaskowaé, bo biali wza-
jemnie sie §ledza i kazda czynno$é moze byé dla nich
podejrzana? Tylko ogromne opanowanie siebie, wielka
cierpliwo$é, w odpowiednim za§ momencie natych-
miastowa decyzja, a przy tym spryt i pomyslowosé
moga odnie§¢ skutek. Duzo tu zalezy takie od do-
brego porozumienia sie przed éwiczeniem.

A pomystéw, zmieniajacych sie w zalezno$ci od
sytuacji, moze by¢ bez liku. Moze np. jeden czerwony
niby tak niezrecznie zachowaé sie w obozie, ze zwroéci
na siebie podejrzenie, potem moze prébowaé wre-
czy¢ falszywa depesze, a wywolawszy zamieszanie,
ulatwi¢ w ten sposéb drugiemu czerwonemu dorecze-
nie listu poSrednikowi. (Moze to oczywiscie zrobié,
majac pewnos¢, ze juz jest kto§ ukryty w obozie i ze
tylko nie ma sposobu odebrania listu. Widaé z tego,
ze i zakapturzeni czerwoni powinni mieé sposoby po-
rozumiewania sie ze soba). Przylapany czerwony
mégt takze mie¢ falszywa depesze, znalazlszy sie zas
w niewoli, doreczy pdzniej poSrednikowi prawdziwa,
ktora dobrze ukryl. Podobnie moze i przekradajacy
sie Sciagna¢ umySlnie na siebie uwage strazy, azeby
towarzyszowi ulatwi¢ wtargniecie do obozu itd.
Setki pomysiéw, dostosowanych do sytuacji, nade

1128
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wszystko za$§ zimna krew, — to pierwszy warunek
powodzenia.

W obozie powinny sie odbywac rézne czynnosci
obozowe, nakazane przez kierownika, Ma tam wiec
panowaé¢ normalny ruch, bo gdy wszyscy bedsa sie-
dzieé i patrzeé podejrzliwie na siebie, nic sie nie uda.
I kierownik powinien zmienia¢ swe miejsce w obo-
zie, jednym slowem, wszystko powinno sie odbywaé
normalnie.

Dodaé nalezy, ze zwiadowcy, ktory sie przekradl
przez straze, nie wolno §cigaé w obozie, straz moze
jedynie daé znaé gwizdkiem o niebezpieczefistwie.

92. Zboje i zandarmi

Banda z 4—5 zbdjow z hersztem na czele ukryla
sie w lesie. Zandarmi robia na nich oblawe. W tym
celu kilka ich zastepéw rusza jednocze$nie z kilku
punktéw obwodu terenu, przeznaczonego na éwicze-
nie, ku Srodkowi, azeby sie spotka¢ w umoéwionym
miejscu. Kazdy zastep ma przeszukaé¢ pewien odci-
nek terenu i wylowié zb6jow. Jezeli zandarm natknie
sie na zbéja, a potrafi zblizy¢ sie do niego na 15 kro-
kow, wola ,,St6j!1“ i tym samym bierze go do niewoli.
zZandarmi maja swe hasto i odzew, po ktérych po-
znaja sie nawzajem z odlegloci, gdyz zbéje sa tak
samo ubrani jak zandarmi.

Gwiczenie bardzo proste, wymaga jednak od zbo-
jéw wielkiego sprytu, ogromnej czujnoSci, szybkiej
orientacji 1 decyzji. Wszystkie fortele dozwolone,
azeby sie tylko przemknaé przez oko zastawionej
sieci. Jezeli zb6jom uda sie zdobyé hasto, zwiekszaja
tym samym warunki swego. powodzenia. Moga je bo-
wiem podstuchaé, np. w wypadku, gdy Zandarm, nie
mogac spotkanego rozroznié, zada od niego hasta,
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a napotkany, ktory jest tez zandarmem, z odda-
lenia mu je podaje; albo zbdj udaJac zandarma,
pyta z dala o haslo, a otrzymawszy je 1 z kolei zapy-
tany o odzew — umyka. Gdy sie pozna hasto, mozna
poznaé 1 odzew, zbdj bowiem pytany podaje hasto,
a w zamian zada odzewu dla nabrania pewnosci, ze
ma z zandarmem, a nie zbdéjem do czynienia itp.
Im sprytniejsi zbdje, tym latwiej im zandarméw wy-
prowadzi¢ w pole.

Wygrywaja zandarmi, jezeli w oznaczonym cza-
sie wytapia zb6jow, a najwyzej jeden (ew. 2) i to
nie herszt sie wymknie. W przeciwnym razie wy-
grywaja zbdje.

Teren ¢wiczenia winien byé obszerny i mieé¢ gra-
nice ustalone. Powinien dale) przedstawiaé wielka!
rozmaito§¢ w uksztaltowaniu, posiada¢ zagajniki,
duzo wyrw itp. Kierownik rozstawia zastepy, wska-
zuje kazdemu miejsce wymarszu i miejsce zboru. Za-
stepowi porozumiewaja sie z soba co do rozdzialu
miedzy siebie odcinkéw do przeszukania. OczywiScie
kazdemu zastepowi wolno zawracaé w razie potrzeby,
lecz to moga zbbdje wyzyskaé na swg korzysé.

Poniewaz zb6jow wydziela sie z zastepéw po ich
rozejsciu sie, przeto zaden zastep nie zna wszystkich
zb6jow. Na te wazna okoliczno$é powinien kierow-
nik zwrécic uwage.

93. Kupiec z towarami

7 p6inocy na poludnie, przez gesty las, wawozy,
wertepy itp. wedruje kupiec w otoczeniu 6 ludzi. Na
niego czyha od zachodu szajka bialych, od wschodu
szajka czerwonych. Jedni i drudzy chca dostaé kupca
w swe rece, lecz sa wrogo wzgledem siebie usposo-
bieni i nie tylko sobie nie pomagaja, ale przeciwnie,
przy spotkaniu napadaja na siebie, chcac sie wza-
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jemnie, jezeli nie zniszczyé, to przynajmniej odpe-
dzi¢ i uniemozliwié sobie pojmanie kupeca. Z tej za-
wisci korzysta kupiec i przemyka sie chyltkiem do
wyzhaczonego miejsca.

Tak biali, jak i czerwoni wiedza, o ktorej godzi-
nie i skad wyrusza kupiec oraz dokad zdaza. Meta,
do ktérej on zmierza, jest w promieniu 209 krokéw
neutralna, nie wolno jej zatem przekroczyé ani bia-
lym, ani czerwonym. Przestrzen, ktéra ma przejsé
kupiec, wynosi kilka kilometréw, miejsca wymar-
szu bialych i czerwonych leza na prawo i lewo
w oddaleniu 1 km od §rodka tej przestrzeni. Ni-
komu nie wolno ruszyé z miejsca przed wyznaczona
godzina.

Jezeli kupiec dojdzie do mety w otoczeniu przy-
najmniej 3 ludzi, wygrywa. Jezeli zostanie ujety,
wygrywa zastep, ktéry go ujal i doprowadzit do
miejsca swego wymarszu. Mimo dojscia kupca do
mety moze jeszcze odnieS¢ czeSciowe zwyciestwo
partia, ktéra pojmala wiecej przeciwnikow.

Biali i czerwoni maja jednakowo trudne zadanie.
Musza mySleé¢ przede wszystkim o pojmaniu kupea,
a odpedzaé przeciwnika tylko w razie utrudnien
z jego strony; nigdy jednak nie powinni tracié z oczu
wlaSciwego swego zadania. Jedni i drudzy moga sie
dzieli¢ na male grupki dla mylenia strony przeciw-
nej, stawiania jej przeszkéd, wstrzymywania po-
szukiwan itd., lecz musza przy tym wySledzié¢, gdzie
sie kupiec znajduje. Wtedy cze§¢ napada go i upro-
wadza, a druga wstrzymuje ew. poScig. . Zerwanie
wléezki oznacza zabicie przeciwnika, inne przepisy
spotkania ustala sie na podstawie podanych we wste-
pie ogélnych prawidel.

Kupcowi (ktory ma opaske na ramieniu) i jego
towarzyszom (nie noszacym odznak) nie wolno wal-
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czyé. Lecz poza tym moga uzywaé wszelkich sposo-
béw, azeby sie przemknaé miedzy bialymi i czerwo-
nymi. Kupiec musi jednak stale byé w otoczeniu
przynajmniej 3 ludzi. Inni trzej stuza do wywiadéw
i do mylenia wroga.

Przestrzen, na ktérej odbywa sie ¢wiczenie,
a ktoérej granic przekraczaé nie wolno — musi byé
0zZnaczona.

94. Poczta rozstawna

Przy wielu éwiczeniach urzadza sie poczte roz-
stawng dla szybszego przestania wiadomosci, nizby
to potrafil zrobi¢ jeden goniec. Harcerzy rozstawia
sie w jednym dlugim rzedzie co 50—150 krokdw,
a kartka, wreczona ostatniemu, przechodzi kolejno
z rak do rak, az dojdzie do miejsca odbioru. Na
kartce znaczy sie szybko$¢ przesylki jednym, dwoma
lub trzema krzyzykami. Jeden (<) oznacza marsz
zywym Kkrokiem, dwa (X <) zwyczajny bieg, trzy
(OCOX X)) bieg szybki.

Poczte rozstawia sie szybko, a dzialaé po-
winna sprawnie. Wyuczyé tego mozna, gdy sie po-
laczy takie rozstawianie z jakim§ ¢éwiczeniem. Na
przyktad: Sa trzy zastepy po 8 harcerzy i 3 za-
stepowych. Harcerze pelnié beda role goncéw, zaste-
powi zwiadowcéw. Mam sie przekonac, czy most na
rzece w kierunku Pn jest zajety przez nieprzyja-
ciela. Z mapy obliczam, ze odlegtosé wynosi 840 m.
Zastep pierwszy rusza i co 120 krokéow (60 podwdj-
nych) zostawia jednego harcerza. Kazdy staje
w ukryciu. Poczta rozstawiona na przestrzeni 840 m.
Zastepowy pisze: ,,Most wolny, drugi zastep ma roz-
stawié poczte do wsi A w kierunku Z i daé znaé, ze
poczta gotowa (). Kartka przechodzi z rak do rak,
kazdy idzie zwawym krokiem, ostatni oddaje kartke
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zastepowemu drugiego zastepu. Ten oblicza, w jakim
odstepie musza staé goficy, rozstawia nowa linie, po
ktorej idzie wiadomoS¢é z powrotem do czola pierw-
szej linii: ,,Poczta druga ku wsi A gotowa (<X X)*;
tym razem goncy przenosza kartke biegiem. Trzecia
wiadomo§¢ brzmi: ,,Sciagam linie pierwsza, zastep
trzeci ma przedluzyé linie druga aZz do lasu za wsia
A; czekaé dalszych rozkazéw (< X)*“. Po zwinieciu
pierwszej linii wysylam czwarta kartke: ,,Sciagnaé
cala linie druga, zbiérka w miejscu pierwotnym
(<X X)*“. Linia druga zostaje zwmleta 3 zastepy
zbieraja sie razem i nastepuje omowienie éwiczenia.

Znaku trzech krzyzykéw uzywa sie wyjatkowo,
gdy idzie o jak najszybsze przestanie bardzo waznej
wiadomosci. W czasie tego samego ¢wiczenia mozna
go uzyé najwyzej dwa razy, o ile przestrzen miedzy
dwoma harcerzami nie przenosi 100 m i jest czas na
odpoczynek.

Zwiadowcy, ktorzy pelnia stuzbe przed linia
poczty, muszg zawsze wiedzieé, gdzie znajduje sie
jej poczatek.

Depesza moze byé rowniez podawana ustnie.
Wtedy mamy takze ¢wiczenie w dobrym przejmowa-
niu meldunku,

95. Napad na rozstawna poczte

W miejscu zbiérki pozostaje jeden harcerz bialy,
caly za$§ zastep rusza w oznaczonym kierunku do wy-
tknietego celu, oddalonego o godzine drogi. Marsz
odbywa sie po czeSci droga, po czeSci za§ przez po-
boczny teren. Co 10—15 minut zostawia sie w do-
brej kryjoéwee pojedynczych harcerzy (ew. dwéch),
przez co powstaje laficuch poSrednich stacyj poczto-
wych, przez ktory pojda depesze do stacji odbiorezej.
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Tak dojdzie do celu zastepowy z kilku pozostatymi
harcerzami. Stamtad od czasu do czasu (co 10—20
minut) wysyla sie gofica z depesza. Ten ma odna-
lezé najblizsza stacje i zluzowaé ukrytego tam gonca,
ktory depesze poniesie znowu dalej do stacji nastep-
nej. Depesze musza byé numerowane i opatrzone
podpisem zastepowego — niesie sie je w kieszeni
bluzki.

Dotad rzecz prosta i latwa. Lecz z miejsca zbiorki,
w 20 minut po zastepie biatych, rusza zastep czerwo-
nych. Ci wiedza tylko tyle, ze w okolicy kraza goncy
z depeszami i ze istnieje rozstawna poczta. Lecz
ktoredy ona wiedzie i gdzie sa poszczegdlne stacje?
Te wlasnie wiadomo§é staraja sie zdobyé czerwoni, bo
idzie o przejecie depeszy, a jeszcze wiecej 0 Drze-
rwanie laficucha i uniemozliwienie ich przesylania.

Teraz widaé, jak trudne zadanie maja biali, bo
niech tylko jedna kryjowka zostanie wyS§ledzona
a harcerz tam ukryty ujety, to kazdy nadchodzacy
goniec wpadnie w sidla. Przeciez czerwoni, zamiast
myszkowaé po okolicy, moga niepostrzezenie iS¢ trop
w trop za bialym i tak przekonaé sie o miejscu sta-
cji. A co zrobié, jeSli tancuch przerwano — jak
ostrzec pozostalych? Moga powstaé trudne sytuacje
i to bez liku ; na kazda niespodzianke trzeba byé przy-
gotowanym i od razu znalezé¢ Srodki zaradcze.

Okaze sie wowczas, czy biali maja glowy na
karku. Przede wszystkim kazda kryjéwka powinna
by¢ dobrze wybrana, tzn. znana wszystkim goncom
i tatwa do odnalezienia, a nadto ma ona dawac z jed-
nej strony odpowiednie ukrycie, z drugiej za$ dobry
przeglad okolicy. W ten sposéb bedzie wiedzial go-
niec, co sie dzieje nie tylko wokél niego, ale i w oko-
licy stacji poprzedniej i nastepnej (kryjéwka moze
byé i na drzewie).
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Dalej — wszyscy gohcy powinni mieé ustalone
znaki porozumiewawcze i wysylaé je zawsze z ukry-
cia, azeby nie zdradzi¢ swej obecno$ci. Nie musi to
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byé sygnalizacja choragiewka, tj. podawanie calych
wyrazéw (choé i to mozliwe), wystarcza znaki, ozna-
czajace przerwanie poczty z podaniem numeru znisz-
czonej stacji, przejecie depeszy, grozace niebezpie-
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czenstwo, przesuniecie jednej stacji w inne miejsce
z powodu odkrycia kryjoéwki itp. Znakéw takich nie
moze byé wiele, ale powinny one byé wyrazne.

Nie wszystkie stacje moga sie nawzajem widzieé,
na to teren nie zawsze pozwala. Wiec tez kazdy go-
niec winien si¢ ostroznie przekradaé¢ do nastepnej
stacji, wyzyskujac wszelkie mozliwe osiony, a zbli-
zaé do niej ostroznie, czekaé na znak, ze wolna droga,
bo moze wpas§é w zasadzke. Kazidy za$§, kto musial
linie opusci¢, powinien o tym zawiadomié poprzednia
stacje, a przynajmniej ostrzec nadchodzacego gonica,
jednym stowem, o kazdym waznym wypadku trzeba
innych zawiadomié.

Te wszystkie trudnosci tatwiej moga biali usu-
naé, jezeli na stacjach zostawiaé beda nie po jednym,
tylko po dwéch harcerzy: jeden posredniczy w prze-
noszeniu, drugi wiaze zerwane nici. Tak tez nalezy
Z poczatku ¢wiczenie zorganizowac.

Gonea bierze sie do niewoli przez zatrzymanie
go stowem: ,St6j!“ z oddalenia 10 (15) krokow
(mozna tez zezwoli¢ na bezposrednie ujecie przez
zerwanie odznaki z ramienia, obie bowiem strony
maJa odznakl) Biali wygrywajg, je§li w oznaczonym
czasie przeniosa do pierwotnego mlerca zbidrki
2/, wyslanych depesz. Liczbe ich z géry sie ustala.
Depeszy nie wolno gonicowi niszezyé ani odmawiaé
jej wydania.

96. Przerwanie linii telegraficznej

Droga ze stupami telegraficznymi prowadzi przez
teren, nadajacy sie doskonale z obu stron do podcho-
dzenia i naglego napadu.

Biali w sile 2 zastepow obsadzaja droge, stawia-
jac przy kazdym stupie jednego harcerza, reszta po-
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zostaje w odwodzie. Ich komendant zadecyduje, czy
obsadzi sie wszystkie stupy, czy tez rozstawi sie har-
cerzy przy nich gdzieniegdzie grupkami.

Czerwoni w sile 1 zastepu maja przerwaé linie
telegraficzna. Uda sie im to, jezeli zdolaja jeden stup
obwigzaé wokél trzema sznurami lub chustkami.
Bialy jednak broni slupa i moze zabi¢ czerwonego
przez zerwanie mu z ramienia opaski z wléczki.

Jak wobec tych ogdlnych prawidet wypadnie éwi-
czenie? Oto biali, spodziewajac sie napadu a nie wie-
dzae, skad grozi, wysytaja w obie strony wywiadow-
cow, z ktorych kazdy pilnie donosi komendzie swoje
spostrzezenia: gdzie sie czerwoni zbieraja lub dokad
zmierzaja. Na tej podstawie wysyla komendant ci-
chaczem cze$é rezerwy w zagrozone punkty i tam
czeka na wroga albo tez zmusza go swa przewagg do
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cofniecia sie i w ten sposob nie dopuszcza do za-
machu.

Lecz czerwoni tez nie zasypiaja gruszek w po-
piele. Staraja sie wprowadzié¢ biatych na mylny trop,
udaja ztudne napady itp., by w odpowiedniej chwili
W najmnie] spodziewanym miejscu wypasé 1 ob-
wiazaé slup niestrzezony. Gwizd — bieg na ratu-
nek, — lecz wszystko juz za pézino. Odwazaja sie
takze na napad na miejsce strzezone, bo oto, gdy je-
den zaprzata soba biatego, zrecznie unikajac zerwa-
nia opaski, drugi a moze i trzeci tymczasem stup ob-
wiazuje. A kto wie, czy caly ten wypad, choé z hata-
sem zrobiony i choé sie nan az trzech poswieca, azeby
tylko jak najwiecej Sciagnaé wroga — nie jest tez
pozorny? Bo nagle ukazuje sie¢ dwoéch czerwonych
w oddalonym miejscu i obwiazuje niebronione stupy.

Jak widaé, niczego tu nie mozna robié na wlasna
reke. Wszyscy powinni byé w ustawicznym kontakeie,
wszystko powinno sie odbywaé wedlug planu; btyska-
wiczna orientacja w polozeniu i blyskawiczny czyn.
A przy tym nieopuszczanie rak, bo po udaremnionym
napadzie moze sie zaraz nastepny udaé.

Kto w oznaczonym czasie spelni swe zadanie,
ten wygrywa: czerwoni, jesli stupy obwiaza w prze-
pisany sposéb, biali, je§li do tego nie dopuszcza.

Cwiczenie to mozna w réznoraki sposéb urozma-
ici¢; mozna je takze jednej lub drugiej stronie
utrudnié. I tak:

Obrona bedzie utrudniona, jezeli na éwiczenie
wyznaczy sie tak dlugi odcinek drogi, Ze nie da sie
kazdego stupa obrofica obsadzi¢. Albo:

Mozna przyznaé wygrana czerwonym nawet
wtedy, gdy za jednym wypadem obwiazali stup tylko
raz lub dwa razy, a przy nastepnym dopiero po raz
trzeci. Albo:
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Mozna nakazaé¢ obwigzanie nie jednego, lecz
trzech stupéw (kazdego jednym sznurem) i to nie
rownocze$nie, tylko w dowolnych odstepach czasu.
Albo: zabicie nastepuje przez dotkniecie reka czer-
wonego (latwiejsze to, niz zerwanie wioczki). Albo:
wolno odwiaza¢ sznur ze stupa, jezeli nie zostat
3-krotnie obwigzany itp.

Zabija tylko obrofca, lecz mozna dodaé
przepis, ze czerwoni musza przerwaé prace i cofnac
sie, jezeli biali znajda sie w danym punkcie w prze-
wadze.

Na terenie poza drogag cofaja sie czerwoni
przed biatymi lub odwrotnie: czerwoni, jezeli biali sg
w rownej liczbie, biali za§, jezeli czerwoni maja prze-
wage, lecz mozna tez pozwoli¢c na obustronne zry-
wanie opasek na tym terenie (nie na drodze) itd.

Oczywiscie harcerz bez opaski nie bierze udziatu
w dalszym éwiczeniu. Cwiczenie przy sprycie i pew-
nym wyrobieniu grajacych moze i§¢ bardzo skiadnie
i rozwijaé sie¢ w sposéb zajmujacy.

97. Kurier

Teren, na ktéorym odbywa sie ¢wiczenie, posiada
dokladnie okreSlone granice. Przez niego ma przejsé
kurier i ztozyé depesze w oznaczonym punkcie (moze
byé¢ takich punktow kilka).

Kurierem jest zastepowy biaty, ktory précz od-
znaki partii ma na ramieniu jeszcze druga. Eskor-
tuje go 1—2 harcerzy, reszta zastepu ulatwia mu
droge, przeszukujac teren, ostrzegajac weze$nie
o niebezpieczenstwie, odpedzajac czerwonych itp.
Przed éwiczeniem musi zatem zastepowy wszyst-
kich objasnié, ktéredy péjdzie i w jaki sposéb maja
mu w drodze pomagaé. dJezeli zmuszony jest
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droge pierwotna zmienié¢, stara sie¢ o tym swoich
zawiadomié, musi wiec utrzymywaé¢ z nimi usta-
wiczny kontakt. Wolno mu takze w razie wielkiego
niebezpieczenstwa oddac¢ depesze jednemu z eskorty,
lecz w takim razie musi takze odda¢ i swoja od-
znake kuriera. Depesza ma byé schowana w kie-
szeni bluzki, nie wolno jej niszczyé ani gdzie indziej
ukrywac.

Czerwoni, ktérzy maja dwa razy wiecej zaste-
péw niz biali, usiluja przejaé depesze, a przynaj-
mniej nie dopuscié do jej przeniesienia w oznaczo-
nym czasie. Wtedy bowiem walka bedzie nieroze-
grana. Nie wolno im obsadzaé¢ punktéow, do ktérych
depesza ma byé dostawiona.

Ocena wynik6w moze byé ré6zna. Mozna przy-
zna¢ 6 punktow za przeniesienie depeszy — 3 punkty
za jej przejecie — 1 punkt za wziecie przeciwnika
do niewoli. Mozna takze tak przeniesienie, jak i prze-
jecie liczyé po 3 punkty, jezeli przewaga w spraw-
nosci jest po stronie biatych.

Mozna takze utrudnié éwiczenie bialym przez to,
ze kurierowi, niosacemu depesze, zabroni sie¢ odda-
wacé ja towarzyszowi.

Przy ¢wiczeniu obowiazuja prawidla spotkan
z nieprzyjacielem, utozone na podstawie ogé6lnych
przepisow.

98. Dwa hasla

Ku lesnej polanie, lezacej w posSrodku terenu,
na ktérym odbywa sie éwiczenie, skradaja sie harce-
rze rozstawieni pojedynczo wokél:

Cwiczenie rozpoczyna sie mianowicie w ten spo-
s6b, ze wszyscy (po rozdaniu kartek, ktérych tresci
nie powinno si¢ nikomo zdradzac) tworza koto i roz-
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chodza sie po promieniach na odleglo$¢ 500-—-800 kro-
kéw, po czym chowaja sie i czekaja na znak rozpocze-
cia gry.

Jedna ich polowa, to sprzysiezeni, majacy haslo
i odzew (np. Warszawa — Zamek), druga — to sle-
dzacy ich zandarmi, ktérzy otrzymali takze swoje
znaki rozpoznawcze (np. Wisla — Wawel). Nikt nie
wie, kto jest sprzysiezonym, a kto zandarmem, bo
wszyscy maja dokola lewego ramienia wléczki tej
samej barwy, lecz kazdy ma w kieszeni kartke, dana
mu przez kierownika. (Na kartce tej napis np.:
»Zb6j. Haslo: Warszawa — odzew: Zamek*).

Poniewaz ta strona wygra, ktéra w wiekszej
liczbie znajdzie sie z koficem gry na polanie z widéczka
na ramieniu, przeto kazdy stara sie unieszkodliwié
jak najwiecej wrogéw, zrywajac im opaski, a sam
sie ocalié. Ale komu zerwac? Trzeba przede wszyst-
kim zapytaé o haslo, bo nuz to bedzie przyjaciel? Ale
przez to mozna sie samemu zdemaskowaé ? I co dalej?

Jest przepis, ze ten ma prawo zadaé¢ hasta od
drugiego, kto pierwszy o nie zapyta z oddalenia
15—20 krokéw. Trzeba sie zatem ostroznie podkra-
daé do spostrzezonego albo przyczai¢ na jego drodze,
azeby mieé prawo zapytania.

I moga przy tym powstaé najrozmaitsze kompli-
kacje. Oto np. pada pytanie: ,,Haslo“? Odpowiedz
brzmi: ,,Warszawa“! a zapytany pyta z kolei o od-
zew, azeby sie przekonac, czy ma faktycznie z przy-
Jaclelem do czymema Coz, kiedy pytajacy byl zan-
darmem, wiec nie zna odzewu sprzysu;zonych 1 wtedy
albo napada na przeciwnika, aby mu zerwaé¢ wléczke
Z ramienia, albo nie cheac sie sam narazac¢, czmycha
zdobywszy hasto przeciwnikéw. Czes¢ tajemnicy od-
kryta. Gdy teraz 6w zandarm natknie sie z kolei na
kogo§ drugiego, woéwczas sam umy$lnie hasia nie
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zada, a zapytany o nie podaje nie swoje: ,,War-
szawa®. I jezeli trafil takze na zandarma, ten z pew-
noscia go zaatakuje lub bedzie uciekal; wtedy po-
prawia sie szybko, dajac wlasciwe haslo ,,Wista®
i otrzymuje w zamian odzew ,Wawel“. Dwaj przy-
jaciele poznali sie i juz dwéch zna haslo sprzysiezo-
nych. Jezeli za§ byl to sprzysiezony, to niezawodnie,
otrzymawszy hasto ,Warszawa*, zdradzi zandar-
mowi swéj odzew ,Zamek“. Wiadomosé ta nadzwy-
czaj cenna dla zandarma: podchodzi do sprzysiezo-
nego, nie przeczuwajacego nic zlego, i nagle zrywa
mu opaske! I wrég unieszkodliwiony i hasta jego
poznane. Zandarm jest teraz poniekad panem sy-
tuacji, lecz nie bezwzglednie, bo ktéry$ ze sprzysie-
zonych mégl podobnie postapié z zandarmami i z kolei
rowniez jego w btad wprowadzié.

Takich forteli, jak powyzszy, moze byé mnéstwo.
Z tego jednego przykladu mozna poznaé, jakiej przy-
tomnoSci potrzeba, azeby nie daé sie nikomu oma-
mié¢, jak szerokie tu pole do réznych pomystéw i jak
réznorodnych trzeba wybiegéw, azeby zmyli¢ wroga
i na swoim postawié. Ci, ktérzy sie nawzajem po-
znali, objasniaja sie, kto z reszty jest przyjacielem,
a kto wrogiem, i niejednokrotnie rozpoczynaja
wspolna akeje.

Z poczatku trudno-o spotkanie, ale im blizej
podchodzi sie do polany, tym o nie latwiej. Céz, kiedy
nikt nie wie, komu ufaé, a kogo sie strzec nalezy, czy
lepiej wejié na polane (kto na nia raz wejdzie, temu
nie wolno jej opuScié), czy tez jeszcze prébowaé
szczgscia, azeby przechylié szalg zwyciestwa na strone
wlasnej partii. A brzeg polany moze byé takze ob-
sadzony i nagle moze pa$é pytanie o hasto i bezna-
dziejne zdemaskowanie sie! Ostatecznie o oznaczo-
nej godzinie na sygnal do zbiérki wszyscy wchodza

Harcerz w polu 13
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na polane i po zdemaskowaniu sig¢ obliczaja liczbe
zabitych. Jedna strona zwyciezyla. Dodaé jeszcze
nalezy, Ze raz zerwanej opaski nie wolno z powrotem
zawiazywaé, choéby ja zerwano przez pomylke.

99. Transport

Zastep bialych eskortuje wézek, ktory ma do-
stawié¢ do oznaczonego miejsca, oddalonego o kilka
kilometréw od punktu wymarszu. Woézek, to rodzaj
noszy, zrobionych z lasek harcerskich. Mianowicie
laczy sie dwie laski poprzeczka, pokrywa piotnem
namiotowym, peleryna itp., mocno wszystko przy-
wiazujac. U jednego kofica tych noszy uwiazany jest
sznur, przy ktérego pomocy sie je ciagnie: przedni
ich koniec uniesiony jest w goére, a tylny wlecze sie
po ziemi.
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Trzy zastepy nieprzyjacielskie, czerwoni, nie-
biescy i zieloni, wiedza, skad i o ktérej godzinie za-
step bialych wyrusza i dokad zdaza, lecz nie wiedza,
ktoredy péjdzie. Staraja sie wiec droge biatych wy-
Sledzi¢, by potem w stosownej chwili nagle na nich
napa$é i owladnaé wézkiem.

Lecz i biali nie zapominaja, ze ida przez kraj
nieprzyjacielski i co im grozi. Dlatego cze$é ich eskor-
tuje wozek, czeSé zas przeszukuje teren i donosi o gro-
zacym niebezpieczenstwie zastepowemu, ktéry wtedy
stosuje wszelkie Srodki obronne, zmieniajac nawet
droge marszu w celu ominiecia niebezpiecznego
miejsca.

Biali przemykaja sie réznymi drogami, to idac
szybko naprzéd, to znéw kotujac; ale poniewaz czy-
haja na nich az trzy zastepy, przeto wezesniej czy
pézniej natkna sie na zasadzke, a w kazdym ra-
zie jest watpliwe, czy ominie ich napad. To przynaj-
mniej maja na pocieche, Ze zastepom nieprzyjaciel-
skim nie wolno sie taczyé, grozi im wiec ustawicznie
tylko jeden zastep.

Céz sie dzieje w razie napadu? Napadajacy,
np. czerwoni, zdobeda woézek wtedy, gdy uda sie im
choragiewke rzuci¢ na nosze. Lecz wszyscy harcerze
maja dokola lewego ramienia opaski wldezkowe
barwy zastepu i komu ona zostanie zerwana, ten jest
zabity, zaré6wno obronca, jak i napadajacy. Nadto,
jezeli niosacy choragiewke zostanie choéby tylko
dotkniety przez jednego z obroncéw, napad uwaza
sie za odparty na calej linii (gwizd sedziego) i moze
byé dopiero w innej okolicy powtérzony. Tak wiec
przy napadzie ponosza straty i obroney, i napadajacy,
i zaréwno pierwszym po skutecznej obronie, jak
i drugim po udalym napadzie trudniej teraz obronié
sie przed reszta zastepow.

13*
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Jezeli bowiem czerwonym uda sie rzucié chorg-
giewke na nosze, nastepuje gwizd sedziego na znak,
7e napad sie udal (sedzia z biala opaska na ramieniu
towarzyszy stale zastepowi z transportem — lepiej,
jesli jest dwéch sedziow). Wowcezas czerwoni obej-
muja role eskorty i prébuja doprowadzi¢ wézek do
celu wbrew atakom niebieskich, zielonych, a nawet
bialych, ktérzy moga sie pokusié o jego odbicie.

Ostatecznie ten zastep wygrywa, ktéremu uda
sie doprowadzié wézek na miejsce przeznaczenia.

Gwiczenie to daje sposobno§é z jednej strony
do umiejetnego a ostroznego przeszukiwania terenu
(gdyz kazdy wywiadowca z osobna moze wpas¢ w za-
sadzke), do blyskawicznego opanowania sytuacji
w razie napadu oraz szybkiego powziecia decyzji
wobec ciaglych niespodzianek — z drugiej za$ do
éledzenia marszu eskorty, wyzyskania terenu dla kry-
cia sie i napadu oraz do ciaglego przystosowywania
sie do zmian drogi przez transport, przez ustawiczne
utrzymywanie z nim kontaktu.

Wszelkie fortele z wyjatkiem przebierania sie sa
dopuszezalne, byle tylko choragiew rzucié na wozek.

Przy tym éwiezeniu wymagac trzeba od harcerzy
szczegolnie dyseypliny. Przychodzi do spotkan wrecz,
wiec ten, komu zerwa wiéczke, natychmiast musi sig
z éwiczenia usunaé: zaktada chustke na ramie i zdaza
do miejsca zbiérki, ktorym jest punkt, dokad trans-
port zmierza. Sedziowie musza §ci§le przestrzegaé po-
prawnoéci i stosowania sie do przepiséw spotkania.

Mozna takze zmienié nieco podane zasady. I tak
np. po zdobyciu wézka odpada z ¢wiczenia pobity za-
step, — albo cel marszu jest znany tylko zastepowi
z transportem, ktéry, o ile mu woézek odebrano, po-
daje go zwyciezey, a sam odpada, — albo musi sie
doprowadzié wézek w okreSlonym czasie itp.
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100. Obéz w lesie

Cwiczenie odbywa sie w jasny wieczoér. Biali obo-
zuja w lesie; dokola straze. Obéz — to zatknieta cho-
ragiew a obok niej kilku harcerzy przy ognisku ew.
przy latarni, o ile ogniska rozpalaé¢ nie mozna. Teren
przed lasem przeszukuja pa-

trole i to od strony, z ktérej A

nalezy sie obawiaé¢ nadej$cia L

czerwonych. o S
Czerwoni stoja w A, a o b

majac wiadomosSci o obozo-
waniu w lesie bialych, wysy-
laja dwa patrole w kierun-
kach m—n z poleceniem prze-
szukania tej okolicy i wySle-
dzenia stanowiska bialych.

Wezesniej czy pbézniej pa-
trole przeciwniké6w natkna
sie na siebie. Czerwony ma za zadanie przede wszyst-
kim wysSledzié obozowisko, wiec bedzie unikal walki,
ktérej wynik niepewny: raczej zejdzie z oczu bia-
Iym. Bialemu zalezy znowu na niedopuszczeniu czer-
wonych do lasu, wiec przekonawszy sie o obecnoSci
ich patrolu, bedzie sie staral zajsé mu droge i urza-
dzi¢ zasadzke. Czerwony spostrzeglszy biatego péj-
dzie trop w trop za nim, bo ten moze go doprowa-
dzié do obozu, a moze w razie sprzyjajacych okolicz-
noSci nawet napa$é na niego, bialy bedzie wracal
nie najblizsza, tylko okélna droga, zeby obozu nie
zdradzié.

Poniewaz biali maja trzy zastepy (jeden w obo-
zie, drugi na strazach, trzeci na zwiadach) i dwa lub
trzy czerwoni, a éwiczenie odbywa sie wieczorem,
przeto dla rozréznienia obu stron musi jedna mieé
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odznaki na czapce lub ramieniu (oprécz opaski
z witoczki), a nadto obie — wlasne hasto i odzew.
Zastepy mogg byé drobne, po kilku harcerzy.

Czerwony ma raporty przesylaé do punktu A,
w tyle poza linia m—mn. Poza tym obowiazuje prze-
pis, ze biali co pewien okre§lony czas zmieniaja swe
role (co 1%4—1 godz.), tzn.,, ze patrolujacy ida do
obozu ew. na straze, a inni na ich miejsce.

W razie zaalarmowania przez straze (nie weze-
&niej) wolno bialym zmienié miejsce obozu (zawsze
na okreSlonym terenie), przez co utrudni sie czer-
wonym jego wyS§ledzenie. Powinni jednak wtedy zo-
stawi¢ jednego lub dwéch swoich dla objasnienia
wracajacego patrolu.

Wszystko odbywa sie po cichu; szczegélnie czer-
wone patrole staraja sie iS¢ jak najciszej i robia
zwiady jak najostrozniej, azeby sie nie zdradzi¢, lecz
poniewaz ¢wiczenie odbywa sie po ciemku, wieec mimo
to wyniknie szereg niespodzianek,

O danej godzinie koficzy sie ¢wiczenie na umo-
wiony sygnal. Wysledzenie obozu lub niedopuszezenie
do tego stanowi zwyciestwo.

101. Wymijanie wroga

Harcerz z jedna choragiewka sygnalizacyjna
oznacza placéwke, z dwiema — wigkszy oddzial; wie-
dza o tym obie partie.

Wzdluz potoku staja 3 placéwki bialych, przy
czym $rodkowa zajmuje most. (W braku potoku wy-
biera sie droge). Zastep bialych ma przeszukaé te-
ren przed placowkami, dotrzeé do miejscowoSci A
i sprawdzié, czy jest zajeta przez czerwonych. Ra-
porty nalezy przesylaé¢ do punktu B, lezacego w tyle
poza Srodkowa placowka.
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Zastep czerwonych, zostawiwszy swo6j oddziat
w A, wyrusza dla zbadania mostu, po czym — o ile
sytuacja na to pozwala — ma czekaé na oddzial w po-
blizu mostu.

Kierownik wysyla oba zastepy o takim czasie, ze
spotkaja sie one w Srodku przestrzeni, pomiedzy
mostem a miejscowoscia A. Czerwoni, napotkawszy
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Rys. 48.

bialych, nie powinni wdawaé¢ sie z nimi w Zadne
utareczki, lecz raczej wyminaé ich, bo maja za zada-
nie zbada¢ most. Zastanowi ich jednak obecno$é pa-
trolu przeciwnika w tej okolicy, §la wiec raport
o spotkaniu nieprzyjaciela w danym miejscu i ida da-
lej. Na moscie uderza ich obecno$é placéwki; to juz
wazniejsza wiadomosé, bo objasnia o pozycji nieprzy-
jaciela. Idzie przeto drugi raport, ale poniewaz jest
bardzo wazny, a biali myszkuja poza plecami, wiec
wysyla sie go przez 2 goficow réznymi drogami. Za-~
step wyszukuje jeszcze pozycje reszty placéwek i wo-
bec zmienionej sytuacji postanawia nie czekaé na od-
dzial wlasny, tylko i§¢ naprzeciw niego w kierunku A,
azeby osobiScie donie$é o zmienionej sytuacji.
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Biali, natknawszy sie na czerwonych, réwniez
nie powinni da¢ sie odwie$é od wlaSciwego zadania,
tj. sprawdzenia, czy oddzial czerwonych znajduje
sie w A. Wysla przeto gonca z wiadomoscia o spotka-
niu czerwonych, a sami podaza dalej. Powinni jed-
nak przypuszczaé, ze do A péjda goncy czerwonych
i tych staraé¢ sie ile moznos$ci wylapaé.

Czy obydwa zastepy wszystko to wykonaja? Czy
raczej nie rozpocznie sie gonitwa z zapomnieniem
o wlaSciwym zadaniu, ktére przede wszystkim nalezy
spelié? Sposéb postepowania obu partyj oceni kie-
rownik i tej przyzna pierwszenstwo, ktora zorien-
towawszy sie w zmienionej sytuacji wybrala naj-
lepszy sposéb postepowania.

102. Bez przeciwnika

Cwiczenie odbywa sie wieczorem. Zastep biatych
otrzymuje rozkaz dotarcia do punktu A celem stwier-
dzenia, czy jest wolny od czerwonych. Ma i§é bardzo
ostroznie, a w razie natkniecia sie na nieprzyjaciela
czy to w drodze do tego punktu, czy z powrotem, ma
go wyminaé i niepostrzezenie doj$é do B, skad wy-
ruszyl.

Po jego odejsciu dwa zastepy bialych, w sile po
4—6 ludzi, zajmuja stanowiska na skraju lasu w punk-
tach m i n, w oddaleniu 200—400 krokéw od siebie,
trzeci za$§ pelni stuzbe laczno$§ci miedzy nimi, patro-
lujac wzdluz brzegu lasu; wszystkie one maja roz-
kaz odpedzaé patrole czerwonych i nie dopuscié, azeby
sie wdarly do lasu. Meldunki przesyla sie do
punktu B.

Tymeczasem czerwonych w ogéle nie ma zupelnie,
tylko bowiem cztery zastepy bialych biora udziat
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w ¢wiczeniu. Lecz o tym strézujacy nie wiedza i spo-
dziewaja sie ustawicznie przeciwnika od strony A.

I teraz moga powstaé ciekawe sytuacje. Oto
pierwszy zastep dochodzi ostroznie do A, sprawdza,
w przekonaniu, ze si¢ na nich natknie lada chwila.
ze tam czerwonych nie ma, i wraca jeszcze ostrozniej

Rys. 49.

Tak dochodzi do lasu i obserwujac go przed wejSciem
w glab, zauwaza jedna lub druga placéwke albo tez
zastep patrolujacy wzdluz lasu. W ciemnosei trudno
rozréznié, z kim ma sie do czynienia, a ze rozkaz
opiewa, iz nalezy niepostrzezenie przemknaé sie do B,
wiec korzysta z nadarzajacej sie sposobnosci i w od-
powiednim miejscu i chwili przekrada sie w glab
lasu. Tak moze dotrzeé do punktu B, ciagle przeko-
nany, ze przedar! si¢ przez linie czerwonych. Kie-
rownik daje sygnal do zbidrki i wtedy wszystko sie
wyjasnia: i nieopatrznosé strézujacych i niepotrzebne
przekradanie sie przez wlasna linie, zamiast prze-
konania si¢ przedtem, kto broni lasu. Nauka na
przysztosé.

Moze tez zdarzy¢ sie, ze placéwka czy patrol spo-
strzeze podchodzacego i albo go odpedza, albo tez
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robi na niego zasadzke itp. Poniewczasie jednak
przekonuje sie (o ile sie w ogéle przekona), ze miata
z przyjacielem do czynienia, ze do niewoli wzigla
cze$é swoich, a czeS¢ ich rozproszyla na wszystkie
strony. Cokolwiek sie stanie, takie do§wiadczenie po-
uczy, ze nie w kazdym zblizajacym sie¢ widzie¢ sig
musi wroga.

Wszyscy maja wiéeczki jednej barwy. Zastepy
strézujace trzeba utrzymywaé w nieSwiadomoscei, czy
i dokad poszed! zastep pierwszy i jakiej jest barwy.

103. Z wrogiem za plecami

Zastep bialych idzie z punktu B w kierunku A,
obsadza most na rzece (tj. punkt, zaznaczony 2 cho-
. ragiewkami na drodze) i ob-

A serwuje, czy czerwoni nie zbli-

zaja sie do A, gdzie wla$nie

maja przebywaé. Po przybyciu

——-—"—}[—-"‘N do mostu, a potem regularnie

co kwadrans (ew. 20—30 mi-

-0 nut) ma wysylaé raporty do

B B o tym, co zauwazyl i w kon-

=~y cu po’gp’dzinie (ew. 114 godz.)
powrocié.

Tymezasem zastep czerwonych, ktéry w tajem-
nicy przed bialymi znajduje sie¢ w punkcie O i zda-
zaé ma w kierunku B, dowiaduje sie, ze biali obsa-
dzili most i ze stamtad §la ustawicznie raporty do B,
dokad tez powrdca. (Czerwoni maja sie znaleié
w punkcie B mniej wigcej w tym samym czasie, kiedy
biali doszli do mostu). Wobec tego postanawia przej-
mowaé raporty, a nawet zrobi¢ zasadzke na zastep
biatych w czasie jego powrotu. Ze swej strony ma
wyslaé meldunek do A o tym, czego sie dowiedzial i co
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zamierza zrobié. Goniec czerwonych moze i§é tylko
przez most do A.

Biali nie wiedza, ze maja wroga poza plecami
1 Ze przejmuje on ich meldunki. Chyba, ze ich goniec
przytomny i ostrozny i zdazy ujsé lub przynajmniej
sygnalem ostrzec o niebezpieczenstwie. Jezeli biali
uslysza sygnal ostrzegawczy, to poniewaz nie moga
opusci¢ swej placowki 1 nie wiedza, c¢o on oznacza,
powinni wystaé¢ nastepny meldunek dwiema dro-
gami przez dwoéch ludzi, by choé jeden z nich dotart
do celu. Gdy za§ caly zastep bedzie powracal, péjdzie
z najwieksza ostroznoscia.

I teraz okaze sie sprawno§é harcerzy, ich umie-
jetno§é orientowania sie w sytuacji i zdolno$é po-
wziecia odpowiedniej decyzji. Kierownik obserwuje
przebieg éwiczenia i to da mu podstawe do poucza-
Jacego omdéwienia catoSci. Czy padl sygnal ostrze-
gawczy? Czy goniec staral sie zgubi¢ lub zniszczyé
raport? (Wolno go nie$é tylko w kieszeni na pier-
siach). Czy w czasie napadu na wracajacy zastep
padt sygnal do rozsypki? Czy czeS¢ zastepu, ktéra
uszla, zebrata sie w oznaczonym punkcie zboru (o ile
go w ogodle wyznaczono?). Czy ostrzezony zastep
uniknal zrecznie zasadzki 1 inna droga doszed! do B?
itd. Jezeli zastep nie bedzie mial glowy na karku,
to oczywiScie i wszyscy goney po kolei i caty zastep
dostanie sie do niewoli.

Biorac w rachube zachowanie si¢ obu stron i to,
ze czerwoni maja latwiejsze zadanie, przyzna kierow-
nik jednej stronie zwyciestwo. Spomiedzy czerwo-
nych tylko jeden goniec bedzie mial twardy orzech do
zgryzienia i pole do popisu: przekrasé sie do A droga,
obsadzona przez wroga. (Przyjmuje sie przy tym, ze
rzeke 20—30 krokéw w lewo i w prawo od mostu
mozna przejsé w bréd).
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W A i B odbieraja raporty wyznaczeni bez-
stronni harcerze, stojac przy zatknietej choragiewce.

104. W nieSwiadomosSci niebezpieczenstwa

Dwa patrole bialych zostaja wystane w strone
rzeki, by zbadaé, czy mosty m i n sa wolne od nie-

Rys. 51.

przyjaciela. Meldunki pisemne o tym nalezy wystaé¢ do
punktu B, potem zajaé przejScia na rzece i doniesé
o ewentualnym zblizaniu sie¢ czerwonych.

Po odejsciu bialtych 1 w tajemnicy przed nimi
ustawia kierownik dwa patrole czerwonych w punk-
tach 112 i poleca im meldowaé pisemnie do A o tym,
ze oddzial bialych znajduje sie w B. (Zaréwno w punk-
cie A, jak 1 B stoi harcerz z choragiewka, ktéry od-
biera raporty).

Goneéw czerwonych wysyta sie w 15—20 minut
po odejSciu bialych, (gdy sie przypuszcza, ze biali
juz mosty zajeli i wysltali do B meldunki). W 20 minut
po nich ruszaja oba patrole czerwonych ku mostom,
jeden ku prawemu, drugi ku lewemu, azeby doj§é do
swego oddzialu w A. (Jezeli brak mostéw, rzeke za-
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stapi¢ moze droga, na ktérej wbija sie po 2 chora-
giewki w dwéch do§é odleglych od siebie punktach
na znak, ze tylko tamtedy patrolom wolno przechodzié
przez droge).

W ten sposdéb obie strony nie wiedza o tym, zZe
nieprzyjaciel uwija sie w ich sasiedztwie lub ze zajat
pozycje poza ich plecami. Wynikna stad rézne nie-
spodzianki.

I tak z jednej strony goncy biatych, powracajacy
od mostéw, wpadna latwo w rece czerwonych, z dru-
giej za$ jeszcze latwiej goncy czerwonych zostana
pojmani przez bialych z zasadzki przed lub poza mo-
stem. Czy wszyscy czterej dostana sie do niewoli?
Czy tez moze ktéremu uda sie przemknaé przez po-
zycje nieprzyjacielska i przyniesé meldunek?

A idace w kiefunku A patrole czerwonych takze
wpadna w pulapke, o ile biali dobrze sie ukryja i na
czas ich spostrzega, albo jezeli poprzednio uchwyca
gofica czerwonego i stad wyciagna wniosek, ze
wkrétce caly patrol nadciagnie.

Lecz moziliwe tez, ze czerwoni zostana na czas
ostrzezeni przez swego gonca, ktéremu udalo sie wy-
cofa¢ z niebezpiecznego punktu albo sami sie w sy-
tuacji zorientuja i wtedy albo ze stratami dostana
sie na druga strone, albo potacza sie z drugim pa-
trolem, azeby wspdélnymi sitami sforsowaé przejScie
przez jeden z mostow.

Kierownik przyzna zwyciestwo jednej stronie nie
na podstawie liczby jencow, lecz na podstawie oceny,
jak sie dana strona zachowala wobec zmienionej sy-
tuacji i czy poczynila kroki, w danym momencie naj-
odpowiedniejsze.

Przed éwiczeniem ustala sie prawidla spotkania,
nakazujac czy to zrywanie wioczek z ramienia, czy tez
cofanie sie mniejszej liczby przed wigksza itp. Szcze-
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gélniejsza uwage nalezy zwréci¢ na odlegloSci i dosto-
sowanie do nich czasu wysylki goncéw i wymarszu.

Teren powinien byé nieréwny i nieprzejrzysty,
co jednak mniej jest potrzebne, jezeli éwiczenie od-
bywa sie wieczorem.

105. Miedzy mlotem a kowadlem

Jeden zastep biatych gra przeciw trzem czerwo-
nych. Biali otrzymuja rozkaz: ,,Zbada¢ odcinek drogi
M—N—O—P i czekaé¢ w P do godz. X na wilasny od-
dzial (tj. harcerza z flaga), ktory péjdzie ta droga.
W razie natkniecia na nieprzyjaciela donie$é o tym
do M i wysledzié, gdzie sie on znajduje i co robi“.

(Badanie drogi obejmuje tylko pewne szczegoly, np.
jaka jej szeroko$é, jakie ma ona krzywizny i spadki
i jakie przeszkody, nie pozwalajace zejS¢ na boki.
Punkt O nakazuje sie poddaé takiemu badaniu, azeby
tam zastep musiat si¢ zatrzymaé 5—10 minut).
Trzy zastepy czerwonych zostaja wyslane z A
i to: I zastep w strone N, II — O a III — P. Otrzy-
muja one rozkaz obserwowaé droge i donies¢ do A
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0 zjawieniu sie bialych i o ich czynnos$ciach. Czas od-
marszu reguluje sie tak, azeby zastep bialych znalazl
sie w O réwnoczeénie z II zastepem czerwonych.

Cwiczenie moze przejs$é bez zadnych powiklan:
jedni badaja droge, a drudzy donosza o ich robocie
i na tym koniec. Ale moga zajs¢ takze powiklania
1 to réznorodne, jezeli zastepowi zorientuja sie w po-
lozeniu i okaza pewna inicjatywe.

I tak, zastep 1I, ktéry pierwszy zauwazyl bia-
tych, obserwujac ich, dochodzi do wniosku, Ze nie-
przyjaciel rekognoskuje droge, ze widocznie tedy be-
dzie szedl jego oddziat. Moze biali zawréca, a moze
pojda dalej w strone P? Trzeba wiec z jednej strony
zawiadomi¢ komende w A, a z drugiej zastep I i ITI
w N iw P. A nuz ktéry z nich, uprzedzony o tym,
zrobi z zasadzki napad na bialych?

Tymeczasem biali spostrzegli czerwonych np.
w okolicy O, z czego wysnuwaja wniosek, ze droga
jest obserwowana. Wiec trzeba o tym donies¢ do M.
Ale mozliwe, ze czerwonych jest wiecej i ze w innym
miejscu takze sie na nich natknaé mozna, przeto
trzeba o tym ostrzec gonca, a samemu zdecydowaé
sie: albo wrécié jeszeze raz do N, azeby sprawdzié,
czy i tam nie ma patroli nieprzyjacielskich, a potem
wroci¢, albo badaé¢ droge dalej az do P.

Jezeli biali zawrdéca, to zastep II gotéw na nich
zrobi¢ zasadzke przy N, a jesli péjda dalej, to moze
ich ta niespodzianka spotka¢ od III zastepu czer-
wonych. A moze spostrzega czerwonych przy P?
Wtedy wysla nowego gonica lub goneéw droga okélng
do M, a sami w ukryciu czeka¢ beda na wlasny od-
dzial, dobrze obstawiwszy sie strazami. A moze sig
uda i napad na czerwonych? itd. Wypadki mogs
sie najroznorodniej uksztattowaé, bo i sytuacje moga
sie zmieniac.
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Po éwiczeniu nastepuje jego oméwienie. O zwy-
ciestwie decydowa¢ ma nie wziecie niewolnika, lecz
to, czy w danym momencie powzieto dobre postano-
wienie i czy ono mimo niepomysinego wyniku bylo
w danym wypadku najlepsze.

Odcinek drogi ma 2—3 km diugosci. Przy na-
padzie z zasadzki obowiazuja przepisy, podane przy
innych tego samego rodzaju ¢wiczeniach.

Tak przy tym, jak i przy kazdym innym éwicze-
niu moze kierownik zaniechaé¢ wszelkich blizszych ob-
jasnief, jezeli harcerze sa wyrobieni, a zalezy mu na
tym, azeby sami oceniali sytuacje i samodzielnie po-
wzieli decyZJQ, moze takze i$¢ z objasnieniami jesz-
cze dalej, niz w éwiczeniu podano.

106. Trudny wywiad

Patrole biatych strzega linii kolejowej przed zni-
szczeniem jej przez czerwonych i donosza o spostrze-
zeniach poczta rozstawna — czerwoni maja wysle-
dzi¢ ochronne zarzadzenia bialych.

Oznaczony odcinek drogi, prowadzacej przez las,
przedstawia linie kolejowa. Wzdluz niej, od Srodka
ku krancom odcinka, chodza 2 patrole bialych (po
4—5 ludzi). Jest to jedna linia strazy. Inne dwa pa-
troluja w ten sam sposéb wzdtuz krawedzi lasu, od-
dalonej mniej wiecej o 1 km od linii kolejowej, two-
rzac w ten sposob druga linie strazy. W lesie miedzy
obu tymi liniami zatyka sie dwie choragwie, a przy
kazdej stawia dwoch ludzi — sa to miejsca oddzia-
16w, ktére wyslaly patrole na kraj lasu. Poza linia
kolejowa znajduje sie stacja S, zbierajaca wszystkie
meldunki, a od niej dalej w tyl prowadzi poczta roz-
stawna az do gléownej kwatery.
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Patrole czolowe maja przesylaé pisemne mel-
dunki do choragwi, skad sie je dalej posyla do stacji
zbioreze] ; patrole strozujace wzdiuz kolei przesylaja
je wprost do stacji.

Czerwoni w sile jednego zastepu (8—12 ludzi)
otrzymuja tylko wiadomo§é, ze linia kolejowa jest
strzezona przez biatych i ze choragwie oznaczaja sta-
nowiska oddzialow. Nie wiedza za$, czy jest jedna,

Rys. 53.

czy wiecej linij strazy, ani w jaki sposéb linia bia-
lych jest strzezona. Otrzymuja rozkaz przekrasé
sie do tej linii, wySledzi¢ miejsce oddzialéow i sposéb
strzezenia. Wyznacza sie im takze punkt, dokad maja
meldunki posylaé, przy czym mozna rowniez urzadzicé
poczte rozstawna do ich kwatery.

Jesliby trudno bylo znaleZé dla tego éwiczenia
droge wiodaca przez las, ktérego kraj byltby w od-
powiedniej od niej odlegloSci, mozna wybraé droge
prowadzaca przez inny teren, byleby ten byt malo
przejrzysty, ulatwiajacy podchodzenie. Diugos§é linii
kolejowej nalezy dokladnie oznaczyé, tak samo i kraj
lasu, po ktérym patrole maja krazyé.

Czerwoni, czy to w grupkach po dwéch lub trzech,
czy pojedynczo, staraja sie przekrasé do lasu i do-

Hatcerz w polu 14
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trze¢ do linii celem przekonania sie, w jaki sposéb
jest ona strzezona i dokad §le sie raporty. Niejeden
przekona sie przy tym, ze trzeba naprzéd przedrzec
sie przez pierwszg linie patroli, niejeden wysledzi
potem choragwie i stwierdzi, ze sa to pierwsze stacje
zbierajace meldunki. Te wiadomosci trzeba jednak
z powrotem wynie$é z lasu, czyli przekrasé sie po-
wtornie. Wszystko to jest zadaniem bardzo trudnym,
wymagajacym wielkiej cierpliwosci i umiejetnosci,
wyzyskania wszelkich warunkéw terenowych, a nadto
wielkiej przytomno$ci umystu. Nie wolno przy tym
biatych ani napadac¢, ani bra¢ do niewoli.

Biali maja zadanie latwiejsze. Sledza oni jedynie
ruchy czerwonych i odpedzajg ich od linii, przy czym
mogg bra¢ pojedynczych nieprzyjacict do niewoli.
Robia to jednak tylko przy nadarzajacej sie sposob-
nosci, gdyz pierwszym ich zadaniem strzec linii i nie
schodzi¢ z wyznaczonej drogi.

Jefica bierze sie przez obwolanie go z oddalenia
10—15 krokow. Przy wiekszym oddaleniu musi sie
obwolany cofnac o kilkaset krokéw, az zniknie z oczu.
Tym sposobem utrudnia sie przeciwnikowi wglad
we wlasne czynnoSci. Patrole bialych nie sa obowia-
zane ustawicznie chodzi¢ tam i z powrotem, moga sie
zatrzymywaé na chwile w pewnym punkeie, lecz nie
wolno im sie rozdzielaé dla obsadzenia calej linii.

Jezeli czerwony zwiadowca przedrze sie przez
pierwsza linie i to zostanie spostrzezone, tym pil-
niej musza patrole czuwaé nad jego powrotem, azeby
jezeli juz nie uda sie wzia¢ go do niewoli lub za-
wréeié, przynajmniej opéznié jego powrédt. Czer-
woni bowiem wygraja, jezeli w oznaczonym czasie
dadzg dokladny obraz sposobu strzezenia linii przez
bialych i miejsca postoju ich oddzialéw. W przeciw-
nym razie wygrywaja biali.
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107. Na tylach wroga

Jeden zastep bialych ma zaciagnaé placowki
w punktach m—n—o, drugi po ich rozstawieniu
przeszukaé¢ przed nimi teren (nieprzejrzysty), od
pedzié nieprzyjaciela, jezeli go napotka, a potem po-
laczyé sie z placowkami; w kazdym za$§ razie winien
zawiadomié o zaszlych wypadkach wlasny oddzial,
stojacy w M w tyle poza placoéwkami (choragiew
wbita w ziemie, przy niej harcerz).

Zastep czerwonych, stojacy w N, ma dotrzeé do
punktu M, sprawdzié¢, czy jest on

zajety przez biatych, i powrécié ml
do N.
Kierownik powinien tak ulo-
zy¢ czas wymarszu bialych i czer- m n o

wonych, azeby czerwoni mineli
linie m—n—o, zanim ona Zzostala

zajeta przez placéwki. A
Jezeli czerwoni dobrze sie z za- i

dania wywiazuja, to idae cicha- \?\l

czem, w ukryciu, zobacza biatych,

ktérzy ich beda mijali. I wowcezas Rys. 54.

zadadza sobie pytanie, co to zna-

czy? Czyzby biali opuscili punkt M? A jesli tak, to
dokad ida? Jedno i drugie trzeba sprawdzié. Zaczyna
sie wiec trudne zadanie. Z jednej strony trzeba do-
trze¢ do M, z drugiej nie spudcié wroga z oka. Prze-
konuja sie, ze oddzial bialych jest w M, bo choragiew
zatknieta, a wiec trzeba wracaé. Sprawdzaja dalej, ze
biali wystawili trzy placéwki, przeto trzeba sie prze-
krasé miedzy nimi. Moze rozsypaé zastep, poinformo-
WawszZy przed tym wszystkich o sytuacji i o tym, co
maJa donie§¢? Do§é, ze sie przekradaJa Jedni zostaja
ujeci, drugim sie to udato. Lecz ci jeszcze moga na-

14*
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tknaé sie na patrol bialych, przeszukujacy teren przed
placowkami, o ktérego obecnosci zupelnie nie wiedzieli.
Druga to przeszkoda, pytanie, jak przez nia prze-
brna. Jak widaé, moga zajsé najrozmaitsze ciekawe
wypadki.

Biali zn6éw rozstawiaja placéwki nie wiedzac, ze
maja za plecami czerwonych. Daja znaé o rozstawie-
niu do M. Goniec moze wpasé¢ w rece czerwonych,
a moze ci go umy§lnie przepuszeza, zeby nie zdradzié
swej obecnoSci, bo to wazniejsze. Biali spodziewaja
sie nieprzyjaciela od czola, a tu nagle jeden i drugi
czerwony przemyka sie przez placéwki. Trzeba do
tego nie dopuscié i ich ujaé, trzeba takie zawiadomié
o tym patrol przed placéwkami i wlasny oddzial.

A czy nie moze sie zdarzyé, ze nikt niczego nie
zauwazy, a patrol doniesie, ze nie ma czerwonych i po-
Yaczy sie z placowkami? A po éwiczeniu ku zdumie-
niu swemu dowie sig, ze czerwoni nie tylko wszystko
wySwietlili, ale i powrécili nietknieci do N.

Role czerwonych moze pelni¢ tylko wyrobiony
zastep harcerski. Przed ¢wiczeniem nalezy ustalié
warunki spotkania na podstawie podanych juz prze-
pisow.



CWICZENIA W WIEKSZYM ZESPOLE

Zdarza sie, ze harcerze, czy to w Srodowisku gdzie
jest wiecej druzyn, czy tez przy sposobnofci zjazdéw,
urzadzaja éwiczenia w wigkszych zespolach. Kilka
takich podajemy, a z opisu ich widaé, ze sa tego sa-
mego typu, co poprzednie. Niejedno z éwiczef, przed-
tem opisanych, mozna réwniez przerabiaé przy wiek-
szej liczbie uczestnikéw, niz podano, jezeli sie da
wiecej jednostek taktycznych i jezeli sie zwiekszy
liczbe ludzi w takiej jednostce. Teren ¢wiczenia musi
sie wtedy odpowiednio powiekszyé. W ten sposéb
powstanie znaczniejszy zaséb tych ,,wiekszych“
éwiczen.

108. Polaczenie sprzymierzonych

Czerwoni, podzieleni na dwie czesci, stoja w od-
daleniu 2—4 km od siebie. Rozdziela ich oddzial bia-
Iych, znajdujacy sie w poSrodku. Obie partie sa jed-
nakowo silne. Czerwoni maja sie polaczyé, unikajac
zetkniecia z biatymi, gdyz kazdy ich oddzial osobno
wzicty jest stabszy od bialych, natomiast biali maja
do tego polaczenia nie dopuscié.

Teren musi by¢ ograniczony i mie¢ 2—4 km?2 po-
wierzehni — zaleznie od liczby harcerzy. Im bedzie
mniejszy, tym trudniejsze bedzie zadanie czerwonych.
Nadto powinien byé mieszany i to w wiekszej czeSci
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pokryty, a tylko gdzieniegdzie otwarty; pewne wy-
nioste punkty powinny dawaé przeglad majblizszej
okolicy.

Rozpoczyha sie ¢wiczenie. Oba oddzialy czerwo-
nych musza sie przede wszystkim porozumieé¢ co do
wspolnej akeji. Gdyby bowiem kazdy dzialal na wila-
sna reke, mogloby sie zdarzy¢, ze np. na lewym skrzy-
dle przekradiby sie jeden oddzial a na prawym,
w strone przeciwng, drugi i nadal nie byloby pola-
czenia, tylko oddzialy zmienilyby swe stanowiska.

Odbywa sie wiec narada, uklada sie plan przej-
Scia, ustala sposoby zmylenia nieprzyjaciela itd.
i1 wysyla sie wywiadoweéw z ulozonym planem na
strone przeciwna. OczywiScie mozna dazyé do porozu-
mienia sie i innymi sposobami, np. sygnalizacja. Céz
prostszego, jak wynalezé punkt, z ktérego widaé
przeciwlegly teren, rzucié stowo ,,czekaj* i otrzymaé
znak, ze ,zrozumiano‘‘? Wprawdzie moze ten wyraz
przejac nieprzyjaciel i zorientuje sie, z ktérej strony
przekradaé sie beda przeciwnicy, lecz trudno siedzieé
z zalozonymi rekami.-A gdyby nie udato sie to poro-
zumienie, to pozostaja zwiadowcy. Przy tym jednak
nalezy pamietaé, ze i towarzysze ze strony przeciwnej
mogg wystaé swych wywiadoweéw z innym planem —
a wtedy ktoérego planu sie trzymaé? Musi sie i te oko-
licznosé przewidzieé¢ i w depeszy umiescié, czyj plan
w takim razie bedzie sie¢ wykonywaé. A jezeli obie
strony jednakie zrobia zastrzezenie, bo i to mozliwe?
A gdzie sie¢ ma pewno$é, ze depesza doszta? Bo moze
byé w niej np. zadanie, zeby sygnalizacja potwierdzié
odbiér, lecz czy takiego potwierdzenia nie moze daé
nieprzyjaciel, ktory depesze przejal — a w takim ra-
zie wpadnie si¢ wprost w zastawiona pulapke! Widaé
z tego wszystkiego, ze juz pierwsza faza éwiczenia
przedstawia i trudnoseci, i niebezpieczenstwa nie lada.
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Lecz przewidziano, co si¢ dalo i zwiadowcy ru-
szyli. Niosacy depesze (a moze ich by¢ dwbéch, a na-
wet trzech, idacych roznymi drogami) wiedza, jaka
dzwigaja odpowiedzialno§é i ze powodzenie i wygrana
oddzialu od ich sprawnosei, przytomnosci i zaradezo-
Sci zalezy. A czeka ich trud niematy, bo nieprzyjacie-
lowi w pierwszym rzedzie zalezy na uniemozliwieniu
porozumienia sie wzajemnego. Tu $mialo§¢ nie wy-
starcza; trzeba moze zazy¢ forteli. Moze np. jeden
nie§é depesze falszyws, a §ledzi¢ go drugi z depesza
prawdziwa. Pierwszy przekrada sie niby niezrecznie
(byle nie nazbyt niezrecznie, bo to wzbudzi podejrze-
nie!) i ostatecznie zostaje ujety, sprowadzajac caly
poécig na siebie — drugi korzysta z tego i chylkiem
umyka; pierwszy niby chee depesze zniszczy¢, prze-
ciwnicy do tego nie dopuszczajg i prowadza z trium-
fem jenca — a drugi, ktéry umknal, jest juz u celu
i informuje o wszystkim. Czy trzeba harcerzom pod-
dawaé pomysty ? Czy nie moga sami ich setki wymy-
§lié i ulozyé? Czy trzeba dodawaé, ze bezwarunkowo
nie mozna dopuscié, azeby prawdziwa depesza dostala
sie do rak nieprzyjaciela?

Ostatecznie udalo sie — ustalono wspélny plan
dziatania i czas jego rozpoczecia (to wazne! — moga
byé nawet wyznaczone terminy na poszczegolne czyn-
nosci, jezeli plan skomplikowany). Teraz nadchodzi
druga faza ¢wiczenia.

W my$l planu ksztaltuje sie ona najrozmaiciej.
W jednym lub dwéch punktach czerwoni robig fik-
cyjne usilowania przejScia na strone swego drugiego
oddziatu, a w trzecim ten oddziat faktycznie na ich
strone przechodzi i nastepuje polaczenie obu. Albo
przechodzi tylko jego czeSé (cofajac sie w razie nie-
bezpieczenstwa a szukajac potem wolnego przejscia
w innym miejscu) i tak wzmocniony oddzial szachuje
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potem bialych, azeby reszcie swoich przejscie ulat-
wié itd.

I tu mozna wprowadzié rézne dodatkowe prawi-
dla éwiczenia, jak np., ze kazdej partii wolno
wysylaé¢ pojedynczo najwyzej 4 har-
cerzy (kazdego oddzielnie), reszta
musi przechodzié w oddzialach naj-
mniej 6—10 ludzi itp.

A co robig biali przez ten caly czas? Ich zadanie
stalo sie trudniejsze z chwila, gdy nastapilo porozu-
mienie si¢ czerwonych. Musza oni najpierw utworzyé
kwatere, z ktérej mozna by szybko zdazyé z pomoca
W razie wezwania przez straze. Straze te umiesécié na-
lezy na punktach, skad dobry przeglad okolicy ; maja
one przez lacznikéw donosié o wszystkich waznych
spostrzezonych przez siebie wypadkach. Dalej po-
winni biali cata granice mie¢ w ciaglym strzezeniu
tak przez straze jak i przez patrole, musza i w Jedna
i w druga strone wysytaé zwiadoweow dla zasiagnie-
cia wiadomoSei itp. Jezeli éwiczenie wymaga duzo
pomyslowosei od czerwonych, to i biali maja nie-
mniej trudne zadanie, azeby zapobiec wszystkim
niespodziankom i nie daé sie zmyli¢ falszywym po-
szlakom.,

Gdy granica zbyt dluga, trzeba dac¢ pewna li-
czebna przewage bialym, inaczej nie sprostaJa zada~
niu. Czerwoni bowiem wiedza, co maja robié¢, a biali
nieraz do ostatniej chwili nie s3 na dzialanie czerwo-
nych przygotowani. Jest na to takie inna rada. Po
prostu mozna prawidla spotkan tak Scieénié na ko-
rzy$¢ bialych, ze przez to wyréwnaja sie szanse stron
obu. A wiec np. czerwony jest wziety do niewoli,
gdy bialy obwola go z oddalenia 10—15 (ew. 15—20)
krok6w — musi si¢ on cofnaé, gdy obwolanie na-
stapilo z wigkszej odlegloSei — grupka czerwonych
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winna sie cofnaé, gdy biali wykazuja w spotka-
niu przewage chotby jednego czlowieka. Albo:
kazdy bialy moze zerwaé opaske czerwonemu i przez
to go zabié, nie wolno za$ tego robié¢ czerwonemu —
poza zwiadowcami, wolno przechodzié tylko w gru-
pach o sile najmniej 14 ogdlnej liczby czerwonych
itd. Zaleznie od wyrobienia harcerzy kierownik wy-
biera te lub owe z ogdélnych prawidel spotkania i ko-
munikuje je wszystkim przed éwiczeniem. W kazdym
razie obu oddzialom czerwonym podaje sie te wiado-
mosci oddzielnie (po rozdzieleniu oddziatéw i nim éwi-
czenie zapowiedziano), azeby uniknaé ew. porozumie-
nia sie.

Podobnie musi sie okre§li¢ czas trwania ¢wicze-
nia. Nie moze on by¢ za kréotki. Wiem z dos$wiadcze-
nia, ze niewyrobieni harcerze ukonezyli raz éwiczenie
w kwadrans, przechodzac bez wielkiego trudu na
druga strone i to bez zadnych wstepnych przygoto-
wan, lecz bytem réwniez §wiadkiem, gdy z innymi to
samo ¢éwiczenie po 4 godzinach jeszcze sie nie skofi-
czylo.

Nalezy réwniez ustalié, jaka liczba niewolnika
ew. zabitych niweczy zwyciestwo mimo polaczenia sie
obu oddzialow.

Mozna tworzyé najrozmaitsze odmiany tego bar-
dzo dobrego, ale i trudnego éwiczenia, ktére mozna
wykonywaé przy matej liczbie uczestnikéw (nawet
tylko 3 zastepoéw), a takze przy wspoéludziale kilkuset
ludzi. Byle tylko dtugos¢ granicy dobrze dostosowaé
do liczby grajacych, jezeli wolno przechodzié¢ w kaz-
dym dowolnym miejscu. Raczej niech ona wtedy be-
dzie za krotka, niz za dluga.

Mniej jednak uwaza sie na dilugo$é granicy, ile
raczej na ilosé drég i Sciezek, jezeli poda sie prawi-
dlo, ze tylko tymi drogami wolno chodzié zwartym
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oddziatom, np. od 10 ludzi wzwyz, podczas gdy zwia-
dowcy moga sie przekrada¢ w kaidym punkcie.
7 tego wyniknie réwniez przepis, Ze mniejsza grupa
musi sie cofnaé przed wigksza, lecz wtedy bialych
musi byé o wiele wiecej niz czerwonych.

Prostsza odmiang éwiczenia bedzie, jezeli wyzna-
czy sie tylko jeden oddzial czerwonych i ten otrzyma
zadanie przejScia na druga strone granicy, lezaca
w tyle za biatymi. Odpada wtedy pierwsza faza opisa-
nego ¢wiczenia. W tym wypadku obie strony sa jed-
nakowo silne.

Jakakolwiek jednak forme wybierzemy, wszyst-
kie prawidla musza byé zawsze jak najdokladniej
okredlone, gdyz éwiczenie moze sie bardzo skompliko-
waé. Zawsze tez musi byé dostateczna liczba bez-
stronnych dla rozstrzygania ew. sporéw i wyjasnia-
nia watpliwoSei.

109. Przeszkody

Bialym wyznacza sie droge, ktéra maja przejsé
w oznaczonym czasie, liczac np. 4 km na godzine
Mozna réwniez na pewnej przestrzeni tego terenu
wyznaczyé dwie drogi, a maszerujacy dowolnie
wybiera jedna z nich jako lepsza czy bezpieczniejsza.
Droga wiedzie przez teren nieznany, w wiekszej cze-
Sci nieprzejrzysty, ktéry czerwonym daje duzo spo-
sobnosci do zrobienia zasadzki. :

Czerwoni, o potowe stabsi od bialych, wiedza, o ja-
kim czasie i skad oni wyrusza oraz dokad zdazaja,
lecz nie wiedza, ktoredy pdjda. Obowiazkiem czerwo-
nych jest zrobié¢ na bialych zasadzke, a przynajmniej
tak im marsz utrudniaé, azeby nie zdazyli na czas
dojs¢ do mety.

Jak z tego wynika, czerwoni beda starali sie
w pierwszym rzedzie zdobyé wiadomoSei o kierunku
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marszu bialych. WyS§la przeto w ich strone tegich
zwiadoweow w grupkach po 2—3, by na podstawie
przysylanych raportéw urzadzi¢ w najodpowiedniej-
szym miejscu zasadzke. Zawiadowey musza z raz od-
krytym nieprzyjacielem utrzymywaé ustawiczny kon-
takt, gdyz biali moga na pewnym odcinku zmienié
droge marszu, co musialoby tez pociggnaé za soba
zmiane planu czerwonych. Jezeli czerwonym uda sie
zblizy¢ niepostrzezenie do biatych na odleglo§é 40—
50 krokéw i to w liczbie co najmniej réwnej 1/ czesci
sity maszerujacych i wypasé nagle z zasadzki, to za-
sadzka sie udala, Jezeli za$§ zostana w czas odkryci,
musza sie cofnaé przed biatymi, jezeli oddziat bialtych
w dwojnaséb przewaza ich sity.

Wiec tez biali nie maszeruja bez zabezpieczenia,
lecz przez zwiadoweow, wystanych na boki i naprzod,
staraja sie upewnié o bezpieczenstwie drogi. W razie
odkrycia zasadzki albo zmuszaja czerwonych do od-
wrotu, albo zmieniaja kierunek marszu, przechodzac
na inng droge, ktérg im wolno sie poruszaé i przez
to krzyzuja plany czerwonych. Ci bowiem musza te-
raz opusci¢ miejsce zasadzki, zabiec droge biatym
1 w innym miejscu prébowaé napadu. To w kazdym
razie opdznia pochéd biatych.

Czerwoni mogg uzywaé najrozmaitszych wybie-
g6w, azeby swéj cel osiagnaé. To tu, to tam urzadzaja
ztudne napady lub zasadzki, ktérych odkrycie i zni-
weczenie duzo bialym zajmuje czasu, robiag dwie za-
sadzki tuz obok siebie i gdy biali jedna likwiduja,
wpadaja w drugg itp. Wszystko to moze mieé po-
my§lny skutek, o ile wszystkie grupy czerwonych sg
w ciaglej la}cznoéci i porozumieniu ze soba} io ile rzecz
tak zorganizowana, Ze kazdeJ chwili mozna przestaé
rozkaz do wlasciwego miejsca i liczyé na jego sprawne
wykonanie.
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Dodajmy do tego prawidlo, ze zwiadowcéw (nie
oddzialy) mozna ,zabijac¢’‘ przez zrywanie wiloczki
Z ramienia i Ze moga to robié zaréwno biali, jak i czer-
woni, Ze wiec jedni na drugich moga robié¢ zasadzki,
otaczac¢ ich itd., a wtedy nie tak latwo bedzie wy-
szukaé czajacych sie czerwonych i niejeden zwia-
dowca czy to jednej, czy drugiej strony wpadnie w pu-
fapke, a za nim caly oddzial.

Zadanie czerwonych bedzie o wiele trudniejsze,
jeieli bialym wyznaczy sie tylko punkt wymarszu
i mete, do ktérej moga dO]SC dowolna droga.

Na poczatku ¢éwiczenia nie umieszeza sie obu
partyj na przeciwnych kraneach terenu, przeznaczo-
nego na ¢éwiczenie. Biali stoja w miejscu wymarszu,
a naprzeciw w niewielkiej stosunkowo od nich odle-
gloSci czerwoni, bo szkoda czasu na niepotrzebny
marsz ku sobie.

110. Ku choragiewce

Pélkolem rozstawiaja biali placowki. Jest ich co
najmniej cztery, a kazda sklada sie z kilku ludzi.
Znajduja sie w dobrym ukryciu a je$li teren przed
ktora nieprzejrzysty, to ta wysuwa przed siebie czujki
z 2 ludzi. Miedzy placéwkami kraza drobne patrole
tam i z powrotem, co jeszcze wiecej utrudnia prze-
mkniecie sie do choragwi, wbitej o kilkaset krokéw
w tyle.

Kazda placéwka zajmuje do$é wyniosle miejsce,
gdzie mozna i dobrze sie ukry¢, i widzie¢ duzy szmat
terenu przed soba. Teren ten powinien byé nieréwny,
lecz mieszany, a wiec ulatwiaé podchodzenie. Moga
na nim by¢ partie zupelnie nieprzejrzyste.

Czerwoni, ktérych jest mniej niz bialych, maja
sie przekra$é miedzy placéwkami i dotrzeé do cho-
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ragwi, przedstawiajacej wazny objekt, ktéry nalezy
zniszezyé. Nie wolno im przemykaé sie na zewnatrz
od znanych obu stronom bocznych granic.

Biali moga braé¢ czerwonych do niewoli, a robia
to przez obwolanie z odleglosci 15—20 krokéw. Ob-
wolanemu nie wolno ucieka¢ — ma zlozyé bialg opa-
ske na czapce i i8¢ do choragwi, gdzie pozostaje do
konca ¢éwiczenia.

Poniewaz biali sa dobrze ukryci, a nie zdradzaja
swoich kryjoéwek, poniewaz dalej moga czerwonego
juz z daleka ujrzeé, zorientowaé sie, w jakim podaza
kierunku, i zawiadomi¢ o tym nadchodzacy patrol,
przeto zadanie czerwonych jest trudne. Za kazdym
drzewem, za kazdym glazem moze byé wrég ukryty
i kazdej chwili — nawet przy bardzo ostroznym pod-
chodzeniu — mozna sie na niego natknaé. Nie mozna
wiec i§¢é po omacku. Kazdy wyteza wzrok, czy gdzie
nie ujrzy wroga; jedna nieuwaga ze strony biatych,
jeden nieostrozny ruch, a juz czerwony wie, ktoredy
sie przemykaé. Takze z marszu patroli mozna wywnio-
skowaé, gdzie sg placowki, byle mieé¢ oczy otwarte
i cierpliwie czekaé na stosowna chwile. Gdy jest bar-
dzo Zle, to jeden czerwony, poSwiecajac sie dla od-
krycia placéwki, moze ulatwié reszeie przekradniecie
sie. Nie zawsze wiec idzie kazdy na wlasna reke.
A mozina przy tym celem przyblizenia sie uzywaé
podstepéw (poza przebieraniem sie), jakich kto
zechce.

Nikomu z placéwki schodzié¢ nie wolno dla zagro-
dzenia drogi przekradajgcemu sie¢ — mogg to robié
patrole, .lec’z 1 one moga przeciwnika tylko odpedzié,
a nie Scigaé.

Jezeli najmniej polowa czerwonych (odliczajae
od nich wzietych do niewoli) dojdzie do choragwi, to
CczZerwoni wygrywaja.
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Placéwki stoja w oddaleniu 200—400 krokéw od
siebie. Jezeli jest mmniej harcerzy, mozna placowki
zblizyé ku sobie a zaniechaé¢ wysylania patroli.

Jezeli w oznaczonym czasie stanie przy chora-
giewce wyznaczona liczba czerwonych, to ci wy-
grywaja.

111. Zniszczenie baterii

Przy tym c¢wiczeniu tego samego typu, co po-
przednie, maja czerwoni trudniejsze zadanie do spel-
nienia. Teren podobny, sposob postepowania i warunki
spotkania takie same, tylko w danym wypadku pla-
cowki biatlyech tworza cze$é lancucha, okalajacego
oblegany ob6z czerwonych, a nie jak poprzednio,
wlasne sity. W tyle, za kazda placéwka, w oddaleniu
400—800 krokéw, wbija sie nadto w miejscach wi-
docznych choragiewki. To sa, przypu$émy, baterie,
kazda strzezona przez 1—2 harcerzy.

Czerwoni maja

t sie przedrze¢ Dprzez

t linie placéwek i do-
r r e trzec do jednej z ba-

s ; teryj, aby ja zni-
szezy¢. Linii strzega

F L biali, a w razie alar-

mu $piesza ku cho-
ragiewce z pomocs,

L‘ A - azeby  napastnika
i odpedzié.

£ Czerwoni wobec
Rys. 55. tego dzielg sie na pa-

trole po 2—4 harce-
rzy i porozumiewaja sie z sobg, na ktéra choragiewke
ma by¢ napad skierowany, ktéredy sie przekradng
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i o jakim czasie napad nastapi. Musza tez usta-
lié miedzy soba porozumiewawecze znaki. W koncu
przemykajg sie miedzy placowkami w sposéb, opi-
sany w poprzednim ¢wiczeniu, przy czym moze obo-
wigzywaé dodatkowe prawidlo, ze placowki sg dalej
od siebie, a zawsze najmniej 2 harcerzy musi sie
wspblnie przekradac.

Cze§é czerwonych odkryto i1 zmuszono do od-
wrotu, czeSé wylapano, lecz reszcie udalo sie prze-
kra$é do wyznaczonej choragiewki. Teraz idzie o wzie-
cie straznika do niewoli, aby nie mégt donieSé o na-
padzie. Bierze sie go przez dotkniecie reka. Trzeba
wiee tak otoczyé¢ strainika (ew. straznikéw),
azeby sie nie zdolal przemkngé przez luki. Jezeli sie
to uda, pozostaja wszyscy w ukryciu dookota chorg-
giewki przez z gory oznaczony czas (tyle minut, ile
potrzeba na dojscie do placéwki i z powrotem), a po-
tem, po wyjeciu choragiewki na dowad swej tam byt-
nosci, rozpraszaja sie, aby z powrotem przekra$é sie
do wlasnego obozu. Gdy po przewroceniu choragiewki
najmniej trzech powrédci do obozu w oznaczonym cza-
sie (np. w ciagu 2 godzin), to czerwoni wygrywaja,
jezeli za§ nie uda sie im napad na choragiewke lub
przy odwrocie zostana wylapani, wygrywaja biali.

Biali wiedza, co im grozi, wiec strzegg pilnie
linii placéwek i przeszukujg teren miedzy placoéw-
- kami przy pomocy wysylanych patroli. Jezeli te nie
moga wziaé czerwonego do niewoli z powodu zbyt
wielkiej odleglo$ci, to przynajmniej kilku ludzi rusza
ku niemu, azeby go zmusi¢ do cofniecia sie. Poza tym
musza mieé plan przyjscia z pomoca ku choragiewce
w razie alarmu: ilu ludzi, skad i dokad. Straznik bo-
wiem (czy straznicy), zmuszony napadem do odwrotu
spod choragiewki, nie moze nikogo bra¢ do niewoli,
bo sam sie narazi na pojmanie, nie wolno mu tez da-
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waé zadnych sygnatéw, tylko cofa sie przed atakiem
1 posSpiesza z wiadomo$cia do najblizszej placowki.
Wyznaczeni ludzie biegna z pomoca i zmuszajg czer-
wonych do odwrotu, przepedzajac ich z powrotem
poza linie placowek (wedlug poprzednio podanych
przepis6w tylko biali biora jenca). W ten sposob
udaremnia sie atak, bo sie nie dopuszcza do wyjecia
choragiewki po uplywie przepisanego czasu.

Czerwoni moga przygotowaé dwa napady na dwie
choragiewki. Moga tez wyzyska¢ zamieszanie po-
wstale w alarmie i przekra$é¢ sie przez mniej strze-
zony pas, aby po odparciu pierwszego napadu urza-
dzi¢ powtorny W innym miejscu itp. Im sprytnlerzy
plan, tym WleceJ warunkéw powodzenia.

Jezeli sie pragnie czerwonym zadanie ulatwié, to
przeprowadza sie tylko pierwsza czesé ¢éwiczenia,
tj. napad na choragiewke i pozostanie przy niej przez
czas pewien, a nie zada sie powrotu do obozu.

Jak poprzednio, tak i tutaj oznacza sie na ze-
wnatrz skrajnych placéwek granice, poza ktérymi nie
wolno sie przekradaé.

W éwiczeniu moze braé udziat wieksza liczba har-
cerzy. Im ich wiecej, tym wiekszy tuk placéwek i tym
wiece] choragiewek, lecz zawsze czerwonych jest
o wiele mniej niz bialych.

Przy choragiewkach sa bezstronni z biatymi opa-
skami, ktérzy kontroluja czas pobytu czerwonych
przy choragiewce.

. 112, W ciaglym czuciu z wrogiem

Cwiczenie to ma wykazaé sprawnosé w utrzymy-
waniu czucia z raz wySledzonym nieprzyjacielem
1 sprawno§¢ w przesylaniu o nim wiadomoSei przy
zmieniajacych sie warunkach §ledzenia.
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Jeden lub dwa zastepy biatych otrzymuja rozkaz
rozbicia obozu i otoczenia go strazami w miejscu od-
dalonym o kilka (4—7) kilometréw od kwatery czer-
wonych. W rozkazie podano dokladnie czas pobytu

b
i

=3

Rys. 56.

W obozie, godzine jego zwiniecia, droge, ktéredy po-
tem oddzial ma sie poruszaé, punkty, w ktérych ma
sie zatrzymaé i co w kazdym miejscu wykonaé.

I tak np. w punkcie A (wedlug mapy) winien
oddzial rozbié obéz, rozstawié 4 placowki, rozpalié
Harcerz w polu 15
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ogniska i zatrzymacé sie do godz. 16; o tej godzinie
obdz zwinaé, maszerowaé¢ w formacji ubezpieczonej
przez miejscowos§é B do punktu C i zrekognoskowaé
most na rzece. O godz. 17 ma ruszyé¢ dalej przez D
do punktu E, — tam pozostaé w ukryciu, a wyslaé
wokot zwiadowcéw dla wysledzenia, czy w poblizu
nie ma nieprzyjaciot. W razie stwierdzenia ich obec-
nosci winien staraé sie zniknaé im z oczu (nie roz-
sypujac sie) tak, aby kotujac dotrzeé niepostrzeze-
nie do punktu F, nie pézniej jednak niz o godz. 18.
Jezeli dojdzie tam niewyS§ledzony, ma pozostaé w ukry-
ciu do g. 18.30, a potem ruszyé do punktu G, gdzie
zrobi post6) do g. 19.80, o ktérej to godzinie konhczy
sie ¢wiczenie. Jezeli za§ zostanie odkryty w punkcie
F, ma sie rozsypaé, a kazdy harcerz z osobna winien
dojs¢ cichaczem do punktu G i tam pozostaé w ukry-
ciu do konca éwiczenia, tj. do godz. 19.30.

Taki mniej wiecej rozkaz pisemny otrzymuje od-
dzial bialych. Kierownik, ktéry go wydal, potrafi
sprawdzi¢, czy wiadomo$ci przynoszone przez czer-
wonych odpowiadaja faktycznemu stanowi rzeczy,
czy sa Sciste i dokladne, czy tez wykazuja braki.
Biali, poza momentem zerwania czucia z przeciwni-
kiem, dalej przejScia niepostrzezenie oraz ew. roz-
sypka i zebraniem sie¢ w ukryciu w koficowym punk-
cie, zachowuja sie raczej biernie. Czynna i wlasciwa
rola w ¢éwiczeniu przypada czerwonym. .

Ci otrzymuja rozkaz wiecej lakoniczny. W da-
nym wypadku brzmialby on nastepujaco: ,,W odle-
glosci 5 km w kierunku Z, w okolicy wioski X ma sie
‘znajdowaé oddziat biatych. WyS§ledzié miejsce jego
pobytu, utrzymac¢ z nim ciagte czucie i donosié regu-
larnie o wszystkich jego czynnosciach do kwatery
w punkcie Y. Zorganizowaé przesytke wiadomosci eta-
pami, w réznej formie.
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C6z tedy robia czerwoni? Wysylaja przede wszyst-
kim patrole wywiadowcze dla wySledzenia nieprzy-
jaciela (czerwonych jest 2—3 razy wiece] niz bia-
tych, gdyz duzo ludzi ma pemié funkcje gonicéw). Pa-
trolom tym podaje sie kilka (1-—2—3) punktow, do
ktérych maja przesylaé raporty. Od tych punktow
w tyl, ku gléwnej kwaterze, rozstawia sie¢ poczty roz-
stawne (relais), schodzace si¢ w jednym miejscu. Tu
znajduje sie stacja,, zbierajaca wiadomoSci docho-
dzace poczta i przesylajaca je dalej juz jedna linia
az do szosy. Na szosie jest stacja kolarzy, ktérzy de-
pesze znowu etapami przewoza do kwatery gléwnej.
(Rys. 56).

Obok poczty pieszej mozna tez zorganizowac sta-
cje sygnalizacyjne. Jedna lub dwie znajduja sie na
froncie, a odbiorcza razem ze stacja zbierajaca poczte.

Gdy biali rusza z miejsca, skraca sie takze linie
pocztowe i to albo przez zwijanie czotowych posterun-
kéw, albo przez zmniejszenie oddalefh miedzy poszcze-
golnymi posterunkami. W kazdym razie wywiadow-
cze patrole muszg zawsze wiedzieé, dokad maja prze-
sylaé zebrane przez siebie wiadomosci, tj. znaé linie
relais i ew. znak, po ktérym mozna poczatek poczty
odszukaé. Podobnie cofajg sie stopniowo i stacje sy-
gnalizacyjne.

Cze$é zatem czerwonych pelni stuzbe goncéw,
czeSé ma obowiazek pilnie §ledzié czynnosci biatych,
nie stracié¢ ich przez caly czas z oka (co moze nie byé
latwe wobec poprzednio podanego zadania biatych)
oraz kazde spostrzezenie bezzwlocznie przesytaé do
glownej kwatery.

Cale éwiczenie nie jest trudne, a wykaze, czy har-
cerze potrafia zorganizowaé stluzbe lacznosci i czy ona
pojdzie skladnie. Wobec Scistego okreSlenia czynnosci
biatych zadne uchybienie nie ujdzie oczu, zawsze be-

15*
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dzie sie wiedziato, kiedy i w czym blad popelniono.
Omowienie ¢éwiczenia, przy cytowaniu depesz i réw-
noczesnym podkreslaniu, co w danym czasie robili
biali, bedzie bardzo dobra nauka.

Kierownik powinien bardzo dokladnie okresli¢
droge, rodzaj i czas czynnoSci biatych, a e¢i musza jak
najScislej wykonaé¢ wszystkie rozkazy. Dla oszczedze-
nia czasu i drogi mozna éwiczenie rozpocza¢ w polo-
wie drogi miedzy obozem bialych a kwatera czerwo-
nych: patrole ida naprzéd, a ‘poczte rozstawia sie
w tyl.

Potrzebni sa bezstronni, ktérzy by pilnowali prze-
strzegania czasu kazdej czynnosci.

113. Napad na linie kolejowa

Biali maja strzec linii kolejowej przed uszkodze-
niem, czerwoni za$§ ja zniszczyé — oto zadania obu
partyj.

Kierownik wybiera droge, prowadzacg przez nie-
przejrzysty teren, i oznacza na niej choragiewkami
miejsca, w ktérych nalezy przerwaé linie. Dlugosé
tej drogi (1—3 km) jest zalezna od liczby biorgcych
udzial w éwiczeniu i powinna byé z wielkg rozwaga
odmierzona tak, by nie byla za dtuga, gdyz uniemosz-
liwitaby obrone; droga za krétka wykluczytaby znéw
mozliwo$§é napadu. Podobnie i liczba choragiewek nie
powinna byé za duza (3—6). W kazdym razie bia-
Iych jest najmniej dwa razy wiecej niz czerwonych.
Jeden lub dwéch sedziéw ustawicznie krazy po drodze
(najlepiej na kolach) dla stwierdzania zachodzacych
wydarzen.

Przypusémy, ze jest 20 czerwonych a 40 biatych.
Czerwoni wygraja, jezeli im sie uda przy jednej
z choragiewek stanaé w liczbie 10 i tam pozostaé przez
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5 (ew. 5—8) minut, tj. tyle czasu, ile potrzeba na
zburzenie linii. Jezeli przed uplywem tego czasu zdaza
tam biali w liczbie przewyzszajacej czerwonych, to
w danym miejscu napad sie nie udal. Obu stronom
wolno przez caly czas ¢éwiczenia przechodzié droge.

Wobec tego biali chronia zagrozone punkty pla-
cowkami (ktére musza byé ze soba w ciaglym kon-
takcie), a glowne sily trzymaja w ukryciu w kilku
punktach tak wybranych, azeby méc w kazdej chwili
zdazyé na zagrozone miejsce. Poza tym wysylaja
zwiadoweow na obie strony drogi, azeby wymnalezé
miejsce czerwonych oraz §ledzié ich poruszenia
i w ten sposéb zorientowac¢ sie co do ich zamiaréw.
Rzecz musi byé przez dowddce bialych tak zorgani-
zowana, azeby wszelkie wiadomosei jak najrychlej
dochodzily do miejsca postoju bialych.

Czerwoni muszg réwniez wySledzié miejsca,
w ktdérych sie biali gromadza, a potem naglym napa-
dem opanowaé jeden punkt na drodze w ten sposdb,
azeby nie uszedt $wiadek kleski i w ciggu przepisa-
nego czasu nie sprowadzil na pomoc oddziatu nieprzy-
jacielskiego.

Jezeli dlugosé drogi dobrze jest dobrana, a na
niej odpowiednia liczba punktéw napadu tak, ze
szanse przeciwnikéw sa rowne, to zadanie obu stron
jest trudne. Inicjatywa jest w reku czerwonych, kté-
rzy moga uzywaé wszelkich sposob6w zmylenia bia-
lych odnoS$nie swych zamierzen. Moga robié¢ pozorne
napady, cofaé¢ sie przed nadbiegajacymi bialymi, pré-
bowaé napadu w jednym miejscu, a odprowadziwszy
bialych z wilaSciwego punktu, naglym ruchem opano-
waé go i to w takiej liczbie, ze biali nie zdaza na czas
zgromadzi¢ sil, potrzebnych do odparcia ataku.
W im wiekszej nieSwiadomoSci co do miejsca pobytu
wroga beda utrzymani biali, im mniej przejrzyste
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beda plany czerwonych i im zreczniejszych beda uzy-
wali forteli, — tym latwiej przyjdzie im zwyciezyé.
A poniewaz i bialym zalezy na odkryciu planéw czer-
wonych, wiec obie strony musza sie ustawieznie pod-
chodzié a kryé przed soba i ciagle dostosowywaé swe
ruchy do ruchéw przeciwnika.

Gra na wiasna reke do niczego nie doprowadzi.
Kazda zdobyta wiadomosSé musi byé co tchu do wila-
Sciwych rak dostarczona. Tylko skladna wspélpraca
moze przynie$é zwyciestwo.

Przy tym éwiczeniu dojdzie niejednokrotnie do
spotkania przeciwnikéw o réznej liczbie, dlatego dla
unikniecia zamieszania i sporéw musza byé jasno
okreS§lone prawidla spotkania.

I tak np. przeciwnika mozna ,,zabi¢*“ przez zer-
wanie mu wiéezki z lewego ramienia (taki ,,zabity*
zawiazuje chustke na czapce i idzie do wyznaczonego
przed Céwiczeniem miejsca; ruchéw ktérejkolwiek
strony nie wolno mu zdradzaé). Wolno to robié tylko
przy spotkaniu sie jednego lub dwéch pojedynczych
przeciwnikéw; przy wiekszej ich liczbie musza byé
napadajacy przynajmniej w dwukrotnej przewadze,
a nie wolno tego w ogéle robié, gdy napadniety jest
w grupce co najmniej 10 ludzi. W ostatnim wypadku
musi sie cofnac slabsza strona, choéby tylko jeden
cztowiek przewazal. Zaleinie od wyrobienia harcerzy
kierownik wybiera te lub inne z ogdlnych prawidet
spotkania.

Sedziowie winni pelié swéj urzad bardzo dy-
skretnie: np. ich dluzsza nieobecno§é w pewnym
punkcie nie moze wzbudzaé podejrzen, Ze w innym
miejscu zachodzi co§ powaznego.

Droga powinna byé kreta, azeby jej nie mozna
bylo Yatwo przejrzeé. Jeszcze raz podkreSla sie, Ze
¢wiczenie moze sie udaé tylko przy dostosowaniu dtu-
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gosci drogi do liczby broniacych. Idzie o niedopuszcze-
nie obstawienia wszystkich punktéw taka liczba bia-
lych, ktora by atak czerwonych w ogole uniemozliwila.

O ile zadanie biatych w stosunku do czerwonych
okazaloby sie zbyt latwe, mozna im rzecz utrudnié
przez niezaznaczanie choragiewkami miejsc, w kté-
rych mozna przerwaé linie kolejowa. Wtedy wolno ja
czerwonym zniszczy¢ w kazdym punkcie.

114. Wolni strzelcy

Biali maja wytowié¢ ukrywajace sie garstki ,,wol-
nych strzeleéw*, czerwoni — uniknac¢ oblawy.

Teren powinien by¢ ile mozno$ci falisty i mie-
szany, tj. mie¢ nieprzejrzyste i otwarte przestrze-
nie. Obszar jego wynosi kilka kilometrow kwa-
dratowych (gdy wiecej ¢éwiczacych, to oczywiscie
rozszerza sie jego ramy), granice za$§, ktérych
przekraczaé nie wolno, powinny byé dokladnie okre-
Slone drogami, rzekami, brzegiem lasu itp. W ¢wi-
czeniu bierze udzial dos¢ duza liczba harcerzy (100
i wiecej), przy czym biali przewazaja cztero- i piecio-
krotnie sily czerwonych.

Partia bialych zajmuje jeden lub dwa wynioste
punkty, dajace szeroki widok i stawia tam straze dla
Sledzenia ruchu czerwonych ; punktom tym dodaje sie
ew. sygnalizatoréw. Caly teren dzieli sie¢ na odcinki
1 rozpoczyna jego przeszukiwanie, poczynajac od od-
cinka naroznego. Idzie bowiem o wykrycie czerwo-
nych, pedzenie ich przed soba i przyparcie do prze-
ciwleglego boku terenu, gdzie maja byé wylapani.

W tym celu dziela sie biali na patrole (przy naj-
silniejszym Srodkowym trzyma sie komendant) i po-
suwajac sie rownomiernie naprzéd z wywiadowcami
na czele, przeszukuja pierwszy odcinek. OczywiScie
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patrole utrzymuja ,,czucie ze soba i przesylaja wia-
domosci komendantowi, ktory w razie potrzeby po-
syla w prawo lub w lewo positki. Przede wszystkim
zalezy bialym na tym, azeby po wykryeiu grupki czer-
wonych nie dopusci¢ do przemkniecia sie jej na drugg
strone. Po pierwszym odcinku idzie kolej na drugi
itd., przy czym z kazdego otwartego miejsca zwraca
sie uwage na straze na wzgoérzach, gdyz stamtad
moga przyjs$¢ wazine wskazowki.

Jezeli w czasie tej oblawy tu 1 owdzie przemknie
sie ezerwony miedzy patrolami, biali nie powinni zmie-
niaé powzietego planu i dalej rzecz prowadzié. Gdyby
to jednakowoz byla garstka do§é spora, to komendant
zmienia pierwotny plan i zawraca, wylapanie bowiem
tej grupki moze decydowaé o zwyciestwie. Taka
zmiana planu (podanego przedtem do wiadomosei
wszystkim patrolom) moze byé trudna, a w terenie
nieprzejrzystym nawet bardzo trudna i dlatego biali
musza byé ze soba w kontakcie i musza mieé usta-
lone sygnaty na ,,st6j — ,,naprzéd* — ,,zbiérka* —
suwaga na prawe (lewe) skrzydio“ itp. Inaczej po-
wstanie zamieszanie, ktére sprytni czerwoni mogs
wyzyskaé.

Czerwoni podzielili sie tymezasem na mate grupki
i kazda na wlasna reke stara sie unikngé oblawy. Szuka
wiec przede wszystkim kryjowki, wysuwajac straze,
ukryte réwniez dobrze, ktére maja daé znaé o zbliza-
jacym sie wrogu. W razie niebezpieczenstwa albo
pozostaje nadal w ukryciu, o ile sa widoki nieodkry-
cia, albo chylkiem sie przemyka lub cofa, czekajac na
lepsza sposobno$é do przeSlizniecia sie miedzy bia-
lymi, albo, gdy niebezpieczenistwo bardzo grozne, roz-
sypuje sie; wtedy kazdy oddzielnie, wyzyskujge
wszelkie zaslony terenu, przekrada sie ku miejscu,
ktére przez komendanta grupki zostalo wyznaczone
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na miejsce zbiorki. Tam nastepuje narada, co dalej
robi¢. Wolno przy tym mylié przeciwnika, moze np.
kto§ umyélnie sie poSwiecié i daé sie uJac jezeli przez
to odprowadm nieprzyjaciét z groznego punktu
i ulatwi swoim ucieczke.

W budynkach, stojacych na éwiczebnym terenie,
chowaé sie nie wolno. Przed ¢éwiczeniem nalezy, jak
zawsze, ustalié przepisy obowiazujgce obie strony
przy spotkaniach. Mozna np. zarzadzié: Do niewoli
moga braé tylko biali; robi sie to zas przez obwola-
nie czerwonych z odlegloéci nie wiekszej jak 10—15
(ew. 15—20) krokéw lub jedynie przez dotkniecie
reka. Niepotrzebne s zatem wiléczki na ramieniu,
w ich miejsce daje sie odznaki dla rozréznienia partyj.

Wygrywaja biali, jezeli uda im sie przy dwukrot-
nym przejsciu terenu od jednego boku do przeciw-
leglego uja¢ wiecej niz polowe czerwonych (zawro-
cenie liczy sie za przejScie) — w przeciwnym razie
wygrywaja czerwoni.

Mozna réwniez z gory oznaczy¢ czas trwania ¢wi-
czenia, w ktérym biali muszg ujac¢ przepisang liczbe
jenca, a sposéb przeszukiwania terenu pozostawia
sie ich woli.

Im wiecej harcerzy bierze udziat w éwiczeniu,
tym lepiej moze sie ono udac.

115. Obrona wsi

Biali maja zdoby¢ wie§, broniona przez czerwo-
nych. Wie§ uchodzi za zdobyta, jezeli zostanie opa-
nowane przynajmniej jedno wejscie do niej. W tym
celu wybiera sie albo miejscowosé, do ktérej wiecej
drog i Sciezek prowadzi, albo tez teren o rozmiarach
wsi, na ktérego obwodzie wbhija sie choragwie ozna-
czajace drogi do wsi.
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Obroficy wsi, czerwoni, sa stabsi od atakujacych
bialych, sily ich jednak nie sa mniejsze niz 2/; sil
przeciwnika.

Na czym polega zdobycie wejscia do wsi? Jezeli
bialym uda sie na 10 krokéw przed ktérakolwiek cho-
raggwia (wejsciem) zgromadzié¢ oddzial swoich w licz-
bie przewazajacej stojacych przy choragwi czerwo-
nych, wejscie jest zdobyte. Jezeli za$§ czerwoni zdaza
stanaé u wejScia w liczbie, przynajmniej réwnej licz-
bie atakujacych w tym miejscu biatych, to napad zo-
stat odparty.

Na podstawie tego zasadniczego prawidla mozna
sobie przedstawié¢ przebieg éwiczenia. Oto czerwoni,
nie wiedzac, z ktorej strony nadciggna biali, pragna
przede wszystkim zdoby¢é wiadomosei o nich. A moga
to zrobi¢ w rozny sposéb. Najprostszym bedzie wysta-
nie drobnych patroli wywiadowczych na wszystkie
strony (drobnych, azeby jak najmniej ostabia¢ wia-
sne sily) — i to szczegélnie w okolice o nieprzejrzy-
stym terenie — i postawienie na wyniostych punk-
tach strazy (ew. z sygnalizatorami), ktérych obo-
wiazkiem bedzie wyS$ledzenie nleprzyJamela 1 rychte
doniesienie o tym komendzie, znaJduJaceJ SIQ Z glow-
nymi sitami w posrodku wsi. Lecz przyniesienie wia-
domosci moze zajac duzo czasu. W takim razie bytoby
wskazane urzadzenie poczty rozstawnej w kilku li-
niach, rozchodzacych sie ze wsi promienisto; czotowy
otrzymuje pisemny raport (ilu bialych? — gdzie —
kiedy), ktéry juz szybko linia poczty dochodzi do
giéwnej kwatery. Poniewaz jednak taka poczta znowu
garsé ludzi odciagnie, mozna zamiast patroli wyslaé
przed poczte tylko po dwoéch dzielnych zwiadoweow,
z ktoérych jeden dostarcza wiadomosei, a drugi, cofa-
Jac sie przed nadchodzgcym wrogiem, utrzymywagé
z nim bedzie ciagly kontakt. W razie zblizania sie



przeciwnika oczywiScie i linia poczty sie skraca (inne
nieczynne zostaja Sciagniete), a kazdy zwolniony z ro-
boty idzie szybko na miejsce zbiérki w Srodku wsi.

Czerwoni sa juz przeto na atak przygotowani
i obsadzaja silnie zagrozone wejScie, trzymaja jednak
w odwodzie cze§é sit, aby w razie jakiej§ niespo-
dzianki méc pehnaé positki na zagrozony punkt. Przy
wejSciach, w danej chwili bezpiecznych, musza jednak
byé straze, bo zawsze trzeba sie liczy¢ z zaskoczeniem.

Tymeczasem biali zblizaja sie do wsi, ile moznoSci
w ukryciu. Moga iS¢ w jednym oddziale, moga sie tez
podzielié na mniejsze grupy. Patrole wywiadowcze
staraja sie wy§ledzié ustawienie czerwonych i naj-
stabsze punkty obrony. Uwzgledniwszy warunki te-
renowe, rozklad sil czerwonych, oddalenie jednego
wejscia od drugiego itp. biaty decyduje sie na punkt
ataku. Azeby jednak utrzymaé przeciwnika do ostat-
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niej chwili w niepewnoSei i nie zdradzié¢ swych zamia-
row, spedza jego zwiadowcow, robi pozorne porusze-
nia, cze$¢ sil ukrywa przed oczami wroga, a nawet
wykonuje nan zludne uderzenia, zeby go tylko od-
ciagna¢ od wlasciwego punktu napadu. Najwazniej-
sza rzecz, azeby czerwony nie wiedzial, ilu w danym
punkcie zgromadzono biatych oraz czy i gdzie reszta
ukryta, mala bowiem garstka, wylaniajaca sie
w ostatniej chwili, przechyli czasem szale tym wie-
cej, ze W innym miejscu moga by¢ réwniez ataki wy-
konywane i czerwony nie wie, ktéry z nich jest po-
zorny dla zmylenia przeciwnika, a ktéry wiasciwy.
Czerwony moze tez dla wyswietlenia sytuacji i utrud-
nienia bialym akcji wykonaé wiekszym oddzialem
atak na zblizajacych sie i zmusic¢ ich przez to do co-
fniecia sie.

Jak z tego widaé, sytuacja moze si¢ ustawicznie
zmieniaé i tylko ta strona moze zwyciezyé, ktéra ma
dobra organizacje, tj. stale wiadomosei o tym, co'sie
dzieje i moznos§¢ szybkiego rzucenia oddzialu tam,
gdzie zachodzi potrzeba. A wiec czerwoni muszg mieé
z jednej strony dobrych wywiadowcéw, ktérzy stale
ida po pietach bialym i ciagle o ich ruchach infor-
muja, z drugiej strony od kazdego wejscia wsi do jej
Srodka musza mieé¢ rozstawiona poczte, azeby i wia-
domosé o zblizajacym sie ataku i wyslane positki na
czas doszly.

Biali natomiast musza (poza dobrze zorganizo-
wana stuzba wywiadoweza tak, azeby kazda wazna
wiadomo$¢ szybko dochodzila do gléwnej kwatery)
ukrywa¢ w czeSci swe sily i utrzymywaé nieprzer-
wana taczno§¢ miedzy oddziatami czy to przez gonhcéw,
czy za pomoca sygnaléw choragwia, azeby w razie za-
chwiania sie pierwotnego planu méc nowy przepro-
wadzié¢ skladnie i z cala energia.
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Jezeli w oznaczonym czasie sforsowane zostanie
Jedno wejscie do wsi, zwyciezaja biali, jezeli nie —
czerwoni.

Pojedynczych nieprzyjaciél mozna bra¢ do nie-
woli (przez zerwanie wibczki z ramienia), nie wolno
ich uwalniaé. Jezeli na terenie ¢wiczenia zetkna sie
dwa oddzialy o sile mniej wiecej réwnej (tj. najwy-
ze) Z przewaga 3 ludzi po jednej stronie), to kazdy
z nich musi sie cofnaé o 300 krokéw; jeieli za$ prze-
waga jest wieksza, to cofa sie oddziat stabszy. Za od-
dzial uwaza sie juz grupke z 5 ludzi. (Przy wielkiej
liczbie ¢wiczacych mozna ten stosunek zmienié, np. za
slabszy uwaza sig¢ oddzial w stosunku 2:3 do sil dru-
giego oddziatu, a za réwne oddzialy przy stosunku
mniejszym). OczywiScie nie odnosi sie ten przepis do
spotkania u wej$cia wsi, gdzie mala przewaga juz sta-
nowi zwyciestwo.

Po obu stronach musza byé sedziowie z widocz-
nymi z dala odznakami, ktérzy rozstrzygaja mogace
powstaé nieporozumienia.

W ¢éwiczeniu tym moze braé udzial nawet bardzo
duza liczba harcerzy. Jednakowoz zawsze rozmiary
»Wsi' nalezy przystosowaé do liczby éwiczacych, a da-
lej, poniewaz moze byé w niej za duzo wylotéw i to
niewidocznych, “ powinny byé oznaczone choragiew-
kami wszystkie wejscia, ktére wolno atakowaé.

Czerwonym mozna ulatwié pierwsza czesé zada-
nia przez wskazanie miejsca, skad wyruszaja biali.
Ci jednak moga dowolnie zmieniaé kierunek marszu.
Cwiczenie zaczyna si¢ z oddalenia kilku kilometréw
0 oznaczonym czasie.

116. Obrona mostow

Cwiczenie podobne do poprzedniego. Zamiast zdo-
bycia wejScia do wsi ma byé opanowany most na
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rzece. Gdy nie ma rzeki (mozliwy wypadek) wybilera
sie potok (w razie jego braku droge) i wzdluz niego
w pewnych miejscach wbija sie choragwie. To s3a mo-
sty. Bialy je atakuje, czerwony broni. Bialemu nie
wolno ustawié swych sit przy samych mostach —
zreszta musi mieé¢ wolng przestrzen do kierowania
positkéw w zagrozone punkty — stawia je w oddale-
niu kilkuset krokéw od mostéw, a gléwne swe sily
skupia w §rodku bronionej linii, skad najlatwiej na
prawo lub na lewo $pieszyé z pomoca. W ten sposéb,
cofajge sie w strone mostu, zyskuje na czasie i osta-
tecznie moze zdazyé skupi¢ w danym punkecie po-
trzebna liczbe ludzi.

Sposéb przeprowadzenia éwiczenia i prawidla —
takie same jak przy poprzednim ¢éwiczeniu. Tutaj
jednak moze zajsé wypadek obejscia oddzialu i wzie-
cia we dwa ognie. Taki oddzial czerwonych, o ile oba
biate, tj. ten, ktéry atakuje od czola, i ten, ktory
obszed! czerwonych, a atakuje od strony mostu, ra-
zem wziete wynosza 2/ sily czerwonych w danym
punkcie, jest wziety do niewoli a tym samym most
zdobyty, o ile czerwoni nie zdaza na most z wiekszym
oddziatem, wyréwnujacym liczbe biatych.

Dlugo$é bronionej linii i ilo§¢ mostéw nalezy do-
stosowaé do liczby ¢wiczacych. Na druga strone
,,rzeki‘“ przechodzi¢ nie wolno.

117. BIEG HARCERSKI

Stosunkowo nowa i dobrze pomys$lana gra w te-
renie jest tzw. bieg harcerski. Na czym po-
lega? Oto wzdluz pewnego szlaku w terenie idzie za-
step harcerski (albo grupki po 2—3 harcerzy) i na
oznaczonych z géry miejscach ma wykonaé¢ pewne za-
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dania. A zadania te sa z réznych dziedzin umiejetno-
$ci czy czynnodei harcerskich, czy z terenoznawstwa,
czy przyrodo- lub krajoznawstwa, moga dotyczyé
techniki harcerskiej, jak pionierki, prac obozowych,
laczno$ci, samarytanstwa itp., moga by¢ wyrazem
etyki harcerskiej czy spolecznego nastawienia, jak
zbiorowy dobry uczynek itd. Inaczej mowiac, bieg har-
cerski jest poniekad sprawdzianem wiadomosSci i tech-
nicznego wyrobienia harcerzy. Ale nie tylko to. Jest
takze sprawdzianem i kontrolg zzycia sie zastepu,
umiejetnosci organizowania pracy, inicjatywy, pomy-
stowosci i zaradczoSci. Dlatego tez bieg harcerski,
dobrze zlozony 1 dobrze przeprowadzony moze byé
doskonata proba na stopien milodzika, wywiadowey
czy ¢wika.

Przypatrzmy sie blizej temu ,biegowi¥, ktory
wlasciwie nie jest biegiem, tylko zwawym marszem
od jednego do drugiego punktu wytyczonego szlaku.

Szlak ma diugoséei od 15—5 km i jest podzielony
na odcinki. W jednych odcinkach moze byé znaczony
i to w rézny sposob, gdzie indziej musza harcerze
sami sobie dalsza droge wynalezé. U konca kazdego
odcinka jest sedzia i tu jest tzw. ,,przeszkoda®, tj. za-
danie do wykonania. Jakie to zadanie, dowiaduja sie
harcerze albo wprost od sedziego, albo tez na podsta-
wie pewnych wskazéwek sami te wiadomosé zdobeds.
Po wykonaniu zadania w oznaczonym czasie, zdazaj3
do drugiej przeszkody, gdzie ich czeka inna niespo-
dzianka, potem do trzeciej, czwartej itd., az dojda do
ostatniej. Przy kazdej przeszkodzie ocenia sedzia
punktami zaréwno sama prace, jak szybkos§é i doklad-
noS¢ jej wykonania, zgranie si¢ zastepu, umiejetny
podzial pracy itp. Okaze si¢ ostatecznie, ile punktéw
zdoby! zastep na ogdlna liczbe mozliwych do zdoby-
cia. A jezeli to sa zawody miedzy grupkami czy za-
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stepami — jak bywa najczeSciej — to okaze sie, kto
wyszedl zwyciezca w tym biegu.

Juz z tego opisu widaé, jak z jednej strony wazna
jest rzecza umiejetne ulozenie przeszkéd, by i odpo-
wiadaty wiekowi harcerzy oraz ich sprawnoSci i bu-
dzily zainteresowanie — z drugiej doktadne i spra-
wiedliwe ulozenie punktacji oceny tak, by sedzia nie
miat zadnej watpliwosci, co i jak ma oceniac.

Jezeli bieg harcerski nie jest proba na stopien,
wtedy staje sie zwyczajna i mita gra terenowa, a jesli
w sklad jego wchodza jedynie te elementy, z jakimi
mamy w tych grach do czynienia — staje sie czysta
zabawa czy gra terenowa. Dodaé¢ nalezy, ze wtedy
przeszkody mozna ograniczyé tylko do pewnych dzia-
16w, np. sprawnosci harcerskiej, czyli niejako Sciesnié¢
ich zakres.

Bieg harcerski moze byé¢ stosunkowo krotka za-
bawa, a moze trwac i caly dzien. Céz prostszego, jak
przy pewnej przeszkodzie da¢ czas np. 1 godziny na
wywiad sasiedniej wsi, przy drugiej znowu godzine
na odpowiednig gre terenowa, przy trzeciej 2 godziny
na biwak, zbudowanie kuchni i gotowanie obiadu itp.
Ani wiek, ani czas nie stanowi przeszkody dla tej za-
bawy, wszystko zalezy od tego, czy przeszkody sa od-
powiednie i od skladnego ulozenia catosei.

Skoro mowa o czasie, to nalezy podkreslic, ze te
okolicznoSci nalezy powaznie wzia¢ w rachube przy
ukladaniu biegu. Na kazda przeszkode musi byé mia-
nowicie dokladnie okres§lony czas, w jakim ma byé ona
pokonana, czas ktéry zastepowi poda dany sedzia.
OczywiScie muszg by¢ i wskazowki dla sedziego, jakie
objasnienia wolno mu podaé harcerzom, a co ma bez-
wzglednie zostawié ich pomystowosci.

Po uplywie czasu wyznaczonego na pokonanie
przeszkody, sedzia przerywa prace, bez wzgledu na to,
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czy i jak zadanie zostalo wykonane, w kazdym razie,
jezeli je btednie lub Zle wykonano, winien harcerzy po-
uczyé, co byto dobrego, a co ztego, i pusecié ich w dal-
szg droge.

Bieg harcerski moze stanowi¢ pewna zamknieta
cato$é, tj. mieé pewien ogélny temat, a wszystkie prze-
szkody (a moze ich by¢ nawet 10) odpowiadaja temu
tematowi i sa niejako skladowymi jego czeSciami albo
tez kazda przeszkoda stanowi odrebna calo$é i nie jest
powiazana z przeszkoda nastepna. Tak bywa najcze-
Sciej i takie utozenie biegu jest znacznie latwiejsze.

Kierownik musi zapowiedzie¢, jakie przybory
beda do biegu potrzebne (mapa, busola, siekierka, to-
pata, choragiewka, néz, zapaltki, linki, klebek sznurka,
otowki itp.), przy czym czeS¢ przyboréw moze byé roz-
mieszczona na szlaku przy poszczegolnych przeszko-
dach.

A teraz przyklad takiego biegu, zlozonego z ele-
mentow czysto terenowych.

1. Marsz brzegiem lasu az do napotkania sedziego.
Sedzia milezy. Zastep znajduje znak na drzewie (kwa-
drat z 2 strzalami), ze w poblizu sa ukryte kartki
i to dwie: na jednej pismo szyfrem, na drugiej klucz
do szyfru, rysunkiem przedstawiony, latwy, lecz
trzeba dopiero wykombinowaé, na czym polega. Od-,
czytano zadanie, ktére polega na zmierzeniu wysoko-
Sci stojacej obok samotnej topoli.

II. Sedzia podaje dalszy kierunek — Z, marsz
okolo 1000 krokéw. W polowie drogi stychaé z boku
sygnal gwizdkiem, powtarzajacy sie co chwile: 3 krét-
kie gwizdy, 3 dlugie, 3 krétkie (S-0-S). Czy péjda
dalej, czy zbocza w strone sygnatu i czy bezzwlocznie,
czy dopiero wtedy, gdy po przejsciu 1000 krokéw nie
znajda sedziego? Bo sedzia dawal sygnal, a teraz daje
rozkaz: zatozyé opatrunek na zlamany golef lezacemu
Harcerz w polu 16



harcerzowi. A pod reka tylko kilka krajek, material
trzeba zebrac.

III. Marsz pod katem kierunkowym 135° do
czwartej przeszkody. Potok. Rozkaz: zrobi¢ kiadke
z lezacego obok materiatu.

IV. Marsz wzdtuz potoku az do choragiewki. Na
wzgorzu z boku sygnalista powtarza ciagle ,hasto*
wywolawcze. Czy go zobacza, czy poéjda dalej na to,
by przy choragwi nikogo nie napotka¢? Czy dadza
»odzew* i czy odbiora depesze, ktora opiewa: ,,Sedzia
ukryty 100 krokéw od choragwi“. Znaleili sedziego,
moze przypadkiem, wiec pyta ich, jaka odebrali de-
pesze.

V. Marsz za tropem z wiéezki. Po dojsciu do celu
szkic kartograficzny metoda biegunowa z punktu x,
w podzialce 1: 7500, dwdoch ma rysowaé, reszta mierzy
odleglo§ei krokami.

VI. Marsz droga — sedzia przy kapliczce przy-
droznej. Rozkaz: na polanie zbudowa¢ kuchnie ziemna
z malym kominem i zagotowac¢ wode.

itd.

Od jednej przeszkody do drugiej zdaza jeden za-
step za drugim, az wszyscy przyjda do ostatniej. Tam
zbiorka o oznaczonej godzinie. Sedziowie oddaja kartki
z ocenami, gdzie oddzielne rubryki podaja, co i jak
miato byé oceniane, oraz skale oceny (1—2—3-—4).
Wyniki sumuje sig, wychodzi z nich zastep zwycieski.

Biegi harcerskie ciesza si¢ wielkim wzieciem a to
z powodu wielkiej rozmaito$ci éwiczen, szeregu nie-
spodzianek, emulacji miedzy poszezegolnymi grupami
i tej ufnoSci w siebie, ze zadania, choéby i trudniejsze,
potrafi si¢ wykonac¢, bo wszystkie te przeszkody sa
ulozone wlasnie na miare sit zastepu.
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