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Broszura niniejsza jest drugiem wydaniem
przepisow gry w szczypiorniaka, spowodowanem
polrzebg uzgodnienia dotychczas obowigzujgcych
przepisow z migdzynarodowemi.

W zwigzku z tem wprowadzono caly szereg
uzupetnien oraxz zmian, wzorowanych na obowig-
zujgeych powszechnie przepisach Federacji Nie-
mieckiej. Pracy tej dokonali cztonkowie Zarzgdu
P Z. G S, pp. Zieba i Z. Nowah.

Przepisy niniejsze wchodzg w %ycie z dniem
I listopada 1934 r. anulujgc réownocze$nie dotych-
czasowe (z roku 1930-go).

ZARZAD P. Z. G. S.
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Boisko do szczypiorniaka



I. BOISKO I PRZYBORY.

1. Boisko.

Boisko w ksztalcie prostokata o szeroko$ci 55—65 mtr.
i dtugoéci 90—110 mfr., oznaczone wyraznie biatemi linjami
szeroko§ci 5 cm. Graniczne linje krétsze boiska zwa sie
bramkowemi, diuzsze bocznemi. Cale boisko jest podziclone
na dwie polowy linia Srodkowa prostopadls do linji bocz-
nych. Ze $rodka boiska zakreS§lone jest kolo o promieniu
9 mir. W odleglosci 16.5 mtf. od kazdej linji bramkowej
i réwnolegle do nich biegnie linja zamykajaca pole spalone.
Wewnatrz kazdego pola spalonego w odleglo$ei 16.5 mftr. od
stupkéw bramkowych na zewnatrz biegna linje prostopadte
do bramkowej, laczace ja z linja pola spalonego i wyod-
rebniajace pole karne. Pole karne lezy w calodci na terenie
pola spalonego. Dwa ¢wierétucza zakre$lone promieniem 11 mtr.
od stupkéw bramkowych nazewnatrz, polaczone linja réwno-
legty do bramkowej wyodrebniaja pole bramkowe. Naprze-
ciw bramek, w odlegloéci 13 mtr. znajduja sie linje karne
dlugo$ci 1 mtr.

Na wszysikich czterech rogach boiska “zatoczone sa
¢wierétucza o promieniu 60 cm.

Na czterech rogach boiska i na przedtuzeniu linji $rod-
kowel w odleglo$ci 1 mtr. od jej przecigcia z linjami bocz-
nemi winne byé¢ umieszczone choragiewki o wysokoéci 1.50 mir.
Na przecieciach linij pél spalonych z linjami bocznemi, oraz
linij pét karnych =z linjami bramkowemi nalezy umiescié
choraggiewki o wysoko$ci 1 mitr.

Boisko do szczypiorniaka musi byé wolne od dotow,
nieréwnos$ci i t. p. Najlepiej do tego celu odpowiadajg boiska



pitki noinej, na kidrych wystarczy dorysowa¢ pola bramko-
we i przedtuiyd linje pola hkarnego do linij bocznych. Pola
bramkowe pitki noinej nie odpowiadajgq polom bramkowym
szczypiorniaka.

2. Bramki.

Na s$rodku linij bramkowych stoja bramki, skladajace
si¢ z dwdch shupkéw wkopanych w odleglodci 7.30 mtr.
od siebie, zamknietych na wysokodci 2.40 mtr. poprzeczka.
Do zawodéw o mistrzostwo bramki musza by¢ zaopatrzone
w siatki sznurowe lub druciane, umieszczone od sthupkéw
w odlegloéci 1.20—1.50 m. na dole, 0.80—1.20 m. na gdrze.

Stupki i poprzeczki, o przekroju kwadratowym 1212
cm. i kantach =zaokraglonych winny by¢ od strony boiska
bialo pomalowane.

3. Pilka.

Pitka skérzana, z gumowa detka o obwodzie 52—58
cm., wagi 400—500 gr.

Przestrzeganie wymiaréw pitki jest konieczne. Skutkhiem
gry pithg o wigkszych wymiarach, technika gry ulega zmia-
nie, przez co powstaje trudnosd dostosowania si¢ do obowig-
zujgcych zasad gry.

Spotykane w handlu pitki o wyzej podanym obwodzie,
nie zawsze posiadajg przepisowsa wage. Aby lemu zaradzid
najlepie] wkladaé do skdry dwie dgtki, z kiérych jedna mu-
si byé rozpruta i bez weniyla. Zaleca sig kupowanie pitek
mniejszych, gdy: po pewnym czasie i tak ulegaja one roz-
ciggnigciu, wykazujgc maksymalny obwdd dopuszezalny prze-
pisami.

II. ZASADY GRY.

1. Cel gry.

Celem gry jest wrzucenie pilki do bramki przeciwnika,
sposobem zgodnym z przepisami, przyczem pitka calym swym
obwodem winna sie znalezé za linjqa bramkowa.



Za prawidlowo zdobyta bramke, uwata si¢ réwnie#
schwytanie pitki przez bramkarza wewngitrz bramki, a wigc
poza linjg bramkowy. Bramka zdobyla przez gracza, kidry
w chwili sirzatu popelnil przekroczenie przepiséw nie moze
byé uznang;, za prawidtowo 2dobytg uwaza sig nalomiast
bramhkg, mimo przewinienia w chwili strzalu, popetnionego
przez strong bronigca.

2. Zwyciezca.

Zwyciezca zostaje druzyna, ktéra w ciagu przepisanego
czasu zdolala uzyskad wiecej bramek. W razie réwnej iloSci
bramek zdobytych lub wyniku bezbramkowego spotkanie jest

nierozstrzygniete,
W wypadku, gdy chodzi koniecznie o wytonienie dru-

2yny- zwyciezkiej, nalety gre przedtuiyé o 10 min. bez
zmiany pol. Gdyby i to nie dato rezultatu, po 5-minutowej
przerwie i zmianie pélprzedluta sig gre o dalsze ostateczne
10 min. poczem bez wzglgdu na wynik, gre¢ sig¢ prrerywa.

Przy prowadzeniu finaldw mistrzostw Okregu Iub Pol-
ski sposobem turniejowym o spotkaniach nierozsirzygnigtych
moze decydowad specjalne zarzgdzenie Wydziatu Gier i Dy-
scypliny danego Okrggu wzglgdnie Polskiego Zwigzku Gier
Sportowych.

3. Czas gry.

Gra trwa 60 minut w dwoéch cze$ciach po 30 minut,
z przerwa 10-cio minulowa po pierwszej cze$ci. Sedzia moze
przedluzy¢ gre, jezeli w ciagu jej trwania nieprzewidziane
wypadki spowodowaly przerwy, tak jednak by czas rze-
czywistej gry nie przekroczyl 060 minut.

4. Druzyny.

W grze biora udziat dwie druzyny, kazda po 11-tu
graczy. Pieciu gra w napadzie, trzech w pomocy, dwach
w obronie i jeden w bramce.



Na czele druzyny stoi kapitan, ktéry reprezentuje ja
wobec sedziego i wypelnia wszelkie formalnosci.

Liczba grajacych nie moze by¢ mniejsza, jak 8-miu.
Jezeli wskutek usuniecia z boiska, kontuzji i t. p. sktad dru-
zyny zmaleje nizej tej liczby, sedzia odgwizduje zawody jako
wygrane przez druzyne przeciwna.

Wstawienie graczy rezerwowych moze mieé miejsce tylko
w spotkaniach towarzyskich. Gracz usuniety z gry przez se-
dziego nie moze byé¢ zastapiony graczem rezerwowyml.

Gracz opuszczajacy chwilowo boisko musi o tem za-
wiadomi¢ przez kapitana druzyny — sedziego, przy opuszcze-
niu i powrocie na boisko.

5. Ubidr graczy.

Wszyscy gracze druzyny muszg mie¢ jednakowego ko-
loru ubiér za wyjatkiem bramkarza, ktéry ma by¢ odmiennie
ubrany. Druzyny nie moga mie¢ ubioréw podobnych; rdznica

koloréw musi byé wyrazna.
Nie wolno do gry uiywad obuwia lekkoatletycznego

2 kolcami, wzglednie innego, podkutego gwoZdziami. Wolno
natomiast utywac bucikéw podobnych do pitkarskich, jednak
o mighkich szpicach z kotkami skdrzanemi i paskami na
podeszwach.” W czasie gry nie mogg gracze mie¢ na rgkach
zegarkow, pierscionkdw i 1. p.

6. Losowanie.

Przed gra sedzia w obecno$ci kapitanéw druzyn od-
bywa losowanie o picrwszenstwo wyboru boiska, lub za-
czecia gry.

Gdy jedna z druzyn wybierze zaczecie gry, druga
druzyna wybiera boisko.

7. Ustawienie przed rozpoczeciem gry.

W chwili rozpoczecia gry wszyscy gracze winni sie
zhajdowa¢ na wiasnej polowie boiska, na swych pozycjach.



Trzech graczy alaku druzyny rozpoczynajacej gre (§rodek
i lacznicy) znajduja sic wewnatrz kota $rodkowego tuz przy
linji $rodkowej. Tréjka $rodkowa druzyny przeciwnej ustawia
sie poza kotem $rodkowem, a wiec przynajmniej o 9 mtr.
od $rodka boiska.

8. Rozpoczecie gry.

Gre rozpoczyna, na gwizdek sedziego, $rodkowy napadu
rzutem w kierunku bramki przeciwntka. Az do chwilis wy-
rzucenia pitki przez gracza $rodkowego nie wolno graczom
przekracza¢ linji $rodkowej boiska.

Podanie pitki przez gracza Srodkowego przy hkatdo-
razowem rozpoczgciu gry nie moze, bycé skierowane do tytu.
Za dwukroine nieprzepisowe rozpoczgcie gry przyznaje sg-
dzia rzul wolny druiynie przeciwnej.

9. Zmiana pol.

Po przerwie nastepuje zmiana pol, poczem gre roz-
poczyna ze $rodka nie ta druzyna, co na poczatku, lecz prze-
ciwna. Po zdobyciu bramki przez jedna z druzyn rozpoczyna
gre ze $rodka druzyna przeciwna.

10. Zasady gry.

Gra w szczypiorniaku polega na podawaniu, chwy-
taniu, rzucaniu, podbijaniu pilki wszystkjemi cze$ciami ciala
powyzej kolan. Ponadto mozna toczy¢ pitke po ziemi, kozio-
waé¢ dowolnym sposobem (jednoracz, na zmiany i oburacz)
podbijaé dlonia, grzbietem dloni, jej bokiem i piecia, prze-
nosic jednoracz lub oburacz, o ile w tym czasie nie na-
stapile przekroczenie ktérego§ z innych przepiséw (prze-
biegniccie wiecej, jak trzy kroki, podbicie na dloni), wybic¢
pitke z rak przeciwnika wolno otwarta dlonia.

Nie wolno w czasie gry: trzymac¢ pilki dluzej bez
kozlowania, jak trzy sekundy, slojac w miejscu, biegaé¢ z pil-



ka w reku wiecej jak trzy kroki, przyczem w trzecim kroku
nalezy pitke odrzuci¢, dotyka¢ pitki dwa razy kolejno po
sobie zanim ta nie dotknela innego gracza Iub ziemi, wy-
rywaé pitke z rak przeciwnika lub wybija¢ mu ja piescia.
Za podwdjne dotkniecie pitki uwaza sie:
a) podrzucenie pilki w goére i chwytanie spowrotem,
b) schwytanie rekami i odbicie .jakakolwiek czeécia cia-
la, bezpoérednio potem lub odwrotnie,
<) nieréwnoczesne schwytanie rekami (schwytanie jedna
poczem dolozenie drugiej),
d) wszystkie niewyrazne chwyty, przy ktéryich pilka
zatrzepoce w rekach.
Bardzo cze¢slo, wypadek podwdjnego chwytu zachodzi
przy koztowaniu oburgez, gdzie gracz po schwytaniu docigga
pitke do piersi.

11. Bramkarz — pole bramkowe.

Bramkarz moze broni¢ w dowolny sposéb, ale tylko
w obtebie pola bramkowego. Moze odbija¢ pilke noga, o ile
nie schwytal jej wczedniej w rece.

Na polu bramkowem moze gra¢ tylko bramkarz wiasny.
Poza polem bramkowem, moze bramkarz graé, podlega jednak
wtedy przepisom, ktére obowigzuja wszystkich pozostalych
graczy.

Podwdjne podbicie, przetrzymanie pitki (o ile nie byt
zarzgdzony rzut od bramki) przez bramkarza na polu bram-
kowem nie jest przewinieniem.

12. Spalony.

Kazdy gracz atakujacej druzyny, przebywajacy na polu
spalonem jest spalony, jezeli pitka znajduie sie¢ poza niem.
Sedzia jednak dopiero wtedy gre przerywa i zarzadza rzut
wolny dla druzyny przeciwnej, kiedy pitka dostanie sie w obreb
pola spalonego, o ile znajduje sie tam gracz atakujacy.

10



Rzut wolny za spalony wykonuje sie z linji pola spa-
lonego w miejscu, gdzie pitka przeszla te linje.

Gracz ustawiony przy linji pola spalonego, oczehujgcy
na pitkg, po ofrzymaniu jej jest spalony, o ile na pole spa-
lone nie wniesie wczesniej pitki, lecz wejdzie na nie nogami,
a nawet jedna noga. W wypadku gdy pitka rzucona zostanie
z pola spalonego do tytu, a nasigpnie spowrotem na to pole
wszyscy gracze drutyny alakujgcej sa spaleni, jeieli nie o-
puscili pola spalonego. :

Prowadzacy zawody musi w czasie gry w poblitu pola
spalonego obja¢ wzrokiem cata szerokos$é boiska, gdyz bar-
dzo czgsto gra loczy sig z jednej sirony boiska, a po prze-
ciwnej stronie gracz znajduje sig na spalonym,

13. Gra cialem.

Gra cialem jest dopuszczalng przez atakowanie z przo-
du i zastawianie przeciwnika, ale nle moze mie¢ przy tem
miejsca naduzywanie sily fizycznej. Wszelkie pchanie, kopanie,
wpadanie na przeciwnika, trzymanie za ubiér, rece i nogij
obejmowanie rekami, podstawianie ndég it. p. Ponadto jest
niedozwolone, atakowanie przeciwnika z {ylu w jakiejkolwiek
formie,

Sprawa atakowania w wielu wypadkach pozosiaje do
indywidualnej oceny se¢dziego, kidry musi wczud sig objekty-
wnie w potoZenie i ocenié, czy gracz atakowany przez przy-
znanie mu rzutu wolnego odniesie z tego korzysé. Niejedno-
krotnie bywajg wypadki, te przez przyznanie druiynie rzntu
wolnego, a nawet karnego za nieprzepisowe atakowanie dru-
2yna moze mie¢ mniej hkorzysci, gdyz w chwili atakowania
gracz, posiadajacy pitkg mdgt wykonad korzysiniejsze poda-
nie, czy nawet sirzat na bramke.

W wypadku, gdy gracz posiadajgcy pitkg jest atako-
wany z przodu i odwrdci sig w chwili atakowania, przez co
znajdzie sig fytem do gracza alakujacego nie nalety gry
przerywacd,

11



Specjalnie trudng do oceny jestgra pod bramka, gdzie
drutyny bronigcej kilku graczy réwnoczesnie niechce dopu-
ci¢ przeciwnika do strzatu. W chwilach lakich sgdzia powi-
nien znajdowaé sig jaknajblizej gry tak jednak by nie prze-
szkaazad graczom.

. RZUTY.

1. Rzut z linji.

Wyjécie pitki calym swym obwodem poza  granice
boiska nazywamy autem i jezeli pitka wyszia przez linjg
boczna nastepuje rzut z linji wykonany przez gracza druzyny,
kiéra nie dotkneta pitki bezposrednio przed jej wyjSciem
z boiska.

Rzut z linji bocznej (aut boczny) wykonywa sig w
miejscu, gdzie pitka przekroczyta boisko, przyczem wykony-
wijacy stoi stopami na linji twarza do boiska. Pitke wyrzuca
na gwizdek sedziego oburacz z nad glowy, nie odrywajac
stép od ziemi.

Rzutem z linji nie moze by¢ bezposrednio zdobyta
bramka. Wszyscy gracze przeciwnej druzyny winni si¢ znaj-
dowaé w chwili wykonania rzutu przynajmniej o 6 m. od
wykonywujgcego.

Zite ustawienie sig na linji, stanie poza linja, odry-
wanie stép od ziemi, wyrzucenie nie z nad glowy, uwazane
sg za nieprzepisowe wykonanie rzulu, za co zarzgdza sgdzia
rzul wolny dla drutyny przeciwnej, z miejsca gdzie byt wy-
konany rzul z linji.

2. Rzut od bramki.

Jezeli pitka wyjdzie poza boisko przez linj¢ bramkowq,
dotknieta bezposrednio przed tem przez gracza druzyny ataku-
jacej, nastepuje rzut od bramki (aut bramkowy) wykonany
przez bramkarza z pola bramkowego nie pézniej, jak w trzy
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sckundy po gwizdku sedziego. Przy rzucie tym bramkarz nie
moze wybi¢ pitki noga.

Pitka pozostaje nadal w grze, jeteli odbije sig od stu-
pka bramhkowego, poprzeczki, choragiewki (2 wyjatkiem $ro-
dkowych stojgcych poza boishiem) lub sedziego, — zachodzi
Jjednak wypadek autu, gdy pitka wrdci na boisko po odbiciu
sig od przedmiotu lub osoby znajdujgcej sig poza boiskiem.

3. Rzut z rogu.

Jezeli pitka przeszla linje bramkowa, dotknieta bezpo$red-
nio przedtem przez gracza druzyny bronigcej, nastepuje rzut
z rogu, wykonany przez druzyne atakujaca z miejsca_przecigcia
linji bocznej z linja bramkowa, po tej stronie bramki, po kté-
rej pitka przeszla gramice boiska. Rzut z rogu wykonuje sie
jednoracz lub oburgcz, przyczem przy braniu zamachu moze
gracz przenie§¢ pitke poza granice boiska. Przy wykonywaniu
tego rzutu gracz stoi jedna stopa na linji bocznej, druga na
linji bramkowej, twarza do boiska. Podczas rzutu ‘prze-
ciwnicy musza by¢ oddaleni przynajmniej o 6 metréw od
wykonywujacego rzut.

4. Maly rog.

Maly rog wykonuje druzyna atakujaca z punktu przecie-
cia sie linji bramkowej z boczng pola karnego. Przeciwnicy
p'odczas wykonywania tego rzutu musza sie znajdowat¢ w od-
legtoéci przynajimniej 6 melréw od rzucajjcego.

Rzutami z maltego rogu i z rogu moze by¢ zdobyta
bramka bezposrednio.

5. Rzut wolny.

Rzut wolny wykonuje sie na gwizdek sedziego jedno-
racz w dowolnym kierunku, z miejsca gdzie przeciwnik zawinit.
Gracze obydwu druzyn, w czasie rzutu znajduja sie nie-
blizej jak 6 m. od wykonujgcego. Jezeli miejsce to znajduje

13



sic blizej jak 6 m. od pola bramkowego, wolno druzynie
broniacej ustawi¢ sie tuz przy linji pola bramkowego, a sam
rzut nie moze by¢ wykonany w mniejszej od niej odleglosci,
jak 3 metry. Rzutem wolnym mozna zdoby¢ bramke bezpo-
$rednio.

W czasie wykonywania rzutu wolnego w poblizu wlas-
nej bramki, podanie pilki nie moze by¢ uskutecznione do
bramkarza. Jezeli rzut wolny wypadnie tuz przy linji’ pola bram-
kowego przeciwnika, miejsce wykonania rzutu nalezy przesu-
na¢ do tylu, najmniej na odleglo$¢ 3 metréw.

Rzut wolny musi by¢ wykonany z miejsca, nie wolno
przy tym rzucig podskoczy¢, lub oderwaé choéby jedna no-
ge od ziemi.

6. Rzut karny.

Rzut karny wykonuje sie z linji rzutu karnego, bezposre-
dnio w kierunku bramki przeciwnika, bronionej tylko przez
bramkarza, Rzucajgcemu nie wolno przy wyrzucie przekroczyé
linji rzutu karnego. Wszyscy pozostali gracze za wyjatkiem
obrony, w czasie wykonania rzutu karnego, musza sie znajdo-
waé poza polem karnem. Obrona moze sie ustawi¢ przed po-
lem bramkowem, tak jednak by nie przeszkodzi¢ graczowi w
wykonaniu tego rzutu. Jezeli przed wykonaniem rzutu wejdzie
w pole karne gracz druzyny broniacej, z pozostalych graczy,
a bramka zostala zdobyta, sedzia uznaje ja, gdy nie zosta-
la zdobyta, zarzadza powtérzenie rzutu. Powtérzenie rzutu
nastepuje rowniez, gdy bramka zostala zdobyta, a w pole karne
wejdzie gracz druzyny atakujacej. Gdy bramka nie zostala
zdobyta, gre prowadzi sie dalej, rzutu nie powtarzajac.
W razie ponownego wejScia w pole gracza druzyny atakujiycej
na pole karne, sedzia zarzadza rzut wolny dla druzyny bro-
niacej, ktéry wykonuje sie z linji karnej. Przy rzutach z linji,
2z rogu, z malego rogu, wolnym i karnym, wykonujicemu
rzut nie wolno dotkna¢ ponownie pitki dopoki nie dotknie
jej inny gracz lub nie odbije sie ona od bramki.
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Zz ponowne dotkniecie pilki po wyrzuceniu, uwaza sie
réwnicz dotkniecie pitki o ziemig, po gwizdku sedziego, i do-
piero wykonanie rzutu.

7. Rzut sedziowski.

W watpliwych do rozstrzygniecia wypadkach, niepocia-
gajacych za soba koniecznoéci zastosowania rzutu wolnego,
malego rogu, czy karnego, sedzia gre przerywa, wznawiajac
ja w temsamem miejscu rzutem sedziowskim, przez opuszczenia
pitki na ziemie. Graczom nie wolno dotknaé pitki przed jej
zetknieciem z ziemia. Jezeli pilka wyjdzie poza boisko przed
dotknieciem jej przez ktéregokolwiek z graczy nalezy rzut po-
wtorzy¢. W czasie wykonania rzutu wszyscy gracze musza znaj-
dowa¢ sie nieblizej, niz 6 metréw od sedziego.

8. Czas wykonania rzutéw.

Przed wykonaniem kazdego z wymienionych rzutéw za
wyijatkiem sedziowskiego, pitka musi spoczywa¢ w rekach rzu-
cajacego, a sam rzut musi by¢ wykonany najpézniej w 3
sekundy po gwizdku sedziego.

IV. KARY.

Wszelkie przekroczenia przepiséw dzielimy na przewmue-
nia techniczne, osobiste i terenowe. Za przekroczenie przepi-
s6w przez gracza, sedzia karze druzyne, rzutem wolnym, ma-
lym rogiem lub karnym, przyznanyim druzynie przeciwnej, a
nawet usunieciem winnego gracza z boiska.

1. Rzutem wolnym karze sie nastepujace przewinienia:
a) Przewinienia techniczne:

a) uderzenie pitki noga ponizej kolana,

b) przetrzymanie pitki t. zn. stanie z pilka bez koztowa-
nia diuzej jak trzy sekundy, bieganie z pitka w reku
wiecej jak trzy kroki, zwlekanie z wykonaniem rzutu
rozpoczecia gry, z linji, rogu, malego rogu, wolnego
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c)

d

~—

I kKarnego dluzej jak 3 sekundy po gwizdku sedzie-
go.

dotykanie pitki dwa razy bezposrednio po sobie,
(podwéjny chwyt, dochwyt), zanim ta nie dotknela
innego gracza, bramki, lub ziemi,

nieprawidliowe wykonanie rzutu z linji, z rogu, ma-
fego rogu, wolnego i karnego,

e) powtdrne dotkniecie pitki przez wykonujacego rzut

rozpoczecia gry, z linji, z rogu, malego rogu, wolny
lub karny, zanim ta nie dotknela innego gracza
lub bramki,

#f) przeszkadzanie sedziemu w czasie rzutu sedziow-

g)

skiego, graczowi przy rzucie z linji, z rogu, malego
rogu, od bramki, wolnym przez stanie blizej, niz
6 metréw,

dotkniecie pitki przy rzucie sedziowskim przed jej
odbiciem od ziemi,

przekroczenie linji rzutu karnego w chwili wykona-
nia rzutu.

b) Przewinienia osobiste:

a) atakowanie przeciwnika z tytu,

hb)

wszelka gre niebezpieczna t. zn. pchanie, kopanie,
padanie na przeciwnika, trzymanie za ubiér, rece
i nogi, obejmowanie, popychanie rekami, podstawianie
nogi i t. p.,

¢) wybijanie pieScia lub wyrywanie oburacz pitki prze-

d)

a)
b)

ciwnikowl,
celowe uderzenie pitka przeciwnika (za to przewinie-
nie nalezy usunaé zawodnika z boiska).

¢) Przewinienia terenowe:

kiedy gracz jest spalony,
wchodzenie przez napastnika druzyny atakujacej na
pole bramkowe przeciwnika.



¢) wyjmowanie pitki przez druzyne atakujaca z pola
bramkowego przeciwnika,
d) wpychanie przeciwnika w pole bramkowe.

2. Rzutem karnym karze sie nastepuiace przewinienia:

a) wszelkie przewinienia osobiste, popelnione na terenie
wlasnego pola karnego,

b) celowe uderzenie przeciwnika pitka na wlasnem polu
karnem,

¢) rozmyélne podanie pitki wiasnemu bramkarzowi na
pole bramkowe,

d) wchodzenie na wiasne pole bramkowe, w celach
obrony,

e) weiaganie pitki na pole bramkowe przez bramkarza,

f) niezawiadomienie sedziego o zmianie bramkarza.
(Miejsce bramkarza moze za]a¢ tylko gracz od po-
czgthu czynny w grze).

3. Malym rogiem karze sie:

a) wyjmowanie pitki przez druZyne bronigca z wlasnego
pola bramkowego, &

b) wykopywanie przez bramkarza schwytanej pitki,

¢) nierozmyélne wrzucenie pitki do wlasnego pola bram-
kowego, jezeli nie wpadta ona do bramki (w wypadku
przeciwnym uznaje sig bramke). Pod punkt ten
podciaga sie moment gdy pitka rzucona przez ataku-
jacego zmienia kierunek biegu, na skutek odbicia
jej przez obrofice, o ile nie wpadla do bramki,

d) opéznienie przez bramkarza wyrzutu od bramki dluzej,
jak trzy sekundy po gwizdku sedziego.

4, Wykluczenie z gry:

Wykluczenie gracza z gry moze nastapi¢ za systematy-
czne celowe popeltnianie bledéw osobistych, wszczynanie ktétni,
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z sedziami, graczami, publicznodcia, zwracanie uwagi sedziemu.
Przed wykluczeniem gracza z boiska winien on byé w zasadzie
dwukrotnie napomniany, w wypadkach ciezkiego przewinienia,
jak czynne zniewazenie sedziego, ktérego$ z graczy lub pu-
blicznosci, obrazenie sedziego, lub przeciwnika, celowe ude-
rzenie przeciwnika pitka lub specjalnie niebezpieczna gre, mo-
ze nastapi¢ wykluczenie z gry bez poprzedniego napomnienia.

V. SEDZIA.

Spotkanie dwdéeh druzyn szczypiorniaka prowadzi se-
dzia gléwny, ktérego orzeczenia sa bezapelacyjne i niepod-
legajace  dyskusji. W obowiazkach jego pomagaja mu dwaj
sedziowie bramkowi i dwaj boczni. Ich prawem 1 obowigzkiem
jest, poza stwierdzeniem faktu wyjécia pitki poza boisko,
i strony winnej, zwracanie uwagi sedziego gtéwnego na bledy
i przewinienia, ktérych, wedlug ich mniemania nie mégiby
widzieé.

Ostateczna jednak decyzja przystuguje sedziemu glow-
nemu, jak rowniez wylaczne prawo przerywania gry.

Sedzia gléwny ma prawo zmieni¢ pomocniczego o ile
ten udziela mu $wiadomie falszywych informacyj.

W wazniejszych spotkaniach o Misirzostwo Okregu
winien Okregowy Wydziat Spraw Sedziowskich wyznaczyd
précz sedziego gtdwnego takte sedzidw pomocniczych. Przy
spotkaniach finatowych o Misirzostwo Polshki, wyznacza Wy-
dziat Spraw Sedziowskich tego Okrggu, na terenie kidrego
zawody sig odbywajg, wszystkich sgdziow pomocniczych na
kaide spothanle, przyczem unikad nalety wyznaczania se-
dziéw przynaletnych do klubdw biorgcych udziat w tych roz-
grywkach Sedziego gldwnego wyznacza W.S.S. P.Z. G. S.

Sedzia gléwny winien przybyé na boisko najpdzniej na
15 minut przed zawodami, aby mdc stwierdzi¢, czy istnieja,
wszystkie warunki normalnego rozegrania zawoddéw. W  zad-
nym wypadku sedzia nie powinien rozpoczaé¢ gry jezeli:
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a) boisko nie jest doktadnie wyznaczone,

b) brak jest choragiewek,

¢) bramki nie odpowiadaja przepisom,

d) brak jest siatek przy bramkach,

e) pitka nie jest przepisowa,

f) jedna lub obie druzyny spéznia sie do gry ponad
20 minut,

g) jedna z druzyn nie jest w komplecie.

W spotkaniach towarzyskich sedzia ;mo%e prowadzicé
gre, feteli nie wszysikie warunki sq wypetnione. Wyjgtkiem
jest punki g. W wypadku gdy do zawodow o mistrzowstwo
spotnig sig jedna lub dwie drutyny, sedzia nie moie nawel
na prosbe obu kapilandw drutyn, prowadzi¢ zawodow o Mi-
strzostwo, a jeteli prowadzi zawody te jako lowarzyskie
winien {o uwidoczni¢ w protokule.

Przed rozpoczeciem zawoddw sedzia otrzymuje od ka-
pitanow druzyn pisemne wykazy grajacych, przez kapitanéw
podpisane, sprawdza obecno$c sedzidbw pomocniczych, a na-
stepnie w obecno$ci kapitandéw losuje pierwszelistwo wyboru
boiska i rozpoczecia gry. Po prawidlowem ustawieniu sie
druzyn, sedzia stwierdza czas rozpoczecia gry i daje gwizd-
kiem znak rozpoczecia.

Sedzia gtéwny w przeciwieristwie np. do sedziego pit-
ki koszykowej, nie dysponuje tadng Komisjq sedziowshs, ale
sam mierzy czas gry i notuje zdobyte punkly.

Sedzia przerywa gre w razie przekroczenia przepiséw
przez zawodnikéw, w razie wypadku na boisku, ulewnego
deszczu, zapadniecia zinroku, wtargniecia publiczno$ci na boi-
sko, béjki na boisku, uszkodzenia bramki (jezeli to nastapi
w chwili strzalu, decyduje czy bramka zostala zdobyta) i t. p.

Sedzia winien zwraca¢ si¢ do graczy tylko przez
kapitanéw druzyn, podobnie jak i gracze do niego. Po uplywie
przepisowego czasu gry sedzia gre przerywa, jezeli uprzednio
podyktowal rzut karny, przediuza gre na prawidtowe wykona-
nie tego rzutu.
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POPRAWKIIUZUPELNIENIA

do przepis6w szczyplorniaka opracowane
przez pp. Mrozowskiego, Piotrowskiego, Nowaka.

Strona 5-a Rozdz. [-y ,Boisko i Przybory* pkt. 1. Boisko.

skre$la sie zdania: ,Na wszystkich czterech rogach.... o promie-
niu 60 cm.”.
Zmiana.

Wszystkie choragiewki maja mie¢ wysoko$¢ najmniej 1.50 m.

Strona 6-a pkt. 3. Pilka- Zmiana.

Pitka skérzana z gumowa detka o obwodzie 58-60 cm ({dla
mezczyzn), a 56 cm. (dla kobiet). Waga pilki dla kobiet i mez-
czyzn 400—500 gr.

Strona 7-a pkt. 2. Zwyciezca. Zmiana:

Zamiast [I-ej i 1Il-ej cze$ci komentarza ma byé: , W wypad-
ku gdy chodzi o wylonienie druzyny zwycieskiej, zarzadza se-
dzia, po uplywie normalnego czasu gry, przerwe 10 min., po
ktérej losuje wraz z kapitanami strony boiska. Czas dogrywki
wynosi 2 X 10 min. z przerwa tylko dla zmiany boiska. W ra-
zie gdyby dogrywka ta.nie dala rezultatu, to po ponowsuej
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10 min. przerwie odbywa sie losowanie stron boiska i gra
toczy sie do uzyskania bramki, ale nie dluzej jak 10 min. Dla
kobiet pierwsza dogrywka trwa 2 X 5 minut.

Strona 7-a pkt. 3. Czas gry. Uzupelnienie.
Czas gry dla kobiet i mlodziezy do lat 16 trwa 2 X 20 min,

Strona 7-a pkt. 4. Druzyny. Zmiana:
Zamiast zdan 4 i 5: ,Liczba grajacych... az do.. . druzyne
przeciwna’ ma byé: ,Do zawoddéw druzyna musi wystapié
w iloéci najmniej 8 graczy i moze si¢ uzupemlié¢ do koiica
zawodow.

W razie zmniejszenia sie liczby graczy w czasie gry
ponizej 8-miu, gre prowadzi sie dalej.

Po zdaniu 6-ym':

»Wstawienie graczy rezerwowych..... dodaé: po uprzedniem po-
rozumieniu sie kapitanéw druzyn i zawiadomieniem przed za-
wodami sedziego.

Strona 8-a pkt. 5. Ubi6r graczy. Uzupehienie:

»Kotki skérzane musza byé okragle o $rednicy najmniej 12
mm. a paski na podeszwach musza byé najmniej 12 mm sze-
rokie.

Strona 8-a pkt. 6. Losowanie.

Skreéli¢ nalezy koniec ustepu od stéw: ,lub zaczecia gry... az
do ....wybiera boisko**.

Strona 9-a pkt. 8. Rozpoczecie gry.

Skre$la si¢ w zdaniu l-em slowa: ,w kierunku bramki prze-
ciwnika'* oraz caly komentarz pisany drukiem pochylym.



Strona 9-a pkt. 10. Zasady gry. Zmiana.

W zdaniu l-em zamiast siéw: ,powyzej kolan” ma byé: .,z wy-
jatkiem nég ponizej kolan‘’. Zamiast zdafd 3-ego, 4-go i 5-go
od stéw: ,nie wolno w czasie gry: ... . az do konca ustepu
wraz z komentarzem, ma by¢: Nie wolno:

a) trzymaé pitki w reku lub na ziemi diluzej jak 3 sekundy,

b) biec z pitka w reku (takze w miejscu’ iecej niz 3 kroki,
przyczem najdalej po 3-ym kroku pilke nalezy z rak
wypuscié,

c) dotykaé pitki 2 razy kolejno po sobie, (umyélne podrzu-
canie pitki z ponownym chwytem, lub odbiciem),

d) uderzaé pilke noga ponizej kolan, jezeli przez to pitka za-
irzyma sie lub dostanie w posiadanie gracza tej samej
druzyny.

Powtérne schwytanie pilki oraz przekladanie i przerzucanie
pitki schwytanej z reki do reki nie jest bledem.

Strona 10 pkt. 11. Bramkarz. Pole bramkowe. Zamiast calego
pkt. 11. ma byé pkt. 11 a. Pole bramkowe. W brzmieniu:

W polu bramkowem oze graé¢ tylko bramkarz wlasny. Linja
pola bramkowego znajduje sie w obrebie pola bramkowego.
Za wejécie na pole bramkowe uwaza sie juz dotkniecie przez
gracza noga linji pola bramkowego. Gdy do pola bramkowego
wejdzie gracz druzyny atakujacej zawinia rzut wolny, natomiast
rzut karny stosuje sie, gdy w pole bramkowe wejdzie gracz
druzyny bronigcej obydwoma nogami, w wyraznym celu obro-
ny, (w innym wypadku maly rég).

Nie karze sie wpadniecia do pola bramkowego, jezeli nogi po-
zostala za linja, oraz po strzale.

W polu bramkowem pitka nalezy wylacznie do bramkarza.
Wyimowanie pilki z pola bramkowego przez druzyne ataku-
jaca, karze sie rzutem wolnym, przez druzyng broniaca — ma-
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tym rogiem. Jezeli gracz druzyny broniacej dotknal ostatni

pitki, spadajacej w pole bramkowe, to:

1) Jezeli wpadfa do bramki — uznaje siec bramke,

2) przy wyraznem podanit pilki przez druzyne broniaca do
pola bramkowego daje sie:
a) rzut karny, — gdy bramkarz dotknal pikki,
b) maly rég — w przeciwnym wypadku,

3) jezeli pitka rzucona na bramke odbije sie od graczy dru-
2yny broniacej, wpadnie do pola bramkowego lub zostanie
przez bramkarza schwytana nie nalezy gry przerywac.

Strona 10 pkt. 11b. Bramkarz.

Bramkarz moze broni¢ w dowolny sposéb, nogami woino mu
odbija¢ pitke posuwajaca sie tylko w strone linji bramkowej
(w innym wypadku stosuje sie maly rég). Wolno mu biegaé
z pitka w polu bramkowem bez ograniczen.

Bramkarza w polu bramkowem atakowaé¢ nie mozna i za prze-
kroczenie tego przepisu stosuje sie maly rdg. Poza polem
bramkowem obowigzuja bramkarza przepisy dla pozostalych
graczy.

Rozniyélne przetrzymywanie pitki przez bramkarza dluzej niz
3 sek. po gwizdku sedziego, wynoszenie pilki przez bramkarza
z pola bramkowego karze sie malym rogiem.

Wrnoszenie pilki w pole bramkowe jest niedozwolone i przewi-
nienie to karze sie rzutem karnvm. Zmiane bramkarza musi
sie zglosi¢ sedziemu. Nowy bramkarz moze wejéé w pole bram-
kowe dopiero po opuszczenitt go przez poprzedniedniego bram-
karza.

Strona 10 pkt. 12. Spalony. Uzupelnienie.

Do I-ej cze$ci punktu doda¢ nalezy: ,Gracz wprowaazajacy
pitke do pola spalonego nie moze by¢ spalony*’.



Strona 11-a pkt. 13. Gra cialem. Uzupelnienie.

W zdaniu l-em po slowach: ,,..i zastawienie przeciwnika..'*
dodaé: ,takie z roztozonemi rekami'.

W zdaniu 3-em po slowach: ,,w jakiejkolwiek formie’* dodaé:
wdalej wyrywanie przeciwnikowi pitki oburacz lub wybijanie
Jjej piescia, rzucanie sie pod nogi przeciwnika‘.

Strona 12-a rozdz. IIl. Rzuty. Pkt. 1-y.

Zamiast ,,Rzut z linji* ma by¢ , Rzut boczny”. W calych prze-
pisach termin , Rzut z linji" nalezy zamieni¢ na ,,rzut boczny*.
Zamiast zdan 2, 3, 4, 5 1 6, ma byé: ,;Rzut boczny wy-
konywa si¢ z poza linji bocznej z za miejsca, w ktérem pitka
przekroczyla boisko, przyczem obie stopy wykonujacego rzut
musza znajdowaé sie poza linja. Pilke wyrzuca sie oburacz
z nad glowy.

Graczowi nie wolno przeszkadzaé¢ przy wykonywaniu rzutu. Za
zle wykonany rzut boczny stosuje sie rzut wolny.

Strona 12-a pkt. 2-gi. Rzut od bramki. Uzupeknienie.

Dodaé¢ nalezy: ,Bramkarz moze wykonaé rzut od bramki

pieécia‘’.

Strona 13-a pkt. 5. Rzut wolny. Zmiana i uZupelnienie.

Skre$la sie w zdaniu 1-em slowo: ,,Jednoracz''. W zdaniu 2-em
ma by¢ zamiast: ,gracze obydwu druzyn — , gracze druzyny
przeciwnej*. W zdaniu 3-im zamiast ,,3 mtr.“ ma byé¢ ,,4 me-
try. W zdaniu 6-em zamiast ,,3 metry” ma byé ,4 metry“.
Zamiast zdania 7-go ma by¢: ,rzut wolny musi byé wyko-
nany z miejsca, bez skoku i rozbiegu. Wolno jednak staé
na jednej nodze, wysuwaé lub cofaé noge, podnosié¢ kolejno
nogi bez posuwania sie w terenie".
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Strona 14-a pkt. 6. Rzut karny. Uzupelnienie.

Po zdanju 2-em dodaé: , Ale upadek lub przekroczenie linji po
momencie wyrzutu pitki nie jest bledem®. W zdaniu 3-em skre-
$la sie stowa: ,za wyjatkiem obrony‘.

Zdanie 4-e od sléw: ,obrona.. do ..wykonania tego rzutu“,
skre§la sie cale. W zdaniu 5-em skreéla sie slowa: ,Z pozo-
stalych graczy”. W zdaniu 9-em zamiast siéw: ,,przy rzutach
2z linji“ ma by¢ ,przy rzutach bocznych”.

W wypadku, gdy w momencie dyktowania rzutu wolnego lub
karnego konczy sie czas gry, nalezy gre przedluzyé na wy-
konanie rzutu.

Strona 15-a pkt. 7. Rzut sedziowski. Zmiana z uzupelnieniem.

W zdaniu 1-em zamiast sléw: ,,przez opuszczenie pitki na zie-
mie¢” ma by¢ ,przez silne pionowe uderzenie pitka o ziemig".
Rzut sedziowski nie moze byé wykonany blizej jak 4 metry
od linji pola bramkowego.

Strona 15-a rozdz. IV. Kary. Zmiany i uzupelnienia.

a) Przewinienia techniczne.

W pkt. b. skre§la sie stowo ,z linji, w pkt. c. skreéla sie:

(podw6jny chwyt, dochwyt). W pkt. d, zamiast ,,rzutu z linji“—

,rzutu bocznego. W pkt. e. i w pkt. f. — jak w pk. d.,

oraz dodaé nakzy punkty:

i) przekroczenie linji §rodkowej przez graczy przed wyrzuce-
ceniem pilki przez $rodkowego, przy zaczeciu na Srodku,

J) niezgloszenie sie gracza wchodzacego na boisko.

Strona 16-a pkt- b. Przewinienia osobiste.

W pkt. b. dodaé: ,rzucanie sie pod nogi i t. p.



Strona 17-a pkt. 2. Zmiana i uzupelnienie. Rzutem karnym
karze si¢ nasfepujace przewinienia:

w pkt. a) zamiast slowa ,wszelkie — ,brutalne”,

w pkt. ¢) rozmy$lne podanie schwytanej pitki wiasnemu bram-
karzowi na pole bramkowe,

w pkt. d) wchodzenie obydwoma nogami na wlasne pole
bramkowe, w wyraznych celach obrony.

Dodaé pkt. g). Gdy nowy bramkarz wejdzie na pole bramko-

we, przed opuszczeniem go przez poprzedniego bramkarza.

Strona 17-a pki. 3. Malym rogiem karze sie: Zmiana i uzu-
pelnienie.

W pkt. c. skreSla sie zdanie 2-e od stéw: ,,pod punkt ten..

do ...wpadia do bramki”. Dodaje si¢ punkty:

e) Wechodzenie na wlasne pole bramkowe,

f) Przekroczenie przez bramkarza linji pola bramkowego z pil-
ka przy rzucie od bramki lub wyrzuceniu pilki przez
bramkarza z pola bramkowego.

Strona 18-a rozdz. V. Sedzia. Uzupelnienie.

W ostatniem zdaniu po stowach: wpodyktowal,
dodaé¢ nalezy ,lub wolnv‘‘. & »

Zakl, Graf. B. Pardecki i S-ka, Warszawa.



