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Niniejsze wydanie drugie przepiséw gry
w hazeng jest przedrukiem wydania poprzedniego,
catkowicie juz wyczerpanego.

Swiadezy to o wzroscie popularnosci tef
gatezi gier sportowych, w lalach poprzednich
nieco zaniedbanej, wsrod szerokich warsiw mio-
dziezy zenskiej.

Miejmy nadzieje, ze broszura niniejsza przy-
czyni sie do dalszej popularyzacji tej pigknej
gry, stanowigcej odpowiednik pitki noinej dla
kobiet.

ZARZAD P. Z. G. §
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Boisko do hazeny



.
P
_“”’ UNIW. lAGlELL

{/g nt
~2JUM wyeH. /

Wstep.

Hazena, gra pochodzenia czeskiego, jest modyfikacja pitki
noznej, w ktérej, jak nazwa wskazuje (,hazena” po czesku
znaczy ,rzucana’) gra sie nie nogami a rekami. Zasada
pozostaje ta sama: walcza dwie druzyny, a widomym rezulta-
tem przewagi jednej ze stron, jest t. zw. zdobycie bramki,
bronionej przez przeciwna. Dzieki swym zaletom wychowaw-
czym, dzieki bardzo logicznie pomy$lanym zasadom gry, usta-
lonym w czasie dwudziestu pieciu lat jej istnienia, wreszcie
dzigki korzySciom, jakie daje dla wyrobienia fizycznego gra-
jacych, przy jednoczesnem niemal catkowitem wyeliminowaniu
niebezpieczenstwa przesady i szkéd stad dla zdrowia plyna-
cych, hazena posiada wszystkie dane, by staé sie typowa gra
kobieca, odpowiadajaca meskiej pilce noznej.

Boisko i przybory.
1. Boisko.

Teren na boisko do gry w hazene, powinien byé¢ réw-
ny, wolny od wszelkich przeszkéd (kamienie, drzewa), utru-
dniajacych gre i, o ile moznoéci, poroéniety krétko strzyzona
lrawa. Do gier o mistrzostwo wymiary boiska, o ksztalcie
prostokatnym wynosza 3248 mtr. Teren ten oznacza sig
wyraznie linjami granicznemi. Linje krétsze, na ktérych stoja
bramki, nosza nazwe bramkowych, dtuzsze — bocznych. Od
rogdw, oznaczonych zatknietemi choragiewkami (wysokoéci
1 m. 50 cm.), zatacza sie luki wewnatrz boiska promieniami
I metra. Dwie linje, réwnolegle do linij bramkowych, dziela
boisko na trzy rdéwne czeSci: dwa pola obrony i jedno




drodkowe. Roéwnolegle do tych linij, przez zazmaczony punkt
$rodkowy boiska prowadzi linja, dtugoéci 8 mtr., zwana linja
rozpoczecia. Z obu jej stron, w odlegloci 4 mtr., biegna
rownolegle do niej dwie takie same, pomocnicze linje. Przed
kazda bramka znajduje sie prostokatne pole bramkowe, o
wymiarach 48 mtr. Naprzeciw bramek, w odleglosci 5 m.
od nich, nakre$lone sa, réwnolegle do linji bramkowej, linje
karne dilugoéci 1 m., skad wykonywa sie rzuty karne. Wszy-
stkie linje zaznacza sie wyraznie wapnem, kreda, trocinami,
albo tluczona cegla. Szeroko§é ich nie moze przekraczaé 5 cm.

2. Bramki.

Bramki, o wysokoéci 2,40 m. i szeroko$ci 2 m., sa zbu-
dowane ze stupkéw o przekroju 8 X8 cm. Zaopatrzone sa w
siatki sznurowe lub druciane. Bramki stoja poérodku linij bram-
kowych.

3. Pilka.

Pitka skérzana, z gumowa detka, posiada obwod 62
do 68 cm. i wage, przed rozpoczeciem zawodéw 300 do 350 gr.

GRA I JEJ ZASADY.

1. Cel gry.

Celem gry jest zdobycie bramki. Zwycieza druzyna, ktd-
ra w przewidzianym czasie uzyskala wieksza ilo§¢ bramek. Gra
jest nierozstrzygnieta w razie jednakowej ilo$ci bramek, zdo-
bytych przez obie druzyny, lub w wypadku nieuzyskania ich
przez zadng.

2. Czas gry.

Gra trwa 50 minut, w dwuch cze§ciach po 25 min. z
przerwa 10 min, Sedzia obowiazany jest, z wiedza kapitanek
obu druzyn odpowiednio przediuzy¢, w zaleznodci od stra-



conego ¢zasu na nieprzewidziane przerwy — 2z powodu kon-
tuzji, zamiany zlej pikki it. p.

Bramka do hazeny

3. Druzyny.

W grze biora udzial dwie druzyny, skiadajace sie kaz-
da z siedmiu graczek i dwuch zapasowych. Trzy graja w na-
padzie, dwie w pomocy, jedna na obronie i jedna w bramce.
W zawodach o mistrzostwo liczba grajacych nie moze byé
mniejsza niz 5. Jezeli wskutek wykluczenia, kontuzji, lub tp.
liczba graczek zmaleje do 4 — sedzia obowiazany jest gre
przerwaé. Zapasowa moze dwukrotnie zastgpi¢ graczki zasa-



dnicze, przyczem wolno jej wejé¢ na boisko z wiedza sedziego.
Druzyne wobec sedziego reprezentuje kapitanka. Do niej na-
lezy przestrzeganie wypelniania wszelkich formalnosci.

Druzyny powinny graé w jednolitych ubiorach sporto-
wych, tylko bramkarka posiada odmienny kostjum, a pomoc
oznaczona by¢ musi za pomnocg szarf, lub w inny widoczny
sposadb.

Najwygodniejsze sa kostjumy, skladajgce sig ze spode-
nek i koszulkilub bluzki, oraz pantofli migkich (tenisowych),
albo jeszcze lepiej — niskich bucikdw, bez obcaséw, na kot-
kach (nie wyzszych, niz 1 cm.).

‘Ze wzgledu na bezpieczeristiwo grajacych, niedozwolone
jest noszenie w czasie gry jakichkolwiek przedmiotdw ostrych,
jak szpilki, grzebienie, pierScionki, bransoletki, zegarki i {. p.
a przedewszystkiem dfugich paznokeci.

4. Poczatkowe rozstawienie.

W chwili rozpoczecia gry druzyny ustawiaja si¢ w na-
stepujacy spos6b: bramkarki stoja w swej bramce, obrony na
linji swego pola bramkowego, pomoc — na linji, ro:dziela'g~
cej pole wiasnej obrony od §rodkowego. Napastniczki druzyny
rozpoczynajacej staja na linji §rodkowej (rozpoczecia), w od-
slepach 4-ro metrowych, natomiast druzyny przeciwnej — usta-
wiaja sie w ten sposéb na linji pomocniczej, blizszej wlasnej
bramki.

5. Rozpoczecie gry.

Gre rozpoczyna $rodkowa napadu, rzucajac pitks w bok
lub naprzéd — nigdy do tytu (to znaczy: nie do linji pomo-
cy). Przed wykonaniem tego rzutu (rzut uwaza sie za wyko-
nany z chwila, gdy reka rzucajacej stracita koatakt z pitka)
— zadna z grajagcych nie moze opu$ci¢ swego miejsca. Roz-
poczecie gry musi byé prawidlowo wykonane, w razie prze-
ciwnym nalezy je powtdrzyé.” Za ponowny bilad, sedzia za-
rzadza rzut wolny dla strony przeciwnej.



Wyzej opisane rozstawienie obowiazuje réwniez przy
wznowieniu gry po przerwie i po kazdej zdobytej bramece.
Grajace majg prawo zmienia¢ swe stanowiska (np. przejéé z
obrony do napadu i naodwrét), tylko w czasie chwilowych
przerw w grze, z okazji rzutu z linji bocznej, wolnego i t.p.
i to za wiedza sedziego.

Przed gra sedzia i kapitanki druzyn losuja o pierwszert-
stwo wyboru boiska lub rozpoczecia gry. Po przerwie druzyny
zmieniaja strony boiska. Tym razem gre rozpoczyna nie ta
druzyna, co przed przerws, lecz przeciwna. Po uzyskanej
bramce gre rozpoczyna druzyna, ktérej bramke zdobyto.

6. Pola gry poszczegolnych graczek.

Napad ma prawo gra¢ w granicach pola $§rodkowego,
oraz obrony i bramkowego swego przeciwnika. Nie wolno mu
jednak strzela¢, ani wpycha¢ pitki do bramki z pola bramkowe-
go. Pomoc gra na polu wlasnej obrony i $rodkowem, nie mo-
ze natomiast wkraczaé, nawet choéby czeScia slopy, na swe
pole bramkowe.

7. Zasady ¢gry.

Gra sie rekami, wolno jednak odbijaé¢ pitke wszystkie-
mi czeSciami ciala, z wyjatkiem nég ponizej kolan. Nie wolno
uzywac pieéci, natomiast otwarta dlonia mozina zawsze pitke
odbi¢, zatrzymaé lub rzucié.

Stojac, grajaca moze trzymaé pilke (bez prawidlowego
podrzucania ponad glowe) nie dluzej, niz trzy sekundy, biec
z nia — nie wiecej, niz trzy kroki, przyczem za krok uwaza
sie kazde przestapienie z jednej nogi na druga, bez wzgledu
czy zostsl wykonany maty krok, czy duzy skok. Ten czas swego
bezpo$redniego kontaktu z pitka, grajaca moze przedluzyé za
pomoca kozlowania lub podrzucania.

Pitke nalezy podrzucaé w ten sposéb, aby najnizsza
jej czg$¢ za kazdym razem znalazla sie przynajmniej na pozio-
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mie najwyzszego punktu glowy. Pitka musi zupelnie oderwaé
sie od dloni, graczce za$ nie wolno przytem podnosi¢ rak
ponad glowe.

Kozlowanie jest to odbijanie pitki od ziemi.

Podrzucaé¢ pitke mozna dowolna ilo§¢ razy, kozlowaé za$
tylko dwukrotnie, Dozwolone jest taczenie obu tych sposobdw,
t. j. przeplatanie podrzucania—koztowaniem.

Poszczegblne zagrania miedzy graczami jednej druzy-
ny nie moga by¢ krétsze, niz 2 mtr. W ocenie dlugosci
zagran nalezy braé¢ pod uwage odleglo$¢ stép podajacej
—od przyjmujacej. :

Przez stowo ,zagranie’’ rozumie sie podanie i przy-
jecie pitki, Samo krétkie podanie nie jest jeszcze bledem —
dopiero przyjecie tego rzutu przez wspOlgraczke “jest karane
rzutent wolnym. - ;

8. Bramkarka i jei przywileje.

Bramkarka moze broni¢ bramki w sposéb dowolny
rekami (nawet pie§ciami), calem ciatem, a takze i nogami,
ale tylko w obrebie pola bramkowego i z zastrzezeniem,
7e schwylanej pitki nie wolno jej wybié¢ pieécia lub noga.
Poza obrebem pola bramkowego bramkarke obowiazuja te
same przepisy, co i inne graczki.

9. Zdobycie bramki.

Bramka zostala zdobyta, o ile pitka cala swa S$red-
nica przeszla od strony boiska czolowa plaszczyzna bramki,
i o ile strzelajaca nie przekroczyla, w chwili strzatu, zadne-
go punktu przepiséw. Bramke uznaje sie za prawidlowo zdo-
byta, jezeli zostala ona zdobyta mimo przewinienia strony
broniacej. Uznaje sie réwniez bramki t. zw. ,,samobdjcze”.

10. Aut i rzat z linji bocznej (autowy).

: Wryijécie pitki cala $rednica, po ziemi lub w powie-
trzu poza granice boiska— mnazywa si¢ autem. Powoduje
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ono przerwe gry. O ile pitka przekroczyla linje boczng —
wprowadza sie ja do gry za poSrednictwem rzutu z tej
linji. Jezeli odbije sie od stupka bramkowego, choragiewki
naroznej, lub sedziego gléwnego, nie wychodzac poza obreb
boiska — jest w dalszym ciagu w grze; zachodzi natomiasf
wypadek autu, gdy nie wréci na boisko po odbiciu sie od
przedmiotu, znajdujacego sie poza jego granicami.

Rzut z linji wykonywa ta druzyna, ktérej graczka nie
dotkneta pitki przed jej bezposSredniem wyjSciem poza boi-
sko.

Wykonujaca rzut z linji, na gwizdek sedziego staje
twarza ku boisku, obu stopami na linji w tem miejscu, kté-
redy pitka wyszla poza granice. Pitke wyrzuca z nad glowy
obu rekami jednocze$nie, nie odrywajac stop od ziemi. Wy-
konawszy rzut, grajaca nie moze dotknaé pitki, zanim inna
jej nie dotknie. Bezposrednio po wykonanym rzucie, pitka
wchodzi w gre. Z tego rzutu nie mozna zdobyé¢ bramki.

11. Rzut od bramki.

Jezeli pitka, dotknieta przez strone atakujacg, prze-
szta linje bramkowa (nazewnatrz bramki) — wprowadza sie
ja, na gwizdek sedziego, ponownie do gry rzutem od bram-
ki, wykonanym przez bramkarke. Wyrzuca ona pilke z pra-
wego lub lewego pola bramkowego, w zaleznoéci od tego,
z ktérej strony pitka wyszla na aut. Z tego rzutu nie moz-
na bezpo$rednio zdobyé bramki.

12. Rzut z rogu.

Jezeli pilka, dotknieta przez strone broniacg, prze-
szta linje bramkowa, wprowadza ja w gre ‘hapastniczka
druzyny atakujacej rzutem z rogu. Nalezy go wykonat jed-
na reka. Rzuca sie z miejsca zaznaczonego lukiem, przy-
czem nie wolno traci¢ chorggiewki naroznej. Z tego rzutu
bezpo$rednic mozna zdoby¢ bramke. W czasie rzutu z rogu,
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jedna z pomocy (druzyny bronigcej) musi znajdowaé na po-
lu $rodkowem, lecz natychmiast po gwizdku sedziego na jego
wykonanie — wolno jej wrdci¢ na pole obrony. W razie po-
pelnienia tu nieprawidiowos$ci przez druzyne bronigca — nalezy
rzut powtdrzyé. gl

13. Rzut wolny.

Wszelkie przekroczenia przepiséw, popelnione przez kté-
rg§ z druzyn, karze si¢ rzutem wolnym lub karnym, przy-
znanym druzynie przeciwnej.

Rzut wolny wykonywa graczka, na gwizdek sedziego,
w dowolnym kierunku, stojac w miejscu, gdzie przeciwn.czka
zawinita. Wykonywujaca rzut nie moze bezpos$rednio po rzu-
cie dotknaé pitki, zanim inna graczka jej nie dotknie. Z te-
go rzutu nie mozna bezpo$rednio zdoby¢ bramki.

14. Rzut karny.

W wypadku powaznego przewinienia sedzia przyznaje
druzynie poszkodowanej rzut karny. Rzut ten wykonywa, bez-
posrednio do bramki przeciwnika, bronionej tylko przez bram-
karke, jedna z napastniczek, stojac na linji karnej. Linji tej
w chwili rzutu nie wolno jej przekracza¢ w kierunku bramki.

Jezeli ktéra§ z graczek druzyny karnej, w czasie wyko-
nywania tego rzutu, dopusci sie przekroczenia przepisdéw, a mi-
mo to bramke zdobyto, sedzia jest obowigzany: ja uznaé.
W razie przeciwnym, zarzadza powtdrzenie rzutu. Jezeli za$
przewinienie popetni druzyna atakujgca — nie uznaje bramki
zdobytej z tego rzutu, a druzynie broniacej przyznaje rzut
wolny.

15. Rzut sedziowski.

W wypadku przerwania gry z jakiegokolwiek powodu,
o ile pitka nie wyszta poza boiska, lub nie zaszla potrzeba
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zarzadzenia rzutu wolnego albo karnego — stosuje sie rzut
sedziowski. Rzut ten wykonywa sedzia, rzucajac pitke o zie-
mie w miejscu, gdzie znajdowala sie ona w chwili przerwa-
nia gry. Pilka wchodzi w gre z chwia zetkniecia si: z zie-
mig. Podczas rzutu zawodniczki musza znajdowaé¢ si¢ w od-
legto§ci 4 m. od sedziego, jedynie bramkarka moze staé¢ bli-
zej, gdy rzut wykonywany jest pod sama bramka. Zarzadza .
sie réwniez rzut sedziowski przy jednoczesnem przewinieniu
obu stron lub w wypadkach watpliwych czy spornych. Jezeli
po rzucie pilka wyjdzie poza boisko, niedotknicta przez zad-
na z graczek — sedzia rzut powtarza.

KARY.

Za kazde przekroczenie przepisdw, dokonane przez gra-
jgca, sedzia karze jej druzyne przez rzut wolny Iub karny,
przyznany druzynie przeciwnej. W specjalnych wypadkach se-
dzia moze ukaraé graczke, usuwajgc ja z boiska.

1. Rzut wolny.
Rzutem wolnym karze sie nastepujace przewinienia:

A. Przewinienia techniczne:

1) uderzanie lub zatrzymywanie pitki noga (ponizej
kolana), choé¢by nieumyéinie,

2) uderzanie pitki pieScia,

3) bezpoérednie strzelanie do bramki z rzutu wolnego,

4) przetrzymanie pitki t. zn.:

a) stanie z pitka bez kozlowania jej lub podrzucania
dtuzej, niz trzy sekundy,

b) bieganie z pilka bez podrzucania lub kozlowania
wiecej, niz trzy kroki,

c) opdznianie wykonania rzutu (wolneg r
7 ﬁLJU ’t\ \\
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gu, od bramki, karnego lub rozpoczecia gry i po zdobytej
brdmce)—ponad trzy sekundy po gwizdku sedziego,

5) nieprawidtowe podrzucanie,

6) kozlowanie pitki wiecej, niz 2 razy,

7) dotkniecie choragiewki naroznej podczas rzutu z
rogu,

8) nieprawidiowe wykonanie rzutu z linji bocznej (auty),
jak: wyrzucanie jedna reka lub odrywanie stép od ziemi, pod-
skakiwanie, stanie na jednej nodze, .

9) podrzucanie pitki przed wykonaniem rzutu wolnego,
karnego, z linji lub od bramki,

10) przeszkadzanie przez stanie blizej niz w odleglo-
§ci 4 mtr. od wykonujacej rzut karny, z rogu z 'linji, od
bramki (réwniez i przy sedziowskim),

11) dotkniecie pitki przez wykonujgca rzut — wolny,

karny, lub z linji, zanim kto§ inny jej nie dotknat,
12) dotkniecie pitki przy rzucie sedziowskim przed jej

odbiciem sie od ziemi,

13) zagranie pitki w odleglo$ci mniejszej, niz dwa
metry,

14) trzymanie pitki réwnocze$nie przez dwie grajace,
nawet tej samej druzyny,

15) odbijanie pitki noga, lub pieécia poza polem bram-
kowem przez bramkarke.

B. Przewinienia osobiste:

1) gre niebezpieczna — t. j. pchanie, kopanie, wpadanie
i skakanie na przeciwniczke, podstawianie nogi, trzymanie za
ubranie, szyje, rece i nogi, obejmowanie, popychanie reka-
mi it p., ( {
2) wybijanie lub wyrywanie pitki z rak przeciwniczki,
3) umy$lne rzucanie pitki przeciwniczce w nogi,
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C. Przewinienia terenowe:

1) strzelanie do bramki z pola bramkowego przeciwnika,*)

2) wychodzenie poza granice boiska dla zajecia ko-
rzystniejszej pozycii, latwiejszego zdobycia pilki, lub wymknic-
cia sie obstawiajacej przeciwniczee,

3) przekraczanie przez wykonujaca rzut karny, linji
karnej w kierunku bramki,

4) przekraczanie linij, ograniczajacych pole gry po-
szczegblnych graczek,

5) przekraczanie przez bramkarke linji pola bramkowego
przy rzucie od bramki,

6) przekraczanie lukéw naroinych przy rzucie z rogu,
Pozatem wolny stosuje sie w wypadku:

1) wznowienia gry po wykluczeniu graczki, o ile nie
zaszla potrzeba zarzadzenia rzutu karnego,

2) niesportowego zachowania sie graczki.

2. Rzut karny.

Rzut karny stosuje sie w razie popelnienia przez bro-
niaca druzyne przewinienia osobistego w obrebie jej pola
obrony i bramkowego, przedewszystkiem =za:

1) napadanie i rzucanie sie na grajaca, zwlaszcza z tylu,
popychanie, kopanie, podstawianie nogi i t. p.,

2) trzymanie rekami za szyje, rece, ubranie, obejmo-
wanie przeciwniczki i t. p.,

3} kopanie pilki, zatrzymywanie jej noga, uderzanie
pie$ciami, wybijanie przeciwniczce zwlaszcza, gdy ta strzela
do bramki it. p,

*) Strzaty na bramke z linij tworzacych pole bram-
kowe sa prawidlowe, poniewaz linje te leza juz poza polem
bramkowem.
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4) stale, konsekwentne wbieganie pomocy do pola bram-
kowego, dla przerwania gry.

3. Usuniecie z gry.

W razie stalego popelniania celowo choéby blahego
w zasadzie przewinienia przez grajaca, sedzia ma prawo na
pewienr czas usunaé ja z boiska po trzykrotnem napomnieniu.
Za rozmy$lne popelnienie specjalnie ciezkiego przewinienia,
sedzia moi: grajaca zupelnie z gry usunaé bez ostrzezenia.
Usunieta musi natychmiast opuécié¢ boisko 1 nie moze w jaki-
kolwiek sposéb braé udzialu w grze, ani nie moze byé za-
slapiona przez zapasowa. Po uplywie czasu, na jaki grajaca
wykluczoro, sedzia pozwala jej wej$¢ na boisko, nie prze-
rywajac gry.

Wylaczenie z gry lub ostrzezenie nie wyklucza mozli-
wosci zarzadzenia rzutu wolnego lub karnego.

Samowolne (bez wiedzy sedziego) opuszczenie boiska
przez grajaca moze pociagnaé za soba niedopuszczenie jej
do dalszej gry.

W razie jakiego§ zatargu sedzia daje kapitankom 2 min.
czasu do uspokojenia druzyn, czy wykonania zarzadzenia. Po
uplywie tego czasu, o ile do porozumienia nie doszlo, prze-
rywa zawody.

SEDZIA. .

Spotkanie dwu druzyn hazeny prowadzi sedzia. Orze-
czenia jego s3 bezapelacyjne i niepodlegajace dyskusii. Kieruje
zawodami i czuwa, by rozgrywaly sie one lo‘alniz i zgodnie
z duchem przepiséw.

Przed gra sedzia decyduje, czy pogoda pozwala na
rozegranie zawodéw, i czy stan boiska oraz pilka nadaja sie
do tego. Sprawdza wymiary boiska i bramek i prawidlowosé
wyznaczenia linji pomocniczych. Losuje w obecnodci kapitanek
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pierwszefistwo wyboru boiska i rozpoczecia gry i otrzymuje
od nich na piémie sklady druzyn. Po prawidlowem ustawieniu
sie druzyn, sedzia notuje czas i gwizdkiem daje znak roz-
poczecia gry. Réwniez gwizdkiem, w razie potrzeby, prze-
rywa gre. Po kazdym gwizdku na rozpoczecie lub wznowienie
gry, graczka wykonujaca zarzadzony rzut (rozpoczecia, z linii,
z rogu, od bramki, wolny, karny) musi go wykonaé natych-
miast. O ile zwleka z tem dluzej, niz trzy sekundy, sedzia
przyznaie rzut wolny stronie przeciwnej.

Jezeli z jakiegokolwiek powodu sedzia nie odgwizdu'e
popelnionego przewinienia — gry samowolnie przerywaé nle
wolno.

Sedzia réwrfiez karze winy, popelnione w czasie chwi-
lowych przerw w grze.

Jezeli na boisku w czasie gry zajdzie jaka$ nieprzewi-
dziana przeszkoda, sedzia gre przerywa i usuwa ja; stracony
czas odro’owuje, by pé‘n'ei spo'kanie od-owi=dnio przedtu’y¢,
gre zaé wznawia. rzulem sedziowskim. W wypadku uszko-
dzenia bramki w czasie gry (ztamanie lub usuniecie poprzeczki)
decyduje, w razie walpliwym, czy bramka zostata zdobyta,
czy tez nie.

Role tacznika miedzy sedzia i druzyna odgrywa ka-
pitanka i tylko ona ma prawo, w imieniu swei druzyny,
omawiania wszelkich spraw, W razie spéznienia si¢ graczki,
kapitanka oznajmia sedziemu jej przybycie.

Sedziemu w jego obowiazkach pomagaia dwaj sedzio-
wie bramkowi i dwaj boczni. Ich prawem jest i obowigzkiem,
poza konstatowaniem faktu wyjécia pitki poza boisko i stwier-
dzaniem tu strony winnej zwracaé uwage sedziego gléwneco
na bledy 1 przewinienia, ktérych, wediug ich mniemanfa, nie
mégt widzieé. Specjalnem zadaniem sedzidw bramkowych fest
zwracanie uwagi na to, czy bramka byla zdobyta i czy byta
uzyskana z prawidlowego strzalu. QOstateczna jednak decyzia
we wszystkich wypadkach, przystuguje sedziemu. Sedgia.gléyny
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ma prawo zmieni¢ pomocniczego, o ile ten udziela mu $wia-
domie fatszywych informacyj.

Po uplywie przepisanego czasu, sedzia, bez wzgledu
na to, czy w danej chwili toczy sie gra, czy jest chwilowa
przerwa, daje gwizdkiem znak zakoficzenia spotkania. W jed-
nym tylko wypadku obowiazany jest gre przedtuzyé, a miano-
wicie musi daé czas na wykonanie przyznanego rzutu karnego,
przyczem bramka zdobyta byé¢ moze tylko bezpoérednio z tego
jedniego rzutu.

Sedzia moze przerwaé gre przed czasem w razie na-
dejécia gwaltownej niepogody, clemnodci lub  wtargniecia
publiczno$ci na boisko i t. p.
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