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VORWORT.

Honneur aux armes!
Gloire & Dieu!
Respect aux maitres!

Das durch meine Schiler und viele Freunde der Fechtkunst
oft an mich gestellte Ersuchen, zu ihrem Gebrauche eine Schule
zusammenstellen, sowie namentlich die an mich vom ,Hohen
k. k. Reichskriegsministerium” ergangene, hdchst beehrende
Aufforderung, einen Leitfaden fir den Fechtunterricht zum
Gebrauche der k. k.Militarbildungsanstalten und Truppen-
schulen zu verfassen, haben mich bewogen, die Resultate meiner
Untersuchungen und Studien in einem umfassenderen Werke nieder-
zulegen, das ich hiermit der Offentlichkeit Gbergebe.

Die ,,Feclitkunst” bietet dem Autor in vielen Féallen grosse
Schwierigkeiten, da es nicht immer leicht ist, durch klare passende
Worte dasjenige verstdndlich zu machen, was man ausdriicken
wollte; immerhin hoffe ich, trotz dieser Schwierigkeiten, mich
insoweit verstdndlich gemacht zu haben, dass dem ,,Fechter” ein
Nutzen aus dem Studium des Buches erwachse.

Eine Kunst, wie die des Fechtens, will vor Allem ,,praktisch”
gelernt und gelbt sein, und der Lehrende wird dabei sehr oft in
die Lage kommen, das Fleuret oder den Séabel zu Hilfe zu nehmen,
um das genau verstdndlich zu machen, was sich wohl in Worten
schildern, nicht aber durch Schilderungen einiiben ldsst. Der Nutzen,
der aus vorliegendem Werke resultiren soll, kann also hauptséchlich
nur Fechtern zugute kommen.

Eine meiner Hauptaufgaben bei Abfassung des Werkes war
es, alles dasjenige, was an Neuerungen und Aenderungen bei
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der ,,edlen” und ,ritterlichen” Fechtkunst von erprobten Meistern
und Lehrern im Verlaufe der letzten Jahre als praktisch und
lehrenswerth erkannt wurde, zu berlcksichtigen, in méglichst kurzer
und bindigerWeise dasWissenswertheste leicht verstdndlich vor-
zufiihren, eventuell an der Hand der Erfahrungen all’ dasjenige
auszuscheiden, was als Ubertriebene Kinstelei den Unterricht
erschwert und erweitert.

Dass die mir hiermit selbstgestellte Aufgabe keine leichte
war, ist begreiflich, denn gerade die Knappheit in der Darstellung
und Behandlung des Unterrichtsstoffes erschwert oft den Lernenden
das Verstédndniss, dennoch glaube ich, den Intentionen, welche ich
mir gestellt, so weit gerecht geworden zu sein, dass meiner Arbeit
das Pradicat der Nutzlichkeit und Brauchbarkeit zugestanden
werden kann.

Weit entfernt davon, durch mein Werk ein ,neues” System
oder eine neue Methode einfihren zu wollen, welche den Vorzug
vor jeder anderen verdienen soll, war ich nur von dem Gedanken
geleitet, die ,,Theorie” leicht fasslich und die ,,Schule” in jener
Weise zu geben, dass der Schiler in der kirzesten Zeit zu einem
kunst- und schulgerechten Fechter herangebildet werden kdnne;
zugleich wollte ich ihm auch die Mittel an die Hand geben, sich
gegen jede andere Fechtart mit Erfolg vertheidigen zu kdnnen.

Es existirt kein Princip, mdge es auch noch so gut sein, das
unfehlbar genannt werden und den Erfolg verbiirgen konnte.
Erwiesen ist es, dass man durch nattrliche Anlagen, durch Geschick,
fortgesetzte Uebung in jeder Fechtart zum gewandten und geféhr-
lichen Gegner werden kann; denn auch der ,Naturalist”, dem jede
Schule abgeht, ist, wenn er kiihn und verwegen vorgeht und eine
genligende Muskelkraft besitzt, anerkannt kein gering zu achtender
Gegner.

Von dem Bestreben geleitet, meinem Werke den Vorzug der
Uebersichtlichkeit zu geben, habe ich sowohl im Fleuret- als auch
im Sébelfechten die ,,Theorie” von der ,,Schule” getrennt, welche
letztere ich in Form von Lectionen anfiihrte; (berdies flgte ich
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sowohl im Fleuret- als auch im Sé&belfechten einige ,,Gange” fir
Uebung der sogenannten ,angesagten” Stosse und Hiebe bei.

In der ,, Theorie” des Sabelfechtens waren des Zusammenhanges
und der Verstdndlichkeit halber einige Wiederholungen aus der
Theorie des Fleuretfechtens unvermeidlich; wo ich ohne Gefahr
fur das Verstandniss der Sache Wiederholungen vermeiden konnte,
verwies ich auf den diesbeziiglichen Artikel in der Theorie des
Fleuretfechtens.

In den meisten Fechtbiichern wird als ,,Einleitung” mit einigen
Worten die ,,Geschichte” der Fechtkunst behandelt, sowie die Ein-
theilung und Erklarung der Stoss- und Hiebwaffe beigegeben. Ich
sah davon absichtlich ab, da ersteres Thema selbst Stoff zu einem
grosseren Werke geben konnte, und das zweite in die ,,Waffen-
kunde” gehort; Ubrigens beabsichtige ich auch Uber diese beiden
Themata selbststdndige Werke zu verfassen.

Ueber die mannigfachen Vortheile, welche' die Fechtkunst
sowohl in ihrer praktischen Anwendung, als auch zur Entwickelung
der geistigen und physischen Eigenschaften gewahrt, ist schon so
oft und so eingehend geschrieben worden, dass ich es beinahe
uberflussig finde, in dieser Richtung noch etwas zu erwahnen. Ich
will jedoch mit Rucksicht darauf, dass die Ausiibung der rationellen
Fechtkunst wesentlich dazu beitragt, die wahrhaftasthetische Bildung
des Menschen zu fordern, folgende beherzigende Stelle aus Thall-
hofer’s und Isnardi’s Fechtbuchl anfiihren:

»Einsichtsvolle Padagogen haben gymnastische Hebungen von
jeher zu den wesentlichsten Bestandtheilen des Unterrichtes
gerechnet.

Schon der Umstand, dass alle Beféhigungen des Geistes, alle
Schatze der Wissenschaft erst bei voller Gesundheit und Tuchtig-
keit des Korpers zu einem erfreulichen, gewinnbringenden Besitze
werden, giebt der Ansicht, dass der Mensch nur bei harmonischer
Ausbildung seiner Anlagen zur vollen Geltung und zum wahren
Gebrauche seiner Vorzige gelange, ,,Ernst und Nachdruck”.

¢) Wien 1838.
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Die Fechtkunst, welche unter den gymnastischen Uebungen
einen der vordersten und wichtigsten Platze einnimmt, wird sich
daher schon durch den Einfluss, den sie auf die Kraftigung und
hohere Entwickelung des physischen Lebens im Menschen nimmt,
ganz abgesehen von ihren besonderen, durch Berufspflicht und die
Macht der socialen Verhéltnisse herbeigefuhrten Zwecken, der Auf-
merksamkeit jedes Einzelnen empfehlen.

Haltung und Geberde veredelnd, alle Muskeln starkend und
zu frischer Regsamkeit anregend, verleiht sie dem Blicke, indem
sie ihn gewdthnt, den Bewegungen des Gegners und der Waffe zu
folgen, Scharfe und Feinheit, dem ganzen Wesen des Mannes aber
jenen entschlossenen Anstand, der, als der Ausdruck ver-
nunftgemdssen Bewusstseins seiner selbst, seine schonste
Zierde ist.

Die rastlose Thatigkeit, in welcher sie alle Hebel der Korper-
kraft, die gespannte Aufmerksamkeit, in welcher sie die Sinne erhalt,
der Muth, den sie auch in dem minder Entschlossenen durch die
Erh6hung seines Selbstvertrauens hervorruft, bedingt eine hohere,
kréftigere Entwickelung, die harmonische Ausbildung des ganzen
physischen Menschen.

Der nervige Arm, der sichere und doch leichte Gang, der
gewandte scharfe Blick, die gewdlbte Brust, unter welcher die
Lunge freier und voller athmet, gehtéren zu den gliicklichsten
Resultaten, welche der Fechter vorzugsweise erringt.”

Damit (bergebe ich die vorliegende Arbeit der Oeffentlichkeit,
und wenn ich mir auch bewusst bin, nicht im vollen Masse eine
bereits fuhlbare Licke in der diesbezuglichen Literatur ausgefillt
zu haben, so hoffe ich doch, dass mir von Seite der Sachverstan-
digen die Anerkennung, etwas Praktisches und Brauchbares
geliefert zu haben, nicht vorenthalten bleibt.

Prag, im April 1881.
Der Verfasser.
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Auf Grund der Erfahrungen, welche ich seit Ausgabe der
ersten Auflage gemacht habe, wurde diese zweite Auflage wesent-
lich in dem praktischen Theil der Schule einer grundlichen Bear-
beitung in der Form unterzogen, dass die einzelnen Lectionen
zumeist eine wesentliche Vermehrung erfuhren;) der theoretische
Theil blieb in Anordnung und Stoff grossentheils ungeéndert.

Bei dieser Gelegenheit kann ich die Bemerkung nicht unter-
drucken, dass die imJahre 1885 erschienene Ausgabe ,,praktisches
Handbuch der Fechtkunst von B. Wieland, Fechtlehrer zu Wies-
baden”, sich in vielen Partien manchmal wortlich an die erste im
Jahre 1881 erschienene Auflage meines Buches anlehnt.

Ich verwahre mich selbstverstandlich zur Vermeidung von
Prajudicien gegen eine dhnliche Excerpirung meines gegenwartigen
Werkes und behalte mir alle Autorsrechte vor.

Prag, im April 1892.
Der Verfasser.

‘J Die Sabelschule ist ausfihrlich in meinem Werke: ,,Unterricht im Séabel-
fechten” (A. Hartleben’s Verlag 1885) behandelt.
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FLEURE T

Herg seil, Die Fechtkunst. If. Auflage






THEORIE.

Die Watte.

Es dirfte wohl allgemein als bekannt angenommen werden,
dass die Waffe des Stossfecktens fir den Ernstkampf und das
Duell der ,,Degen” ist.

Allerdings kann der Degen auch derartig construirt sein, dass
man sich desselben auch als Hiebwaffe bedienen kann, und deshalb
unterscheidet man den Degen noch als ,Stossdege’n” und als
,Haudegen”.

Da jedoch der Degen seiner urspriinglichen Bestimmung nach
nur fir den Stoss dienen sollte, so musste dieser eine besondere
Construction erhalten, um gleichzeitig fiir den Hieb dienen zu
kénnen und als ,,Haudegen” bezeichnet zu werden.

Unter ,,Degen” ohne jede weitere Bezeichnung wird man
also stets den Stossdegen zu verstehen haben.

Seinen Theilen nach besteht der Degen stets aus einer geraden
Klinge, dem Griffe, dem Stichblatt mit oder ohne Parirstange und
dem Bigel.

Da die Fihrung des Degens in gerader Linie und ohne
Schwung erfolgt, sowie der Umstand, dass eine stossend gefihrte
Wiaffe bedeutend leichter als eine Hiebwaffe in den Korper ein-
dringt, auch die Paraden keines solchen Widerstandes bendthigen,
gestattet es, dass die Construction des Degens auf vielfach leichter
zu erflllenden Bedingungen als die der Hiebwaffe beruht.

Rucksichtlich der Lange der Klinge ist zu bemerken, dass
diese 80 bis 87 cm (30 bis 33 Zoll) betragen soll. Bei einer langeren
Klinge, sollte diese nicht zu schwach, leicht zerbrechlich oder zu

biegsam sein, muisste diese breiter und starker gehalten werden,
I*
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wodurch nicht nur das Gewicht der Waffe grosser, sondern auch die
Fihrung derselben erschwert werden wirde.

Abgesehen von den hierdurch bedingten grossen Bewegungen
und der bald eintretenden Ermidung, wirde auch jedes Geftihl fir
die Fuhrung der Waffe verloren gehen.

Die Starke der Klinge wird durch die erforderliche Haltbar-
keit und néthige Hérte bestimmt.

Fur die Bestimmung der Breite, die sich vom Stichblatte stets
in die Spitze verlduft, istbei dem Umstande, dass die Parade gegen
die Stosse durch den Defensivtheil der Klinge bewirkt wird, zu
beriicksichtigen, dass eine zu geringe Breite die Parade erschwert,
hingegen eine zu grosse Breite Uberfliissig und lastig wird.

Was die Schwerpunktslage anbelangt, so soll diese in das
Stichblatt oder im Griffe, aber niemals in die Klinge zu liegen
kommen.

Anstatt des Degens bedient man sich aus ¢konomischen und
anderen praktischen Rucksichten bei den Fechtlibungen als Schul-
waffe des ,,Fleurets”, und wird deshalb das Stossfechten allgemein
als ,,Fleuretfechten” bezeichnet.

Haltung des Fleurets.

Sobald man die Watte ergreift, um sich zu vertheidigen, muss
man derselben Herr sein; eine geschickte und sichere Haltung ist
ein allgemeines Erforderniss.

Um vortheilhaft das Fleuret zu halten, legt man den Griff
derart in die rechte Hand, dass derselbe l&ngs des Ballens zu liegen
kommt; die aneinander geschlossenen Finger umfassen den Griff,
wobei der Daumen auf die obere Flache desselben oder den Riicken
— convexen Theil — gerade zu liegen kommt.

Der Daumen darf nicht am Stichblatte aufliegen und muss
zwischen demselben eine Distanz von beildufig einer Fingerbreite
beibehalten werden.

Bei einer normalen L&nge des Griffes wird der Knopf des-
selben ausserhalb der Faust zu liegen kommen.

Der Mittel-, Gold- und kleine Finger umfassen den Griff, der
Zeigefinger wird an den Mittelfinger angelegt und dient alsUnter-
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Stltzung des Fleurets. Die Finger haben den Griff unter keinem
Umstande auszulassen.

Den Zeigefinger in einer gewissen Entfernung vom Mittelfinger
zu halten, sowie das Oeffnen der Hand wéhrend des Stosses soll
vermieden werden, da jede Theilung der Kraft fehlerhaft ist.

Sobald man wéhrend des Stosses die Finger lockert, verliert
man die sichere Haltung und die Spitze senkt sich; man kann die
eingenommene Linie nicht behaupten und die Parade entbehrt
der Kraft.

Trotzdem hoért man oft die Behauptung aussprechen, dass es
wahrend des Stosses vortheilhaft sei, etwas die Hand zu Offnen,
indem man mit dem Ring- und dem kleinen Finger nachgiebt und
den Zeigefinger zur besseren Fiihrung des Fleurets in einer gewissen
Entfernung vom Mittelfinger gestreckt hélt.

Die Manier, den Zeigefinger auf den Rand des Stichblattes
(Brille) zulegen, ist entschieden zu verwerfen, nachdem die grosste
Kraft, ausser im Daumen, im Zeigefinger liegt, welche Kraft, wenn
dieser Finger am Stichblatt sich stutzt, verloren geht; desgleichen,
weil der Zeigefinger vor allen anderen Fingern der Tréger des
sogenannten ,,Fingergefihles” (Doigte) ist, demgeméss der Waffe
die Feinheit der Bewegungen ertheilt, eine wichtige Aufgabe,
welche der Zeigefinger nur dann zu lésen vermag, wenn er den
Griff unterstitzt

Aber auch das Fleuret bestdndig mit Kraft umschlossen zu
halten, soll vermieden werden, da die Spannkraft der Handmuskeln
bald nachlassen und eine Schlaffheit derselben eintreten oder die
Hand das feine Gefuhl fir die Fihrung der Waffe verlieren
wirde.

Man muss die Kunst besitzen, seine Waffe sicher zu fiihren,
und wenn man die Haltung im Sinne eines der beiden angefiihrten
Falle (bertreiben will, so glaube ich, ist stets die kraftige Haltung
vorzuziehen, doch darf dieselbe keineswegs in dem Masse sein, dass
das Geflihl der Finger fur die Fuhrung der Waffe verloren geht.

Das Fleuret halten, heisst nicht nur die Hand kréftig schliessen,
man muss auch das Gefuhl der sicheren Haltung der Klinge besitzen,
welche ohne jede Steifheit von der Spitze der Klinge bis zum
Griff vorhanden sein soll.
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Viele Fechter umfassen zwar den Griff mit allen Fingern, die
Spitze ihrer Klinge wird aber trotzdem dabei schwach gehalten,
Andere halten berhaupt ihr Fleuret zu weich.

Der Fehler der Ersteren entsteht aus der unrichtigen Haltung
des Zeigefingers und des Daumens, welche faustartig den Griff
umfassen, und der Fehler der Zweiten besteht in einer allgemeinen
Weichheit der Hand.

Die Haltung der Klinge soll in der einmal eingenommenen
Position eine derart sichere sein, dass der Gegner verhindert wird,
in den geraden Linien einzudringen; die Hand soll vollstandig
Meisterin des Fleurets sein, so dass ein plétzliches Aufgeben der
vom Gegner innegehaltenen Garde keine Folgen in unserer Garde
hervorbringen kann.

Garde.

Unter ,,Garde” versteht man jene Stellung des Koérpers und
der bewaffneten Hand, aus der sowohl der Angriff, als auch die
Vertheidigung am vortheilhaftesten ausgefiihrt werden kann.

In der ,,Garde” sich befinden, heisst also nicht nur den Korper
in gerader und geordneter Haltung haben, sondern auch aufjener
Seite wohl gedeckt sein, in der man sich engagirt, oderjene Linie
gut gedeckt haben, die vom Gegner eingenommen wurde.

Die ,,Garde” ist von grdsster Wichtigkeit, sie ist die Grund-
lage des praktischen Fechtens, sie soll daher so lange getibt werden,
bis sie rasch und mit hinreichender Sicherheit eingenommen und
beibehalten wird.

Bevor man die ,,Garde” einnimmt, stellt man sich seinem
Gegner gegenuber in die weite Mensur.

Unter ,,Mensur” versteht man die Entfernung der beiden
Gegner. (Siehe: Mensur.)

Man zeigt dem Gegner in der aufrechten Stellung das strengste
Profil, um demselben sowenig als mdglich Blosse zu geben; beide
Knie werden zuriickgezogen und gespannt, der rechte Fuss, dessen
Absatz in die Biegung des linken Fusses zu liegen kommt, steht
in gerader Linie gegen den Gegner, und sind demnach die Fiisse
senkrecht gegeneinander gestelit.
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Der Oberleib wird gerade gehalten und wird frei aus den
Hiiften gehoben.

Die Schultern werden zuriickgezogen, um das Herauswdlben
der Brust zu ermdglichen, und liegen dieselben, sowie der Kopf
und der rechte Fuss in einer Richtung gegen den Gegner.

Der rechte Arm héngt frei herab und wird die Hand, deren
Finger aneinander geschlossen sind, mit der Handflache am Kdrper
gehalten.

Der Kopf wird ungezwungen emporgehoben und der Blick ist
frei und ernst nach dem Gegner gerichtet.

Diese Stellung wird im Allgemeinen als , Antrittsstellung”
bezeichnet.

Um alle Bewegungen rasch beobachten und beurtheilen zu
kénnen, sieht man dem Gegner, wie es auch gleichzeitig die Mannes-
wiirde erfordert, nach dem Gesichte, da man in diesem Falle dessen
ganzen Korper, sowie die bewaffnete Hand (ibersehen kann und
deshalb auch leicht im Stande sein wird, den Blick dorthin zu
richten, wo es der momentane Zweck erfordert.

Es ist falsch, ,stets” die bewaffnete Hand oder die Spitze der
Klinge im Auge zu behalten, sowie jene Bldsse, in die man wohl
fintiren, aber nicht zu treffen beabsichtigt, zu fixiren, um die Auf-
merksamkeit des Gegners nur auf die Blosse zu lenken oder stets
das Auge des Gegners zu fixiren, um aus demselben alle beabsich-
tigten Bewegungen lesen zu konnen, welcher Anschauung man oft
in den Fechtbiichern begegnet.

Wenn auch die Augen immerhin als redender Spiegel der
menschlichen Seele betrachtet werden, sie auch haufig Verrather der
menschlichen Absichten sind und die Gedanken und Gefihle nur
allzu getreu wiedergeben, so wird man doch zugeben miussen,
dass es schwierig sein dirfte, aus den Augen des Gegners
mit Bestimmtheit zu lesen, welche Richtung die Hand und die
Waffe zum Angriffe annehmen wird, um darnach die zweck-
entsprechende Gegenbewegung anzuwenden, abgesehen davon, dass
der Ausdruck des Gesichtes bei allen Menschen nicht gleich ist
und wir bei der allerscharfsten Beobachtung imErrathen derPlane
und der bevorstehenden Bewegungen uns selbst tduschen
kdénnen.
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Bei der ,,Antrittsstellung” wird das Fleuret in die linke Hand
genommen.

Diese halt das Fleuret unterhalb des Stichblattes derart, dass
die Klinge zwischen dem kleinen und dem Goldfinger durchlauft
und der Daumen auf die zum Koérper gedrehte Flache zu liegen
kommt.

Der Griff des Fleurets wird an der linken Hiifte gehalten, und
ist demnach der linke Arm etwas gebogen.

Die Schwere des Kdorpers ruht mehr auf den Fussballen.

Die Garde mit dem Fleuret wird schulgerecht auf das Com-
mando ,.en Garde” in vier Tempo eingenommen. Auf das

1 Tempo beschreibt man mit der rechten Hand, indem man
dieselbe knapp am Korper bis zur Hohe der Schulter erhebt, in
der Richtung des Gegners einen Bogen, und wird der Arm in der
Hohe der Schultern in derselben Richtung ungezwungen gestreckt
gehalten. (Taf. 1)

Die Flache der Hand ist nach oben gerichtet und die Finger
leicht aneinander geschlossen.

Die Bewegung soll ungezwungen erfolgen und jeder Steifheit
entbehren.

Sie dient nicht einzig und allein, wie meist angenommen wird,
als Gruss der Gegner, sie zeigt auch gleichzeitig dem Gegner an,
dass man die Waffe zu ergreifen beabsichtigt.

Die Formalitat der Haltung der Waffe an der linken Seite,
sowie die grissende Bewegung mit der rechten Hand, ist eine alt-
hergebrachte franzdsische Sitte und stammt aus der Zeit, in welcher
die privilegirten Stdnde zum Tragen des Degens berechtigt
erschienen. Auf das

2. Tempo erfasst man mit der rechten Hand, indem man die-
selbe knapp am Korper zuriickfiihrt, nach der bereits beschriebenen
Art und Weise das Fleuret, wobei zum leichteren Ergreifen des
Fleurets die linke Hand ein wenig am Korper gehoben wird. (Taf. 11.)
Auf das

3. Tempo bringt man das Fleuret mit beiden H&nden Uber
den Kopf. (Taf. 111.)

Die beiden Arme werden gestreckt und die Klinge wird durch
die linke Hand bis zur Spitze durchgezogen.
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DieKlinge des Fieurets ist in gleicher Richtung mit den Schultern
und wird durch den Druck der beiden Daumen einerseits auf den
Griff, andererseits aut die Klinge leicht gebogen. Auf das

4. Tempo lasst die linke Hand die Spitze des Fieurets los und
beschreibt mit der Klinge in der Richtung des Gegners einen
Bogen.

Der Arm wird massig gebogen, der Ellenbogen ist nach innen
eingezogen und wird die Spitze des Flenrets nach dem Gegner, und
zwar in der Richtung seines rechten Auges gehalten.

Die bewaffnete rechte Hand befindet sich in der ,,normalen”,
der mittleren Brusthdhe und wird derart gehalten, dass der Daumen
etwas nach rechts seitwérts zu liegen kommt.

Sobald die Klinge die linke Hand verlassen, senkt sich der Arm
ein wenig, wird ovalférmig gebogen, und wird die linke Hand, deren
Finger muschelartig geschlossen sind, derart ber dem Kopfe
gehalten, dass der Gegner bloss die Hélfte der nach ihm gerichteten
Handflache zu sehen bekommt.

Die Haltung des linken Armes, die man auch'die classische
nennt, zum Unterschiede jener, bei welcher die linke Hand in die
Hiften gestemmt wird, entspringt nicht nur einer dsthetischen Anfor-
derung, sie bezweckt auch, wahrend der Garde den Schwerpunkt
des Kdorpers nach ruckwaérts zu verlegen, um hierdurch das Gleich-
gewicht des Korpers auf dem linken Beine zu erleichtern, ausserdem
freilich auch dem Gegner das strengste Profil des Koérpers zuzu-
kehren, um ihm so wenig als mdoglich Blossen zu geben.

Wéhrend die Hand mit der Klinge die entsprechende Garde
einnimmt, biegt man beide Knie, nimmt die sogenannte ,tiefe
Balance” ein und tritt mit dem rechten Fusse mit einem kurzen
Schlag, ,,Appell” genannt, auf beil&ufig ,,zwei” Schuhlédngen vor den
linken Fuss in einer geraden Linie zum Gegner. Die Stellung des
Korpers und der bewaffneten Hand soll im selben Momente beendet
werden.

Die Absdtze missen sich, vom Gegner aus gesehen, decken.

In der ,Garde” sind beide Knie derart gebogen, dass das
rechte Knie senkrecht auf den entsprechenden Knéchel und das
linke Knie senkrecht auf die linke Fussspitze zu stehen
kommt.
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Die Sohlen beider Fusse stehen fest am Boden, der Korper
nimmt eine dem Sitzen ahnliche Lage ein und ruht fast vollstandig
auf dem linken Fusse. (Taf. IV.)

Wird als normale Hohe fir die bewaffnete Hand die mittlere
Brusththe angenommen, so ist dieselbe doch eine relative.

Fechter von kleinerer Statur sollen die Hand tberhaupt hoher,
die von mittlerer Statur etwas (ber der mittleren (Brusthéhe) und
jene von grosser Statur in der mittleren Brusthéhe in der von
ihnen normal eingenommenen Garde halten.

Obwohl man die Garde mit der bewaffneten Hand nach seiner
Statur einzunehmen hat, so ist es dennoch nétliig, dieselbe variiren
zu verstehen und nach der des Gegners zu richten.

Nachdem die Garde sowohl in den ,hohen” Lagen (Quarte
und Tierce), als ,tiefen” Lagen (Demi-Cercle und Seconde) ein-
genommen werden kann, so hat man in den hohen Lagen seine
Hand stets ein wenig hoher -als der Gegner zu halten, in den
tiefen Lagen aber ein wenig tiefer zu stellen, um mit Erfolg
die feindliche Klinge Uberwinden zu kénnen, denn es ist leicht ein-
zusehen, dass jener Fechter im Vortheil ist, der mit der Stérke der
Klinge die Schwéche des Gegners binden kann.

Aus demselben Grunde, nach welchem erwiesen ist, dassjener
Fechter, der in den hohen Lagen seine ,,Garde” ein wenig hoher als
der Gegner hat, im Vortheil ist, so muss man auch einsehen kénnen,
dass in den unteren Lagen Jener, der die Hand etwas tiefer
hélt, besser mit seiner Starke der Klinge die Schwéche des Gegners
fassen kann.

Es giebt so viele Garden, als es Positionen giebt.

Man unterscheidet demnach im Allgemeinen vier Garden, und
zwar die Garde

der Quarte,

der Tierce,

der Demi-Cercle und

der Seconde.

Die gewdhnlichste der Garden, in der das Engagement
genommen wird, ist die der ,,Quarte” und die der , Tierce”.

Die Garde der ,,Quarte” deckt die ,,innere” obere linke Seite,
die der ,Tierce” die ,,dussere” obere rechte Seite.
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Es ist unrecht, dass in den meisten Fechtscliulen den Schiilern
die Angriffe bloss aus der Garde der Quarte oder derTierce gelehrt
werden; der Schiler soll an alle Garden gewdhnt werden.

Defensive und offensive Garde.

Man unterscheidet eine ,,defensive” und eine ,,offensive” Garde.

In der defensiven Garde befindet man sich, sobald man die
Garde normal eingenommen, die bewaffnete Hand nach der des
Gegners und die Spitze der Klinge nach dem rechten Auge des-
selben gerichtet hat.

Die defensive Garde soll stets als die wichtigere beobachtet
werden, da die Parade der erste Grundsatz der Fechtkunst ist.

Hat man jedoch in seiner Garde, bei etwas erhdhter Hand und
gestrecktem Arme, die Spitze der Klinge bedrohend nach der Brust
des Gegners gerichtet, so hat man die offensive Garde eingenommen.

Das eigentliche Wesen dieser wichtigen Unterscheidung wird
nur der Fechter zu erfassen vermégen; denn es handelt sich hierbei
keinesAvegs um eine von vornherein und vom Anfange der Fecht-
kunst aus gemachte Eintheilung der Garde, nach einer zAveifachen
Mdglichkeit, vielmehr entspringt diese Unterscheidung unmittelbar
der Unterscheidung der gesammten praktischen Fechtkunst (Assaut)
in eine Offensive (Attaque) und Defensive (Parade), Avwes nur aus
dem Wesen dieser selbst zu verstehen ist.

Der Anfanger Avird einen solchen Unterschied zwischen offen-
siver und defensiver Garde niemals erfassen, und muss nur vor
dem Irrthume bewahrt werden, darunter zAveierlei Garden verstehen
zu lernen, von welchen beiden er etwa nach Belieben eine oder
die andere Avéhlen kénne.

BeiErtheilung derLection soll der Schiiler stets in die defensive
Garde verwiesen Averden.

Die Garde ist von grosster Wichtigkeit, und sollen namentlich
Fechter von kleinerer Statur, die im Nachtheile mit ihrer Mensur
sind, auf dieselbe mehr GeAvicht legen; sie haben die defensive
Garde als Parade anzuAvenden, indem sie die bewaffnete Hand
dAfas hoher als der Gegner halten, um im Stande zu sein, mit der
Starke der Klinge die feindliche Sclrwache zu binden; auch mussen
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sie die Spitze der Klinge, die wohl zu unterstiitzen ist, hoher als
das Handgelenk halten. Hiermit ist jedoch keineswegs gesagt, dass
Fechter von kleiner Statur sich stets und unter allen Umstédnden
defensiv zu verhalten haben, da, wie wir spéater sehen werden,
auch Attaquen in defensiver Absicht erfolgen kdnnen.

Fechter von grosser Statur, die den Vortheil der Mensur fir
sich haben, sollen eine offensive Garde einnehmen; bei Fechtern
von mittlerer Statur variirt dieselbe je nach Bedarf.

Koérperbewegungen.

Die Bewegungen des Fechters konnen in Fussbewegungen
und Bewegungen mitdem Arme und der Waffe unterschieden werden.

Letztere werden sehr haufig und vielfaltig mit den Fuss-
bewegungen gleichzeitig ausgefuhrt, und wird daher die Korper-
gelenkigkeit sowohl beim Angriff, als auch bei der Verteidigung
die wesentlichsten Dienste leisten.

Das Fechten, sei es im Ernstfélle oder schulgerecht bei einer
Fechtlibung ausgefuhrt, findet nicht auf ein und derselben Stelle
statt; beide Gegner werden aus spéter zu ersehenden, wohliberlegten
Grunden, sei es beim Angriff oder der Verteidigung, haufig in die
Lage kommen, den Platz dndern zu missen.

Abgesehen davon, dass Ausfélle und demnach auch Fuss-
bewegungen aus einer fur den Angriff' glinstigen Mensur stattfinden
missen, um einen Stoss wirksam ausfihren zu konnen, ist es stets
das erste Erforderniss, dass man sich in der weiten Mensur engagirt,
um gegen alle Eventualititen des Angriffes gefasst zu sein. Aus
diesem Grunde wird man in die Notwendigkeit versetzt, durch
Vortreten das Terrain oder die Mensur zum Angriff zu gewinnen.

Aber auch zum Elckzug kann man entweder durch einen
vehementen Angriff des Gegners gezwungen werden, oder man
vollfiihrt denselben in wohl Uberlegter Weise, um den Gegner bei-
spielsweise zum Angriff zu verleiten, oder um, wie dies beim Sébel-
fechten der Fall, mit Wirksamkeit Vor- oder Tempohiebe aus-
zufuhren.

Im Allgemeinen ist noch zu bemerken, dass die verschiedenen
Fussbewegungen nicht in beliebiger Weise auszufiihren sind, sondern
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dass die vollkommenste Correspondenz und tempomassige Gleich-
zeitigkeit zwischen den Fussbewegungen und den Bewegungen der
Waffe, sowie des Armes stattfinden muss.

Die Fussbewegungen sind schulgerecht niemals sprungartig
auszufuhren, sondern bei aller Geschwindigkeit derart, dass stets
ein Fuss auf dem Boden bleibt.

Die Korperbewegungen sollen fiir die Ausbildung der Korper-
gelenkigkeit, da dieselbe als Unterstiitzung der Bewegungen mit
der Waffe von wesentlichem Vortheile ist, bis zur vollkommensten
Geléaufigkeit gelibt werden.

Appell.
Ein ,.einfacher” oder ,,doppelter” Schlag mit dem rechten Fusse
heisst ,,Appell”.
Man unterscheidet demzufolge einen ,einfachen” und einen
,Doppel”-Appell.

Um sich zu versichern, ob der Koérper seine rechte Haltung
eingenommen hat, wird der Appell festen Fusses) gemacht. Als
solcher soll er bei den Uebungen von dem Lehrer oft verlangt
werden, denn man U(berzeugt sich durch dieses Mittel nicht nur,
ob der Schiler die rechte Position eingenommen und bewahrt hat,
man wird auch durch dasselbe eine gewisse Steifheit in der Haltung
des Korpers verhlten und mehr Sicherheit in der Erhaltung des
Gleichgewichtes erlangen.

Der Appell soll nie wahrend des Vorgehens, noch beim Aus-
fall in Anwendung kommen.

Ein Appell wéhrend des Ausfalles wirde nur ein Zeichen sein,
dass der Korper vorgeiallen und demnach diese Bewegung schlecht
ausgefiihrt worden ist.

Der ,einfache” Appell wird gegeben, wahrend man aus der
Antrittsstellung die Garde nimmt, oder aus dem Ausfélle in die
Garde ubergeht, da man sich in diesem Falle durch denselben die
Ueberzeugung verschafft, ob man in seine friilher eingenommene
gute Stellung zuriickgekehrt ist.

) D. h. an Ort und Stelle. (Siehe Terminologie ,,Pied ferme”.)
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Der ,,Appell” wird auch zur Beunruhigung des Gegners benitzt,
aus welchem gunstigen Augenblicke man Nutzen ziehen kann, oder
als Demonstration in Begleitung einer Finte, um derselben mehr
Nachdruck zu verleihen.

Hat man Ursache anzunehmen, dass der Gegner bei einer von uns
durchzufuhrenden complicirten Attaque zu Beginn oder zum Schluss
derselben einen Vor- oder Tempostoss auszufiihren beabsichtigt,
so wird, um den Gegner zu (iberraschen oder dessen Aufmerksamkeit
abzulenken, bei den ersten Finten der ,einfache” Appell gegeben,
um die Attaque ohne einer feindlichen Unterbrechung zur Ausfiihrung
bringen zu konnen.

Ist man jedoch im Stande, seine Attaque auszufiihren, ohne die
feindliche Klinge verlassen zu missen, so kann man den Appell
entbehren.

Bei der Garde, wahrend des Zuriicktretens und als Begleitung
bei den Finten wird stets ein ,einfacher”, bei dem Salut, dem
au mur und wahrend des Unterrichtes auf das Commando des
Lehrers ein ,,Doppel”-Appell gegeben.

So viele Vortheile auch der Appell bietet, so ist es, abgesehen
von dem schlechten Gesclnnacke, wenig nutzlich, unaufhorlich den
Appell in Anwendung zu bringen.

Mensur.

Die Entfernung der beiden in der ,,Garde” befindlichen Gegner
voneinander nennt man ,,Mensur”.

Man unterscheidet im Allgemeinen dreierlei Arten von
Mensur:

1. Die weite,

2. die mittlere und

3. die enge oder nahe Mensur.

In der ,weiten” oder ,,ausserhalb” der Mensur kreuzen sich
die Klingen an der ,,Schwéche”, und man bedarf des ,,Marchez” und
des Ausfalles, um den Gegner zu treffen.

Man befindet sich ,,innerhalb” oder ,,in der Mensur”, sobald

.man seine Garde in der ,mittleren” oder ,engen” Mensur ein-
genommen hat.
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Ist man in der weiten Mensur engagirt, so dass man einerseits
den Gegner nicht treffen und andererseits vom Gegner nicht getroffen
werden kann, so befindet man sich ,,ausserhalb” der Mensur.

Um allen Ueberraschungen seitens des Gegners auszuweichen,
erfordert es schon die Klugheit, dass man sich stets in der ,weiten”
oder ,,ausserhalb” der Mensur engagire.

Der Ausserachtlassung dieser wichtigen Regel ist es zum grgssten
Tlieile zuzuschreiben, dass sonst gute und schulgerechte Fechter
von Naturalisten oder weniger schulgelibten Fechtern durch einen
plétzlichen Ueberfall getroffen wurden.

Die ,,weite” Mensur hat noch den Vortheil fir sich, dass man
ohne grosse Gefahr durch Anwendung von Scheinangriffen die Fecht-
art und die Waffenstarke des Gegners kennen lernen kann.

In der ,mittleren” Mensur kreuzen sich die Klingen in der
Mitte, und man bendthigt des Ausfalles, um aus seiner Garde den
Gegner am Korper zu treffen.

Fur den positiven Angriff ist die wichtigste Mensur die ,,mitt-
lere”. Aus dieser Mensur erfolgt der directe Angriffam zweck-
massigsten und die Paraden konnen in derselben am wirksamsten
ausgefuhrt werden.

Man befindet sich in der ,.engen” oder ,,nahen” Mensur, sobald
sich die Klingen an ihrer ,,Starke” kreuzen und man im Stande
ist, den Gegner ohne Hilfe des Ausfalles aus der Garde am Korper
zu treffen.

In der engen Mensur — corps & corps — sind Paraden und
Angriffe schwer auszufihren, man kann den Gang des Gefechtes nicht
mehr so leicht nach den Regeln der Kunst leiten, und I&sst demgemass
diese Mensur keine schone und schulgerechte Fechtweise zu.

Diese Mensur soll mdglichst vermieden werden.

Nachdem es meist der Fall sein dirfte, dass die Statur der
beiden Gegner eine verschiedene ist, beriicksichtigt man ferner,
dass ihre Ausfélle nicht gleich gross sind, so folgt hieraus, dass
die Mensur der beiden Gegner eine verschiedene ist.

Man hat demnach stets ,,zwei” Mensuren zu beobachten, die
seines Gegners und die eigene Mensur, namlich jene Entfernungen,
aus welcher einerseits einen der Gegner, andererseits man selbst
den Gegner touchiren kann.
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Es ist also nicht nur néthig, seine eigene Mensur genau zu
beobachten, es tritt auch an uns die unerl&ssliche Aufgabe heran,
die des Gegners berechnen zu koénnen. Letztere wird von den
meisten Fechtern aus Unkenntniss der Sache ganzlich ausser Acht
gelassen.

Die Mensur zu berechnen, ist die erste Nothwendigkeit, und
aus dem bereits Gesagten is™ geniligend zu ersehen, wie wichtig es
ist, sich eine genaue Kenntniss der beiden Mensuren zu verschaffen;
gleichzeitig ist es auch eine der grossten Schwierigkeiten, stets in
der angemessenen Entfernung von seinem Gegner zu bleiben.

Tritt man aus der ,,weiten” Mensur in die ,mittlere” oder
»enge”, so nennt man diese Bewegung ,.in die Mensur treten”; unter
.Mensur brechen” versteht man die entgegengesetzte Be-
wegung.

Ein voreiliges und unvorsichtiges Treten in die Mensur exponirt
leicht zu Vor- und Tempostdssen, aber auch das voreilige Brechen
der Mensur ist zu vermeiden, da man dadurch nicht nur des wich-
tigsten Terrains verlustig wird, sondern auch des Vortheiles, den
Gegner nach seiner erfolgten und von uns kréftig abgewehrten
Attaque mit einer kraftigen Riposte zu treffen, sich begiebt.

Bricht man die Mensur, so ist es néthig, dass man sich von
seinem Vorhaben Rechenschaft zu geben wisse.

Man geht zuriick, um entweder seine Krafte zu sammeln oder
den Gegner zu einem Angriffe zu verleiten, um mdglicherweise
dadurch einen Theil seiner Hilfsquellen und seiner Absichten kennen
zu lernen; niemals soll aber der Rickzug in der Tendenz erfolgen,
den feindlichen Stossen zu entgehen.

Die Parade soll den wohl (berlegten Riickzug decken, doch
handeln leider die meisten Fechter nach dem umgekehrten Grund-
sdtze, ndmlich, dass sie mit ihrem voreiligen Rickzug ihre Parade
zu decken suchen.

Sich vor jeder Attaque zu flichten, beweist, dass man zu
seiner Kunst und seinem Wissen kein Vertrauen hat.

Die ausgezeichnete Gewohnheit, in fester Position und im Ver-
trauen zu seiner Kunst die Attaque des Gegners zu erwarten,
wird dem Fechter gewiss auch bei der Eventualitat eines ernsten
Kampfes die grosste Sicherheit bieten.



FLEURET. — THEORIE. 17

Marches et Retraites (Rompre).

Marcher.

Wie wir bereits Erwéhnung gethan haben, gebietet uns die
Vorsicht, das Engagement stets in der weiten Mensur zu nehmen,
d. h. seine Garde in einer derartigen Entfernung einzunehmen,
dass man von Seite des Gegners auch mit Hilfe des Ausfalles nicht
getroffen werden kann.

Es tritt demgemadss an uns die Aufgabe heran, die Mensur
zu gewinnen, um dem Gegner, den man zu treffen beabsichtigt,
hinreichend nahe zu sein.

Nach der Meinung vieler guter Fechter ist es besser, die
Attague und die Parade festen Fusses auszufiihren, aber die Er-
fordernisse des Assaut fihren die Nothwendigkeit der Verbindung
der Attaque und der Parade mit dem ,Marchez” und dem ,Rom-
pez” herbei.

Die Vorwartsbewegung kann auf verschiedene Arten vollzogen
werden.

Die einfachste Bewegung nach vorwérts ist das ,,Marchez”.

Sie wird auf das Commando ,,Marchez!” aus der Garde in der
Weise ausgefiihrt, dass man den rechten Fuss in der Ausdehnung
einer Fusslange in gerader Richtung zum Gegner vorsetzt und den
linken Fuss um dieselbe Distanz unmittelbar darauf folgen lasst.

Die Flsse dirfen nicht aus ihrer urspriinglichen Richtung
kommen, die Fussspitzen nicht in die Héhe gehoben, und darf die
Bewegung weder kriechend noch hupfend ausgefiihrt werden.
Gleichzeitig muss auch auf die in der Garde eingenommene Distanz
der beiden Fisse Acht gegeben werden, um dieselbe wahrend der
Bewegung gewissenhaft beizubehalten.

Diese ist die gewohnlichste Art des VVorgehens, um die Mensur
zu gewinnen.

Eine ,,zweite” Art des Vorgehens ist die, dass man, ohne die
sitzende Stellung aufzugeben, den linken Fuss zum Knéchel des
rechten zieht und mit diesem hierauf in der entsprechenden Ent-
fernung die Garde einnimmt.

Diese Bewegung, welche nach der franzdsischen Terminologie den
Namen ,,la passe en avant” fuhrt, kommt mehreren ,,Marchez” gleich.

Her g «eil, Die Fechtkunst. Il. Auflage.
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Eine weitere Abart des Vorgehens ist, dass man den linken
Fuss knapp vor die Fussspitze des rechten Fusses setzt und hierauf
mit dem rechten Fusse in gerader Richtung zum Gegner die Garde
einnimmt.

Diese Bewegung wird auf das Commando ,,Par volte marchez!”
ausgefihrt, doch findet selbe gleich den Passes, nachdem man sich
bei dieser Art des Vortretens dem Arret-Stosse exponirt, weniger
Anwendung bei dem Assaut, als bei ,,Mensur nehmen”, dem ,au
mur” etc.

Das Vorgehen muss ruhig und ohne Appell stattiinden, die
Haltung des Korpers darf hierbei nicht aufgegeben, die Kbniee
dirfen nicht gestreckt und muss die Balance stets am linken
Fusse beibehalten werden.

Nachdem ein unvorsichtiges und unuberlegtes Vorgehen leicht
zu Vor- und Tempostdssen exponirt, so soll in Anbetracht dieser
Gefahr die Bewegung stets mit VVorsicht ausgefiihrt werden; es ist
weit vortheilhafter, dieselbe zu wiederholen, als mit forcirten und
grossen Bewegungen vorzugehen.

Der Gegner muss hierbei, sei es durch das Wechseln oder
durch die Vornahme eines fiir uns vortheilhafteren Engagement
oder durch Bedrohungen und Finten, derart beschéftigt werden,
dass er auf seine Sicherheit mehr bedacht sein muss, als dass ihm
Gelegenheit geboten wiirde, unsere Bewegungen zu unterbrechen.
Man muss sich auf jeden Fall die Gewissheit verschaffen, dass man
wéhrend des Vorgehens imstande ist, die feindliche Klinge ausser-
halb der Bedrohungslinie zu bringen.

Retraites (Rompre).

Ist man gendthigt, sich aus der mittleren oder engen Mensur
in die ,weite” zu begeben, oder will man aus irgend einer Ursache
die Mensur ,brechen”, so kann das Aufgeben der Mensur in ver-
kehrter Weise wie das Vorwartsgehen bewerkstelligt werden.

Die einfachste Art des Zurtcktretens besteht darin, dass man
den linken Fuss, der sich in der Garde hinter dem rechten befindet,
noch auf Schuhlénge zuriicksetzt, wobei dann der rechte Fuss mit
einem einfachen Appell, unter Beibehaltung der friheren Distanz
der beiden Fiisse, in die neue Garde Ubertritt.
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Diese Bewegung wird auf das Commando ,,Rompez!” aus-
gefihrt.

Eine ,,zweite” Art des Zurlcktretens ist die, dass man den
rechten Fuss, ohne den Kdrper aus seiner Stellung zu bringen oder
die Kniee zu strecken, an den linken Fuss anzieht, und diesen mit
Beibehalt der friiher innegehabten Distanz zurlicksetzt. Diese
Bewegung fiihrt den Namen ,la passe en arriére”.

Eine weitere Abart des Zurlicktretens ist, dass man mit dem
rechten Fuss knapp hinter den Absatz des linken tritt und hierauf
wieder mit dem linken Fuss die Garde einnimmt.

Diese Bewegung wird auf das Commando ,,Par volte rompez I”
ausgefihrt.

Bei allen Arten des Zuriicktretens muss die Haltung des
Koérpers bewahrt, sowie die urspringliche Distanz der beiden Fiisse
beibehalten werden.

Wie bereits bei der Mensur erklart wurde, soll ein schnelles
oder voreiliges ,,Brechen” der Mensur vermieden werden, um des
Vortheiles der Riposte nicht verlustig zu werden.

Der Rickzug hat stets vorbereitet und nicht planlos zu er-
folgen; ist man durch einen forcirten Angriff zum Rickzuge
gezwungen, so hat derselbe ruhig und unter Deckung mittelst der
Parade zu erfolgen.

Nach einer fehlerhaft ausgefiihrten Attaque, oder sobald der
Gegner nach der von uns ausgefuhrten Riposte im Ausfélle liegen
bleibt, Avird gleichfalls der Riickzug angetreten.

Diese Bewegung der Vorsicht wird den Gegner beunruhigen,
falls sie rasch und unter Beobachtung der Vertheidigungsregeln
ausgefiihrt wurde.

Das ,,Brechen” der Mensur kann auch ein freiwilliges sein,
indem man durch einen scheinbaren Riickzug den Gegner zum
Angriffe zu verleiten sucht, um Beobachtungen an seiner Angriffs-
weise anzustellen, oder den Gegner durch diese Scheindefensive zur
Entfaltung seiner Kréfte zu veranlassen.

2*
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Ausfall.”)

Die Klugheit erfordert es, dass man die Garde ausserhalb
der Mensur des Gegners einnimmt. Ist man nun nach den fest-
gesetzten Regeln in die mittlere Mensur gelangt, so benéthigt man
des Ausfalles, um den Gegner treffen zu kdnnen.

Diese Bewegung hat demnach den Zweck, sich seinem Gegner,
den man anzugreifen beabsichtigt, zu ndhern, ohne dass man in die
enge Mensur zu treten braucht. Der Ausfall ist insofern die wich-
tigste Bewegung, als er stets unmittelbar mit einem Stosse ver-
bunden ist und demzufolge direct zum Angriffe benitzt wird.

Man unterscheidet einen ,,halben” und einen ,,ganzen” Ausfall.

Der ,halbe” Ausfall wird ausgefiihrt, indem man rasch das
linke Knie spannt und, ohne den Oberleib aus seiner Haltung zu
bringen, sich auf den rechten Fuss neigt, so dass das rechte Knie
Uber die Fussspitze zu stehen kommt und die ganze Schwere des
Korpers auf demselben ruht.

Der linke Fuss bleibt mit seiner ganzen Sohle fest am Boden,
er darf weder gehoben werden, noch seinen Platz veréndern, da
sonst der Ausfall jede Sicherheit verlieren wirde.}

) Ducoudray kam im Jahre 1635 auf den Gedanken, den Ausfall mit dem
rechten Fusse bei jedem Stosse zur Anwendung zu bringen. Vor dem Gebrauche
des Ausfalles setzte man sich ,,en garde”, ohne die Klinge zu binden, d. h. ausserhalb
der Mensur. Man naherte sich durch ,,Passes”; diese bestanden darin, dass man den
linken Fuss vor den rechten brachte, indem man das rechte Bein eine mehr vor-
gebeugte Lage einnehmen liess. In umgekehrter Weise wurden auch die Passes nach
rickwarts vollzogen.

Im Jahre 1651 liess La Perche Ducoudray (der Sohn des Obigen) den Aus-
fall durch Aufheben des linken Fusses bewerkstelligen, indem er den rechten Fuss
als Grundstutze der Garde bestimmte.

La Perche Ducoudray (siehe Artikel ,.einfache Paraden”) lehrte bereits sechs
Stosse. Die Fechter damaliger Zeit hatten mehr Gewicht auf den Angriff als auf die
Vertheidigung gelegt, eine Methode, welche die Erfahrung bald verwarf, indem sie
uns von der Nothwendigkeit Uberzeugte, dass die Parade stets der erste Grundsatz
der Fechtkunst sein misse.

Im Jahre 1660 brachte Bolognese, ein italienischer Meister, in seinem Werke
das Vorfallen des Korpers beim Stosse in Anwendung, indem er den Korper so weit
als moglich vorneigen liess, ohne jedoch die Fiisse im geringsten von der Stelle
zu ricken.
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Der rechte Arm wird génzlich gestreckt, ohne ihm im mindesten
die Biegsamkeit und Elasticitdt zu nehmen, die er zur Ausfilhrung
der nachfolgenden Bewegungen bendéthigt, und indem man die be-
waffnete Hand gleichzeitig etwas erhebt, so dass dieselbe in der Hohe
der Schulter gehalten wird, richtet man die Spitze der Klinge nach
jenem Punkte der Brust oder nach jener Blosse, die man zu treffen
oder anzugreifen beabsichtigt.

Zu gleicher Zeit senkt sich der linke Arm und wird die Hand,
mit der Handflache gegen den Kdorper oder nach der inneren Seite
gekehrt, beildufig eine Spanne weit vom linken Beine gehalten.

Diese Bewegung entspricht der Absicht, den Schwerpunkt des
Korpers mdoglichst nach vorn zu verlegen und so dem Stosse
grosseren Nachdruck zu verleihen; dem entgegengesetzt hat die
Haltung des linken Armes wéhrend der Garde den Schwerpunkt
des Korpers nach ruckwarts zu bringen und so das Gleichgewicht
des Korpers auf dem linken Beine zu erleichtern, ausserdem freilich
auch dem Gegner das Profil des Korpers zuzukehren und'die Face
vor ihm abzudrehen.

Befindet sich die bewaffnete Hand vor dem Ausfélle in der
Position der ,Tierce”, der ,,Demi-Cercle” oder der ,,Seconde”, so
muss die Hand in dem Momente, wo die Spitze der Klinge flr den
beabsichtigten geraden Stoss gerichtet wird, in die in der Garde
beschriebene Lage gebracht werden.

Eine Ausnahme hiervon macht der ,Secondestoss” (Coup de
seconde), da die Hand bei Ausfuhrung dieses Stosses in der Posi-
tion der Seconde bleibt; soll jedoch aus der Position der Seconde
der gerade Stoss ausgefiihrt werden, so Avird die bewaffnete Hand,
wie bereits oben erwéhnt, in die fir den Stoss beschriebene Lage
gebracht.

Hat man den ,,ganzen” Ausfall auszufiihren, so tritt man mit
dem rechten Fusse in gerader Linie (der Gefechtslinie)r) gegen den
Gegner beildufig auf eine Fussldnge weit vor, so dass das rechte
Bein senkrecht auf den rechten Absatz zu stehen kommt. (Taf. Y.)

Die Grosse des Ausfalles richtet sich stets nach der Statur des
Fechters, und darf der rechte Fuss nur so weit vorgesetzt werden,}

) Siehe Terminologie.
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dass man ohne Anstrengung mit der grdssten Leichtigkeit und
Schnelligkeit wieder in die Garde zuriicktreten kann.

Der rechte Fuss darf weder stark gehoben, noch die Bewe-
gung schleifend ausgefuhrt werden. Dass wahrend des Ausfalles
kein Appell gegeben wird, ist bereits friiher erw&hnt worden.

Der linke Fuss bleibt wéhrend des Ausfalles mit seiner ganzen
Sohle fest auf dem Boden stehen, und darf der Koérper, der voll-
stdndig seine Haltung zu bewahren hat und nur eine unbedeutende
Neigung nach vorwarts nimmt, weder auf die rechte, noch linke
Seite, weder ruckwarts, noch stark vorwarts fallen.

Der Kopf ist wie in der Garde empor gerichtet.

Der Ausfall soll stets kraftig ausgefiihrt werden, ohne bei
Ausfihrung des Stosses dem Handgelenke die Biegsamkeit zu
nehmen. Der Korper muss die erforderliche Gewandtheit und
Schnelligkeit besitzen, sowie sein Gleichgewicht zu erhalten ver-
stehen, um im Stande zu sein, mit der grdssten Schnelligkeit in
die Garde zuriicktreten zu konnen.

Wahrend des Ausfalles ist es nothig, dass* man sich gegen
die feindliche Klinge stets an der Seite zu decken hat, an welcher
der Stoss ausgefuhrt wird, d. h. jeder Stoss soll mit Opposition
erfolgen.

Fallt man an der inneren, der Quarteseite, aus, so ist es
nothig, dass man sich an dieser Seite gegen die feindliche Klinge
deckt, an der &usseren, der Tierceseite, hat man sich demnach
an der dusseren Seite zu decken.

Zur Deckung der durch die feindliche Klinge bedrohten Seite
wird man bei einem inneren Stoss das Handgelenk etwas nach der
linken Seite bringen missen, so dass man mit dem rechten Auge
den Gegner (ber den eigenen Arm sieht; bei einem &usseren
Stosse bringt man hingegen das Handgelenk an die rechte Seite
und sieht demzufolge mit dem rechten Auge den Gegner an der
linken Seite unter dem Arme, wobei man auch gleichzeitig in
beiden Féllen die Wirkung des Stosses, den man ausgefihrt hat,
ubersehen kann.

Bei den Lectionen, und namentlich bei den Voriibungen ist es
nothig, den Ausfall stets in zwei Tempos ausfihren zu lassen.

Der Ausfall soll viel gelibt werden.
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Die Bewegung muss leiclit und gracios vor sich gehen und
muss auf das Einhalten der richtigen Ldnge des Ausfalles eine
besondere Aufmerksamkeit gerichtet werden.

Ruicktritt in die Garde nach dem Ausfalle.

Um sich nach dem Ausfélle in die Garde zu versetzen, biegt
man das linke Bein, erhebt etwas den Kérper, um mit dem rechten
Fusse in die Garde mit einem kurzen Appell zuriick treten zu
kénnen, wobei der Korper wieder jene Stellung einnimmt, die er
vor dem Ausféalle innegehabt hat.

Diese Bewegung wird auf das Commando ,En garde!” mit
grosster Schnelligkeit ausgefuhrt.

Hat der Gegner die Mensur gebrochen, so kann man auch
mit Anziehung des linken Fusses bei feststehendem rechten Fusse
in die Garde treten.

Ausfall nach ruckwarts.)
4

Der Ausfall nach rickwarts kommt nur bei den Vorstdssen,
»coups d’arrét”, und den Tempostossen, ,,Coups de temps”, in An-
wendung.

Bei dem Ausfélle nach rickwarts — welche Bewegung auf
das Commando ,,Coup dZarrét!”? ausgefiihrt wird — streckt man
auf das erste Tempo das linke Bein, der Koérper neigt sich nach
vorwérts und die rechte bewaffnete Hand wird zum Stosse ge-
richtet, d. h. der Koérper nimmt jene Stellung ein, wie sie beim
,.halben Ausfall” beschrieben wurde.

Zur Ausfilhrung der Bewegung wird nun der linke Fuss so
weit nach riickwarts gebracht, dass der Korper die beim Ausfélle
vorgeschriebene Haltung einnimmt. (Taf. VI.)

Durch das Ruckwartstreten des linken Fusses und des ge-
streckten Vorhaltens der Klinge wird bewirkt, dass man den
Gegner gewissermassen in die Klinge laufen ldsst, denn einestheils

") La Fente en arriére oder Echappement.
2 Nach manchen franzésischen Schulen auch ,,Echappez en arriére”.
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ist diese Stellung die des kraftvollen stabilen Widerstandes gegen
die Vorwértsbewegung des Gegners, andererseits wird auch durch
diese Stellung der eigene Korper in die, ohne Zuhilfenahme einer
Parade bestmdgliche Deckung gegen den feindlichen Stoss ge-
bracht, welcher an dem Korper oder (ber den Kopf hinweg-
gleiten soll.

Schliesslich wird auch durch den Ausfall nach rickwaérts die
Klinge dem Feinde auf die grosstmdgliche Weite entgegengestreckt,
so dass dieser gleichzeitig und mit dem blossen Ausfélle nach vor-
warts den nach ruckwarts ausgefallenen Gegner noch nicht mit
der Spitze erreicht haben wird, wahrend er selbst schon getroffen
sein kann.

Einen so weiten Ausfall ermdglicht aber bloss der Umstand,
dass auf eine rasch darauf folgende ,,en garde” entweder verzichtet,
oder aber, wie dies auch mdglich, diese nach vorn genommen
wird, d. h. mit Anziehung des linken Fusses bei feststehendem
rechten Fusse.

Nachdem Vor- und Tempostdsse wahrend des offensiven Vor-
gehens des Gegners zur Ausfihrung gelangen, so hat man sich bei
der Anwendung dieser Stosse stets an jener Seite wohl zu decken,
an der sich die feindliche Klinge befindet, und wird demnach, bei
einem ,,Coup d’arrét”, ausgefuihrt in den &usseren unteren Lagen,
auf einen dusseren hohen Stoss des Gegners, der Korper eine mehr
liegende Lage einzunehmen haben, um dem feindlichen Stosse aus-
zuweichen.

Das Zurucktreten in die Garde wird auf die bereits oben
erwahnte oder nach der in dem Artikel ,Rucktritt in die Garde”
beschriebenen Art bewerkstelligt.

Marcliez-Forcé.

Unter ,,Marcliez-Forcé” versteht man die Verbindung des
.Marchez” mit dem Ausfélle.

Es ist eine Fussbewegung, die bei Ausfiihrung der Attaque,
sei es einer positiven, auf das Treffen berechneten, oder Schein-
attaque, zur Ausfiihrung kommt.

Nachdem, wie wir spdater ersehen werden, eine Vorwarts-
bewegung ohne Ausfihrung von Finten nicht gerathen erscheint,
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diese vielmehr bei Gewinnung der Mensur mit der Vorwarts-
bewegung in Einklang zu bringen sind, so folgt bei einer auf das
Treffen berechneten Attaque meist unmittelbar der Ausfall dem
Marchez.

Die Bewegung soll aber selbst bei einer decidirt ausgefuhrten
Attaque ruhig erfolgen und nicht etwa den Charakter eines forcirten
ungestimen Angriffes haben.

Man muss sich genau daruber Bechenschaft geben, ob es
Uberhaupt nothig erscheint, vorwarts zu gehen, ob das Marchez
wiederholt werden soll, oder, da der Gegner in der Mensur uns
Stand halt, es nicht vorzuziehen ist, die Attaque festen Fusses
zur Ausfuhrung zu bringen.

Es ist ein grosser Fehler, sich bei mittlerer Mensur dem
Gegner, der mit Hilfe des Ausfalles erreicht werden kann, durch
Marchez né&hern zu wollen, dergleichen bei jenen Gegnern das
Marchez Aviederholen zu wollen, die die ausgezeichnete Gewohnheit
haben, die Attaque festen Fusses zu erwarten.

~ Rompez-Force.
i

Unter ,,Rompez-Force” versteht man die Verbindung des ein-
fachen Ricktrittes ,,Rompez” mit dem Ausfalle.

Diese Bewegung kommt nach abgewehrter Attaque und hierauf
folgender Riposte zur Ausflhrung.

Engagement.

Sobald die beiden Gegner ihre Garde eingenommen, so nehmen
sie mit ihren Klingen sofort das ,,Engagement” an, d. li. sie legen
ihre Klingen mit ganz leichter, feiner Fihlung ohne allen gegen-
seitigen Druck aneinander.

Demnach nennt man im Allgemeinen das Berthren der beiden
Klingen in der Garde das Engagement.

Das erste oder unmittelbare Engagement erfolgt immer an der
inneren Seite, es wird aber keineswegs stets beibehalten, sondern
haufig gewechselt und kann, wie wir spater sehen werden, selbst
das Einnehmen des Engagement den Kampf einleiten.
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Bei jedem Wechsel des Engagement soll stets eine leichte
Berthrung der Klingen stattfinden.

Das Engagement soll sich stets nach der vom Gegner einge-
nommenen Garde richten; es ist dies von grosster Wichtigkeit, nach-
dem man sich im vorhinein der feindlichen Klinge versichern soll,
um dem Gegner die Linie, in der er engagirt ist, oder die er ein-
zunehmen beabsichtigt, zu sperren.

Bei der Garde haben wir bereits gesehen, dass dieselbe in
den oberen Linien — der Quarte und der Tierce — etwas
hoher und in den unteren Lagen — der Demi-Cercle und der
Seconde — etwEs tiefer als die des Gegners genommen werden soll;
aus diesem folgt, dass das Engagement in den hohen oder oberen
Linien stets Uber dem des Gegners und in den unteren Lagen
etwas tiefer als das des Gegners zu nehmen ist, um stets im
Stande zu sein, mit der Stérke seiner Klinge die feindliche Schwéche
zu binden.

Ein gutes Engagement in den oberen Linien bedingt, dass die
Spitze der Klinge stets nach dem rechten Auge des Gegners
gehalten wird; es wird ihn dies mehr beunruhigen, als wenn die
Spitze der Klinge nach dem Korper gerichtet wird, wie dies bei
dem Engagement in den unteren Lagen der Fall ist.

Das Engagement soll im Allgemeinen leicht und ohne jede
Pression auf die feindliche Klinge erfolgen; das Handgelenk soll
stets geschmeidig bewahrt werden, um wahrend des Angriffes jedes
harte und forcirte Spiel zu vermeiden.

Es kann allerdings beim Engagement auch unter Umstédnden
eine Pression ausgelibt werden, und wird von diesen Ausnahms-
fallen unter einem speciellen Artikel noch die Rede sein.

Man unterscheidet ein ,inneres” und ein ,dusseres”
Engagement.

An der inneren Seite kann man sich in der Position der ,,Quarte”,
welche in der Regel angewendet wird, oder in der Position der
»,Demi-Cercle” engagiren; an der dusseren Seite in der Position
der , Tierce”, oder man lasst, ,wie es gewohnlich der Fall ist”,
die Hand in der Position der ,Quarte”, und nennt demzufolge
dieses Engagement ,,Quarte sur les armes”; schliesslich kann
man sich noch in der Position der ,,Seconde” engagiren.
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Das gewodhnlichste Engagement ist an der inneren Seite
»Quarte dans le armes” oder an der &usseren ,Quarte sur les
armes” — doch soll in der Schule stets getrachtet werden, dass
sich der Schiler an alle Engagements gewdohnt.

Sobald der Gegner durch ein Wechseln — Changement —
das eingenommene Engagement zu vereiteln sucht, so kann man
hierauf durch eine Contrebewegung das frilhere Engagement ein-
nehmen ; durch diese Wiederholung entsteht das ,,doppelte Enga-
gement”.

Das ,doppelte Engagement” wird auf das Changement des
Gegners, der durch diese Bewegung entweder ein fur sich glnstigeres
Engagement einnehmen will, oder uns die Yortheile unserer ein-
genommenen Garde zu entziehen trachtet, angewendet, um den
Gegner in seinem Vorhaben zu stéren, ihn zu beschéftigen und ihn
in Folge dieser Bewegung anzugreifen.

In diesem Falle leitet der Kampf um das Engagement das
Gefecht ein.

Das doppelte Engagement kann festen Fusses oder wahrend
des Avancirens ausgefiihrt werden, nur muss im letzteren Falle stets
darauf geachtet werden, dass man sich in dem Augenblicke, als das
Avanciren beendigt wird, auch der feindlichen Klinge beméchtigt
habe; denn es ist fehlerhaft, sich erst nach dem Avanciren zu
engagiren.

Sobald man sich der feindlichen Klinge beméchtigt, hat man
auch die Ueberzeugung gewonnen, dass man von der feindlichen
Klinge nicht umgangen wurde.

Ist man durch das Changement des Gegners gendthigt, das
frihere Engagement neuerdings einzunehmen, so muss man die
Linie, in der man gedeckt ist und die den Gegner entweder be-
unruhigt hat oder fiir seinen Angriff nicht ginstig erschien, sich
deshalb veranlasst sah, durch die Trompirung uns zum Aufgeben der-
selben zu veranlassen, wohl bewahren und auch nicht im mindesten
von derselben abweichen, denn sie ist gerade diejenige, in welcher
man im Begriffe ist, den Gegner anzugreifen.

Das doppelte Engagement kann sowohl in den hohen Lagen
— Quarte und Tierce — als in den tiefen Lagen — Demi-Cercle
und Seconde — ansewendet werden.



28 . THEKL.

Es wird mit Recht als Garantie des gut vollbrachten und
gedeckten Avancirens angesehen.

Cliangeinent.

Unter ,,Changement” versteht man das Wechseln des Enga-
gement; dasselbe kann aus allen Garden vorgenommen werden.

Sobald man aus der Garde der ,,Quarte” in die der , Tierce”
oder umgekehrt (bergehen will, so vollzieht man mit der Spitze
seiner Klinge eine dusserst kleine, kreisformige Bewegung unterhalb
der feindlichen Klinge.

Die Bewegung soll derart ausgefuhrt werden, dass weder die
Hand von ihrer Stelle gertickt, noch das Handgelenk gesenkt wird.

Es wird oft félschlich gelehrt, dass das Changement unterhalb
der Klinge durch Nachgeben des Handgelenkes beVerkstelligt wird,;
das Wechseln des Engagement aus der Garde der ,,Quarte” in die
der ,Tierce” oder ,Quarte sur les armes”, sowie aus der Garde
der ,Tierce” oder ,,Quarte sur les armes” in die der ,Quarte”
soll bloss durch den Druck des Daumens auf dep Griff und Nach-
geben des Zeigefingers bewirkt werden.

Die Art der Bewegung der Spitze beim Wechseln des Enga-
gement soll hauptséchlich durch das Fingergefiihl (Doigte) bewerk-
stelligt werden, und wird hiervon noch in einem speciellen Artikel
die Rede sein.

Sobald der Schuler diese Regel beobachtet, wird er gewiss
nicht das Changement (ber der feindlichen Klingenspitze aus-
fihren, wie man dies haufig bei Anfdngern zu beobachten Gelegen-
heit hat.

Aus der Garde der ,,Seconde” in die der ,,Quarte” oder die
der ,,.Demi-Cercle” und aus der Garde der ,,Demi-Cercle” in die
der ,,Seconde”, oder die der ,Quarte” wird das Changement Uber
die feindliche Klinge ausgefihrt.

Damit die Spitze der Klinge bei Ausfiihrung des Changement
uber der feindlichen Klinge die kleinste Bewegung beschreibt, wird
dasselbe durch Ueberhebung des Armes bewerkstelligt.

Das Changement wird haufig ausgefuhrt, um entweder fiir sich
ein glnstiges Engagement einzunehmen, oder sobald man durch
das Engagement des Gegners in seiner Garde beunruhigt wird.
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Bemerkt man, dass der Gegner seinen Angriff bereits zurecht
gelegt hat und zur Ausfihrung schreiten will, so kann man durch
ein Wechseln des Engagement, welches durch ein Changement
vollzogen wird, dessen Absicht vereiteln.

Sobald der Gegner nach dem Changement sofort sein urspriing-
liches Engagement eingenommen, so vollfiihrt er, wie bereits erwahnt
wurde, das ,,doppelte Engagement”. Die Folge dieser Bewegung sei
fur uns die bestdndige Aufmerksamkeit auf das Engagement, oder
wie das doppelte Engagement zu umgehen waére.

Das Changement kann entweder stehenden Fusses oder wahrend
der Bewegung nach vor- oder ruckwarts vollzogen werden und
wird in der Schule auf das Commando ,,Changez!”, sowie des
doppelten Engagement auf ,,Contre Changez!” ausgefiihrt.

Starke und Schwéche der Klinge.

Die Klinge wird in drei gleiche Theile eingetheilt -und diese
mit ,,Starke”, ,,Mitte” und ,,Schwéache” bezeichnet.

Die ,,Starke” der Klinge ist jenes Drittel, das unmittelbar vom
Griffe ausgeht; es wird auch der ,defensive” Theil der Klinge
genannt.

Die ,Mitte” ist das an die Starke grenzende Drittel und die
»ochwéche” der mit der Spitze endende Theil der Klinge. Letzterer
wird auch als der ,,offensive” Theil der Klinge bezeichnet.

Diese Bezeichnung entspricht der Action des Kampfes selbst,
bei welchem eine Offensive und Defensive unterschieden wird.

Mit der Stdrke der Klinge soll stets parirt werden, mit der
Mitte seltener, da in diesem Falle die Parade nicht recht wirksam
ausgefiihrt werden kann.

Mit der Schwéche der Klinge soll jedoch nie parirt werden,
da es in keinem Falle die Schwdache der Klinge mit der Starke
aufnehmen kann.

Bestdndig die Starke seiner Klinge —sei es beim Engagement,
bei der Opposition oder Parade — der feindlichen Schwiéche ent-
gegenzusetzen, ist eine der wichtigsten Kegeln der Fechtkunst, denn
es ist gewiss, dass man in diesem Falle eine gréssere Macht uber
die feindliche Klinge besitzen wird.



30 I. THEIL.

Aus diesem Grunde wurde auch bei der Garde und dem En-
gagement empfohlen, die Hand in den hohen Lagen etwas héher
und in den unteren Lagen das Handgelenk etwas tiefer als der
Gegner zu halten, um stets die Starke seiner Klinge in die vor-
theilhafteste Stellung zu bringen.

Nach einer &lteren Schule und jetzt noch in manchen Schulen
gebrduchlich, wird die Klinge in ,,zwei” gleiche Theile getheilt.

Der Tlieil der Klinge vom Griife bis zur Mitte derselben
wird die Stérke oder der Offensivtheil, hingegen der andere Theil
die Schwéche oder der Defensivtheil der Klinge genannt.

Ueberdies theilte man die Starke in ,,zwei” Theile und nannte
den am Griffe befindlichen Theil ,,ganze” Starke, den anderen Theil
.halbe” Starke.

Analog dieser Eintheilung wurde auch die Schwéche in ,,halbe”
und ,,ganze” Schwache eingetheilt, wobei der an der Spitze der
Klinge endende Theil letztere Bezeichnung erhielt.

Die im Eingénge angefiihrte Eintheilung der'Klinge ist jedoch
in Beziehung zu den Paraden der letzteren Bezeichnung vorzuziehen.

Linien.

Die Richtung (der Spitze) der Klinge, welche dieselbe einnimmt,
um den Gegner zu bedrohen oder uns gegen denselben zu ver-
theidigen, nennt man ,,Linie”.

Die Linien kdnnen sich stets nur auf einen Theil des Korpers
beziehen, und zwar nur aufjene Partie, die man fir seinen Angriff
der anderen vorgezogen hat, oder die man durch die Bedrohung
des Gegners einzunehmen gezwungen ist.

Die feindliche Klinge muss in jenen Linien gebunden werden,
welche dieselbe eingenommen hat, nachdem wir in denselben
bedroht sind.

Nimmt jedoch die feindliche Klinge eine Linie ein, die ausser-
halb unseres Korpers liegt, und welche uns deshalb nicht direct
bedroht, so ist es nicht ndthig, derselben zu folgen oder sich in
derselben zu engagiren.

Man kann sich in allen Linien engagiren, demgemass giebt
es so viele Linien, als es Garden giebt.
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Man unterscheidet ,,offensive” und ,,defensive” Linien.

Die offensive Linie ist die Linie der offensiven Garde, wahrend-
dem die defensive Linie die Linie der defensiven Garde ist. (Siehe
Garde.)

Hat man sich im Allgemeinen stets nach der vom Gegner ein-
genommenen Linie zu richten, so ist es doch rathsam, dass Fechter
von kleiner Statur eine defensive Linie einnehmen.

Fechter von grosser Statur haben den Vortheil der Mensur
fir sich und werden dieselben deshalb héufig die offensive Linie
einnehmen.

Man muss stets trachten, in der einmal eingenommenen Linie
sich gut zu decken, und muss die Klinge bis zur Spitze wohl unter-
stitzt sein, denn wenn dies nicht der Fall wére, wirde ein geiibter
Fechter trotz der scheinbaren Deckung in dieser Linie eindringen.

Das Zuriickzielien des Kdorpers.

Das Zuriickziehen des Korpers kann ein zweifaches sein.

Man kann auf die Attaque des Gegners den Korper mehr
oder weniger rluckwaérts biegen, sobald man glaubt, dass man
durch diese Bewegung den Korper ausserhalb der Mensur bringt,
um von dem vom Gegner ausgefiihrten Stosse nicht erreicht zu
werden. Diese Bewegung, die nur durch eine grossere Garde
ermoglicht wird, ist allerdings mehr eine mechanische als metho-
dische.

Eine zweite Art des Zuriickziehens mit dem Kdrper wird aus
dem Ausfélle ausgefiihrt, sobald man den soeben ausgefiihrten Stoss
zu wiederholen beabsichtigt, also eine ,,Reprise”, ,,Remise” oder
ein ,,Redoublement” zur Ausfiihrung bringen will.

In diesem Falle biegt man das linke Bein und bringt den
Korper, ohne mit dem rechten Fusse sich von der Stelle zu riihren,
in eine der Garde &hnliche Stellung, wobei die bewaffnete Hand
die vor dem Stosse innegehabte Linie einnimmt.

Diese Korperbewegung wird auf das Commando ,,Reprise!”
ausgefuhrt. (Siehe Taf. XV.)

Es ist ein Fehler, zu hdufig den Rickzug des Korpers aus-
zufuhren; wenn man sich darauf verldsst, wird man mit Nachlassig-
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keit pariren, und die Riposte wirde der nothwendigen Kraft ent-
behren missen.

Haltung des Korpers.

Es ist nicht nur no6thig, dass man seine Garde gut ein-
genommen, die Linie gut gedeckt, die Haltung des Fleurets eine
vorzigliche sei und die Spitze desselben wohl unterstiitzt wird, oder
dass man seinen Ausfall prdcise ausfihren kann, sondern es ist
auch noéthig, dass der Schiler von den unendlichen Vortheilen Kennt-
niss bekomme, welche eine gute Haltung des Koérpers gewdhrt.

Es braucht oft sehr lange, bevor sich der Schiller von diesem
wichtigen Grundsétze uberzeugt, und man kodnnte fliglich ganzlich
von dieser Besprechung absehen, wenn es nicht Thatsache ware,
dass man die einfachsten und begreiflichsten Dinge am meisten
erklaren muss.

Ein voreiliges Vorgehen, ein unzeitiger Ausfall oder ein ohne
alle Ursache und ohneUeberlegung plétzliches Brechen der Mensur
kann uns nicht nur um viele Vortheile bringen, ja es kénnen auch
diese ohne jedes Verstdndniss ausgefiihrten Bewegungen ein fir
uns nachtheiliges Resultat des Gefechtes herbeifiihren.

Anfénger oder schlechte Fechter verfallen oft in den unver-
zeihlichen Fehler, dass sie nach der ersten oder zweiten Opposition
ausfallen, nachdem sie vollstdndig der Haltung des Korpers ent-
behren, ohne sich bewusst zu sein, dass sie erst nach dem Beriihren
der Klinge, also nach einer genommenen Parade, die Riposte aus-
fiihren sollen.

Es giebt sogar Fechter, die, nachdem sie parirt haben, ein-
oder zweimal avanciren, bevor sie ripostiren, selbst in dem Falle,
wenn ihr Gegner im Ausfélle liegen bleibt und sich nur langsam
in die Garde begiebt; es sind aber auch solche, welche sich génzlich
zuriickziehen, sei es nach einer vom Gegner abgewehrten Attaque
oder nach einer genommenen Parade, also die Mensur brechend,
glicklich sind, der Gefahr touchirt zu werden, entronnen zu sein.

Ein ebenso grosser Fehler ist es, sobald man mehrere
Finten zur Ausfihrung bringen will, sich bei der ersten Bewegung
stark vorzubeugen oder bei der ersten oder zweiten Finte aus-
zufallen.
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Gleich bei Ertheilung der ersten Lectiouen soll getrachtet
werden, dass der Arm und die Hand alle jene Bewegungen beendet
hat, die zur Ausfuhrung gelangen sollen, bevor sich der Kdorper
nach vorwarts neigt oder ausfallt. Man kommt dahin, zu sagen,
dass es eigentlich zwei Ausfélle giebt: den des Armes und den
des Korpers; der erstere muss stets dem letzteren vorangehen.

Nach langer Uebung und sobald man Herr {ber die Haltung
seines Korpers geworden, gelangt man endlich dahin, die Bewegungen
der Hand und des Kdrpers mit einer derartigen scheinbaren Gleich-
zeitigkeit auszufiihren, dass selbst das gelibteste Auge oft Miihe
haben wird, zu erkennen, ob der friiher aufgestellte Lehrsatz genau
beobachtet wurde.

Das Zuriickhalten des Korpers ist eine der werthvollsten Eigen-
schaften; sie unterstitzt eine vollkommene Ausfilhrung des Stosses,
sei es bei der Attaque oder der Riposte, und bewahrt oft Den-
jenigen vor der Heftigkeit einer Riposte, der dieselbe beim Ausfélle
besitzt.

Den Kérper beim Vorgehen zuriickzuhalten, ist nicht mdglich,
man muss daher trachten, diesen Uebelstand durch moglichste
Uebung auf ein Minimum zu reduciren.

Aus dem eben Gesagten geht hervor, dass die Haltung des
Kdorpers ein wesentlicher Punkt des schulgerechten Assaut ist; es
ist aber auch gleichzeitig eine muhevolle Arbeit, dieses Princip
dem Schiiler beizubringen.

Fuhlung der Klinge.

Die Fihlung mit der feindlichen Klinge ist eine der
schatzenswerthesten, aber auch gleichzeitig seltensten Eigen-
schaften; sie erhélt uns im steten Contacte mit der Klinge des
Gegners.

Die Fuhlung mit der feindlichen Klinge zeigt uns in gewissen
Momenten das Entfernen der feindlichen Klinge friher an als
das Auge; man wird dadurch zwar die Absicht des Gegners
nicht errathen, wird jedoch aufmerksam gemacht, dass der
Gegner entweder sein Engagement wechselt oder zum Angriffe
schreiten will.

Hergsell, Die Feclitkunat. Il. Auflage. 3
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Durch die Klingenfuhlung wird man ferner in Kenntniss
gesetzt, in welcher Art und Weise der Gegner sein Engagement
genommen hat.

Hat der Gegner mit weich gehaltener Hand seine Garde ein-
genommen, so kann man denselben, indem man eine starke Oppo-
sition bewahrt, in der von ihm eingenommenen Linie mit einem
geraden Stosse touchiren; 0berzeugen wir uns jedoch durch die
Klingenflihlung, dass der Gegner auf unsere Klinge eine Pression
ausubt, so kann man durch ein Nachgeben oder ein plétzliches
Verlassen der feindlichen Klinge dieselbe aus ihrer Richtung
bringen.

Diese beiden Beispiele zeigen, in welcher Art man das
Engagement nehmen soll, um die Klinge des Gegners fiihlen zu
kdnnen.

Sobald man die Fiihlung besitzt, soll man sich jeder starken
Pression auf die feindliche Klinge enthalten, um einerseits die
Geschmeidigkeit des Handgelenkes nicht zu verlieren, andererseits,
dass bei einem plotzlichen Aufgeben des Engagement von Seite
des Gegners die eigene Klinge nicht aus ihrer Richtung ge-
bracht wird.

Da die Fihlung der Klinge in gewissen Momenten uns frither
als das Auge das Verlassen der vom Gegner innegehabten Linie
anzeigt, so ist man auch im Stande, ohne friher die Absicht
gehabt zu haben, den Gegner im Momente seiner Entfernung zu
touchiren; doch muss man hierbei nicht einer momentanen Ein-
gebung folgen, es muss dieser mit Opposition ausgefiihrte Stoss
wohl Uberlegt sein.

Fingerfihlimg (Doigté).

Die ,,Fingerfuhlung” bezweckt, die Spitze der Klinge durch
die einzige Action der Finger ohne Zuhilfenahme des Handgelenkes
zu fihren.

Das Fleuret muss wohl durch die Finger unterstutzt sein,
um seine Haltung ohne jede Steifheit zu bewahren, und die Finger
sind es allein, die die Spitze der Klinge mit der grossten Genauig-
keit und so nahe als madglich an der feindlichen Klinge und in
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dessen Seitenlinien fluhren sollen. Es ist unmdglich, mit gutem
Erfolge und mittelst der kleinsten kreisférmigen Bewegung die
feindliche Klinge zu umgehen, wenn man die Spitze der Klinge
nicht durch Fingerfihlung, sondern mit Hilfe des Handgelenkes
»uber” die feindliche Klinge oder mit Hilfe des Armes ,unter”
der Klinge fiihren will.

Die meisten Fechter fihren gewochnlich die Finten und die
Stosse mit Hilfe des Handgelenkes oder des Armes aus und haben
es in dieser Art von Fihrung der Klinge zu einer gewiss nicht
zu verachtenden Fertigkeit gebracht, aber sie werden es nie zur
Genauigkeit und Schnelligkeit bringen, sobald sie nicht im Stande sind,
ohne das Handgelenk steif zu halten, die Spitze der Klinge durch
die Fingerfihlung zu beherrschen, d. h. das Fleuret mit allen
Fingern zu fuhlen und dasselbe ohne jede Anstrengung alle Linien
einnehmen zu lassen, je nachdem es die Umstdnde erfordern.

Schliesslich ist es ohne Fingerfihlung unmdglich, die Paraden
des Gegners auf eine geschickte Weise zu trompiren, und bedeutet
demnach der Ausdruck Fingerfiihlung: mit Kunst, Genauigkeit und
Schnelligkeit die Spitze seiner Klinge durch die einzige Hilfe der
Fingerbewegung zu fuhren.

Bei Gelegenheit der beiden Artikel ,,Fiihlung mit der Klinge”
und ,,Fingerfuhlung” ist es gewiss angezeigt, einige Worte uber
die Bedeutung des ,,Geflihles” im Fechten (berhaupt anzubringen.

Die Bewegungen, welche der Schiiler im Anfange nach den ihm
vom Lehrer gegebenen Vorschriften mit Ueberlegung und unter
fortgesetzter Selbstbeobachtung, gleichsam automatisch vollfiihrt,
gehen erst langsam und allméhlich in das ,,Gefuhl” Gber; flir den
ausgebildeten Fechter aber giebt es keine einzige Bewegung, welche
er nicht aus dem Geflihle und ohne Zuhilfenahme jedweder Reflexion
und der Controle mittelst des Auges durchzufiihren im Stande wére;
so wird die ,,Fuhlung” mit der feindlichen Klinge vom wahren
Fechter nicht gesucht, weil er einmal horte, dies sei nothwendig
und rathsam, vielmehr ist es ihm ein Bediirfniss, ein innerer Drang,
eine ,,Geflihlssache”, die feindliche Klinge mit der seinigen zu
berGihren, dem entgegen er gar nicht zu handeln vermag; ja selbst
das absichtliche Verlassen der feindlichen Klinge (Absence d’epee)
ist ihm kein Sichentfernen von derselben, sondern gleichsam ein

3*
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blosses Verlegen der Klingenfiihlung von einem Orte in den anderen,
mit der Absicht, dass ihm der Gegner dorthin folge.

Vollends endlich ist das Fingergefihl nie anders, als aus dem
Gemeingeflhl des Fechters zu verstehen, und eine bloss correcte
Haltung der Finger ist noch lange kein ,,Doigte”.

Die Klinge ist fir den echten Fechter ein verldngerter Arm
und in der Spitze derselben ruht das Gefiihl der Finger; was diese
wollen, muss jene (die Spitze) ausfihren; desgleichen, was der eigenen
Klinge in ihrer Beziehung zur feindlichen begegnet, missen die
Finger des Fechters zu empfinden wissen.

Wenn man daher die Trefflichkeit eines Reiters zu beloben,
richtig sagt: Ross und Reiter seien Eins, so gilt vom Fechter
und seiner Waffe das analoge: ,,Auch der Fechter ist mit seiner
Waffe Eins”. Dieser Einheit aber ist sich der Fechter nur im
,,Geflihle” bewusst.

Genauigkeit und Schnelligkeit. 9
4

Selten wird in der Schule von der Genauigkeit und Schnellig-
keit bei Ausfuhrung der Stosse gesprochen, und doch wird dieselbe
im Assaut von Seite des Lehrers vom Schuler verlangt.

Was nitzt es, wenn man all’ seine Hilfsmittel anwendet, um
den Gegner zu touchiren, und der Stoss der Genauigkeit entbehrt,
so dass man um den Vortheil, gesiegt zu haben, kommt.

Die Schnelligkeit im Fechten besteht darin, den Gegner vor
seiner Parade zu treffen.

Die Schnelligkeit bei der Attaque ist eine relative.

Nicht die Schnelligkeit, mit der die Attaque zur Ausfilhrung
gebracht wurde, entscheidet, sondern der im richtigen Momente

) L’art de I’escrime, consiste a donner et a ne pas recevoir. Voila le résultat
de la science définie en peu de mots. Seulement les tireurs darmes doivent, selon
moi, chercher autant que possible a mettre dans le jeu de I’escrime, de la grace,
de la dignité- Je ne dirai pas quils doivent mettre de la justesse et de la vitesse
dans les mouvements: tout le monde doit savoir qu’on n’arrive jamais a une
grande force sans posséder ces derniéres qualités. (Moliére, ,,Bourgeois
gentilhomme™.)
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mit der grdssten Schnelligkeit ajisgefuhrte Stoss fuhrt die Ent-
scheidung herbei.

Es kann sich ereignen, dass man bei Ausserachtlassen jeder
Regelmaéssigkeit und Nichtbeachtens des richtigen Momentes, wegen
der allzu schnellen und uniiberlegten Ausfiihrung des*Stosses in die
feindliche Klinge, d. h. in eine gedeckte Linie oder in eine Oppo-
sitionsparade gestossen hat.

Bei Ausfiihrhng der Finten muss dem Gegner Zeit gelassen
werden, denselben folgen zu kdénnen; man muss sich von der Wir-
kung derselben stets Uberzeugen, und im letzten entscheidenden
Momente muss der Stoss mit ausserordentlicher Schnelligkeit gefiihrt
werden. Es geschieht haufig, dass man den Gegner so weit gebracht
hat, um in dem sich vorgenommenen Augenblick denselben treffen
zu konnen, aber durch einen zu zeitlichen oder spéten Ausfall um
das gunstige Resultat gebracht wird.

Die Harmonie der Bewegungen mit dem Ausfalle, welche die
wahre Schnelligkeit der Fechtkunst ausmacht, verleiht selbst jenen
Fechtern, welchen die Natur eine ausserordentliche Elasticitat der
Muskeln verweigert hat, jene Schnelligkeit und Gewandtheit in der
Ausflihrung der Bewegungen, Avelche stets méchtig dazu beigetragen
hat, tiichtige Fechter zu schaffen.

Ein langsamer Fechter, der die Genauigkeit und den rechten
Moment beobachtet, bleibt Sieger iber einen von Natur aus mit
Schnelligkeit begabten Fechter, der diese beiden Eigenschaften nicht
besitzt und nur durch seine natlrliche Schnelligkeit zu reussiren
trachtet.

Sobald man bemerkt, dass sich der Schiler in der Schnellig-
keit Ubt, hierbei jedoch die Genauigkeit und Regelméssigkeit seiner
Bewegungen vernachlassigt, soll man denselben langsam fiihren,
indem man ihn die Stésse zergliedern lasst, um die Bewegungen
der Hand und des Ausfalles zu regeln.

Es giebt Fechter, die von Natur aus eine ausserordentliche
Schnelligkeit besitzen, doch kann die Kunst die Wirkung derselben
durch Verleihung von Précision, sowie durch Beurtheilung des
rechten Momentes bedeutend vergrossern.
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Bedrohung.

Dass mau mit allen mdglichen Stéssen bedrohen kann, ist
selbstverstandlich, aber hier handelt es sich um eine directe
Bedrohung, die h&ufig angewendet wird, um die Wirkung, die
selbe auf den Gegner hervorgebracht, beobachten und mdglicher-
weise davon Nutzen ziehen zu konnen.

Die einfache Bedrohung wird in der Weise*ausgefiihrt, dass
man durch allméhliches Strecken der Hand, indem man gleich-
zeitig die Spitze der Klinge nach der zu bedrohenden Stelle aut
die Brust des Gegners richtet, sich den Beginn eines geraden
Stosses vorstellt, ohne denselben auszuftihren, um nacli dem Ver-
halten des Gegners seine Attaque zu regeln.

Durch das Innehalten des Stosses unterscheidet sich die
Bedrohung von dem Coulé.

Dass man bei der directen Bedrohung vollkommen Herr seiner
Haltung und Meister der Bewegungen sein muss, auch dieselbe,
um sich nicht Blossen zu geben, stets mit Opposition ausgefihrt
werden soll, ist selbstverstandlich.

Sobald man durch die Klingenfuhlung sich die Ueberzeugung
verschafft hat, dass der Gegner weich engagirt ist und die Spitze
der Klinge nicht wohl unterstiitzt hat, so wird durch die gerade
Bedrohung gewiss bewirkt werden, dass derselbe zum Verlassen
seiner ohnedem schlecht genommenen Garde gezwungen wird.

Pression.

Der Pression kann man sich unter Umstédnden in der gliick-
lichsten Weise bedienen.

Die Pression wird leicht mit der Starke auf die Schwéche der
feindlichen Klinge oder mit der Schwéche auf die Mitte der Klinge
des Gegners ausgefiihrt, doch muss hierbei wohl beachtet werden,
dass stets die Spitze der Klinge nach dem Gegner gerichtet
bleibt.

Durch den ausgefiihrten Druck verschafft man sich die
Ueberzeugung, ob man sich auf diesen oder jenen Punkt der
Klinge des Gegners stutzen kann, um dieselbe fester binden zu
kdnnen.
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Die Pression wird in verschiedener Absicht ausgefiihrt, ent-
weder um sich einen grosseren Spielraum fiir den geraden Stoss
zu verschaffen, oder den Gegner zu einem Gegendruck zu verleiten,
um mit Vortheil im entscheidenden Momente das Dégagement aus-
fihren zu koénnen, oder aber den Gegner zu einem Angriffe zu
zwingen, sobald man darin seinen Vortheil zu finden glaubt.

Durch Austibung einer Pression trachtet man auch den Gegner
zu einer Trompirung zu verleiten; indem man auf diese Even-
tualitat gefasst ist, bereitet man sich auf die Parade vor, um nach
Ausfiihrung derselben den Gegner mit einem festen Angriffe Uber-
raschen zu kénnen.

Motion.

Unter ,,Motion” versteht man die verschiedenen Lagen der
Hand, die dieselbe bei den Positionen, beziehungsweise Paraden
einnehmen kann.

Nachdem sich die Hand ihrer nattrlichen Beschaffenheit nach
im Kreise herumdrehen lasst, so hatte man nach &lteren deutschen
Schulen ,,acht” Motionen angenommen, deren jede von der anderen
45 Grad entfernt war.

War die Hand derart gewendet, dass der Daumen ganz nach
unten, die dussere Flache nach links und der kleine Finger nach
oben sich befand, so wurde diese Lage allgemein die ,erste”
genannt.

Hat man die Hand um 45 Grad weiter nach rechts gedreht,
so dass der Daumen nach links abwarts gerichtet war, so befand
man sich in der ,,zweiten” Motion.

Die Hand um weitere 45 Grad nach rechts gedreht, wobei der
Daumen nach links, der kleine Finger nach rechts und die dussere
Handflache nach oben gerichtet wurde, giebt die ,dritte” Lage,
welche zur n&heren und deutlichen Unterscheidung wegen des
nach abwarts gerichteten Ballen auch die ,untere” Motion ge-
nannt wird.

Die Hand um weitere 45 Grad nach rechts gedreht, befand
man sich in der ,vierten”, weiters nahm die Hand die ,finfte”
Motion ein, die der ersten Motion entgegengesetzt war.
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Die ,sechste” Motion, bei welcher der Daumen nach rechts
aufwaérts gerichtet erschien, wurde als die natiirlichste und bequemste
zur Haltung des Degens in der Garde angenommen.

Die ,,siebente” Motion, in der der Ballen, sowie die Nédgel der
bewaffneten Hand nach aufwaérts, der Daumen nach rechts und der
kleine Finger nach links gerichtet ist, wurde im Gegensétze zu der
dritten, der unteren Motion, auch die ,,obere” genannt.

Bemuihte man sich, die Hand aus der siebenten Motion noch um
45 Grad weiter nach rechts zu drehen, so wurde die ,,achte” Motion
eingenommen, die jedoch wegen ihrer zu beschwerlichen Drehung
weder zum Pariren, noch zum Stossen gebraucht werden konnte.

Nach alteren franzdsischen Werken wurden jedoch nur drei
Hauptlagen der Hand angenommen, und zwar:

Die untere, bei welcher der Daumen nach links, der kleine
Finger nach rechts und die dussere Flache nach oben gerichtet
erschien, die mittlere, bei welcher der Daumen nach rechts, der
kleine Finger nach unten und die &ussere Flache der Hand nach
rechts gerichtet erschien, und die obere, bei welcher die innere
Handflache nach aufwaérts, der Daumen nach rechts und der kleine
Finger nach links gerichtet war.

Diese drei Handlagen entsprechen der oben besprochenen
dritten, der funften und der siebenten Motion.

Zur leicht fasslichen Erkldrung und Festsetzung der Position
und Paraden, bei denen die bewaffnete Hand die verschiedenen
Lagen einzunehmen hat, ist es jedoch weit vortheilhafter und prak-
tischer, bloss zwei Haupthandlagen anzunehmen, und zwar die Pro-
nations- und die Supinationslage.

Pronation.

Wird der Arm derart gehalten, dass die Nagel der bewaffneten
Hand nach abwarts, der Daumen nach links und der kleine Finger
nach rechts gerichtet ist, so befindet sich die Hand in der ,,Pro-
nationslage”.

Diese entspricht der dritten oder der ,,unteren” Motion.
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Su])ination.

Die der Pronation entgegengesetzte Lage ist die ,,Supination”.
Die Ndgel der bewaffneten Hand sind nach oben, der Daumen
nach rechts und der kleine Finger nach links gerichtet.

Die Supination entspricht der siebenten oder der ,,oberen”
Motion.

Opposition.

Jene Handlung unserer Klinge, die zum Zwecke hat, die feind-
liche Spitze ausserhalb derLinie, in der wir bedroht und getroffen
werden konnen, zu halten, heisst ,,Opposition”.

Unter Opponiren versteht man demnach, dem Gegner die Linie
oder Lage, die ihn direct gegen unseren Korper fihrt, zu sperren.

Die Opposition ist tberall von absoluter Nothwendigkeit und
muss sowohl bei der Garde, bei der Parade und bei den Stdssen
beobachtet werden. Die Opposition soll stets gesucht werden.-

In der Garde soll sie jene Linie schitzen, die vom Gegner
eingenommen wird.

Ohne Opposition soll nie gestossen werden, da man sich sonst
den Tempostossen des Gegners preisgeben wirde.

Man hat demzufolge an jener Seite die Opposition zu nehmen,
d. h. sich da zu decken, an der sich die feindliche Klinge befindet.
Fuhrt man demnach an der Quarteseite den Stoss aus, so hat man sich
an der inneren Seite und bei einem an der Tierceseite ausgefiihrten
Stosse an der dusseren Seite gegen die feindliche Klinge zu decken.

In diesen beiden Féllen ist die Opposition gleichzeitig Parade,
sobald der Gegner den Stoss mitgefiihrt hat.

Nachdem die Opposition die Linie, die der Gegner einnimmt,
sperrt, demnach dieselbe zur Deckung der bedrohten Korpertheile
angewendet wird, so dient dieselbe als Parade bei den Finten.

Von der Oppositionsparade wird noch unter einem speciellen
Artikel die Rede sein.

Positionen.

Die Stellung der Hand, welche dieselbe bei den Oppositionen
und den Paraden einnimmt, nennt man ,,Position”.
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Man hat demnach so viele Positionen, als es Paraden giebt.
Die weitere Erkladrung der Positionen wird bei den Paraden
gegeben.

Von den Paraden im Allgemeinen.

Jene Bewegung der Klinge, die den feindlichen Stoss von
unserem Korper ablenkt, heisst Parade.

Der erste Grundsatz der Fechtkunst ist die correcte Parade,
der zweite der correcte Angriff

Sobald die Garde bekannt ist, der Kdrper sich in geordneter
Stellung befindet, die zweckmaéssigste Linie eingenommen, die Waffe
wohl in der Hand und die Spitze der Klinge gut unterstiitzt ist,
soll man die Attaque des Gegners erwarten, denn die Parade ist
die erste Aufgabe.

Dieser Grundsatz dient auch der hier vertretenen Methode.")

Ein allgemeiner Fehler der meisten Fechter besteht darin,
dass sie meist ohne jede Ueberlegung zum Angriff schreiten, den
Gegner durch ihren forcirten Angriff zu treffert suchen und jede
Parade beiseite setzen.

Sie handeln nach dem Grundsétze, viele Stdsse, ob gut oder
schlecht, auszutheilen und keine zu bekommen.

Die Parade erfordert Sicherheit, Genauigkeit und Selbstver-
trauen, und unter guter Parade versteht man die gehdrige
Beurtheilung und Ausfiihrung der nothwendigen Opposition, um den
Angriff des Gegners abwehren zu konnen.

Die Parade darf niemals in ein Seitwartsschlagen der feind-
lichen Klinge ausarten oder durch einen Seitwértsdruck gegen
letztere erfolgen, sie muss aber trotzdem stets fest und
entschieden genommen werden.

Einen einfachen, regelrechten, feindlichen Stoss in seiner
Bewegung aus seiner Richtung zu bringen, dazu gehort eine dussersty

# Une faute bien générale chez tous les maitres est ile parler des ,,coups”
avant de parler des ,parades”; ils sont de I’avis de Moliere, qui n’a eu qu’un tort
dans sa vie, celui de dire: ,Les armes ne consistent qu’en deux choses, donner
et ne pas recevoir.” Comme professeur, il e(t dit le contraire. (A Grisier, ,Les
armes et le duel”))
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geringe Kraft, denn es wird durch das Fassen der Schwéche der
feindlichen Klinge durch die Stirke der eigenen die feindliche
Klinge nicht nur bewaltigt, sondern sie wird auch durch das blosse
Entgegensetzen der Schneide aus ihrer Richtung gebracht.

Um von der Position einer Parade zu sprechen, muss man
genau bestimmen koénnen, wo sich die Hand, die Starke und Schwéche
der Klinge gegenuiber den feindlichen Stossen befinden soll, um so
dieselben mit Erfolg abzuwehren.

Die Parade muss stets mit der Starke und der Schneide der
Klinge so eng als mdglich an der feindlichen Klinge genommen
werden; damit man aber im Stande ist, nur durch ein leichtes
Pariren den Stoss des Gegners abzuleiten, muss die Parade mit
erhohter Kraftanstrengung des Handgelenkes elastisch und ohne die
Kraft des. Armes anzuwenden, zur Ausfiihrung kommen.

Die Paraden werden sowohl stehenden Fusses und bei fester
Koérperhaltung in der Gardestellung ausgefiuihrt, als auch mit Fuss-
bewegungen verbunden. Im ersten Falle muss der ganze Kérper
des Parirenden seine feste Position bewahren und sich unbeweglich
in der Gardestellung erhalten, und darf sich an ihm nichts anderes
bewegen, als nur die bewaffnete Hand in der bei der Parade
bestimmten Weise.

Die mit der Parade zu verbindenden Fussbewegungen
konnen hauptséchlich zweifache sein, nachdem die Parade sowohl
wahrend des Vor- als auch wahrend des Zurlicktretens genommen
werden kann.

Im letzteren Falle kann die Parade entweder beim Zu-
ricktreten aus dem Ausfélle nach einem ausgefiuhrten Stosse in
die Garde ausgefiihrt oder mit einem ,,Rompez” verbunden werden,
sobald man durch das Vortreten des Gegners zu einem Rickzuge
gezwungen wird.

Viele Fechter, die im Pariren nicht ganz sicher sind, trachten
allerdings durch einen Riickzug ihre Parade zu unterstiitzen.

Die Parade soll so viel als mdglich stehenden Fusses in An-
wendung kommen, da die Riposte in diesem Falle von um so
grosserer Wirkung sein wird.

Vor jeder Attaque sich flichten, beweist, dass man in seine
Parade wenig Vertrauen setzt.
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Die Parade soll den Riickzug decken, doch ist es leider der
Fall, dass bei den meisten Fechtern der Riickzug ihre Parade zu
decken hat.

Wahrend des Avancirens kdnnen mit gleicher Leichtigkeit wie
mit festem Fusse die Paraden zur Anwendung kommen. Dieselben
sollen sorgféltig gelbt werden, denn sie finden bei dem falschen
Tempo, sowie Vor-und Tempostdssen nur zu héufig ihre Verwendung.

Mit gestrecktem Arme soll die Parade nie genommen werden,
da mau in diesem Falle das Handgelenk nicht geschmeidig bewegen
und demzufolge nicht mit geniigender Schnelligkeit und gutem Er-
folge ripostiren kdnnte. Die Riposte misste der Elasticitdt ent-
behren und wirde demgemass steif ausfallen.

Der Vortheil, den das Einziehen des Armes, beziehungsweise
das Anndhern des Handgelenkes an den Korper bei der Parade
darbietet, da man in diesem Falle mit der Starke der Klinge die
feindliche Schwéche fassen kann, wird durch den Nachtheil, die
Schwéche seiner Klinge der Stérke der Klinge des Gegners ent-
gegengebracht zu haben, aufgewogen.

Was die Hohe der Hand bei den Paraden anbelangt, so richtet
sich dieselbe stets nach den Stdssen des Gegners; man unterscheidet
demnach drei Grade, und zwar Paraden in den hohen, mittleren
und tiefen Lagen.

Hat man seine Garde in der entsprechenden Hohe, d. h. nach
der des Gegners gerichtet, so darf man bei einem, in einer der
Garde entsprechenden Lage ausgeftihrten Stosse die Hand zur
Parade weder (berméssig heben, noch senken. Im ersten Falle
wiirde man leicht Uber die HOhe des Stosses kommen, im zweiten
Falle mit der Schwéche der Klinge opponiren.

Hebt oder senkt jedoch der Gegner sein Handgelenk wéhrend
seiner Attaque, so muss man dem Gegner folgen, ohne die Lagen,
die zum Korper flhren, zu verlassen.

Die Anschauung in Betreff der Ausfuhrung der Paraden ist
eine verschiedene; wahrend die Einen die Oppositionsparade (An-
lehnungsparade) empfehlen, rathen Andere Kraft und grosse An-
strengung an. (Parade mittelst Battement.)

Bei bestandiger Anwendung der Oppositionsparade wird man
in den Fehler des Wegdriickens der feindlichen Klinge verfallen;
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andererseits wird bei Anwendung von Battements jedes feine, das
Fleuretfechten charakterisirende Spiel verloren gehen; die Be-
wegungen werden gross und forcirt ausfallen.

Jener Fechter, der die Parade nach Verhdltniss der vom
Gegner ausgefiihrten Attaque zu regeln weiss, wird am meisten
Sicherheit in seiner Parade besitzen.

Bei der Parade bedarf es einer genauen Haltung der Klinge
von der dussersten Spitze bis zur Starke derselben, um mit Sicher-
heit einen gut ausgeflihrten Stoss abzulenken.

Sobald die Parade der Sicherheit entbehrt, misste die Riposte
derselben noch mehr entbehren.

Die Paraden konnen unmittelbar aus der Garde, weiters nach
einem ausgefuihrten Stosse aus der Ausfall Stellung oder, wie es
bei Finten oder Reprisen der Fall ist, nach einer vorher genommenen
Opposition oder Parade und schliesslich bei einem vom Gegner aus-
gefiihrten Voi'stosse (Coup d’arrét) selbst wahrend der eigenen
Angriffsbewegungen zur Ausfuhrung gelangen.

So natdrlich es auch ist, dass die Art der Defensive von der
Offensive abhéangig ist und die Form der Parade im Allgemeinen
sich nach der Form der Stosse zu richten hat, so folgt noch keines-
wegs daraus, dass man sich gegen jede beliebige Art von Stdssen
auch besonderer Paraden bedienen miusse. Es reichen die nach
der Regel der Kunst fir normale Stosse bestimmten Paraden
bei sonst richtigem Verhalten des Defensivefechters fir alle
Falle aus.

Wenn auch das Panren eine rein defensive Action ist, so ist
doch der defensive Fechter keineswegs an die Parade gebunden,
er kann sich auch durch Arrét- und Tempostdsse oder durch andere
offensive Actionen vertheidigen.

Die Art des Parirens kann eine dreifache sein:

1. Durch Opposition,

2. durch Schliff und

3. durch Cedirung.

Man unterscheidet einfache und Contreparaden. Letztere sind
jene, die durch eine Umgehung der feindlichen Klinge, sei es ober-
halb oder unterhalb derselben, genommen werden.
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Oppositionsparade.

Die Oppositionsparade ist nichts anderes als eine in der vom
Gegner, sei es durch Finten oder andere Bewegungen, bedrohten
Linie richtig genommene Defensivgarde, die den Gegner durch das
Entgegenstellen der Starke und Schérfe der Klinge in dem Vor-
dringen in dieser Linie hindert.

Durch Opposition pariren heisst: mit der Starke der Klinge
die feindliche Schwache derart binden, dass dem Gegner die Linie,
die er eingenommen und ihn direct gegen unseren Korper fihrt,
gesperrt wird.

Die Oppositionsparade erklart sich demnach durch ihren
Namen selbst.

Die Oppositionsparade ist bei Beginn eines Assaut die wesent-
lichste, sie bringt weder die Hand, noch die Klinge ausserhalb der
bedrohten Linie.

Veréndert die Oppositionsparade ihr Vorgehen, wird dieselbe
mittelst eines Schlages ausgefuhrt oder bringt sie durch ein
Nachgeben der Hand oder durch eine schleuderartige Bewegung
die feindliche Klinge mit Kraft aus ihrer Lage, so &ndert die Parade
auch ihren Namen.

Die Oppositionsparade unterscheidet sich von anderen Paraden
dadurch, dass sie der begonnenen feindlichen Bewegung durch die
Position eine Schranke setzt, durch die der Gegner verhindert
wird, seine Bewegung fortzusetzen, sie wird aber nie durch Gewalt
die feindliche Bewegung hindern.

Gegen Finten, wo es sich um Sperrung der vom Gegner ein-
genommenen und uns bedrohenden Linien handelt, wird stets die
Oppositionsparade in Anwendung gebracht.

Schliff] »aradc.

Die Schliffparade ist die am meisten in Anwendung gebrachte,
um den Stoss des Gegners wirksam abzuwehren.

Bei Anwendung der Schliffparade soll nie die feindliche Klinge
durch einen Schlag oder durch eine schleuderartige Bewegung aus
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ihrer Lage gebracht, sondern bloss durch ein Gleiten mit der
Starke der Klinge an der feindlichen Schwéche bewerkstelligt
werden.

Bei Ausfiihrung derselben soll die Spitze nicht gehoben werden.
Um grosse Bewegungen zu vermeiden, darf die Schliffparade nicht
mit grosser Kraftanwendung zur Ausfihrung gelangen. Man muss die
Parade stets nach der Attaque des Gegners zu regeln wissen.

Die Schliffparade soll nicht mit Hilfe des Armes, sondern bloss
durch Drehung des Handgelenkes in die betreffende Position, bei
massig gebogenem Arme erfolgen.

Cedirungsparade.

Diese Art von Parade wird mittelst Nachgeben der Hand
und der Klinge bewirkt.

Indem man durch diese nachgebende Bewegung die feindliche
Klinge auf der eigenen hingleiten lasst, wobei die Hand die der
Parade entsprechende Position einnimmt, wird die Spitze derselben
von unserem Korper abgelenkt.

Die gebrauchlichste der Cedirungsparaden ist die der ,,Quarte”.
Sie wird bei der Flanconnade und bei dem Quartestosse aus dem
Engagement der Seconde in Anwendung gebracht, indem man in beiden
Fallen, ohne die feindliche Klinge zu verlassen, die Hand durch ein
geschmeidiges Nachgeben in die Position der Quarte bringt.

In manchen Schulen ist noch die Cedirung in Prime gebrduch-
lich, sobald der Gegner aus dem Engagement der Tierce oder der
Quarte sur les armes den geraden Stoss an der Klinge ausfihrt.

Die Cedirungsparaden werden hauptsdchlich angewendet, um
einen mehr oder weniger brillanten Nachstoss fiihren zu koénnen.

Die Behauptung, dass durch die Cedirung in Quarte die Riposte
an Kraft und Schnelligkeit gewinnt, und dies nur der mit der Spitze
der Klinge bei der Ausfiihrung der Parade beschriebenen Parabel
zuzuschreiben wdre, ist eine irrige.

Die Kraft der Faust und die Elasticitdt des Handgelenkes
allein geben Kraft und Geschwindigkeit dem Stosse.
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Einfache Paraden.”)

Die einfachen Paraden sind diejenigen, die am schnellsten die
feindliche Klinge binden; sie erfordern den wenigsten Raum und
treffen, wie alle anderen Paraden, die feindliche Klinge in allen Lagen.

Die Zahl der beim schulgerechten Fleuretfechten vorkom-
menden einfachen Paraden ist nach der hier und an den meisten
Fechtschulen vertretenen Methode ,,vier”.

Nachdem aber noch an mehreren franzosischen und italieni-
schen Fechtschulen acht Paraden gelehrt werden, so wollen wir
zur Vervollstandigung des Werkes dieselben der Reihe nach auch
hier anfihren.

Die folgende Anfihrung der Paraden wird uns auch gleich-
zeitig zeigen, dass diese Namen nicht willkirlich erfunden, sondern
ihrer Entwickelung entnommen sind.

1. Die ,,Prime” ist so genannt, weil es die erste Parade ist,
die sich darbietet, sobald der Degen zur Vertheidigung aus der
Scheide gezogen wird.

") Camillo Agrippa hatte die erste Idee, in seinem Werke (1553) die Paraden
Premiere, Seconde, Troisieme und Quatrieme zu nennen, aus welchen spater die
Paraden der Prime, Seconde, Tierce und Quarte entstanden sind.

Henri de St. Didier war der erste Franzose, der ein epochemachendes Werk
Uber die Fechtkunst schrieb (1574) und die Grundregel derselben in ein System
vereinigte. Er nannte die verschiedenen Stdsse: main drette, renversé, fendante,
estocade et imbrocade. Das Buch war Karl IX. gewidmet. Er erzahlt, dass ihm bei
Gelegenheit der Uebergabe seines Werkes befohlen wurde, mit dem Herzog Guise
und mehreren durch ihre Gewandtheit berthmten Mannern des Hofes zu fechten,
eine Ehre, wortber er Gott lobt und dankt.

Karl IX. war selbst ein gewandter Fechter, und Brantdme erzéhlt uns, dass
er (Karl IX.) selbst mit seinem Fechtmeister Pompée und der Herzog von Anjou
(nachmaliger Konig Heinrich 111.) mit seinem Fechtmeister Silvie, beide Meister
Italiener, bei einem Turnier in die Schranken traten.

Viggiani, welcher im Jahre 1575 schrieb, nahm sieben Garden (Positionen)
an, welche die numerischen Namen trugen.

Die Encyklopadie weist erst im Jahre 1785 zum erstenmale die Namen der
Paraden: Prime, Seconde, Tierce, Quarte, Cinquieme und Demi-Cercle, sowie den
Octavestoss aus.

Im Jahre 1818 brachte La Boéssiére die Anzahl der Paraden auf acht und
benannte dieselben nach den ihnen bis jetzt zukommenden Namen.
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2. Die ,,Seconde” ist die zweite Parade, welche die nach der
genommenen Prime freigewordenen &usseren unteren Blossen deckt.

3. Die ,Tierce”. Nach der Secondeparade ist der obere Theil
des Korpers frei. Die Tierce dient zur Deckung dieser Linien.

4. Die ,,Quarte” dient zur Deckung der nach der Tierceparade
an der linken Seite der Klinge frei gewordenen Blosse.

5. ,,Cinquieme” oder ,,Quarte croisée” wurde zur Deckung
der nach der ausgefuhrten Quartparade an der inneren unteren
Seite nicht gedeckten Linien angewendet.

6. ,,Sixieme” oder ,,Quarte sur les armes”. Die Parade der
Quarte croisée liess die oberen Linien ungedeckt. Die Quarte sur
les armes sollte gleich der Tierce dieselben decken.

7. ,Septieme” oder ,,.Demi-Cercle” war zur Deckung der nach
der Quarte sur les armes inneren freigewordenen Seite bestimmt.

8. ,Huitieme” oder ,Octave”. Die nach der Demi-Cercle
dussere untere freigewordene Blosse deckte man mit der Octave.

Nachdem an manchen franzdsischen Schulen neuerer Zeit eine
Abweichung in der Classification der vier letzten Paraden* mithin
auch eine theilweise Aenderung in der Benennung derselben besteht,
sowollen wir zur deutlichen Uebersicht eine schematische Zusammen-
stellung dieser beiden numerischen Classificationen geben.

Prime. Prime.
Seconde. Seconde.
Tierce. Tierce.
Quiarte. Quarte.

Cinquiéme (Quarte croisée contre  Cinquieme (Demi-Cercle).
les mauvais jeux).
Sixieme (Quarte sur les armes). Sixiéme (Octave).
Septieme (Demi-Cercle). Septiéme (Quarte sur les armes).
Huitieme (Octave). Huitiéme (Quarte croisée contre
les mauvais jeux).

Die letzteren vier Paraden werden jedocli selten nach der
numerischen Reihenfolge, wie die ersteren vier Paraden, sondern
meist nach den in der Klammer angefiihrten Namen bezeichnet.

Fir die hier vertretene Methode bleiben nur die Paraden der
Quarte, der Tierce, der Demi-Cercle und der Seconde zur Besprechung,
und sei nur hier vorlaufig bemerkt, dass von diesen vier Paraden,

Hergsell, Die Fechtkunst. 11. Auflage. 4
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sobald sie als ,,einfache” genommen werden, ihrer eigentlichen und
néchsten Bestimmung nach, die Parade der Quarte und Tierce zur
Deckung der ,,oberen”, die Demi-Cercle und Seconde zur Deckung
der ,unteren” Stosse dienen und nach der weiteren Eintheilung
der Stosse die Paraden der Quarte und Demi-Cercle die ,,inneren”
und die der Tierce und Seconde die ,,dusseren” Stdsse decken.

Der Vollstdndigkeit halber werden wir auch eine Erklarung
der Ubrigen vier Paraden geben.

Gegen innere, in den oberen Lagen geflhrten Stésse wird
nebst der Quarte noch die,,Prime”, die der gleichnamigen Position
im Sabelfechten sehr &hnelt, als Parade angefiihrt, und diese haupt-
sdchlich in Anbetracht der hierauf leicht und rapid zu erfolgenden
Riposte an der inneren Seite, die Hand in der Position der Seconde,
empfohlen.

Abgesehen davon, dass nur nach einer Parade der Tierce,
oder nach einer Tierce Opposition gegen einen inneren in die hohen
Lagen gefiihrten Stoss die Parade der Prime mit'Erfolg genommen
werden kann, da in diesem Falle ein Gelenkwechsel nicht vor-
genommen werden muss, so glauben wir dennoch auf diese Parade
verzichten zu kénnen, da in diesem Falle die Parade der Quarte
ausreicht, und die hierauf erfolgende Riposte des ,tac au tac”
nicht minder rapid, als die der Seconde nach der Parade der Prime
erfolgen kann.

Nach einer erfolgten Opposition der Seconde oder der Quarte
sur les armes lasst sich die Parade der Quarte mit mehr Sicherheit
als die Parade der Prime nehmen.

Die Quarte sur les armes, auch ,Parade de Sixte” genannt
kann aus dem Engagement der Quarte dans les armes mit Erfolg
gegen &ussere, in den hohen Lagen geflihrten Stdsse anstatt der
Parade der Tierce erfolgen. Auch in diesem Falle wird kein Gelenk-
wechsel vorgenommen.

Wenn auch in den meisten Féllen das Engagement an der
&usseren Seite in den oberen Lagen in der Position der Quarte
sur les armes anstatt der Position der Tierce genommen, ja mit-
unter letztere Position vorgezogen wird, da man in dieser Position
leichter in der Verfassung ist, die inneren Blossen mit Quarte
pariren zu konnen, so glauben wir dennoch diese Parade, deren
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Ausfiihrung eine grosse Sorgfalt erheischt, Anfdngern nicht empfehlen
zu konnen.

Anféngern bietet das Wenden der Hand 'in die Position der
Tierce viel Schwierigkeiten, sie wirden nur zu leicht veranlasst
werden, stets die Parade der ,,Quarte sur les armes” nehmen zu
wollen, und hierdurch in den schwer abzulegenden Fehler des
Wegschlagens der feindlichen Klinge verfallen.

Vorgeschrittene schulgerechte Fechter werden die Quarte
sur les armes, namentlich in der mittleren oder engeren Mensur
immerhin mit Vortheil anwenden.

Die Parade der ,Quarte croisée”, auch ,,Cinquiéme” oder
»,Parade de Quinte” genannt, wirden wir am allerwenigsten als
schulgerechte Parade empfehlen, da die Spitze der Klinge bei
Ausfiihrung derselben eine viel zu grosse Bewegung auszufiihren
hat und hierbei mehr oder weniger aus der Kichtung des Kdorpers
kommt, Uberdies die Riposte nur mit Zeitverlust erfolgen kann.

Diese Nachtheile einsehend, wird die Parade, um sie in den
Rahmen des schulgerechten Fechtens einfiigen zu konnen”™ mit der
Modification gelehrt, dass hierbei die Spitze der Klinge nach dem
Korper gerichtet erscheint. Beriicksichtigt man, dass die Parade
der Quarte croisée nur gegen innere tief gefiihrte Stésse und haupt-
séchlich gegen Naturfechter, die mit Vorliebe diese Art von Stdssen
fuhren, genommen werden soll, weshalb sie auch den Namen ,,Quarte
croisée contre les mauvais jeux” fuhrt, in welchem Falle die Spitze
der Klinge stets eine Richtung ausserhalb des Korpers einnimmt,
mitunter auch senkrecht gegen den feindlichen Stoss, beziehungs-
weise der Klinge steht, so erscheint es nicht nothig, dass diese
Parade gegen schulgerechte innere Stdsse gelehrt wird, da die
beiden Paraden der Quarte und der Demi-Cercle fiir diese Stdsse
vollstdndig ausreichen. Als Oppositionsparade ist die Parade der
»Quarte croisee” ganzlich zu verwerfen.

Anfanger und weniger schulgerechte Fechter neigen uberdies
zu der Parade der Quarte croisée, ohne dass ihnen diese Parade
gelehrt worden wadre, und vernachldssigen hierdurch die Parade
der Quarte volistdndig. Hierdurch geht jedes feine Fechtergefihl,
sowie das das Fleuretfechten charakterisirende Spiel vollstdndig
verloren.

-
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Die Parade ,d’Octave”, auch ,Huitiéme” genannt, soll nebst
der Parade der Seconde die unteren dusseren Stdsse abwehren.

Zieht man in Beriicksichtigung, dass die Parade der Octave
nur dann mit Erfolg gegen untere dussere Stdsse genommen werden
kann, wenn sich die Hand des Stossenden in der Position der
Quarte befindet, hingegen bei einem Secondestosse nicht ausreicht,
so glauben wir auch, dass wir im ersten Falle auf die Parade
d’Octave Verzicht leisten kdnnen und gegen dussere untere Stdsse
stets die Parade der Seconde zur Ausfiihrung bringen.

Der denkende Beobachter und Fechter wird finden, dass die
Paraden der ,,Prime”, der,Quarte sur les armes” und der ,,Octave”
mit jener Kante der Klinge erfolgen, die der Euckenschneide
entspricht, sowie die Parade der Quarte croisée mit der Flache
oder der oberen Kante erfolgt, wahrend die vier Paraden der hier
vertretenen Methode der Quarte, Tierce, Seconde und Demi-Cercle
mit der wahren Schneide ausgefuhrt werden.

Es empfiehlt sich beim Fleuretfechten, nur die einfachsten
Formen, sei es beim Angriff, sei es bei der Parade, zu waéhlen,
sowie jede Weitl&ufigkeit oder grosse Combination, die den Charakter
der Eleganz und der Feinheit dem Fleuretfechten nehmen kdnnten,
zu vermeiden trachten.

Nachdem man sich gewothnlich an der Quarteseite engagirt,
so beginnen wir mit der Erklarung dieser Parade.

Quarte.

Die Parade der ,,Quarte” dient zur Deckung der inneren,
hohen und tiefen Stdsse.

Sie wird genommen, indem man die bewaffnete Hand aus der
Supinationslage leicht in Pronation dreht.

Der Daumen ist ein wenig nach rechts und die Spitze der
Klinge bei normaler Hohe der Parade nach dem rechten Auge des
Gegners gerichtet.

Wie die Erfahrung lehrt, wenden wohl die meisten Fechter
die Hand in die Position der Quarte, setzen auch dem feindlichen
Stosse die Starke der Klinge entgegen, vernachldssigen aber voll-
stdndig die Haltung der Spitze der Klinge, wodurch die Wirkung
der Parade eine illusorische wird.
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Die Parade erfordert eine gewissenhafte Aufmerksamkeit, der
Arm muss massig gebogen und der Ellenbogen nach innen ein-
gezogen sein. (Taf. VII.)

Die normale Hohe der Hand ist die Mitte der Brust, doch
kann diese Parade auch in den hohen und tiefen Lagen genommen
werden (Quarte haute, Quarte basse).

Die Spitze der Klinge muss unter allen Umstdnden hoher als
das Handgelenk sein.

Héufig sieht man, dass die Hand bei der Parade der ,,Quarte”
in die Pronationslage (der Daumen nach links) gedreht wird; da-
durch wird auch die Spitze der Klinge tiefer und nach der linken
Seite gebracht. Diese Parade &hnelt dann der ,,Cinquiéme” oder
der Quarte croisée, einer Parade, die jedoch gegen normalmassig
gefiihrte Stosse nicht ausgefiihrt werden soll, nachdem die Spitze
der Klinge zur Ausfihrung der Riposte einen viel zu grossen Weg
zu beschreiben hat.

Tierce.

Die Parade der , Tierce” dient zur Deckung der &usseren
oberen Stosse.

Bei der Parade der ,,Tierce” ist die Hand in der Pronations-
lage, der Daumen ist demnach nach links gedreht, und die Spitze
der Klinge nimmt eine Linie ein, die ausserhalb der Richtung des
linken Auges vom Gegner liegt.

Der Arm ist massig gebogen und wird die Hand in der mitt-
leren Brusthohe gehalten. (Taf. VIII.)

Bei Vornahme der Parade der Tierce aus dem Engagement
der Quarte wird" namentlich bei forcirt ausgefiihrten Stdssen der
Arm etwas zu strecken sein.

Die Spitze der Klinge soll nicht gegen den Korper des Geg-
ners, sondern stets in der Hohe seines Kopfes, und zwar an dessen
linken Seite, sich befinden, um der feindlichen Klinge diese Linie
vollstdndig zu sperren.

Die richtige Haltung der Spitze bewirkt auch, dass die feind-
liche Klinge an der Aussenseite des Korpers gelassen wird.

Gewohnlich wird die Parade der Quarte, beziehungsweise der
Contre der Quarte, der Tierce vorzogen, jedoch wird letztere in
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energischen, hauptsachlich forcirten Angriffen mit Vortheil ange-
wendet, nachdem man in der &usseren oberen Lage weniger
Linien zu decken hat, als in der inneren Lage.

Demi-Cercle ou Septieme.

Die Parade der ,,Demi-Cercle” wird genommen, indem man
die Hand in die Supinationslage bringt; der Daumen der bewaff-
neten Hand ist nach rechts gedreht und die Spitze der Klinge, die
bei dieser Parade stets tiefer als das Handgelenk gehalten wird, ist
gegen den Korper des Gegners gerichtet. (Taf. 1X.)

Die Parade der Demi-Cercle fiihrt den Namen von der halb-
kreisformigen Bewegung, welche die Spitze bei ihrer Ausfiihrung
beschreibt.

Sie dient zur Deckung der inneren unteren Stosse.

Die Lage der Hand bei der Parade der Demi-Cercle wird in
den meisten Fechtschulen verschieden gelehrt.

Waéhrend die Einen lehren, dass die Hand in der Hohe des
Kinnes, ja noch hoher gehalten werden soll, und hierbei die Spitze
der Klinge nach dem Gurt des Gegners richten, verlangen die
Anderen, dass die Parade in der Hohe der normalen Quartelage
oder selbst tiefer genommen und die Klinge nahezu horizontal
gehalten werden soll.

Abgesehen von diesen beiden Gegensatzen, finden wir in einem
Fechtbuche, dass der Arm vollkommen gestreckt und die Hand vor
die linke Schulter in derselben Hohe genommen wird, so dass das
Gesicht frei und ungehindert ober dem eigenen Arme dem Gegner
zugewendet ist.

Die Spitze der Klinge soll hierbei tief nach der rechten Brust-
seite des Gegners gerichtet sein.

Bevor wir eine normale Hohe fir die Parade der Demi-Cercle
angeben, wollen wir vorher anfuhren, gegen welche Stdsse diese
Parade genommen werden kann und aus welchen Positionen sich
dieselbe nehmen I&sst.

Die Nothwendigkeit der Parade der Demi-Cercle hat sich
herausgestellt, um einen unteren Stoss, der aus dem Engagement
der Quarte an der inneren Seite beigebracht werden soll, mit
Erfolg pariren zu konnen.



FLEURET. — THEORIE. 55

Obgleich die Parade zuerst aus dem Engagement der Quarte
nur fur diese Art von Stdssen eingefuhrt wurde, so kann sie auch
aus anderen Engagements mit Erfolg genommen werden.

Fuhrt der Gegner aus der Garde der Quarte einen inneren
tiefen Stoss, so wird die Demi-Cercle ohne Erhebung der Hand
genommen, indem man mit der Spitze der Klinge eine halbkreis-
férmige Bewegung nach aussen und abwaérts beschreibt. Die Spitze
der Klinge, etwas tiefer als das Handgelenk gehalten, soll in der
senkrechten Lage, von dem in der Garde innegehabten Punkte,
anhalten.

Die Hand wird wahrend der kreisférmigen Bewegung in die
Supinationslage — den Daumen nach rechts, sowie die Né&gel der
bewaffneten Hand nach oben — gebracht.

Jener Stoss wirde nie parirbar sein, sobald man die Hand
hoch halten wiirde, da man in diesem Falle entweder mit der
Schwéche opponiren oder die Parade Uber der feindlichen Klinge
nehmen wirde.

Die Parade der Demi-Cercle, aus der Garde der -Quarte
genommen, hat auch den Vortheil, dass sie durch die kreisférmige
Bewegung der Spitze nach aussen gleichzeitig die dusseren unteren
Lagen deckt, entgegengesetzt zu der Parade der Quarte croisée
(Cinquiéme), die fruher fur die inneren tiefen Stdsse in Anwendung
kam, hierbei aber die dusseren unteren Lagen frei gelassen hat.

Die Parade der Demi-Cercle, aus der Garde der Quarte
genommen, opponirt durch die Deckung der dusseren Lage gleich-
zeitig einem von innen nach den &usseren unteren Lagen gefihrten
Stoss.

Ist man an der &usseren Seite in der Garde der Tierce oder
der Quarte sur les armes in den hohen Lagen engagirt, so kann
gleichfalls die Parade der Demi-Cercle gegen einen inneren, in die
mittleren oder unteren Lagen gefiihrten Stoss mit Erfolg ange-
wendet werden.

Die Lage der Hand richtet sich nach dem feindlichen Stosse,
doch wird man dieselbe nie hoher als in der der hohen Quarte-
lage entsprechenden Hohe zu halten haben.

Gegen innere hohe Stdsse aus dem Engagement der Tierce
in den mittleren Lagen l&sst sich die Parade der Demi-Cercle nicht

C



56 1. TUEIL.

mit Erfolg anwenden, da dieselbe leicht trompirt, d. h. umgangen
werden kann.

Aus dem Engagement der Seconde l&sst sich die Parade der
Demi-Cercle gegen innere tiefe Stosse gleichfalls ohne merkliche
Erhebung der Hand anwenden.

Die Parade der Demi-Cercle aus dem Engagement der Seconde
wird von den meisten Fechtern vernachléssigt; es wird meistens
Demi-Cercle und Seconde, aber beinahe nie Seconde und Demi-
Cercle parirt.

Aus dem eben Angefiihrten resultirt, dass die Héhe der Hand
bei der Parade der Demi-Cercle sich stets nach dem Engagement
und dem ,feindlichen Stosse” zu richten habe, dieselbe aber stets
der Lage der ,,Quarteparade” entspricht und in diesen Grenzen
genommen werden soll.

Die Parade der Demi-Cercle wird der Kiirze halber gewodhnlich
mit ,,Cercle” bezeichnet.

Seconde.

4

Die Parade der ,Seconde” dient zur Deckung der Stosse, die
gegen die &ussere untere Seite gefuhrt werden.

Die Hand ist in der Pronationslage etwas tiefer als die nor-
male, die mittlere Brusthéhe. Die Klinge wird mdglichst horizontal,
und die Spitze, nach dem oberen Korper des Gegners gerichtet,
kann selbst etwas hoher als das Handgelenk gehalten werden.
(Taf. X))

Durch die horizontale Haltung der Klinge bei der Seconde-
parade bringt man nicht nur die Spitze der feindlichen Klinge nach
aussen, es wird auch durch die Haltung der Spitze nach dem Korper
des Gegners die Riposte, namentlich die des Coup droit, eine viel
kraftigere sein, nachdem man zur Ausfihrung derselben einen
bedeutend kirzeren Weg zuriickzulegen hat, als wenn die Spitze
der Klinge, wie dies frither allgemein angenommen wurde, bedeutend
tiefer als das Handgelenk gehalten wird.

Gleichzeitig wird auch der Tempostoss in Seconde durch die
horizontale Stellung der Klinge erleichtert; sie ist in jeder Bezie-
hung der friher in Anwendung gebrachten, stark gesenkten Lage
vorzuziehen.
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Als Oppositionsparade muss die Seconde mit grosser Sorgfalt
genommen werden, nachdem dieselbe grosse Blossen in den oberen
Lagen frei l&sst.

Die Parade der Seconde wird aus dem Engagement der Tierce
und Demi-Cercle gegen &ussere untere Stdsse ausgefiihrt.

Alle Paraden sollen genau in den Linien genommen werden,
wohin die Stosse gelenkt werden. Wenn nun der Gegner genau
nach dem Korper gestossen hat, begegnet die Parade der Klinge;
hat er jedoch ausserhalb der Linien, die gegen den Kdérper fiihren,
gestossen, so begegnet man allerdings nicht der feindlichen
Klinge, aber man ist trotzdem vollkommen gedeckt, wahrend es
der Gegner nicht ist.

Die Paraden, selbst die Oppositionsparaden, sollen mit der
Starke der Klinge ausgefihrt werden. Es ist jedoch ein haufiger
Fehler, dass man sich einzig auf die genommene Opposition der
Starke verldsst und die Haltung der Klinge gegen die Spitze zu
vernachlassigt, sobald man mit der feindlichen Klinge im Con-
tacte ist.

Allein trotz der Sicherheit, welche die Opposition iriit der
Starke bietet, wirde man diesfalls stets in Gefahr kommen, sobald
der Gegner gegen die Schwache der Klinge oder die Spitze stossen
wirde.

Prime.

Die Bezeichnung ,,Prime” deutet klar an, dass sie die erste
der Paraden ist; sie ergiebt sich auf natirliche Weise, wenn der
Degen zur Yertheidigung gezogen wird.

Die Parade der Prime wird gegen innere, in die hohen Lagen
gefiihrte Stosse genommen.

Die Hand in der ersten Motionslage ist in der Hohe der
Stirne und in der Weise gehalten, dass man den Gegner in der
Linie unterhalb jener, welche die eigene Klinge einnimmt, sieht.
Der Arm wird gebogen und ist der Vorderarm in gleicher Richtung
mit der Stirn.

Die Spitze der Klinge ist nach links abwarts gerichtet und
die Klinge muss eine derartige Lage einnehmen, dass alle Linien
an der inneren Seite geschlossen sind. (Taf. XI.)
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Die Riposte wird von links gegen rechts ausgefiihrt, um die
Reprise in Seconde zu vermeiden.

Fechter von kleiner Statur haben die Primaparade vortheil-
hafter als die Demi-Cercle angewendet, nachdem dieselbe die inneren
hohen Stdsse deckt.

Wirde die Primaparade trompirt, so parirt man das Dégage-
ment mit Seconde oder Octave.

Naturalisten oder nicht schulgerechte Fechter vertheidigen
sich gewohnlich mit ,,Prime” und ,,Seconde”.

Schliesslich sei erwéhnt, dass die Parade der Prime voll-
kommen durch die Paraden der Quarte und der Demi-Cercle ersetzt
werden kann.

Cingiéme ou Quarte croisée.

Die Parade der ,,Quarte croisée”, auch ,Parade de Quinte”,
wird gegen innere tiefe Stosse und hauptsachlich gegen Natur-
fechter genommen, die gewohnlich diese Stdsse. fiihren. Sie wird
auch deshalb ,,Quarte croisée contre les mauvais jeux” genannt.

Bei dieser Parade ist die Hand in der Pronationslage, die
Spitze der Klinge befindet sich auf der dussersten linken Seite,
und die Klinge wird horizontal gehalten, so dass sie senkrecht auf
den feindlichen Stoss gestellt wird. (Taf. XII.)

Um die Nachtheile der Klingenhaltung zu beheben, und die
Parade auch gegen ,schulgerechte” Stosse anwenden zu kdnnen,
ldsst man gegenwartig, wo die Parade noch gelehrt wird, die
Spitze der Klinge nach dem Korper des Gegners gerichtet erscheinen;
doch wird man zu der mehr oder weniger horizontalen Lage der
Klinge zuriickkehren mussen, sobald die Stosse in die unteren
Lagen beigebracht werden.

Zur Riposte, die in der geraden Linie der Quartelage erfolgt,
wird die Hand, ohne die feindliche Klinge zu verlassen, in die
Supinationslage gebracht.

Nach dieser Definition sieht man, dass die Parade der ,,Quarte
croisée” nichts anderes als eine falsch genommene Quarteparade
ist; man hat hdufig Gelegenheit, dieselbe von Anfangern gegen
normal gerichtete Stosse statt der regelrechten Parade der Quarte
angewendet zu sehen, ohne dass dieselbe gelehrt wurde.
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Die Parade der Demi-Cercle, obgleich man bei derselben nicht
die Kraft wie bei der Parade der ,,Quarte croisée” anwenden kann,
ersetzt dieselbe vollkommen und hat noch den Vorthei], dass sie

gleichzeitig die unteren dusseren Blossen deckt, welche die ,,Quarte
croisée” offen l&sst.

Sixiéme ou Quarte sur les armes.

Die Parade der ,,Quarte sur les armes”, auch ,,Parade de Sixte”
genannt, dient gleich der Parade der Tierce zur Deckung der
ausseren oberen Linien. (Taf. XIII.)

Die Spitze der Klinge nimmt dieselbe Linie wie bei der Parade
der Tierce ein. Sie unterscheidet sich von der Parade der Tierce,
deren Position sie einnimmt, dass die Hand in Supination — Position
der Quarte — gedreht ist, die Blosse demgeméass mit jener Kante
des Fleurets parirt wird, die der Rickenschneide eines Degens
entspricht, wobei der Arm mehr eingezogen erscheint.

Aus der weiten oder mittleren Mensur wird die Parade nur
dann mit Vortheil genommen werden kdnnen, wenn sie ilit einem
»Marchez” in Verbindung gebracht wird, d. h. die Me'nsur bei
eingezogenem Arme verkirzt wird.

Weniger stark als die Parade der Tierce, die fir dieselben
Stosse genommen wird, erfordert sie eine gewissenhafte Haltung,
denn ohne dieselbe wirde die feindliche Klinge leicht eindringen
kdnnen.

In der nahen Mensur wird die ,,Quarte sur les armes” mit
etwas eingezogenem Arm mit Vortheil gegen dussere hohe Stdsse
genommen.

Als Engagement in den hohen dusseren Linien wird die
Position der ,,Quarte sur les armes” haufiger als die Position der
Tierce genommen.

Huitieme ou Octave.

Die Parade der ,,Octave” dient gegen &ussere tiefe Stosse,
bei welchen die Hand in der Quartelage gehalten wird;) sie

0 Der in der dusseren tiefen Lage, die Hand in der Position der Quarte,
geflihrte Stoss wurde ,,Octavestoss” genannt.
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wird hauptsachlich gegen Stosse, die die Parade der Demi-Cercle
trompirten, genommen.

Bei der Parade der ,,Octave” wird die Hand in Supination unter-
halb der mittleren Brusthdhe gehalten, und die Spitze der Klinge,
die nach dem Korper des Gegners gerichtet ist, befindet sich wie
in der Position der Seconde entweder tiefer oder in gleicher Hohe,
ja selbst hoher als das Handgelenk. (Tai. XIV.)

Dem entgegengesetzt wird nach mancher Schule die Spitze
stets tiefer als das Handgelenk gehalten.

Die Position der Octave unterscheidet sich demnach von der
Position der Seconde dadurch, dass bei gleicher Klingenstellung
die Hand bei der ersten Position in der Supinations- und bei der
Seconde in der Pronationslage ist.

Die Parade der Octave soll die Parade der Seconde ersetzen,
sobald der Gegner bei einem Stosse in die &usseren unteren Lagen
die Hand in der Quartelage gehalten hat; sie reicht aber nicht
aus, sobald der Gegner in der Position der Seconde seinen Stoss
gefihrt hat.

Aus diesem Grunde wendet man gegen alle Stdsse, die in den
dusseren unteren Lagen gefiihrt werden, die Parade der Seconde
an, nachdem dieselbe auch die in der Quartelage geflihrten Stosse
(Octavestisse) parirt.

Bei der Parade der Octave wird mit der Kante, die der Ricken-
schneide des Degens entspricht, parirt, nachdem sich die Hand in
der Supinationslage befindet.

Contreparaden. 0

Jede mit gleichzeitiger Umgehung der feindlichen Klinge aus-
geflihrte Parade ist eine ,,Contreparade”.

Man unterscheidet in Beziehung auf den Stoss zwei Gattungen
der Contreparaden, und zwar solche, die gegen ein Dégagement,
und solche, die gegen den geraden Stoss genommen werden.

Sobald der Gegner in eine seinem Engagement entgegen-
gesetzte Lage fintirt oder stosst (Dégagement), wird die feindliche¥

# De Liancourt verwarf in seinem Werke Uber die Fechtkunst (1686) die
Contreparade, welche heute die Force der besten Fechter ausmacht.
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Klinge durch die Contreparade in jene Lage zuriickgebracht, von
welcher aus der Stoss gefiihrt wurde, hingegen bringt die Contre-
parade, gegen einen geraden Stoss genommen, die feindliche Klinge
in eine dem Engagement, aus welchem der Stoss gefihrt wurde,
entgegengesetzte Lage. Doch muss ausdricklich bemerkt werden,
dass hierbei die feindliche Klinge nie aus der oberen in die untere
Lage oder umgekehrt gebracht wird, z. B.:

1. Fir die hohe Lage: Gegen ein Dégagement aus der Garde
der Quarte wird die feindliche Klinge durch die Contreparade in
die vor dem Stosse innegehabte Lage zurlickgefihrt.

2. Fur die tiefe Lage: Gegen ein Dégagement aus der Garde
der Demi-Cercle wird die feindliche Klinge durch die Contreparade
gleichfalls in die frihere Lage zuriickgefuhrt.

3. Fir die hohe Lage: Gegen einen geraden Stoss aus der
Garde der Quarte wird die feindliche Klinge durch die Contre-
parade in die Linie der Tierce gebracht, oder

4. Fir die tiefe Lage: Gegen einen geraden Stoss aus der
Garde der Demi-Cercle wird die feindliche Klinge durch die Contre-
parade in die Linie der Seconde gebracht.

Ein specieller Fall der Contreparaden sind die ,,Demi-
Contres”.

Sie haben ihren Namen davon, dass die Spitze der Klinge
nicht wie bei den ,,Contres” einen vollen, sondern bloss einen halben
Kreis beschreibt.

Dazu gehoren alle Paraden, bei welchen entweder von der
oberen in die untere oder von der unteren in die obere Lage
gewechselt wird, z. B.:

1 Wenn man ein aus dem Engagement der Seconde gefiihrtes
Dégagement mit der Quarte parirt.

2. Wenn man ein aus dem Engagement der Demi-Cercle
gefiihrtes Dégagement mit der Quarte parirt.

Die einfache Parade wére in diesem Falle die Tierce.

3. Wenn man aus dem Engagement der Quarte den geraden,
in die unteren Lagen gefuhrten Stoss mit Seconde parirt oder die
Klinge in die Lage der Demi-Cercle bringt.

4. Wenn man aus dem Engagement der Tierce das Dégagement
mit der Demi-Cercle oder Seconde parirt.
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In diesen Féllen fiihren die Paraden die Namen: Demi-Contre
de Quarte, Demi-Contre de Seconde etc.

Diese Beispiele durften genligen, um anschaulich zu machen,
in welchen Fallen man eine Demi-Contreparade ausflhrt.

Die an den meisten Fechtschulen gegebene Erklarung, dass
man unter einer Contreparade eine wiederholte Parade versteht, ist,
wie wir bereits ersehen haben, insoweit nicht richtig, nachdem man
vorher keine einfache Parade zu nehmen braucht, um eine Contre-
parade auszufiihren, und dieselbe auch gegen einen einfachen Stoss
oder gegen die erste Finte, im letzteren Falle als Oppositions-
parade, angenommen werden kann.

Bei Ausfuhrung der Contreparade beschreibt man aus der
Garde der Quarte, der Tierce oder Quarte sur les armes mit der
Spitze der Klinge einen vollstdndigen Kreis unter der feindlichen
Klinge, wahrend bei der Garde der Demi-Cercle und Seconde der
Kreis tber die feindliche Klinge erfolgt, um wieder in den Aus-
gangspunkt zu gelangen.

Die ,,Contreparaden” haben den Vortheil, d"ss sie die feind-
liche Klinge in mehreren Lagen binden und dieselbe in eine
entgegengesetzte, demnach vom Gegner ungedeckte Lage zu jener
bringen, in welcher der Gegner zu stossen beabsichtigt hat.

Ist man z. B. in der Garde der Quarte engagirt und parirt
ein vom Gegner geflihrtes Dégagement sur les armes mit Contre
de Quarte, so wird die feindliche Klinge durch diese Parade in
eine aufgedeckte Lage gebracht, was jedoch nicht der Fall
gewesen wére, wenn man die dem Stosse entsprechende einfache
Parade, und zwar die der Tierce, genommen hétte.

Wenn auch Contreparaden den beabsichtigten Angriff oder das
Spiel des Gegners hadufig vereiteln, so sollen sie doch nicht zu oft in
Anwendung kommen, weil es dadurch schwierig wird, die Absicht des
Gegners, sowie die Richtung des Stosses von Seite des Gegners zu
beurtheilen, abgesehen davon, dass man die feindliche Klinge bei
fortgesetzten ,,Contres” leicht in einer verkehrten Linie treffen und
dadurch Contractionsparaden entstehen wirden.

Die Contreparaden erfordern eine grosse Uebung, um so klein
als moglich mit grosser Genauigkeit und Schnelligkeit ausgefuhrt
werden zu konnen.
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Sobald die Hand bereits eine Position innegehabt, so darf
dieselbe, um eine Contreparade mit Erfolg zu nehmen, nicht mehr
aus ihrer Lage gebracht werden.

Ist man z. B. in der Garde der Quarte engagirt und
beabsichtigt die Parade der ,Contre de Quarte” zu nehmen, so
behdlt die Hand wéhrend der ganzen Action die Position der
Quarte.

Die Contreparaden fiihren ihren Namen von der Position ihres
Ausgangspunktes.

Es giebt so viele Contreparaden als es einfache Paraden giebt,
doch finden wir selbst in den meisten Fechtbiichern nur die jetzt
in Gebrauch stehenden vier Contreparaden, und zwar die

Contre de Quarte,

Contre de Tierce,

Contre du Demi-Cercle® und

Contre de Seconde
verzeichnet, und die den vier anderen Paraden entsprechenden
Contreparaden, und zwar:

Contre de Prime,

Contre de Quinte (Quarte croisee),

Contre de Sixte (Quarte sur les armes),

Contre d’Octave,
dadieselben mit Ausnahme der ,,Quartesur les armes”, die in weiter Men-
sur im Spiel als Contreparade genommen werden kann, wegen grossen
Zeitverlustes weder vortheilhaft, noch ihrer anderweitigen Nach-
theile wegen zur sicheren Vertheidigung geeignetsind, ausgelassen.

Die Contreparaden koénnen sowohl als Schlitfparaden gegen
Stosse oder auch als Oppositionsparaden gegen Finten in Anwendung
kommen.

Contre de Quarte.

Die Parade der ,,Contre de Quarte” wird aus dem Engagement
der Quarte gegen &ussere obere Stdsse genommen, indem man mit
der Spitze der Klinge durch die einzige Bewegung der Finger einen
kleinen Kreisbogen von der rechten zur linken Seite unterhalb der

*) Der Kiirze halber auch meist ,,Contre du Cercle” genannt.
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feindlichen Klinge ausfiihrt, um dieselbe wieder an der inneren Seite
zu binden.

Die Hand bleibt wahrend der ganzen Bewegung in der Posi-
tion der Quarte und die Klinge nimmt genau die Stellung der ein-
fachen Quarteparade ein.

Die Parade der ,,Contre de Quarte” ist eine der vortheilhaftesten
Paraden.

Contre de Tierce.

Die Parade der ,,Contre de Tierce”, die in der Bewegung ent-
gegengesetzt der Contre de Quarte ist, wird aus dem Engagement
der Tierce gegen innere, in den oberen Lagen ausgeflihrte Stdsse
zur Anwendung gebracht, indem man mit der Spitze der Klinge
einen kleinen Kreisbogen von der linken zur rechten Seite unter-
halb der feindlichen Klinge ausfuhrt, um*dieselbe wieder an der
ausseren Seite zu binden.

Die Hand und die Klinge nimmt die Position der Tierce ein.

Anfangern bietet die Parade der Contre' de Tierce viel
Schwierigkeiten, weil diese weniger in der Hand liegt; sie soll
deshalb viel gelibt werden, um sie nicht auf Kosten der Quarte zu
vernachlassigen.

Contre du Demi-Cercle.

Die Parade der ,,Contre du Cercle” wird aus dem Engagement
der Demi-Cercle genommen, sobald der Gegner ein Dégagement
ausfihrt oder die Parade der Demi-Cercle trompirt wurde.

Sie wird ausgefihrt, indem man mit der Spitze der Klinge eine
kreisféormige Bewegung von der rechten nach der linken Seite Uber
die Klinge des Gegners beschreibt, um dieselbe an der inneren
Seite zu binden.

Damit die kreisformige Bewegung bei dieser Parade so klein
als moglich ausfallt, darf dieselbe nicht mit Hilfe des Handgelenkes
ausgefuhrt werden; es wird die Spitze der Klinge bei fester Haltung
des Handgelenkes durch Ueberhebung des Armes an die innere
Seite gebracht.

Die Hand und Klinge nehmen die der Demi-Cercle zukommende
Position ein.
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Die Parade der Contre du Cercle wird seltener festen Fusses
zur Anwendung gebracht, nachdem dieselbe leicht zu kurz gegen
den feindlichen Stoss ausfallen kann.

Ist man jedoch im Stande, wéhrend der Bewegung die Mensur
zu brechen, so kann die Parade der Contre du Cercle mit Erfolg
angewendet werden.

Contre de Seconde.

Die Parade der ,,Contre de Seconde” wird aus dem Engagement
der Seconde gegen einen inneren in den unteren Lagen gefiihrten
Stoss angewendet, indem man gleichfalls ohne Hilfe des Handgelenkes
die Spitze der Klinge durch Ueberhebung des Armes uber die
feindliche Klinge bringt, um dieselbe an der &dusseren Seite zu
binden.

Die Parade der Contre de Seconde wird seltener in Anwendung
gebracht.

Doubles Contresparaden.

Durch die Wiederholung der Contreparade, sobald die erste
derselben als Oppositionsparade gegen eine Finte genommen wurde,
entstehen die ,,Doubles Contresparaden”.

Sie erfordern eine iberaus grosse Genauigkeit und muss nament-
lich die erste Contreparade als Oppositionsparade mit der grdssten
Pracision genommen werden, um die zweite Contreparade mit Erfolg
anwenden zu konnen; denn es ist klar, dass, sobald die erste Parade
mit zu grosser Bewegung genommen wurde, sich dieser Fehler bei
Ausfuhrung der zweiten Parade verdoppelt.

Ist es bereits schwer, nach einer einfachen Oppositionsparade
eine Contreparade zu nehmen, so wird man leicht einsehen kdnnen,
dass man um so schwerer zwei Contreparaden zur Ausfiihrung
bringen wird.

Will man die Doubles Contresparaden mit Erfolg nehmen, so
muss man trachten, dieselben aus weiter Mensur auszuftihren,
nachdem dieselben in mittlerer oder gar in enger Mensur nicht
angewendet werden kodnnen.

Hergiell, Die Fechtkunst. Il. Auflage. 5
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Von allen Doubles Contresparaden lasst sich die der Contre
de Quarte am besten ausfihren und wird auch am meisten in
Anwendung gebracht.

Contractionsparaden.

Paraden, welche die feindliche Klinge gewaltsam und unnéthiger-
weise in eine vom Gegner nicht einzunehmen beabsichtigte ,,Linie”
bringen, fuhren den Namen ,,Contractionsparaden”.

Nachdem diese Art von Paraden oft von ungeubten Fechtern
und Anfangern unbewusst genommen, mitunter aber auch félschlich
als schulgerecht gelehrt werden, so ist es nothwendig, auf das
Fehlerhafte dieser Paraden aufmerksam zu machen.

Ist man z. B. in der Garde der Quarte engagirt und der
Gegner fihrt ein Dégagement sur les armes aus, so ist die natir-
liche einfache Parade gegen diesen Stoss die der Tierce.

Bringt man nun die feindliche Klinge, nachdem man Tierce
parirt hat, mit Gewalt in die Position der Demi-Cercle, demnach
mit eigener Gefahr in eine Linie, die einzunehmen nicht nothwendig
gewesen wadre, so vollfihrt man eine Contractionsparade.

Bringt man nach einer ausgeflihrten Secondeparade die feind-
liche Klinge in die Quartelage, ohne dass der Gegner in diese
Linie zu stossen beabsichtigt hat, so vollfuhrt man gleichfalls eine
Contractionsparade.

Zu den Contractionsparaden gehéren selbstverstandlich auch
alle jene Paraden, die die feindliche Klinge in dieselbe Lage zuriick-
bringen, in der man bereits parirt hat.

Man nimmt z. B. die Parade der Quarte und bringt die
feindliche Klinge, indem man sich derselben vollstdndig bemdchtigt,
durch eine kreisformige Bewegung wieder in die Position der
Quarte.

Am h&ufigsten wird diese Art von Paraden aus der Position
der Demi-Cercle ausgefihrt.

Man ist z. B. in Quarte oder in Tierce engagirt und der
Gegner fiihrt einen inneren unteren Stoss aus, so wird die feindliche
Klinge, obgleich die Parade der Demi-Cercle genommen wurde,
durch eine kreisformige Bewegung der eigenen Klinge mit Gewalt
abermals in die Position der Demi-Cercle gebracht.
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Nachdem bei Ausflihrung' dieser letzteren Contractionsparade
die eigene Klinge alle Linien durchlduft, so wurde ihr nach mehreren
Fechtschulen der Name einer Universalparade) beigelegt.

Nach manchen Fechtschulen wird die erste Art der Con-
tractionsparaden, nachdem dieselben durch eine den Croise &hnliche
Bewegung ausgefuhrt werden, auch Croisdparaden genannt.

Die Contractionsparaden, welche, ausser von Anfangern, beinahe
immer von kraftigen Fechtern ausgefuhrt werden, denen die wissen-
schaftlichen Kenntnisse in der Fechtkunst abgehen, sind ganzlich
zu verwerfen. Es ist durchaus nicht ndéthig, nach einer bereits
genommenen Parade die feindliche Klinge in eine zweite Lage zu
bringen, abgesehen davon, dass es widersinnig und obendrein mit
Gefahr verbunden ist, zwei Paraden gegen einen Stoss anzuwenden.

Anfanger sollen auf das Gefahrliche dieser Bewegungen auf-
merksam gemacht werden, denn, einmal zur Gewohnheit geworden,
werden sie selbst gegen den Willen des Fechters ausgefuhrt.

Paraden wéhrend des Rickzuges.

Wir haben bereits gesehen, dass es dreierlei Arten von Ruck-
zug giebt:

1. Das Zuruickziehen des Korpers, das mitunter eine instinctive
Bewegung ist;

2. der Riuckzug nach dem Ausfall in die Garde und

3. der Riuckzug mittelst beider Fiisse, der ausgefihrt wird,
um sich ausserhalb des Bereiches der feindlichen Klinge zu bringen.

Pariren zu wollen, wahrend man sich noch im Ausfélle
befindet, ist eine schlechte Methode, denn abgesehen davon, dass
hierbei die schulgerechte Parade nicht leicht zu nehmen ist, sind auch
die Riposten aus der N&he bedeutend schwieriger abzuwehren.

Selbst wenn man bei der Attaque touchirt hat, soll man stets
den Rickzug in der Garde ausfiihren, denn man darf sich niemals
bei Ausfuhrung der Attaque darauf verlassen, was man mit der-
selben erreichen kdnnte, und wir betrachten diese Massregel als
eine derart wichtige, dass wir stets jedem Fechter anrathen, selbst
wenn er sieht, dass er getroffen hat, auf seinen Riickzug und seine

") Siehe Terminologie.
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Deckung bedacht zu sein, um einen allfalligen Nachstoss seitens
des Gegners pariren zu konnen.

Die Parade wéhrend des Rickzuges aus dem Ausfélle in die
Garde hat mehr Erfolg, als wenn dieselbe wahrend des Ausfalles
stattfindet, dennoch bietet die letztere in gewissen Féllen einen
Erfolg, denn der Gegner kann sich uns gegeniiber nicht entwickeln.

Werden wir durch einen Angriff zum Rlckzug gezwungen, so
soll die Parade den Rickzug beschutzen und dieser wieder die
Parade erleichtern.

Wir betrachten es als vorziehenswerth, dass die Parade der
Ausfiihrung des Riickzuges vorausgeht, denn sie gestattet, wenn
der Gegner nach den Regeln der Fechtkunst ausfallt, die Schwéche
der feindlichen Klinge wahrend unserer retrograden Bewegung zu
halten.

Die Parade ist die erste Nothwendigkeit des Riickzuges.

Sobald man attaquirt hat, ist die einfache Parade gegen die
Riposte des Gegners zuerst zu nehmen; eine Contreparade soll im
Ausfélle nie genommen werden, dieselbe kann erst nach erfolgtem
Rickzuge mit Vortheil zur Ausfiihrung kommen.

Wir kdnnen nicht begreifen, wie man mit so viel Beharrlichkeit
das Wechseln der Klinge wéhrend des Riickzuges aus dem Ausfalle
in die Garde empfehlen kann; denn wenn auch eine Contreparade
den grosseren Theil der Stésse parirt, so hat sie den Nachtheil, dass
sie den rapid gefuhrten geraden Stoss oder die Riposte des ,,Tac au
Tac”,“) welche die gefahrlichste ist, nicht zu pariren vermag.

Das Wechseln der Klinge wére in diesem Falle ein schlechtes
Mittel, doch bietet die Uebung desselben in den Lectionen immerhin
einen Vortheil, besonders wenn man den Schiler (ber die geféhr-
liche Seite instruirt. Was wir bei Vornahme der AVechselung der
Klinge mit der grossten Dringlichkeit und Ueberzeugung empfehlen,
ist, dass sich wahrend der ganzen Action niemals die Spitze der
eigenen Klinge an der Stdarke der des Gegnes befinden darf.

Es giebt auch einige Fechter, die das Wechseln der Klinge,
welches der Gegner wahrend seines Riuckzuges nach dem Ausfélle
ausflihrt, mittelst eines Dégagements trompiren; sie Uberlegen nicht,

b Siehe ,,Riposten ohne Zeitverlust”.
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dass der gerade Stoss den Gegner am sichersten erreicht, der bei
seinem Erheben in die Garde die Klinge changirt.

Pie linke Hand als Opposition.

Von dieser Art der Parade als Opposition wirden wir keine
Erwdhnung gethan haben, wenn nicht in neueren Fechtbiichern der
Gebrauch der linken Hand als Parade angerathen worden ware.

In diesen Fechtbiichern wird fir die classische Haltung der
linken Hand in der beim Fleuretfechten bezeichneten Weise die
Parade mit derselben als Grund angegeben. Nach diesen Schulen
wird, um die Parade mit der linken Hand leichter zu ermdglichen,
der Arm mehr gebogen und die Hand in der Nahe des Ohres
gehalten.

Die Meister, welche Uber die Fechtkunst um das Jahr 1550
geschrieben haben (Antonio Manciolino, Camillo Agrippa [Trattato
di Scienza darme 1553—1568]), erwéhnen des Gebrauches der
linken Hand. Philibert de la Touche deutet diese Methode in seinem
Werke (1670) an, er spricht auch von dem Degen, der mit beiden
Handen gehandhabt wurde.

Es war die Zeit der Coups d’estramat’on,) der Coups des esto-
cades,? der bizarren Garden, wie wir sie in der ,Scienza e pratica
darme di Salvatore Fabris, capo dell’ ordine dei sette cuori”3
vorfinden, sowie der Mode des Gebrauches des Dolches in der
linken Hand, die den Gebrauch der linken Hand als Opposition
aufkommen liess.

") Hiebe mit der Schneide der Klinge.

2 Ein mit einem langen Stossdegen weit ansgeholter Stoss.

3 Dieses berihmte Buch erschien im Jahre 1606, eine deutsche Ausgabe von
Johann Joach. Hynitsch, Stadtlieutenant und Exercirmeister (Leipzig 1677 und 1713),
sie war dem Kurfirsten Johann Georg Il. von Sachsen gewidmet. Salvator Fabris,
Oberster des Ritterordens der sieben Herzen, war Fechtmeister des Kdénigs Chri-
stian 1V. von Danemark und verfasste auf des Kdnigs Befehl das Buch. Eine nicht
besonders gute deutsche Uebersetzung (nach Hynitsch) erschien bereits bei Isak
Elzevir zu Leyden 1619 und war dem Konig Gustav Adolf von Schweden gewidmet.
1622 wurde das Buch von Nicoletto Giganti, einem Venetianer, in franzosischer
Sprache herausgegeben.
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Charles Bernard schrieb bereits im Jahre 1653 gegen den
Gebrauch der linken Hand; er bezeichnete diese Parade als ,ver-
abscheuungswirdig” und gleichzeitig gefahrlich.

In den neueren Werken) wurde die Opposition mit der
linken Hand mit der Motivirung empfohlen, dass ,die Parade mit
derselben ganz natirlich erscheint, weil wir von der Natur nicht
zwecklos mit zwei Héanden ausgerlstet wurden und aus Liebe
zur Erhaltung unseres Lebens nichts unversucht lassen werden,
einen Stich von uns zu entfernen, der uns verwunden oder todten
kdénnte”.

Gleichzeitig weisen aber dieselben Werke auf die Gefahren
hin, die diese Art von Paraden begleiten, dass sie Niemandem
anrathen madchten, die Opposition mit der linken Hand bei ernster
Gelegenheit in Ausubung zu bringen.

Dessenungeachtet empfehlen sie die Opposition mit der
linken Hand in der modificirten Weise an, sobald die Parade mit
dem Degen vollendet ist, um ungehindert die Kiposte ausfihren
zu kénnen.

Diese Opposition erfolgte auch weiters in der Absicht, um
bei wiederholten Stdssen, die im Grunde genommen keine Reprisen,
sondern nur ,,Coups doubles” waren, ein Coup fourre? zu verhindern.
Aber selbst dieser Grund ist nicht stichhaltig, da es mitunter dem
Gegner schwer zu beweisen ware, dass er in der That die Absicht
hatte, mitzustossen.

Ein ,,Fechter”, der Doublestdsse ausfiihrt, kann auf die ver-
schiedenartigste Weise bek&dmpft werden, ohne dass man zu diesem
unehrlichen und hinterlistigen Gebrauch schreiten misste.

Wird man mit der Waffe in der Hand angegriffen, so soll man
sich nur mit derselben vertheidigen.

Nicht nur gegen Doublestdsse, sondern auch bei Anwendung
gewisser Stosse war nach den &lteren Meistern die Opposition mit
der linken Hand, um einem Coup fourre oder einem Tempostoss
auszuweichen, dringend geboten. So z. B. bei der Flanconnade, die

") Traité d’escrime par le Chevalier Chatelain, officier supérieur de cavallerie
dans I'armée francaise. Paris 1817.
2 Siehe Terminologie.
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aus dem Engagement der Quarte in die untere dussere Seite —
die Hand in der Position der Seconde — gefiihrt wurde, war es
nétliig, um einen Coup fourré hintanzuhalten, die feindliche Klinge,
deren Spitze sich vor unserem Korper befand, mit der linken Hand
beiseite zu bringen. Dies ist auch der Grund, weshalb wir den
Stoss bei der Flanconnade in die innere Seite — die Hand in
der Position der Quarte und nicht in Seconde — fiihren, weil
dadurch die Spitze der feindlichen Klinge ausserhalb den Bereich
unseres Korpers gebracht wird.

Ein Grund, dass die Parade mit der linken Hand bald von
Fechtbdden verschwand, war der, dass dieselbe bei dem Assaut
zwar geduldet, aber beim Duell, theilweise wegen der leichten Ver-
wundbarkeit des linken Armes, andererseits wegen schwer zu
controlirbaren Unregelmaéssigkeiten verboten war.

Eine Unzahl von Hilfsmitteln, die man in alteren Fechtwerken
zu lesen bekommt und die mitunter auch ,kunstgerecht” gelehrt
wurden, sind nach und nach verloren gegangen, die einen, weil
sie uns keine Vortheile mehr bieten, die anderen, weil an ihnen
der Makel der Unehre haftete.

Das Fassen der Klinge mit der einen oder gar mit beiden
Handen war, unter was immer fir einem Vorwande, stets verboten.

Von den Stéssen im Allgemeinen.

Die Angriffsbewegungen mit der Waffe koénnen in ,,zwei”
Gruppen getheilt werden, und zwar in jene, durch die der ,,Gegner”
direct, und in solche, durch welche nur die feindliche ,Waffe”
angegriffen wird.

Die ersteren werden Stdsse genannt, zu den letzteren gehdren
Battements, Froissés, Brisés, Flanconnaden, Croisés etc., und kdnnen
dieselben, da sie nicht zum unmittelbaren Angriff gehdren, sondern
mittelbare Angriffsactionen sind, durch welche man nur die Waffe
des Gegners angreift, diese demnach den Gegner nicht verletzen,
sie daher nur als vorbereitende Bewegungen in Beziehung auf den
eigentlichen Zweck des Waffenkampfes zu gelten haben, zu den
Finten gerechnet werden.

Sammtliche Stdsse werden im Allgemeinen in ,,innere” und
»aussere” eingetheilt.
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Innere Stosse (dans les armes) sind jene, die dem ,rechts”
en Garde stehenden Gegner an dessen ,,linker” Seite (Quarteseite),
»aussere” Stdsse (hors les armes), die dem Gegner an dessen
~rechter” Seite beigebracht werden.])

Sowohl die inneren, als auch die dusseren Stsse kdnnen wieder
in Beziehung auf die Lage der Faust und der Klinge des Gegners
oder der dadurch entstandenen Blossen in ,,hohe” oder ,,obere”, wenn
der Stoss Uber des Gegners Faust und Klinge, und in ,tiefe”
oder ,untere”, wenn sie unter derselben ausgefihrt, eingetheilt
werden.

Stosse, die an der Tierceseite (sur les armes) zur Ausfiihrung
kommen, sind ,,dussere hohe”, an der Secondeseite (sous les armes)
,,aussere tiefe” Stosse.

An der inneren, Quarteseite, kdnnen gleichfalls die Stdsse in
den ,,hohen” Lagen (dessus) oder in den ,,unteren” Lagen (dessous)
angebracht werden.

In Beziehung auf die Eintheilung der Stdsse muss noch erwahnt
werden, dass bei Stéssen uber der Klinge (sur les armes) oder unter
der Klinge (dans les armes) derselbe Punkt getroffen werden kann,
dass daher die Linie eines Stosses iber der Klinge oder dem Arme
keineswegs hoher als bei einem Stoss unter dem Arme liegen
muss, und es bezieht sich das ,,iber” (sur les armes) oder ,,unter”
(dans les armes) lediglich auf die Lage der Stosslinie ,,iber” oder
Lunter” des Gegners Faust und Waffe.

Man unterscheidet in Beziehung der Ausfiihrung ,,feste” und
»flichtige” Stdsse, im Grunde genommen zwei, nicht den Stoss pracise
bezeichnende Ausdriicke, nachdem alle Stdsse fest und sicher aus-
gefihrt werden sollen.

Unter ,festen” Stéssen versteht man jene, die mit Opposition,
und unter fluchtigen” Stdssen, die ohne Opposition ausgefihrt
werden.

So sind z. B. Flanconnaden, Croisés, Coulés etc. stets feste Stdsse,
sowie der nach einer genommenen Tierceparade ausgefiihrte Seconde-
stoss, nachdem er ohne Opposition gefiihrt wird, stets ein fliich-

3 Man nennt demzufolge auch bei dem ,,rechts” en Garde stehenden Fechter
dessen lechte Seite die ,,aussere” und die linke die ,,innere” Seite.
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tiger Stoss ist, hingegen kann ein Dégagement, je nachdem es mit
oder ohne Opposition ausgefiihrt wird, als fester oder fliichtiger Stoss
ausgefihrt werden.

Es ist vollkommen falsch, das Dégagement als fllichtigen Stoss,
welcher Behauptung man selbst in Fechtblichern begegnet, zu
bezeichnen.

Im Allgemeinen werden die St6sse ganz leicht an der feind-
lichen Klinge ausgefiihrt, unter Umstanden kann jedoch der Stoss
auch forcirt werden, sobald man beim Gegner auf Widerstand
stosst, wodurch unsere Bewegung erschwert wird, da die feind-
liche Klinge nur durch Kraftanwendung aus ihrer Lage gebracht
werden kann.

Der oben in Anwendung gebrachte Ausdruck ,fester Stoss”
darf aber keineswegs mit einem forcirten Stoss verwechselt
werden.

Die hdufige Anwendung von forcirten Stdssen, als: Croisés,
Battements, Froissés etc., ist bei einem schulgerechten Fleuret-
Assaut nicht zulassig und sollen solche nur in den dringendst
gebotenen Fallen ausgefuhrt werden.

Bei einer hdufigen Anwendung von forcirten Stéssen wird eine
gewisse Harte und Gewaltsamkeit sowohl in den Angriffsbewegungen,
als auch in den Paraden hervorgerufen, einerseits durch den beim
forcirten Stosse bedingten grosseren Kraftaufwand, andererseits
kommen Arm und Klinge aus ihrer Lage, und die das Fleuretfechten
charakterisirende Feinheit und Eleganz wird hierbei génzlich ver-
loren gehen.

Im Sinne der Wiederholung, der Gleichzeitigkeit und dem
nach einer Parade unmittelbar folgenden Stosse unterscheidet man
noch: Reprisen (Remise und Redoublement), Arrét- und Tempo-
stosse (Coups d’arrét et Coups de temps), sowie Riposten.

Von den Bldssen im Allgemeinen.

Unter Blossen versteht man die durch die Klinge nicht gedeckten
Korpertheile; der Gegner kann durch einen einfachen Stoss nur
dort getroffen werden, wo er uns eine Bldsse giebt, d. h. wo er
nicht genugend gedeckt ist.
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Nach der verschiedenen Eintheilung der Stdsse ergiebt sich
von selbst, dass es mehrfache Blossen giebt. Man unterscheidet
demnach analog den Stdssen:

Innere (dedans) und dussere (deliors) Blossen, die gleichfalls
an der inneren Seite in obere (dessus) und untere (dessous) und
an der dusseren Seite in obere (sur les armes) und untere (sous
les armes) eingetheilt werden.

Sobald die beiden Fechter sich en Garde befinden, so giebt es,
wie auch immer ihre Stellung sein mag, eine offene Linie, in welche
die beiden Gegner einen Stoss oder eine Finte richten kénnen,
denn es ist erwiesen, dass die Klinge, wenn die Garde noch so gut
genommen wurde, nicht hinreichend den ganzen Koérper zu decken
vermag.

» Jeder Fechter wird wissen, dass, wenn er im Engagement
der Quarte die Linie des dedans noch so gut deckt, ausser der
ganzlich aufgedeckten Linie des dehors (dussere Seite), auch noch
seine innere Seite entweder in den hohen (dessus) oder in den
unteren (dessous) Lagen angreifbar ist, da er, nur eine dieser
beiden Lagen durch seine Garde decken kann.

Ist die Blosse derart, dass man nur durch ein scharfes Vor-
dringen an der feindlichen Klinge einzudringen vermag, so wird
dieselbe ,enge” Blosse genannt; kann man hingegen, ohne Gefahr,
von der feindlichen Klinge getroffen zu werden, frei, d. h. ohne
Opposition (Coup cave) in die gegebene Blosse stossen, so wird
dieselbe eine ,,weite” genannt.

Coup droit.])

Jeder Stoss, den man dem Gegner an der Seite des Engage-

ment l&ngs seiner Klinge beibringt, wird ,,Coup droit” (gerader Stoss)
genannt.

0 Pater, der nach Henri Saint-Didier schrieb (siehe Artikel ,,einfache Paraden™),
bestimmte die Verbindungen der einzelnen Bewegungen und Stosse bereits deut-
licher; er gab letzteren die theilweise jetzt noch bestehenden Namen, als: Prime,
Seconde, Tierce, Quarte und Quinte.

Zu derselben Zeit fuhrte man aber auch mit dem Degen viele ,,Coups de taille”
(Kdrperhiebe) aus, nachdem derselbe sowohl gespitzt, als auch geschliffen war. Was
die Stosse anbelangt, so waren sie immer nach den Augen des Gegners gerichtet.
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Derselbe kann sowohl in den inneren, als auch in den &usseren,
in den oberen und unteren Lagen gestossen werden, und zwar:

1. Coup droit dans le dessus du dedans (Quarte).

2. Coup droit dans le dessous du dedans (Quarte).

3. Coup droit dans le haut du dehors (sur les armes —
Tierce).

4. Coup droit dans le bas du dehors (sous les armes —
Seconde).

Man bezeichnet auch hdufig den geraden Stoss, sobald er an
der inneren Seite erfolgt, als Quartestoss und den in der &usseren
hohen Lage gefiihrten als Tiercestoss, doch ist es Uberfliissig, diese
Benennungen einzufiihren, da der Stoss an und fiir sich in beiden
Féllen seinem Wesen nach ganz derselbe ist.

Zur Zeit Heinrichs I11. (1574—1589), der selbst einer der ersten ,,Klingen” des
Konigreiches war und mehrere Stosse erfand, die aber nach ihm verloren gingen,
gab man in Italien und spater auch in Frankreich die ,,Korperhiebe” auf und fihrte
nur ,,Stosse” nach dem Korper aus.

Die Fechtkunst machte erst unter Girard Thiebault im Jahre 1628 und unter
Charles Bernard, der im Jahre 1656 ein Werk herausgab, die fihlbarsten Fort-
schritte; dennoch finden wir noch Koérperhiebe in dem italienischen Fechtbuch von
Salvatore Fabris (siehe Artikel ,,Die Opposition mit der linken Hand”), dessen
Schule, durch Heinrich von und zum Velde, Senior des Stiftes Set. Petri-Pauli in
Magdeburg, in ganz Deutschland verbreitet wurde und gleichzeitig die nachweisbare
Grundlage oder doch der Ausgangspunkt der Fechtkunst der neueren Zeit wurde,
wie dies aus der deutschen Uebersetzung des Buches von Johann Joach. Hjnitsch
(Leipzig 1677 und 1713) geniigend zu ersehen ist.

Salvator Fabris lehrte Hiebe mit dem Degen gegen den ganzen Kdrper und
nannte die inneren Hiebe:

Mandiritto fendente (senkrecht gegen den Kopf).

Mandiritto squalembrato (in schrager Richtung gegen die linke Schulter).

Mandiritto tondo (wagrecht gegen die Brust) und

Falso diritto (in schrager Richtung gegen den Kérper von unten nach aufwarts).
Die dusseren Hiebe:

Riverso fendente (senkrecht gegen den Kopf).

Riverso squalembrato (in schrager Richtung gegen die rechte Schulter).

Riverso tondo (wagrecht gegen die Flanke).

Falso manco (in schrager Richtung gegen den Kdérper von unten nach auf-

warts ,,Secondehieb™) und

Montante sotto mano (steigend von unten nach aufwarts).
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Nach manchen Schulen wird auch der ,,Coup droit” Prime-
stoss) genannt.

Bei der Garde haben wir gesehen, dass bei einem an der
inneren Seite erfolgten Engagement die bewaffnete Hand derart
gehalten wird, dass der Daumen, der nach oben zu liegen kommt,
etwas nach rechts gedreht ist, so dass man eine der Quarteposition
&hnliche Lage einnimmt, um im Stande zu sein, sich mit der
Schneide der Klinge zu engagiren.

Aus dieser Stellung erfolgt nun unmittelbar der ,,Coup droit”
in Verbindung mit dem Ausfall, so dass in scheinbar gleichem Tempo
der Arm mit dem Ausfélle vollig gestreckt wird.

Wir haben bereits bei der Haltung des Kérpers gesehen, dass
alle Bewegungen der Hand und des Armes vollendet sein missen,
bevor der Kérper ausféllt, dass man jedoch durch Uebung imstande
ist, mit einer scheinbaren Gleichzeitigkeit beide Bewegungen aus-
zufihren.

Vor Ausfiihrung des geraden Stosses hat die Spitze der Klinge,
die tiefer als das Handgelenk gehalten wird, die Linie einzunehmen,
die direct gegen jenen Theil des Koérpers vom Gegner fuhrt, der
getroffen werden soll, und muss diese einmal eingenommene Linie
bis zum Ende des Stosses genau bewahrt werden.

Ist man in der dusseren Seite in der Position der Quarte sur
les armes engagirt, so bleibt die Hand bei Ausfiihrung des ,,Coup
droit” in dieser Position. *

Hat man jedoch die Position der Tierce, der Demi-Cercle oder
Seconde eingenommen, so muss die Hand, wé&hrend der Arm
gestreckt und die Spitze der Klinge zum Stoss gerichtet wird, in
die bei der Garde beschriebene Lage gebracht werden.

Eine Ausnahme hiervon macht der Secondestoss, der aus dem
Engagement der Tierce oder Quarte sur les armes oder nach
einer Tiercefinte in die &usseren unteren Lagen gefiihrt wird, wobei
man die Hand in die Position der Seconde wendet.

# Diese Schulen unterscheiden nach Art des Engagement in den oberen
Linien innere und &ussere Primestdsse. Sie bezeichnen den ,,Coup droit” mit
dem Ausdrucke Primestoss, da nach diesen Schulen die Position der Hand, in der
der Stoss zur Ausfiihrung kommt, Primelage genannt wird.
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Der Secondestoss als solcher wird namentlich nach erfolgter
Parade der Tierce als Riposte angewendet.

Bei den Uebungen soll der ,,Coup droit” stets in zwei Tempo
getheilt werden, und zwar in das Strecken, eventuell in das Drehen
der Hand bei gleichzeitigem Richten der Spitze der Klinge nach
dem zu treffenden Korpertheile, und in das zweite Tempo, den
Ausfall.

In der Fechtkunst muss man trachten, Alles ¢\i vereinfachen,
um das sich gestellte Ziel erreichen zu kdnnen. Nachdem die gerade
Linie der kirzeste Weg von einem Punkte zum anderen ist, gelangt
man in der Fechtkunst dahin, den Lehrsatz aufzustellen, dass der
»gerade Stoss” die beste Attaque ist. Er lasst sich am schnellsten
ausfiihren und soll demgemass am meisten in Anwendung kommen.

Gerade stossen, indem man mit der Stérke seiner Klinge die
Schwaéche der feindlichen Klinge bezwingt, ist stets ein ausgezeich-
netes Verfahren.

Der gerade Stoss soll ein wenig tber dem Handgelenke, indem
man die Hand etwas erhebt, ausgefuhrt werden. Man vermeidet
dadurch génzlich, auf die Starke der feindlichen Klinge zu stossen,
und besitzt ausserdem in der Gardelage die Kraft, die Hohe der
Parade der Demi-Cercle zu trompiren.

Die Praxis rathet das Senken der Spitze des Degens und die
Hebung der Hand bis zur Schulterh6he, um den Stoss regelmassig
ausfuhren zu konnen.

Man gab, und ist jetzt noch vielfach der Meinung, als Beweg-
grund den Vortheil an, dass man durch das Heben der Hand die
Stérke der eigenen Klinge an die Schwéche der des Gegners setzt.

Dieser Grund ist ein nichtiger, denn, indem man seine Spitze
senkt, begegnet dieselbe ihrerseits der Starke der feindlichen
Klinge, wodurch der vermeintliche Vortheil paralysirt erscheint.

Wie bereits erwahnt wurde, wird aus der Garde vor dem
Stosse die Spitze der Klinge nur aus dem Grunde gesenkt, um jene
Linie einzunehmen, die direct gegen jenen Theil desKdrpers vom
Gegner fiihrt, der getroffen werden soll, und muss diese einmal ein-
genommene Linie bis zum Ende des Stosses genau bewahrt werden.

Ein zu starkes Heben der Hand ist zu vermeiden, da man
hierdurch die feindliche Klingenspitze in unserer friiher eingenom-
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menen Linie und vor unserem Korper lassen wirde, der, durch
keine Opposition geschitzt, einem Coup fourré ausgesetzt wadre.

Der gerade Stoss wird gegen Gegner, die schlecht oder gar
nicht in ihrer Garde gedeckt sind, in Anwendung gebracht, und
wird derselbe namentlich gegen ,Naturalisten” von bedeutend
grosserer Wirkung und ohne eigene Gefahr anzubringen sein, als
jede complicirte Attaque, zu der sich die meisten Fechter im
Bewusstsein ihrer Ueberlegenheit hinreissen lassen.

Viele Fechter entschlagen sich der Vortheile, die ein gerader,
mit Ueberlegung ausgefihrter Stoss bietet, indem sie nach guter
Ausfuhrung von forcirten Engagements, Bedrohungen, falschen
Battements, Coulé etc. bei guter Haltung der Klinge die direct zum
Korper fiihrende Linie verlassen, diese Bewegungen mit einem
Dégagement in Verbindung bringen, und dadurch in einen wenig
zu entschuldigenden Fehler verfallen.

Ist man in der Garde der Quarte engagirt, so ist es ein Fehler,
bei dem ,,geraden Stosse” die Hand in die Position der Tierce zu
wenden, nachdem, abgesehen von der Unregelmassigkeit des Stosses,
diese Lage leicht zu einer Desarmirung exponirt, da die Parade
gegen die offene Hand hin stattfindet.

Denselben Nachtheil hat man, sobald man bei Ausfiihrung
des ,,geraden Stosses” in den unteren Lagen, ausgehend aus dem
Engagement der Quarte, die Hand in die Position der ,,Seconde”
wendet.

Dass man sich bei Ausfihrung des ,geraden Stosses” stets
nach der Haltung der feindlichen Klinge zu richten hat, ist selbst-
verstandlich.

Hat der Gegner seine Garde in der normalen Hohe, hélt er
jedoch die Klinge in der horizontalen Lage, und lasst die Klinge,
wéhrend er die Quarteparade nimmt, in derselben Position, so ist
es leicht, ihm diese Parade zu umgehen, indem man den ,,geraden
Stoss” mit erhdhtem Handgelenke ausfihrt.

Hat jedoch der Gegner seine Garde besser eingenommen, d. h.
wird die Spitze der Klinge hoher als das Handgelenk gehalten, so
ist er nicht im Stande, seine Quarteparade mit Wirksamkeit nehmen
zu konnen, sobald der ,gerade Stoss” gegen die Schwéache der
feindlichen Klinge ausgefuhrt wird.
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Bemerkt man, dass der Gegner in seiner gut gedeckten Garde
die Gewohnheit hat, auf eine innere Bedrohung mit Demi-Cercle
zu opponiren, so ist man gewiss im Stande, ihn mit dem ,,geraden
Stosse” oberhalb seiner Parade zu touchiren.

Ist man durch die Klingenfiihlung in Kenntniss gesetzt, dass
der Gegner seine innegehabte Linie verldsst, oder fuhlt man, dass
der Gegner, obgleich seine eingenommene Garde, was Haltung des
Annes und der Klinge*anbelangt, augenscheinlich eine vollkommene,
er aber hierbei weich engagirt ist, so kann man in beiden Fallen
bei Beobachtung der néthigen Opposition den ,,geraden Stoss” mit
Erfolg anwenden, indem man im ersten Falle den Stoss im Momente
der Entfernung der feindlichen Klinge ausfuhrt und im zweiten
Falle mit der Starke der Klinge die Schwéache der feindlichen
Klinge bezwingt.

Wechselt der Gegner bei einer inneren Bedrohung seine Klinge
in Tierce, so ist es gewiss, dass er bei gleicher Schnelligkeit durch
einen geraden Stoss getroffen wird, nachdem er nicht genug Zeit
haben diirfte, seine Contreparade auszufilhren und demzufolge in
der Spitze seiner Klinge nicht gentigend Kraft besitzen wird, um
den Stoss des Gegners aufzuhalten.

Mit Vortheil wird auch der gerade Stoss gegen complicirte
Finten als ,,Coup d’arrét” oder als ,, Tempostoss” angewendet, indem
man sich wéhrend der vom Gegner ausgefiihrten Finten der feind-
lichen Klinge bemdéchtigt; doch soll hierbei nicht der Zufall vor-
herrschen, noch die Bewegung eine rein mechanische, sondern sie
soll stets das Resultat einer reiflichen Ueberlegung sein.

Viele Fechter haben die Gewohnheit, in der Garde der Quarte
die innere Blosse frei zu geben, um den Gegner zu einem Angriff
an der inneren Seite zu verleiten.

Ein gerader Stoss ohne Vorbereitung wirde hier nicht am
Platze sein, da der Gegner im Bewusstsein seiner grossen Blosse
sich auf die Parade vorbereitet, um uns mit einer kraftig gefuhrten
Riposte treffen zu kdnnen.

Sobald man jedoch bemerkt, dass der Gegner bei Anwendung
des geraden Stosses als Finte sich bemiht hat, die offene Quarte-
lage zu schliessen, nach der inneren Bedrohung aber sofort seine
erste Stellung wieder einnimmt, so wendet man mit grossem Erfolge
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die Wiederholung des geraden Stosses an, indem man mit den
grosstmoglichen Hilfsmitteln den plotzlichen Angriff in dem
Momente ausfiihrt, in dem der Gegner sich voll Zuversicht in seine
offene Garde zuruickbegeben hat.

Was die Hohe des Stosses anbelangt, so richtet sich dieselbe
nicht nur nach der Garde und der Klingenstellung, sondern auch
nach der Statur der beiden Fechter.

Fechter von gleich grosser Statur sollen bei normal einge-
nommener Garde stets erst in den oberen Lagen (dessus) angreifen,
nachdem sie in diesen Lagen gegen die feindliche Schwéche zu
operiren im Stande sind.

In den unteren Lagen (dessous) soll erst dann gestossen
werden, sobald man die Unmdglichkeit erkannt hat, in den oberen
Lagen zu treffen.

Fechter von grosser Statur haben stets ihr Augenmerk auf
die oberen Lagen zu richten, wéhrend Fechter von kleiner oder
mittlerer Statur in die entgegengesetzten Lagen ihre Angriffe leiten
sollen.

Der gerade Stoss — Coup droit — wird parirt:

1 An der inneren Seite (la ligne du dedans)® in den oberen
Lagen (dessus) mit:

Quarte,

Contre de Tierce.

2. An der inneren Seite (dedans) in den unteren Lagen (des-
sous) mit:

Demi-Cercle,

Quarte.

Mit Quarte croise sollen nun unregelmassige, nach den unteren
Partien des Korpers gefuihrte Stosse parirt werden. (Siehe: Ein-
fache Paraden.)

3. An der &usseren Seite (la ligne du dehors)® in den oberen
Lagen (sur les armes) mit:

Tierce,

Contre de Quarte,

1) Nach der franzoésischen Terminologie auch ,,Ligne droite”.
2 Nach der franzosischen Terminologie auch ,,Ligne. gauche”.
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(Prime.)

(Quarte sur les armes.)

4. An der dusseren Seite (deliors) in den unteren Lagen (sous
les armes):

Aus dem Engagement der Quarte sur les armes oder der
Tierce mit

Seconde,

Demi-Cercle.

(Octave).

Aus dem Engagement der Seconde durch Cedirung in Quarte.

Von den Riposten.

Jener Stoss, der unmittelbar einer vollbrachten Parade nach-
folgt, heisstRiposte.®) Es ist bedingungsweise der schnellste Ueoer-
gang von der Defensive zur Offensive.

Nachdem, wie es gewohnlich der Fall sein dirfte, die meisten
Fechter in die Attaque ihre vollstdndige Kraft einsetzen und auf
ihren Ruckzug, sowie auf den zu erfolgenden Angriff des Gegners
wenig bedacht sind, so ist der Yortheil der Riposte, welcher in
diesem zum Angriffe ginstigsten Moment erfolgt, abgesehen davon,
dass jeder ausgefiihrte Stoss eine Blosse zur Ausfiihrung eines
einfachen Stosses bietet, leicht einzusehen.

Gegen ,,Fechter”, die durch fortgesetzten Angriff zu reussiren
trachten und demnach ihre ganze Kraft und Starke in ihre Attaque
setzen, wird die Riposte mit ganz besonderer Wirkung angewendet,
denn es gehort bereits eine grosse Geschicklichkeit dazu, nach
einer decidirt ausgefuhrten Attaque eine im richtigen Tempo gut
gefiihrte Riposte abzuwehren.

Die als Riposte gefiihrten Stosse sind schwerer als die durch
die Attaque beigebrachten zu pariren, und so mancher Fechter, der
bereits bei der einfachsten Attaque, um seine Parade zu ermdglichen,
sich zuriickzieht und durch dieses voreilige und schnelle Brechen
der Mensur dem Vortheile der Riposte entsagt, konnte sich von
der Wahrheit dieses Lehrsatzes leicht Uberzeugen, falls er den

% La Perche Ducoudray hat im Jahre 1670 die ,,Riposte” erfunden.
Herg seil, Die Fcchtkunat. 11. Auflage. 6
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Gegner festen Fusses erwartet, oder die Attaque desselben aus-
gehalten haben wirde.

Sich vor jeder Attaque flichten, beweist, dass man zu seinem
Kdnnen wenig oder kein Vertrauen hat.

Es giebt Fechter, die den Vortheil einer gut und im richtigen
Tempo ausgefihrten Riposte sehr zu wirdigen wissen und sich des-
halb mehr auf dieselbe verlegen. Ihre Attaquen werden in diesem
Falle in Form von Scheinattaquen ausgefiihrt; sie trachten durch
ihr ruhiges Spiel den Gegner zum festen Angriff zu verleiten, und
uberraschen denselben nach abgewehrter Attaque durch ihre rapid
gefiihrte Riposte.

Die Behauptung, dass die Riposte nicht von absoluter Noth-
wendigkeit sei und durch eine Attague géanzlich ersetzt werden kann,
ist eine vollstandig irrige.

Abgesehen davon, dass die im richtigen Tempo gefiihrte Riposte
schwieriger als die Attaque zu pariren ist, andererseits man sich bei
Hintansetzung der Riposte dieses Vortheiles entschlagt, giebt
man auch dem Gegner, sobald man nicht ripostirt, sich im Gegentheil
defensiv verhdlt, Gelegenheit zur Ausfihrung der schwer zu
parirenden Reprisen, Remisen, Redoublements etc., ja, ein ge-
schickter Fechter wird gewiss zur Wiederholung seines Angriffes
schreiten.

Dem Gegner diese Vortheile zu nehmen, sowie seinen fort-
gesetzten Angriffen Einhalt zu thun, wird am kréftigsten durch eine
Riposte entgegengewirkt.

Doch sei nicht damit gesagt, dass man unter allen Umstanden
nach einer abgewehrten Attaque zur Riposte schreiten misse. Es
kann auch im Plane des Defensivfechters liegen, den Gegner durch
sein scheinbar passives Verhalten neuerdings zu einer Attaque auf-
zufordern, um erst in dem fiir ihn ginstigen Momente, sei es durch
einen Vor- oder Tempostoss oder durch eine Riposte, zur Offensive
Uberzugehen, oder aber, im Falle die feindliche Klinge nach der
abgewehrten Attaque festgehalten wird, selbst zur Attaque schreiten,
da man hierbei die Klinge des Gegners vollstandig beherrscht
und er selbst seine sichere Stellung verloren haben drfte.

Diese Art des Vorgehens setzt jedoch ein grosses Verstandniss
und eine grosse Fertigkeit voraus.
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Scharfblick, sowie eine rapide Schnelligkeit ist bei Anwendung
oder Riposte erforderlich, um die im Momente ihres Entstehens
entdeckte Bldsse zur Ausflihrung derselben zu beniitzen, doch darf
man hierbei nicht auf den eigenen Rickzug vergessen, um im Falle
des Misslingens die eigene BIldsse noch rechtzeitig decken zu
kdnnen.

Man unterscheidet im Allgemeinen ,,einfache” und ,,zusammen-
gesetzte” Riposten, je nachdem dieselben aus einfachen Stéssen oder
Finten bestehen, und konnen dieselben ,mit” oder ,,0hne” Zeit-
verlust ausgefiihrt werden. .

Die einfachen Riposten, welche ohne jeden Zeitverlust, d. h.
rapid nach einer erfolgten Parade zur Ausfiihrung gelangen kénnen,
sind gewiss gefahrlicher als die combinirten Riposten, und sind
demnach diesen vorzuziehen.

So lange sich der Gegner im Ausfélle befindet, soll die Riposte
eine einfache sein. Bei Riposten Finten auszufiihren, ist gefahrlich,
und es ist nicht rathsam, sich auf dieselben zu verlassen.

Eine zusammengesetzte Riposte kann nur dann mit Erfolg in
Anwendung kommen, wenn der Gegner in seine Garde riickgekehrt
ist und man die ausgezeichnete Eigenschaft des Zurlickhaltens des
Korpers besitzt.

Bei einer zusammengesetzten Riposte ist stets darauf Rucksicht
zu nehmen, dass man jenen einfachen Stoss, den man ohne Zeit-
verlust als Riposte hatte anwenden koénnen, scharf markirt, d. h. den
Gegner in jener Linie bedroht, in der er nicht gedeckt ist, und in
dem Momente, in dem der Gegner in seine Garde zuriickkehrt, um
in der bedrohten Lage zu opponiren, den wahren Stoss ausfihrt.
Diese Art zu ripostiren, setzt stets eine richtige Haltung des
Kdrpers voraus.

Bei einer zusammengesetzten Riposte ist es nicht nur néthig,
durch die scharfe Bedrohung den Gegner zur Riickkehr in seine
Garde oder zur Deckung der bedrohten Lage zu zwingen, um in
die entgegengesetzte stossen zu konnen, es ist diese Bedrohung
auch néthig, um den Gegner von der Ausfihrung von Reprisen,
Remisen, Redoublements etc. abzuhalten.

Riposten ohne Zeitverlust sind jene, die rapid nach einer
genommenen Parade erfolgen.
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Nach der franzosischen Schule fiihren die einfachen ohne Zeit-
verlust gefihrten Kiposten den Namen ,,Tac au Tac”.

Unter demersten ,, Tac” verstehtman den Augenblick, in welchem
man mittelst der Parade der feindlichen Klinge begegnet, und das
zweite ,, Tac” ist der einfache Stoss, den man als Riposte fihrt;
man darf daher nicht sagen, man parirt, sondern man ripostirt
»r1ac au Tac”.

Durch das erste ,, Tac”, welches man mittelst der Parade
hervorbringt, trachtet man die feindliche Klinge aus ihrer Lage,
d.h. aus der Linie, in der man bedroht ist, zu bringen, um dieselbe
fir die auszufiihrende Riposte zu bewahren.

Die einfache Riposte kann stets den Namen des,, Tac au Tac”
annehmen, sobald dieselbe rapid und, ohne die geringste Zeit zu
verlieren, der Parade nachfolgt.

Die Riposte des ,,Tac au Tac”, die stets als die beste aner-
kannt wurde, wird den sichersten Erfolg haben, sobald man die
feindliche Klinge in der entgegengesetzten Lage, in der der Gegner
gestossen hat, fassen kann.

Wenn man z. B. en Tierce engagirt ist und man auf ein vom
Gegner ausgefiihrtes ,,Une-Deux sur les armes” mit Quarte und
Contre de Quarte parirt, so begegnet man der feindlichen Klinge
durch die Contreparade in einer vom Gegner gedeckten Lage, die
entgegengesetzt zu jener geraden Linie ist, die man mit der Riposte
durchlaufen will, nachdem der Gegner bei Ausfiihrung des zweiten
Dégagement sich auf der &usseren Seite deckt, wéhrend durch
die Contreparade die feindliche Klinge in die innere und demnach
vom Gegner nicht gedeckte Seite gebracht wird.

Riposten, die nicht rasch auf die Parade erfolgen, nennt man
»Riposten mit Zeitverlust”; sie werden ausgefiihrt, sobald man an
dem Gegner Beobachtungen anstellen will-

Es giebt Fechter, die sich nach erfolgter Parade der feind-
lichen Klinge in dem Grade beméchtigen, dass sie eine vollkommene
Macht (ber dieselbe erlangen, die ihnen den Erfolg in dieser Art
von Riposten sichert.

Die Riposten mit Zeitverlust kdnnen ,,einfache” und ,,zusammen-
gesetzte” sein und sind sowohl in der N&he als nach erfolgter Ruick-
kehr des Gegners in die Garde anzuwenden.
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So lange sich jedoch der Gegner im Ausfélle befindet, darf
die selbst mit Zeitverlust geflihrte Riposte nie eine zusammen-
gesetzte sein.

Hat man z. B. nach abgewehrter Attaque das Dégagement
als Riposte angezeigt, so darf man, um nicht in den Fehler zu ver-
fallen, in eine gedeckte Lage zu stossen, dasselbe nicht zur Wieder-
holung bringen, bevor man nicht die Ueberzeugung gewonnen hat,
dass der Gegner in seine Garde zurtickgekehrt ist.

Es ist bereits im Eingidnge erwahnt worden, dass man bei
zusammengesetzten Riposten dem Gegner Zeit zur Deckung der
frei gewordenen Blossen ldsst, bevor man es unternimmt, in eine
entgegengesetzte Lage zu stossen.

Dass man vor Ausfihrung einer zusammengesetzten Riposte
sich bei der geraden Bedrohung wohl zu decken hat, um im Stande
zu sein, allféllige Reprisen etc. des Gegners pariren zu konnen,
ist selbstverstandlich. Diese Fechtweise beurkundet reifliche Ueber-
legung mit Kenntniss der Sache und setzt eine grosse Fertigkeit
in Fdhrung der Waffe, sowie eine richtige Haltung des Korpers
voraus.

Schliesslich sei noch erwéhnt, dass jede Riposte, die auf des
Gegners Riposte folgt, Contreriposte heisst.

Riposten olme Zeitverlust.

Nachdem diese Art von Riposten die wichtigsten sind und, wie
die Erfahrung lehrt, die meisten Schuler die Frage stellen, was fir
eine Riposte in diesem oder jenem Falle anzuwenden sei, so wollen
wir die nach den verschiedenen Paraden sich ergebenden einfachen
Riposten speciell anfiihren.

1 Hat man einen inneren Stoss mit Quarte parirt, so wird man
im Stande sein, nachdem man durch die Parade die feindliche
Klinge aus der uns bedrohenden Linie gebracht hat, durch Elevation
mit der Starke auf die Schwache der feindlichen Klinge den geraden
Stoss auszufihren.

Diese in der geraden Linie rapid ausgefiihrte Riposte ist jeder
zusammengesetzten vorzuziehen, nur muss getrachtet werden, dass
durch die Parade die vom Gegner eingenommene Linie erobert wird.
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Diese Riposte des, Tac au Tac” kann sowohl in den gerade»
Linien,als auch in den hohen und tiefen Lagen zur Ausfiihrung kommen.

2. Wurde ein nach aussen in den oberen Lagen gefiihrter
Stoss mit der Parade der Tierce abgewehrt, so ist die einfach»
Riposte des ,,Tac au Tac” der Secondestoss.

Der gerade Stoss ,,Tierce sur Tierce” kann nicht als Riposte
in Anwendung kommen, da man in diesem Falle in eine gedeckte,
beinahe feste Lage stossen wirde.

Diese Riposte sieht man haufig ohne jeden Erfolg von Anfangern,
oder wenig schulgerechten Fechtern angewendet.

3. Nach einer ausgefihrten Tierceparade ist nebst "der dussere»
unteren Blosse noch die innere Seite fiir eine einfache Riposte dem
Dégagement frei geworden.

Bei Ausflihrung des Dégagement als Riposte muss stets getrachtet
werden, die Opposition zu bewahren, um sich gegen eine Reprise
oder einen Coup fourré zu decken.

Hat der Gegner wahrend seines in die aussere Lage geflhrten
Stosses die Klinge in der normalen Hohe gehalten, so muss die
Hand, um in die unteren Lagen degagiren zu konnen, bedeutend
hoher als die feindliche Spitze gehalten werden, um die Opposition
zu bewahren; ist jedoch der Stoss mit tief gehaltener Hand gefiihrt
worden, so kann das Dégagement als Riposte in den unteren Lagen
ohne grosse Gefahr ausgefuhrt werden.

Das Dégagement in diesem Falle in die oberen Lagen gestossen,
wirde unzweifelhaft einen Coup fourré herbeifiihren, nachdem nicht
die nothige Opposition bewahrt werden konnte.

Die Hohe der Hand wahrend des Stosses ist demnach eine
relative und hat sich stets nach der vom Gegner eingenommenen
Garde zu richten.

Die Gewohnheit, bei dem Dégagement in den unteren Lagen
die Hand in die Position der ,,Seconde” zu wenden, ist entschieden
zu verwerfen, da, wie wir bereits friher gesehen haben, bei einer
scharf ausgefiihrten Quarteparade das Désarmement die natirliche
Folge hiervon waére.

4. Nach der ,,Secondeparade” ripostirt man den geraden Stoss
an der Klinge, indem man die Hand wéhrend des Stosses etwas
erhebt und in die Position der Quarte wendet.
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Durch die Rotation des Handgelenkes und das Erheben der
Hand wird die Spitze der feindlichen Klinge aus ihrer Lage
gebracht.

5. Nach der ,,Secondeparade” lasst sich auch ohne Zeitverlust,
nach der Art des ,, Tac au Tac”, das Dégagement sur les armes (in
die &usseren hohen Linien) ausfilhren.« Das Dégagement (ber die
feindliche Klinge in die Linie der Demi-Cercle (innere untere Lage)
wére nicht am Platze.

Bemerkt man jedoch, dass sich der Gegner nach einem gefiihrten
Secondestoss rasch zuriickzieht, um die grosse Blésse an der Tierce-
seite zu decken, so kann man ohne Zeitverlust- bei Beobachtung
der néthigen Opposition in die Quarteseite ripostiren.

6. Nach der Parade der ,,Demi-Cercle” ripostirt man mittelst
des geraden Stosses in den hohen und tiefen Linien, nur muss man
wohl die Stellung der feindlichen Klinge beachten, um mit der
nothigen Opposition die Riposte auszufihren.

7. Hat man einen inneren in die unteren Lagen gefihrten
Stoss mit ,,Demi-Cercle” parirt, und bemerkt man, dass der Gegner,
sich seiner inneren oberen frei gewordenen Bldsse bewusst, dieselbe
rasch durch die Position der Quarte zu decken sucht, so ist das
Dégagement sur les armes als Riposte am Platze.

8. Nach der Parade der ,,Contre de Quarte” lasst sich, wie
nach der einfachen Quarteparade, ohne Zeitverlust der gerade Stoss
als Riposte ausfuhren, und dies um so leichter, nachdem man durch
die Contreparade die feindliche Klinge in eine dem Stosse entgegen-
gesetzte und demnach vom Gegner ungedeckte Lage bringt.

Diese Riposte kann sowohl in den hohen als tiefen Lagen zur
Ausfuhrung kommen. Nach zwei genommenen Contre de Quarte-
paraden wird man weniger leicht ohne Zeitverlust ripostiren kdnnen,
da die Ausfiihrung der beiden Contreparaden einen grésseren Kraft-
aufwand erfordert.

9. Nach einer Contre de Tierce ripostirt man den Secondestoss
oder flhrt, wie nach der einfachen Tierceparade, das Dégagement
in die inneren unteren Lagen.

10. Die gefahrlichste Riposte gegen einen inneren Stoss ist
die der Flanconnade, weil bei Ausfuhrung derselben die feindliche
Klinge bis zum letzten Moment gebunden bleibt und man sich dem-
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zufolge derselben vollstdndig beméchtigt; dieselbe wird namentlich
gegen Gegner, die mitstark vorgestrecktemArme stossen,augewendet,
nachdem in diesem Falle, wegen der grossen Gefahr des Selbst-
touchirens, oder um im besten Falle dem Coup fourré zu entgehen,
der indirecten Linien gefuhrte Stoss nicht angewendet werden kann.

Die Flanconnade als Riposte kann ohne jedeu Zeitverlust
gestossen werden.

11. Desgleichen ist gegen ein mit tiefgefiihrter Hand aus dem
Engagement der Tierce erfolgtes Dégagement dans les armes das
Contre Tierce Croisé als eine der gefahrlichsten'Riposten ohne
Zeitverlust anwendbar.

Diese Riposte wird um so leichter ausfuhrbar, je tiefer der
Gegner bei Ausfiihrung des Stosses die Hand hélt.

Bei hoher Handstellung kann die Riposte nicht zur Ausfiihrung
kommen.

12. Nach der Quarteparade kann auf die feindliche Klinge, im
Falle dieselbe durch die Parade vollstdndig beherrscht wird, ein
leichter Druck ausgelibt werden, um den Gegner zu einer Gegen-
pression zu verleiten, da hierdurch die obere &ussere Bldsse zur
Ausfiihrung des Dégagement frei wird.

Das gleiche Dégagement und das Coup en Tierce kann als
Riposte ohne Zeitverlust zur Anwendung kommen, sobald der
Gegner, nach einer von ihm an der inneren Seite ausgefihrten und
von uns mittelst der Quarteparade abgewehrten Attaque sich der
inneren Blosse und somit der schwer zu parirenden, in gerader
Linie gefuhrten Riposte des ,,Tac au Tac” bewusst ist, und dem-
zufolge, wie dies oft bei Anféngern oder wenig schulgerechten
Fechtern beobachtet wird, um die innere Linie zu decken, sich der
feindlichen Klinge zu bemdachtigen sucht und hierbei auf dieselbe
eine Pression ausibt.

13. Nach einer erfolgten Parade der Prime erfolgt der Seconde-
stoss in die innere Seite als Riposte des Tac au Tac.

14. Die Riposte nach der Parade der Quarte sur les armes
erfolgt nach der bei der correspondirenden Parade der Tierce
angegebenen Art und Weise.

15. Nach der Parade der Octave erfolgt die Riposte in
analoger Weise wie nach der Parade der Seconde.
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Eine Gattung von Ciposten haben wir, nachdem dieselben den
Korper ganzlich aufgedeckt lassen, nicht erwéhnt, und zwar die
des Couronnement) und die des Coup cavé,) und dennoch sahen
wir dieselben bei sehr gunstigen Umstanden mit Erfolg anwenden.

Finten.

Die einfachen, bisher angefiihrten Angriffs- und Vertheidiguugs-
bewegungen reichen allein zur Durchfiihrung eines Gefechtes nicht
aus, da, wie wir bereits gesehen haben, ein in den geraden Linien
gefuhrter Stoss, sobald der Gegner seine Garde vollkommen ein-
genommen hat, ohne den beabsichtigten Erfolg sein wiirde.

Jeder der beiden Fechter wird, sobald er sich in die Garde
begiebt, Dbestrebt sein, eine glinstige Stellung einzunehmen, oder
sobald ihm diese durch die vom Gegner gedeckt eingenommene
Garde streitig gemacht wird, dieselbe zu erzwingen suchen. Den
festen Angriff zu Beginn des Assaut vermeidend, wird der gewandte
Fechter durch Scheinangriffe seine wahre Absicht zu verbergen suchen,
oder gewissermassen durch Kecognoscirungen das Gefecht nicht nur
einleiten, er wird sich hauptsachlich durch diese Mittel von den
Schwéachen oder der Starke des Gegners Ueberzeugung zu ver-
schaffen trachten, um seinen Angriff mit Sicherheit durchfiihren zu
konnen.

Vorlaufig seine eigene Starke verbergend, wird man die Fecht-
art seines Gegners zu erforschen oder durch einen scheinbaren,
unter dem Schutze von Reserven erfolgten Riickzug den Gegner
zur Offensive zu veranlassen trachten, um ihn nach der Entfaltung
seiner Hilfsmittel selbst mit Energie angreifen zu konnen.

Die Mittel, ein Gefecht auf diese Art durchzufiihren, bieten
neben den einfachen Angriffs- und Vertheidigungsbewegungen die
,Finten”.

Sie sind im engeren und unmittelbaren Sinne nur tduschende
Oder Scheinbewegungen, im weiteren Sinne uberhaupt Bewegungen,
welche das Gefecht einleiten, und wie wir spater durch ihre mannig-
fache Verwendung ersehen werden, erhélt dasselbe als solches
eine dem Kampfe intelligenter Fechter entsprechende Gestalt.¥

# Siehe Terminologie.
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Finten koénnen sowohl in offensiver als auch in defensiver
Absicht in Anwendung kommen.

In ,,offensiver” Absicht haben sie den Zweck, die Klinge des
Gegners in eine andere Lage zu bringen, um sich fiir den auszu-
fuhrenden Stoss eine Blosse zu verschaffen oder die feindliche
Klinge in eine fir den beabsichtigten Angriff vorteilhaftere Lage
zu bringen.

In ,,defensiver” Absicht haben sie zunachst den Zweck, den
Gegner zu einem Angriffe zu verleiten, (berdies sollen sie den
Gegner veranlassen, in einer uns erwinschten Weise anzugreifen,
welches dadurch bewirkt wird, dass man ihm durch das Spiel eine
Reihe von Mdglichkeiten zu seinem Angriffe eroffnet.

Welche Mdglichkeit auch immer der Gegner beniitzt, so wird
dieselbe in unserem Plane gelegen sein, und eben darin besteht
die Absicht der Defensivefinten. Freilich kann man die Anforderung
eines richtigen Defensivefechters nur an einen sowohl praktisch
als theoretisch vollkommen schulgerecht gebildeten Fechter stellen,
da es begreiflicherweise zu den grdssten Schwierigkeiten gehort
durch eigene Angriffsbewegungen den Gegner zu einem in unserem
Plane gelegenen Angriffe zu verleiten.

Um den Gegner uber den in Anwendung zu bringenden Stoss
im Unklaren zu lassen, trachtet man durch Finten den Geist des
Gegners von der ldee des auszufiilhrenden Stosses abzulenken und
seine Aufmerksamkeit auf jene Seite zu leiten, die nicht im Plane
des Angriffes gelegen und gewdohnlich derselben entgegengesetzt ist.

Aus dem eben Gesagten ist zu ersehen, dass nicht immer der
Zweck der Finten der ist, sich grossere Blossen zu verschaffen, man
kann auch mit Umgehung der durch die Finte neu entstandenen
Blosse in eine bereits friiher bestandene, durch die Garde oder
durch eine mangelhafte Opposition nicht gedeckte Bldsse stossen;
in diesem Falle wurde die Finte angewendet, um einestheils den
Gegner Uber den beabsichtigten Angriff zu tuschen, anderenteils
als Vorbereitung fir den auszufiihrenden Stoss.

Man muss trachten, Finten so tduschend auszuftihren, dass es
dem Gegner schwer wird, unsere wahre Absicht zu erkennen. Beim
Fintiren muss die Spitze der Klinge mit Hilfe des Fingergefiihles
kurz und so nahe als mdglich an der feindlichen Klinge, ohne die-
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selbe zu beriihren, gefuhrt werden, wodurch die Genauigkeit der-
selben nur erhoht wird.

Anfanger haben den Fehler, alle ihre Bewegungen gross zu
machen und an die Klinge zu schlagen.

Finten missen mit solcher Précision vollzogen werden, dass der
Gegner zur Opposition gezwungen wird; bei Unterlassung derselben
ist der gerade Stoss in die durch die Finte bedrohte Bldsse aus-
zufihren.

Beim Fintiren muss die Hand, um die Finte so tduschend als
moglich zur Geltung zu bringen, stets etwas gestreckt werden, die
Spitze der Klinge, die immer nach der zu bedrohenden Blosse
gerichtet und tiefer als das Handgelenk gehalten wird, muss durch
die Finger wohl unterstiitzt sein, um jeder Bewegung gleich Folge
leisten zu konnen.

Die Finten brauchen nicht allen Bedingungen eines Stosses zu
entsprechen, um eine Wirkung hervorzubringen, man kann auch bloss
durch allmahliches, nicht vollstandiges Strecken der Hand und ohne
Hilfe des Korpers mit Erfolg fintiren.

Beabsichtigt man mehrere Finten in Anwendung zu bringen,
so muss das Strecken des Armes ein allméhliches sein, und nur aus
Anlass einer starken Bedrohung, um den Gegner zu beunruhigen,
oder bei solchen, die nicht leicht aus ihrer eingenommenen Garde
zu bringen sind, kann bei der ersten Finte der Arm gestreckt,
nothigenfalls auch mit einem Appell begleitet werden, um derselben
mehr Nachdruck zu verleihen.

Man unterscheidet einfache und zusammengesetzte
Finten, je nachdem die Attaque aus einer oder mehreren Finten
besteht.

Die einfache Attaque ist stets jeder complicirten vorzuziehen,
nachdem dieselbe leichter und mit bedeutend geringerer Gefahr
durchzufihren ist.

Starke, d. h. wohlgeschulte Fechter, der Gefahr bewusst, die
eine complicirte Attaque mit sich bringt, begniligen sich in ihren
Angriffen meist mit den einfachsten Bewegungen; ihre Fechtweise
wird eine viel ruhigere als die eines Anféangers sein, und man wird
die Bemerkung machen, dass bei ihnen mehr der Geist als die
Klinge arbeitet.
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Nur Anfanger oder sogenannte Naturalisten greifen mit vielen
Finten an, ohne sich von irgend einer Bewegung Rechenschaft
zu geben.

Je complicirter die Finten sind, desto mehr Blossen bieten sie
dar und erfordern ausserdem mehr Zeit, um durchgefiihrt zu werden.
Dem Gegner wird in diesem Falle, ohne grosse Gefahr, Gelegen-
heit zu Vor- und Tempostossen gegeben, ja, ein Naturalist oder
Anfanger, der instinctiv die Klinge vorhélt, kann durch Zufall
treffen und hat, wenn auch keinen ehrenvollen und kunstgerechten,
dennoch einen gewissen Erfolg auf seiner Seite aufzuweisen.

Es unterliegt keinem Zweifel, dass man bei einem Gegner, der
ein Tempo nicht beobachtet, gewiss durch mehrere Finten reussiren
dirfte, indem derselbe, dadurch unsicher gemacht, leicht ausser
Fassung zu bringen ist und seine Verwirrung zur gefahrlosen Aus-
fhrung des complicirten Angriffes benutzt werden kann.

Die einzige Schwierigkeit besteht jedoch darin, sich zu ver-
sichern, ob der Gegner unsere Bewegungen nicht genau beobachtet,
die dann mit eigener Gefahr verbunden auszufiihren waéren. Dies
muss bei complicirtem Angriffe stets der Gegenstand des ernsten
Studiums sein.

Gegen fremde Fechter, deren Fechtweise man nicht kennt, ist
es stets geboten, mit kurzen Attaguen anzugreifen.

Bei Ausfiihrung von Riposten sollen Finten vermieden werden;
dieselben sind ganzlich zu unterlassen, so lange sich der Gegner
im Ausfélle befindet.

Bei zusammengesetzten Finten sollen nie mehr als drei Tempos,
d. h. zwei Finten und der wahre Stoss, ohne Unterbrechung in
Anwendung kommen.

Sobald an uns die unerldssliche Aufgabe herantritt, mehr als
drei Tempos auszufiihren, so muss man die einzelnen Combinationen,
die zur Ausfiihrung gelangen sollen, trennen, so dass gewissermassen
zwei Attaquen, die man auch mit dem Ausdrucke ,,Doppel-Attaque”
bezeichnet, zur Ausfiihrung gelangen.

Auf diese Art kann man vier bis funf Tempos anwenden, ohne
dass man einer allzu grossen Gefahr lauft, Blossen zu Verstdssen
zu geben, wie dies bei vier Tempos ohne Unterbrechung der
Fall ware.
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Die Finten erfordern ein grosses Verstandniss und mussen mit
Sorgfalt studirt werden. Man muss sich vor Ausfliihrung derselben
der sich selbst gestellten Aufgabe wohl bewusst sein. Nichts ist
schadlicher und nichts beweist besser, dass man kein Fechter ist,
als wenn man die Flinten plan- und zwecklos ausfuhrt.

Die hervorragendste und auf Verstandniss beruhende Eigen-
schaft der Finten ist, die vom Gegner gegen dieselbe beabsichtigte
Parade zu entdecken, um derselben ausweichen, oder dieselbe trom-
piren zu konnen und .so den weiteren, sich ergebenden Angriff
iortzusetzen.

Dass man nur in nicht gedeckte Linien fintiren soll, ist leicht
begreiflich, und es erfordert nicht gerade ein grosses Talent, eine
Linie zu bedrohen, die der Gegner nicht gedeckt hat; aber auch
in nicht genlgend gedeckte Linien oder in scheinbar vollstandig
gedeckte, sowie in jene, die der Gegner zu decken sich bemiht,
kann man mit Erfolg durch eine gerade Bedrohung fintiren.

Nachdem die wenigsten Fechter sich in ihrer Garde vollkommen
zu decken wissen, ja selbst geschlossene oder gedeckte Linien fir
einen geschickten Fechter, sei es durch die Hohe oder durch eine
weiche Haltung der Klinge angreifbar sind, mitunter auch Fechter,
die sich vollkommen zu decken wissen, einer Einschiichterung zu-
ganglich sind, die sie bewegen ldsst, in ihrer gedeckten Lage der
feindlichen Klinge zu folgen, so ist der Vortheil der Anwendung
des geraden Stosses als Finte leicht einzusehen.

Einer der glnstigsten Momente zum Fintiren ist der, in dem
der Gegner selbst zum Angriff schreiten will. Man muss jedoch
eine vollkommene Fingerfihlung besitzen, sowie eine gespannte
Aufmerksamkeit auf den zur Ausfuhrung gulnstigen Moment ver-
wenden, um wahrend der Vorbereitungen des Gegners zur Attague
selbst die Offensive ergreifen zu konnen.

Die bestdndige Uebung der Finten ist eine unerléssliche, um
den Geist stets in Thétigkeit zu erhalten, denn nur mit Hilfe des-
selben wird die Mdglichkeit geboten, die Absichten des Gegners zu
durchschauen oder zu errathen.

Hat man durch Anwendung der einfachen Finten sein Ziel
nicht erreicht, so ist es notliig, dieselben mit grosserem Nachdrucke
zu wiederholen, dieselben zu modificiren, zu vermehren, oder dieselben
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wieder zu vermindern, sie alle stets am rechten Orte anzuwenden;
zusammengesetzte Finten nur stufenweise und nicht ohne Unter-
brechung auszufuhren, ferner sie in der Weise zu markiren, dass
der Gegner zur Parade und Riposte gezwungen wird, um die Contre-
Riposte anwenden zu kénnen, oder durch sein ruhiges Spiel und ab-
sichtliches Freigeben von Blossen den Gegner selbst zum Angriffe zu
verleiten, Gberhaupt den Gegner durch die mannigfache Verwendung
der Finten derart zu beschaftigen trachten, um das sich gestellte
Ziel erreichen zu kénnen.

Die Finten werden, wie bereits erwéhnt, ohne auszufallen aus-
geflhrt, doch kdnnen dieselben unter Umstdnden mit dem Ausfélle
in Verbindung gebracht werden, um dem Gegner Gelegenheit zur
Parade und Riposte zu geben, um die Contre-Riposte fihren zu
kdnnen.

Dass sich die Finten nach der Hohe der vom Gegner ein-
genommenen Garde richten, ist leicht erklarlich.

Ist man in der Garde der Quarte in der normalen Hohe
engagirt, so fihrt man die Bedrohung mehr in den geraden oder
in den hohen, als in den tiefen Lagen aus, um stets mit der
Starke der Klinge die Schwéche der feindlichen Klinge binden zu
konnen.

Bricht der Gegner nach einer einfachen Finte die Mensur, so
muss man wohl berlegen, ob der Riickzug in Folge der Bedrohung
erfolgt ist, oder ob das Aufgeben der Mensur nur berechnet ist,
um uns zu einem unvorsichtigen Angriffe zu verleiten.

Eines der wichtigsten, unerldsslichsten Erfordernisse bei
Ausfihrung der Finten ist das richtige Einhalten des Tempo, ohne
welches ein glnstiges Resultat nicht zu erzielen ist.

Es ist eine ganzlich falsche Anschauung, dass die Finten
in Ansehung des Tactes gleich ,,geschwind” und in Ansehung
der Markirung gleich ,,gross” ausgefuhrt werden mussen, nach-
dem die Geschwindigkeit bei ungleicher Grésse der Finten eine
ungleichméssige sei und dadurch eine Stockung herbeigefiihrt wirde.

Auch der Rath, dass, sobald bei mehreren Finten eine langer
ausgehalten werden soll, dies nur bei der vorletzten, d. h. bei
jener, die unmittelbar dem Stosse vorangeht, geschehen kann, ist
Lein richtiger.
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In welchem Tempo die Finten zur Ausfuhrung gebracht
werden sollen, ist keineswegs gleichgiltig.

Gewohnlich wird dem Schiler gelehrt, die Finten mit der
grossten Schnelligkeit auszufiihren, doch ist die Art der Schnelligkeit
eine relative.

Wie wir bereits unter dem Artikel ,,Schnelligkeit” ersehen
haben, muss bei Ausfiihrung der Finten dem Gegner stets Zeit
gelassen werden, denselben folgen zu konnen, denn sonst kdnnte
der Fall eintreten, dass-man durch ein zu rasches Ausflhren der
Finten in eine gedeckte Linie stossen wirde.

Den Angriff kann man sich nur annéhernd vorstellen, er lasst
sich jedoch nie mit Bestimmtheit nach einem festgesetzten Plane
ausfihren; man kann nicht z. B. ein ,,Une-Deux” stossen, sobald
der Gegner der ersten Finte mit einer Contreparade opponirt
u. S. w. Hangt nun der Angriff von dem Verhalten des Gegners
ab, so ist es selbstverstandlich, dass das ,,Tempo” der zur Aus-
fihrung gelangenden Finten sich nach der Art der Opposition
und nach dem Grade der bei derselben angewandten48chne|Iigkeit
richtet.

So wird z. B. ein Dégagement-Doublement aus dem Engage-
ment der Quarte in einem anderen Tempo als das ,,Une-Deux
trompez Cercle”, aus demselben Engagement das ,Feinte de
Seconde-Dégagement sur les armes” ganzlich verschieden von
dem ,,Seconde-Doublement” gestossen, obgleich bei beiden Stoss-
gattungen drei Tempos zur Ausfiihrung und dieselben Paraden in
Anwendung kommen.

Bei Besprechung des Tempo ist es am Platze, einige Ver-
gleiche zwischen der ,franzésischen” und der an den meisten
oOsterreichischen Schulen gebrauchten ,,deutschen” Terminologie
zu ziehen.

Damit sich der Schiler oder der Fechter klar wird, was fir
einen Stoss er zur Ausfilhrung gebracht hat, so behielten wir
die franzOsische Terminologie bei. Abgesehen davon, dass das
franzgsische Commando gewiss kiirzer als das deutsche ist, so
hat es noch den Vortheil fiir sich, dass es den zur Ausfiihrung zu
bringenden Stoss pracise und demzufolge auch das Tempo genau
bezeichnet.
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Nach der deutschen Terminologie werden die Finten, je nach-
dem sie einfache oder zusammengesetzte sind, mit ,Eins” und
»Zwei” und der auszufiihrende Stoss mit der entsprechend hoheren
Ziffer bezeichnet.

Um dem Schiler klar zu machen, in welche Lagen oder
nach welcher Seite er die mit ,,Eins” oder ,,Zwei” bezeichnete Finte
und welchen Stoss er fuhren soll, werden ihm die Opposition, sowie
die Parade, die vom Lehrer gegen die Finten und den Stoss
genommen werden, angegeben.

Das Commando lautet dann beispielsweise:

Aus dem ,,Quarte”-Engagement:

»Eins, Zwei, Drei” gegen ,,Contre de Quarte, Terz, Cercle”.

Dieses Commando ist gewiss ldnger als das entsprechende
franz@sische ,,Doublez-Degagez”.

Abgesehen von diesem Uebelstande, hat das deutsche Com-
mando noch den Nachtheil, dass es manchmal zweierlei Stdsse
gleich bezeichnet, die einer verschiedenen Gruppengattung angehdoren.

Nehmen wir z. B. die franzdsischen Commandos aus dem
»rierce”-Engagement: ,,Dégagez-Doublez” oder ,,Une-Deux trom-
pez, Contre de Quarte”.

Nach der deutschen Terminologie entspricht diesen beiden
Stossen ein einziges Commando, und zwar: ,Eins, Zwei, Drei”
gegen ,,Quarte, Contre de Quarte und Terz”.

Welcher Stoss ist nun nach diesem Commando von den beiden
oben angeflhrten gemeint, und wie soll der Schuler wissen, in
welcher Art und Weise und in welchem Tempo er den Stoss aus-
zufiihren habe?

Nach dem franzdsischen Commando wird dem Schiler Kklar
sein, dass bei dem ,,Dégagez-Doublez” der Grundstoss das Déga-
gement dans les armes ist, welches er derart scharf nach ein-
warts markiren wird, um das Doublement ausfiihren zu koénnen,
und bei dem zweiten Commando ,,Une-Deux trompez Contre de
Quarte” das ,,Une-Deux” zu markiren ist und in Folge der Contre
de Quarte-Opposition, indem er dieselbe trompirt, das Dégagement
ausfihren kann.

Nach der deutschen Terminologie geht die Unterscheidung
der zwei wichtigsten Gruppen von Stossen, die ,,Une-Deux” und
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die ,,Doublements”, génzlich verloren. Der Schiler hort nur das
monotone ,,Eins, Zwei, Drei”; es ist Gefahr vorhanden, dass, nach-
dem ihm die Stosse durch dieses Commando nicht klar werden
und er sich durch dasselbe nur bewusst ist, dass er drei Be-
wegungen auszufiihren hat, die Finten monoton, ohne Verstandniss
und ohne jede Charakteristik zur Ausfuhrung kommen durften.

Die oft gemachte Einwendung, dass die franzdsische Termi-
nologie nicht Jedem leicht verstandlich ist, ist nicht im mindesten
stichhaltig, da in der deutschen Terminologie die franzgsischen
Namen der Paraden Prime-, Seconde-, Tierce- (Terz-), Quarte-,
Cercle, sowie die betreffenden Contreparaden, desgleichen fir
einige Stosse als ,,Battement, Coulé, Coupé, Croisé, Flanconnade-
Désarmement, Reprise, Arrét-Stoss, Assaut” beibehalten wurden,
so sehen wir nicht ein, warum die weiteren franzosischen Com-
mandos, als: ,,En Garde” und ,,Engagement”, die jedem Fechter
verstandlich sind, und flr die noch Ubrigen Stésse die Commandos
»Dégagez, Une-Deux (Trois) Doublez” und ,Feinte de Seconde”
Schwierigkeiten bieten sollten.

Finten giebt es eine Menge, und da dieselben in, der mannig-
fachsten Weise zur Anwendung gebracht werden, so kénnte in der
Abhandlung dieses Themas allein die ganze Fechtkunst enthalten
sein. In dem eben Gesagten konnten wir uns nur auf das Allgemeine
uber die Finten beschréanken, und kann es gewiss nicht die Auf-
gabe eines Fechtbuches sein, anzufuhren, wann diese oder jene
Finte, und welche Opposition in diesem oder jenem Momente
genommen werden soll. In welcher Art und Weise Finten noch
zur Anwendung gebracht werden und mit welchen Paraden man
denselben opponirt, wird weiters unter dem Artikel ,,Schein-

angriffe” und bei Beschreibung der betreffenden ,,Stdsse” noch die
Rede sein.

Dégagement.

Jener Stoss, den man aus dem inneren Engagement in die
aussere Seite oder aus dem dusseren Engagement in die innere
Seite fuhrt, heisst ,,Dégagement”.

Das Dégagement, der Grundstoss sdémmtlicher combinirten
Stosse, kann aus allen Garden gestossen werden.

Ilergsell, Die Fechtkunat. Il. Auflage. 7
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Aus den Garden der ,,Quarte” und , Tierce” wird das Déga-
gement unterhalb der feindlichen Klinge, aus der Garde der ,,Demi-
Cercle” und ,,Seconde” uber der feindlichen Klinge gestossen.

Damit die Spitze der Klinge den kleinsten Kreisbogen be-
schreibt, wird das Changement bei den Dégagements aus der
Garde der Quarte und der Tierce, welches ,unterhalb” der feind-
lichen Klinge zu erfolgen hat, nicht mit Hilfe des Handgelenkes
oder gar des Armes ausgeflhrt, sondern man trachtet durch die
einzige Action der Fingerbewegung, und zwar durch den gleich-
zeitigen Contact des Daumens und des Zeigefingers auf den Griff,
die Spitze der Klinge so rasch als mdglich in die entgegengesetzte
Seite zu bringen.

Das Changement bei den Dégagements aus der Garde der
,Demi-Cercle” und der ,Seconde” wird ,,Uber” der feindlichen
Klinge vollzogen; damit die Spitze den kleinsten Weg beschreibt,
sowie gleichzeitig fur den Stoss gerichtet wird, erfolgt das Chan-
gement mittelst Ueberhebung des Armes.

Nachdem die Dégagements in die dem Engagement entgegen-
gesetzte, demnach nicht gedeckte Linie gestossen werden, so sind
dieselben, ohne eine merkliche Bewegung vorangehen zu lassen,
mit der grosstmoglichen Schnelligkeit zu vollziehen.

Viele Fleuretfechter verdanken nur dem , Dégagement”
den Sieg, welches sie mit ausserordentlicher Schnelligkeit und
Précision zu stossen wissen, um der Parade des Gegners zuvor-
zukommen.

Um einem Tempostosse oder einem Coup fourré auszuweichen,
muss das Dégagement stets mit Opposition ausgefiihrt werden,
d. h. man hat sich stets auf der Seite, wo sich die feindliche Klinge
befindet, zu decken, indem man mit der Stérke der eigenen Klinge
die Schwéche der des Gegners bindet.

Bei einem Dégagement sur les armes, ausgehend aus der Garde
der ,,Quarte”, wird man sich demzufolge an der Tierceseite zu
decken haben, und wird man den Gegner durch die dadurch bedingte
Haltung der Klinge und der Hand unterhalb des eigenen Armes
sehen; bei einem Dégagement dans les armes, ausgehend aus der
Garde der ,,Tierce”, deckt man sich an der Quarteseite und wird
demgemass den Gegner oberhalb des Armes sehen.
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Der Angriff durch das Dégagement kann entweder ein frei-
williger sein, wenn man von der Stellungsveranderung und von
der vom Gegner zu nehmenden Parade einen Vortheil erhofft, oder
ein gezwungener, sobald man durch die Fihlung der Klinge in
Kenntniss gesetzt ist, dass der Gegner auf unsere Klinge eine
Pression austbt oder mit der Starke seiner Klinge die Schwéche
unserer Klinge beherrscht, um denselben den von seinem forcirten
oder wohl gedeckten Engagement zu erhoffenden Vortheil zu
nehmen.

Jenen Fechtern gegeniiber, die, ohne Absicht zu touchiren, ein
Dégagement als Finte anwenden, um eine Bedrohung in einer der
Deckung entgegengesetzten Lage auszufiihren, wird das Dégage-
ment in dem Augenblicke der Bedrohung bei vorausgesetzt guter
Opposition und Haltung des Korpers mit Erfolg angewendet, da
der Gegner in dem Momente, wo er seinen Angriff einleitet, am
allerwenigsten erwartet, selbst angegriffen zu werden.

Bemerkt man die Absicht des Gegners, ein Battement auszu-
fuhren, so ist im Ausfuhrungsmomente das Dégagement am Platze,
nachdem in diesem Falle das Battement trompirt wird.

Bei Gegnern, die in ihrer Garde nicht gut gedeckt sind, wird
die Ausfuhrung des Dégagement durch eine vorangegangene gerade
Bedrohung, die selbst mit einem Appell begleitet werden kann,
bedeutend erleichtert.

Das Dégagement kann auch vortheilhaft als Riposte ohne Zeit-
verlust in Anwendung kommen.

Die héufigste Anwendung findet das Dégagement als Riposte
ohne Zeitverlust nach einer ausgefiihrten Secondeparade, in welchem
Falle es in Form des ,,Tac au Tac” gestossen wird.

Nach einer genommenen Tierceparade degagirt man ohne Zeit-
verlust in die innere Seite, doch muss hierbei stets die Opposition
bewahrt werden, um sich gegen eine allféllige Reprise zu decken
oder einem Coup fourré zu entgehen.

Bei Ausfihrung dieser Riposte ist stets auf die Lage der
Hand des Gegners Ricksicht zu nehmen, um mit der Stdarke der
Klinge die Schwache der feindlichen Klinge zu binden.

Es wird meist der Fehler begangen, dass nach einer gegen
einen hohen &usseren Stoss genommenen Tierceparade das Dégage-
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ment als Riposte in die sichtbare untere grosse Blésse ohne jede
Opposition gefiihrt wird, was ein Coup fourré herbeifiihrt.

Die Manier, die Hand bei Ausfiihrung des Dégagement nach
einer genommenen Tierceparade in die Position der Seconde zu
drehen, ist entschieden zu verwerfen, da bei einer scharf genommenen
Quarteparade das Desarmement die naturliche Folge hiervon waére.

Will man nach der Parade der Quarte oder der der Demi-
Cercle das Dégagement als Riposte ausfilhren, so kann dies erst
nach vorangegangener innerer Bedrohung, um die &ussere Seite
frei zu bekommen, geschehen, da man im entgegengesetzten Falle
in eine gedeckte Linie stossen wiurde.

Zwingt uns jedoch der Gegner durch eine Pression auf unsere
Klinge zu dieser Riposte, oder ermdglicht er uns dieselbe in der
Weise, dass er durch rasche Deckung der inneren Seite die &ussere
freigiebt, so entfallt selbstverstandlich vor Ausfiihrung des Dégage-
ment die innere Bedrohung.

Dem Engagement entsprechend, l&sst sicli das Dégagement
,wsur les armes” und ,,dans les armes” ausfiihren.

Das Dégagement sur les armes erfolgt aus dem Engagement
der Quarte und Seconde; das Dégagement dans les armes aus dem
Engagement der Tierce und Demi-Cercle.

Das ,,Dégagement” wird parirt:)
Aus dem Engagement der Quarte mit:

Tierce,
Contre de Quarte.
(Quarte sur les armes.)

Aus dem Engagement der Tierce mit:
Quarte,
Contre de Tierce,
Demi-Cercle, sobald das Dégagement in die mittleren oder
unteren Lagen geflhrt wurde.
(Prime.)

i) Die in den Klammem angefiihrten Paraden werden noch an manchen fran-
zosischen und italienischen Fechtschulen vorgenommen. (Siehe Artikel ,,Einfache
Paraden™.)
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(Contre de Quarte sur les armes, sobald aus dem Engagement
en Quarte sur les armes das Dégagement in die oberen
Lagen gefiihrt wurde.)
(Octave, sobald das Dégagement in die unteren Lagen gefiihrt
wurde.)
Aus dem Engagement der Demi-Cercle mit:
Seconde,
Quarte,
Contre du Cercle. *
(Octave.)
Aus dem Engagement der Seconde mit:
Tierce,
Quarte,
Contre de Seconde, sobald das Dégagement in die unteren
Lagen der inneren Seite gefiihrt wurde, und
Demi-Cercle, sobald das Dégagement in den unteren Lagen
gefiihrt wurde.
Diese letztere Parade aus dem Engagement der Seconde wird
von den wenigsten Fechtern gelibt. Sie pariren gewohnlich Demi-
Cercle—Seconde, selten aber Seconde und Demi-Cercle.

Tromper I'épée.

Wir haben bereits bei Besprechung der Garde, des Engage-
ment, sowie der Blossen bemerkt, dass bei einer vom Gegner noch
so gut und gedeckt genommenen Garde sich stets mehrere Linien
dem Angriffe darbieten.

Die Klugheit erfordert es oft, nicht in jene Linie zu stossen,
in der man die Blosse sieht; man wird demnach gendthigt sein,
um das gestellte Ziel erreichen zu konnen, sich eine andere Blosse
zu verschaffen.

Man zwingt in diesem Falle den Gegner durch eine précis
ausgefiihrte Finte, die offene Linie zu schliessen, und indem man
der von demselben genommenen Parade im Momente ihrer Aus-
fuhrung ausweicht, kann man den Stoss entweder in die vom
Gegner verlassene, demnach jetzt nicht gedeckte Linie oder Uber-
haupt in irgend eine andere sich ergebende Bldsse fiihren.
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Diese Handlung der eigenen Klinge nennt man ,, Tromper
I’épée”, oder ,,Umgehung der Klinge”.)

Indem man wéhrend seines Stosses (oder seiner Attaque) die
feindliche Klinge durch ein Dégagement oder durch irgend einen
anderen Stoss umgeht, weicht man eigentlich der Parade des
Gegners aus.

Durch diese Trompirungen entstehen die combinirten Stosse.

Man hat z. B. aus dem Engagement der Quarte dans les
armes das Dégagement sur les armes markirt und bemerkt, dass
der Gegner mit einer einfachen Parade opponirt, so kann man die
Oppositionsparade durch ein zweites Dégagement in die vom Gegner
verlassene Linie trompiren und fiihrt auf diese Weise das Une-
Deux dans les armes aus. Liegt es in unserem Angriffsplane oder
ist es geboten, dass man auch die zweite einfache Parade auf das
Dégagement abermals durch ein Degagement trompirt, so entsteht
das Une-Deux-Trois.

Opponirt der Gegner einem als Finte gefiihrten Dégagement
mit einer ,,Contre”- oder in der Weise mit einer ,,einfachen” Parade,
dass durch deren Trompirung die Fihrung eines zweiten Dégage-
ment in dieselbe Lage ermdglicht wird, so entsteht das Doublement.

Durch eine ,, Trompirung” trachtet man den Gegner entweder
zu einer Opposition zu zwingen, oder man verbindet mit derselben
den Stoss.

Es ist von grossem Yortheile, die Klinge des Gegners mit
Geschick zu trompiren verstehen, sei es bei der Attaque, bei der
Riposte oder der Parade.

Die Trompirung kann sowohl ,,unter” als ,,iber” der Klinge
des Gegners erfolgen.

Die Paraden der Quarte und der Tierce, sowie die Contre
derselben trompirt man unterhalb, die Paraden der Demi-Cercle
und der Seconde uber der feindlichen Klinge.

Man unterscheidet zwei Arten von Trompirungen : entweder die
der Parade des Gegners, oder die seines Angriffes, sei es, dass
letzterer gegen unseren Korper oder gegen die Klinge gerichtet ist.

) In der ,,Thorie” haben wir den von den meisten Fechtern gebrauchten
verdeutschten Ausdruck ,, Trompirung, trompiren” in Anwendung gebracht.
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Die wesentlichste der Trompirungen ist die, des Gegners Tempo?)
durch ein Tempo zu trompiren; durch diese Bewegung trachtet
man den Gegner in seinem Angriffe aufzuhalten oder denselben zu
einer Deckung zu veranlassen.

Der Gegner fintirt z. B. aus dem Engagement der Quarte ein
Dégagement sur les armes, so kann man die feindliche Klinge
trompiren, indem man durch ein Dégagement dans les armes selbst
das Tempo ergreift. Man kann aber auch den Angriffen gegen die
eigene Klinge ausweichen, sobalb der Gegner durch ein Battement,
Froissé oder durch ein Wechseln des Engagement sich derselben
zu beméchtigen sucht. Dieses Ausweichen kann entweder Uber
oder unter der Klinge erfolgen, und wird das Umgehen der feind-
lichen Klinge in diesen Fallen nach manchen franzdsischen Schulen
mit dem Ausdruck ,,Dérobement” bezeichnet. Man kann aber auch
ganz correct sagen: ,,Dérober la parade”.

Une-Deux.

Die Verbindung zweier in entgegengesetzter .Richtung ge-
fuhrter Dégagements, wovon das erste als Finte bloss markirt wird,
nennt man ein ,,Une-Deux”.

Das Une-Deux kann aus allen Garden gestossen werden, doch
wird es meistens aus den Garden der Quarte, der Tierce und der
Quarte sur les armes zur Anwendung gebracht, da das Engagement
gewohnlich nur in einer dieser Garden genommen wird.

Aus dem Engagement der Quarte und der Seconde erfolgt das
Une-Deux dans les armes.
Aus dem Engagement der Tierce und Demi-Cercle erfolgt das Une-
Deux sur les armes.
Das ,,Une-Deux” wird parirt:
Aus dem Engagement der Quarte mit;

Tierce (Oppositionsparade), Quarte;

Tierce, Demi-Cercle;

Tierce, Contre de Tierce.¥

# Nicht zu verwechseln mit einem Tempostoss. Hier ist irgend eine Finte
(wie auch aus dem angefiihrten Beispiele ersichtlich) mit dem Ausdruck ,,Tempo”
gemeint.
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Aus dem Engagement der Tierce mit:

Quarte, Tierce;

Quarte, Contre de Quarte.
Aus dem Engagement der Seconde mit:

[Tierce, Quarte;

Tierce, Demi-Cercle;

Tierce, Contre de Tierce.

Wird aus dem Seconde-Engagement dem ersten Dégagement
mit Quarte opponirt, so'vollfilirt man durcli das zweite Dégagement
statt einem ,,Une-Deux” ein ,,.Doublement”.

Aus dem Engagement der Demi-Cercle mit:

Seconde, Tierce;

Seconde, Quarte;

Quarte, Tierce;

Quarte, Contre de Quarte.

Das Une-Deux aus dem Engagement der Cercle kommt seltener
zur Ausfiihrung, nachdem weit vortheilhafter statt des ersten
Dégagement der Seconde-Stoss Uber die feindliche Klinge als Finte
in die &ussere untere Lage angezeigt wird. (Siehe ,Feinte de
Seconde”.)

Une-Deux-Trois.

Die Verbindung dreier voneinander in entgegengesetzter
Richtung gefiihrter Dégagements, wovon die zwei ersten als Finten
markirt werden, nennt man ,,Une-Deux-Trois”.

Das Tempo bei Ausfihrung des Une-Deux-Trois wird in der
Weise gehalten, dass man das erste Dégagement scharf und knapp
an der feindlichen Klinge markirt, wéhrend das zweite Dégagement
kurz markirt wird, um mit der grésstméglichen Schnelligkeit das
dritte Dégagement zur Ausfuhrung bringen zu kénnen.

Ist man namentlich an der Quarte-Seite engagirt, so ist, nach-
dem der ersten Finte mit Tierce opponirt wurde, die innere
Blosse derart gross, dass nur eine ganz kurze innere Bedrohung
genligt, den Gegner zur Deckung der inneren Linie zu zwingen,
um flr die Ausfiihrung des Stosses die &ussere Seite frei zu be-
kommen.
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Die kurze Bedrohung wird zur Ausfliihrung des Stosses weit
vorteilhafter sein als jedes Aushalten der zweiten Finte.

"Bei Ausfihrung des Une-Deux-Trois muss man darauf Rick-
sicht nehmen, dass bei der ersten Finte der Arm nicht vollstandig,
sondern allméhlich gestreckt wird, so dass das dritte Dégagement
mit voller Kraft des Armes ausgefiihrt werden kann.

Das allmahliche Strecken des Armes hat noch den Yortheil,
dass man sich durch diesen Vorgang mit der Spitze der Klinge
dem Korper des Gegners pur successive nahert, was denselben mehr
beunruhigen wird, als wenn gleich beim ersten Dégagement der
Arm vollstdndig gestreckt worden ware. Man wird namentlich bei
einem Une-Deux-Trois aus der Garde der Tierce auf diese Art
leichter im Stande sein, das dritte Dégagement unter dem Ellen-
bogen des Gegners zu fiihren, wodurch er gezwungen wird, um
die Parade mit Erfolg nehmen zu kdnnen, den Arm einzuziehen,
was ihn in der schnellen Ausfiihrung der Riposte bedeutend hindern
dirfte.

Das ,Une-Deux-Trois” kann aus allen Garden gestossen
werden, doch wird es gleich dem ,,Une-Deux” meist alis der Garde
der Quarte und Tierce angewendet.

Aus dem Engagement der Quarte und Seconde erfolgt das Une-
Deux-Trois sur les armes.

Aus dem Engagement der Tierce erfolgt das Une-Deux-Trois dans
les armes.

Das ,,Une-Deux-Trois” wird parirt:

Aus dem Engagement der ,,Quarte” mit:

Tierce, Quarte, Tierce;

Tierce, Quarte, Contre de Quarte.
Aus dem Engagement der ,, Tierce” mit:

Quarte, Tierce, Quarte;

Quarte, Tierce, Demi-Cercle;

Quarte, Tierce, Contre de Tierce.

Aus dem Engagement der ,,Seconde” mit:

Tierce, Quarte, Tierce;

Tierce, Quarte, Contre de Quarte.
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Feinte de Seconde.

Die Verbindung des ,Secondestosses” als Finte mit einem
Dégagement sur les armes fiihrt nach der franzosischen Termino-
logie der Kirze halber den Namen ,,Feinte de Seconde”.

Dieser Stoss kann nur aus dem Engagement der ,Tierce”,
»Quarte sur les armes” und dem der ,,.Demi-Cercle” ausgefiihrt
werden, sobald der Gegner der Secondefinte mit ,,Seconde”
opponirt.

Befindet man sich im Engagement der Quarte, so muss vor
Ausfiihrung des ,,Feinte de Secondestosses” das Changement in
die Tierceseite vollzogen werden, oder man vollzieht eine Bedro-
hung in die untere Lage des inneren (Quarte) Engagement, um
den Gegner zu einer Opposition im Demi-Cercle zu veranlassen.

Aus dem Engagement der Demi-Cercle wird die Secondefinte
Uber der Klinge des Gegners gefihrt.

Der ,Feinte de Secondestoss” wird parirt:
Aus dem Engagement der ,,Tierce” mit:

Seconde, Tierce;

Seconde, Quarte.

Aus dem Engagement der ,,Demi-Cercle” mit:

Seconde, Tierce;

Seconde, Quarte.

Der Feinte de Secondestoss kann vortheilhaft in Verbindung
mit einem Dégagement und mit dem Secondestoss gebracht
werden.

Man markirt aus der Garde der Quarte ein Dégagement sur
les armes und fihrt, sobald der Gegner dieser Finte mit , Tierce”
opponirt hat, den Feinte de Secondestoss aus, oder man markirt
aus dem Engagement der , Tierce” den ,Feinte de Secondestoss”
als zusammengesetzte Finte und fihrt das Dégagement aus.

Im ersten Falle hat man ein ,,Dégagement-Feinte de Seconde”
und im zweiten Falle ein ,Feinte de Seconde-Dégagement” aus-
gefiihrt.

Dies letztere Dégagement kann jedoch ein ,inneres” oder ein
»ausseres” sein, je nachdem der Gegner der zweiten Finte mit
Tierce oder Quarte opponirt hat.
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Man kann demnach ein
»Feinte de Seconde-Dégagement sur les armes” und ein
»Feinte de Seconde-Dégagement dans les armes” ausfiihren.
Wird der ,Feinte de Secondestoss” mit dem Secondestoss
verbunden, so fiihrt dieser Stoss nach der franzosischen Schule
den Namen ,Feinte de Seconde-Seconde”.

Das ,,.Dégagement-Feinté de Seconde” wird parirt:
Aus dem Engagement der ,,Quarte” mit:

Tierce, Seconde und Tierce;

Tierce, Seconde und Quarte.

Aus dem Engagement der ,,Seconde” mit:
Tierce, Seconde und Tierce;
Tierce, Seconde und Quarte.

»Feinte de Seconde-Dégagement dans les armes” wird parirt:
Aus dem Engagement der , Tierce” mit:

Seconde, Tierce und Quarte;

Seconde, Tierce und Demi-Cercle;

Seconde, Tierce und Contre de Tierce.

»Feinte de Seconde-Dégagement sur les armes” wird parirt:
Aus dem Engagement der ,,Tierce” mit:

Seconde, Quarte und Tierce;

Seconde, Quarte und Contre de Quarte.

»Feinte de Seconde-Seconde” wird parirt:
Aus dem Engagement der ,Tierce” mit:

Seconde, Tierce und Seconde.

Doublement, )

Zwei Dégagements in derselben Richtung oder auf ein und
dieselbe Seite gestossen, nennt man ein ,,Doublement”.

Das Doublement kann aus allen Garden ausgefiihrt werden,
Sobald der Gegner dem ersten Dégagement aus der Garde:¥

# Das ursprunglich allgemein gebrauchliche Commando fiir diese Bewegung
lautete: Doublez le Dégagement; spater entwickelte sich hieraus die obige kurze
Bezeichnung.



108 I. THEIL

der Quarte mit Contre de Quarte,

der Tierce mit Contre de Tierce oder Demi-Cercle,

der Demi-Cerle mit Contre du Cercle und

der Seconde mit Quarte (Demi-Contre de Quarte) opponirt.

Man ersieht daraus, dass das ,,Doublement” nur dann erméglicht
wird, sobald der Gegner dem ersten Dégagement mit einer Contre-
parade opponirt, durch welche die Klinge in die Garde des ersten
Engagement zuriickgefiihrt wird, oder auf die erste Finte, wie dies
aus dem Engagement der Tierce und Seconde der Fall ist, mit
einer einfachen Parade opponirt, die uns die Ausfihrung des zweiten
Dégagement auf dieselbe Seite gestattet.

Bei Ausfiihrung des Doublement muss Ricksicht genommen
werden, dass die erste Finte kurz an der feindlichen Klinge geflhrt
und der Arm nur allméhlich gestreckt wird, so dass die Spitze der
Klinge eine schraubenférmige Linie beschreibt.

Viele Fechter verfallen in den Fehler, dass sie bei Ausfiihrung
des Doublement aus der Garde der ,Tierce” die Hand bei dem
zweiten Dégagement aus der Position der Quarte in die der
Seconde wenden, was entschieden zu verwerfen ist, «nachdem die
Position der Seconde zur Desarmirung exponirt, da in diesem Falle
die Parade der Quarte gegen die offene Hand hin stattfinden
wirde.

Das ,,.Doublement” wird parirt:
Aus dem Engagement der ,,Quarte” mit:
Contre de Quarte, Tierce;
Double contre de Quarte, wobei die erste Contre de Quarte-
parade als Oppositionsparade genommen wird.

Aus dem Engagement der ,,Tierce” mit:
Demi-Cercle, Seconde;
Demi-Cercle, Quarte;
Demi-Cercle, Contre du Demi-Cercle;
Contre de Tierce, Quarte;
Contre de Tierce, Demi-Cercle.

Aus dem Engagement der ,,Seconde” mit:
Quarte, Tierce;
Quarte, Contre de Quarte.
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Aus dem Engagement der ,,Demi-Cercte” mit:
Contre du Cercle, Seconde;
Contre du Cercle, Quarte.

Dégagement-Doublement.

Das Doublement kann vortheilhaft mit dem Dégagement in
Verbindung gebracht werden, indem man entweder ein Dégagement
markirt und dann das Doublement ausfihrt, oder das Doublement
markirt und hierauf das Dégagement folgen l&sst.

Im ersten Falle wird ein ,,Dégagement-Doublement”,]) im
zweiten Falle ein ,,Doublement-Dégagement” gestossen.

Das Commando lautet fiir den ersterenStoss ,,Dégagez-Doublez”,
fir den zweiten ,,Doublez-Dégagez”.

Das ,,Dégagement-Doublement” (Dégagez-Doublez) wird parirt:
Aus dem Engagement der ,,Quarte” mit:

Tierce, Demi-Cercle, Seconde;

Tierce, Demi-Cercle, Quarte;

Tierce, Demi-Cercle, Contre du Cercle;

Tierce, Contre de Tierce, Quarte.

Contre de Quarte, Contre de Quarte, Tierce;

Contre de Quarte, Double contre de Quarte. e
Aus dem Engagement der ,,Tierce” mit:

Quarte, Contre de Quarte, Tierce;

Quarte, Double contre de Quarte.

Contre de Tierce, Demi-Cercle, Seconde;

Contre de Tierce, Demi-Cercle, Quarte;

Contre de Tierce, Demi-Cercle, Contre du Demi-Cercle.

Aus dem Engagement der ,Seconde” mit:

Tierce, Demi-Cercle, Seconde;

Tierce, Demi-Cercle, Quarte;

") Nach der a&lteren, mitunter auch noch jetzt gebraulichen Schreibweise:
Dégagé-Doublé oder Doublé-Dégagé.

Nach manchen franzosischen Schulen lautet fiir die obigen Combinationen das
Commando: Doublez, trompez dans les armes (sur les armes) als Abkilrzung fir die
vollstandige Erklarung: Feinte de Dégagement sur les armes, ftrompez le contre de
Quarte en faisant une seconde feinte de Dégagement du méme c6té, et trompez la
parade de Tierce par le Dégagement dans les armes.
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Tierce, Demi-Cercle, Contre du Cercle;
Tierce, Contre de Tierce, Quarte;
Quarte, Contre de Quarte, Tierce;
Quarte, Double contre de Quarte.

Aus dem Engagement der ,,Demi-Cercle” mit:

Seconde, Quarte, Tierce;

Seconde, Quarte, Contre de Quarte;
Quarte, Contre de Quarte, Tierce;

Quarte, Double'Contre de Quarte.

Contre du Demi-Cercle, Contre du Cercle, Seconde;
Contre du Demi-Cercle, Contre du Demi-Cercle, Quarte.

Wir ersehen, dass das Dégagement-Doublement aus ein und
demselben Engagement sur les armes oder dans les armes erfolgen
kann, es richtet sich dies nach der dem Dégagement genommenen

Oppositionsparade.

Die Parade der Double Contre de Quarte, sowie der Double
Contre du Cercle kann nur aus weiter Mensur genommen werden.

Doublement-Dégagement.

Das ,,Doublement-Dégagement” (Doublez-Dégagez)

parirt
Aus dem Engagement der ,,Quarte” mit:

Contre de Quarte, Tierce, Quarte;
Contre de Quarte, Tierce, Demi-Cercle;
Double contre de Quarte, Tierce.

Aus dem Engagement der ,,Tierce” mit:

Demi-Cercle, Seconde, Tierce;

Demi-Cercle, Seconde, Quarte;

Demi-Cercle, Quarte, Tierce;

Demi-Cercle, Quarte, Contre de Quarte;
Demi-Cercle, Contre du Cercle, Seconde;
Contre de Tierce, Quarte, Tierce;

Contre de Tierce, Quarte, Contre de Quarte;
Contre de Tierce, Demi-Cercle, Seconde.
Contre de Tierce, Demi-Cercle, Quarte.
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Aus dem Engagement der ,,Seconde” mit:

Quarte, Tierce, Quarte;

Quarte, Tierce, Demi-Cercle;

Quarte, Contre de Quarte, Tierce;

Quarte, Double contre de Quarte.

Aus dem Engagement der ,,Demi-Cercle” mit:

Contre du Cercle, Seconde, Quarte;

Contre du Cercle, Seconde, Tierce;

Contre du Cercle, -Quarte, Contre de Quarte.

Das Doublement-Dégagement kann aus den Garden der Quarte
und der Tierce ,sur les armes” und ,dans les armes” erfolgen,
es hdngt dies von der gegen das Doublement genommenen
Oppositionsparade ab.

Seconde-Doublement.

Das Doublement aus dem Engagement der Tierce kann auch
vortheilhaft mit der Secondefinte in Verbindung gebracht werden.
Seconde-Doublement (Seconde-Doublez) wird paifirt:
Aus dem Engagement der ,,Tierce” mit:
Seconde, Quarte, Tierce;
Seconde, Quarte, Contre de Quarte.
Aus dem Engagement der ,,.Demi-Cercle” mit:
Seconde, Quarte, Tierce;
Seconde, Quarte, Contre de Quarte.
Die Secondefinte wird uber die feindliche Klinge geflhrt.

Doublez-Redoublez.

Eine weitere Combination des Doublements ist das ,,Doublez-
Redoublez”;) es ist dies die Verbindung zweier in entgegen-
gesetzter Richtung gefiihrten Doublements, indem man z. B. ein
ausseres markirt und das zweite Doublement in die innere Seite
Stosst.

Das Redoublement lasst sich dann mit Vortheil anwenden,
wenn das erste Doublement in Form einer Scheinattagque aus-
geflhrt wurde.

) Auch ,,Dédoublez” oder ,,Doublement dans deux lignes”.
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Das Doublez-Redoublez wird parirt:
Aus dem Engagement der Quarte, Doublez sur les armes, Redoublez
dans les armes mit:
Contre de Quarte, Tierce — Demi-Cercle, Seconde;
Contre de Quarte, Tierce — Demi-Cercle, Quarte;
Contre de Quarte, Tierce — Demi-Cercle, Contre du Demi-Cercle.

Aus dem Engagement der Tierce, Doublez dans les armes, Redou-
blez sur les armes mit:
Demi-Cercle, Seeonde — Quarte, Contre de Quarte;
Demi-Cercle, Quarte — Contre de Quarte, Tierce;
Demi-Cercle, Quarte — Double contre de Quarte.

Aus dem Engagement der Seconde, Doublez sur les armes, Redou-
blez dans les armes mit:
Quarte, Tierce — Demi-Cercle, Seconde;
Quarte, Tierce — Demi-Cercle, Contre du Demi-Cercle;
Quarte, Tierce — Contre de Tierce, Quarte.

Aus dem Engagement der Demi-Cercle, Doublez dans les armes,
Redoublez sur les armes mit:
Contre du Demi-Cercle, Seconde — Quarte, Tierce;
Contre du Demi-Cercle, Seconde —Quarte, Contre de Quarte;
Contre du Demi-Cercle, Quarte — Contre de Quarte, Tierce;
Contre du Demi-Cercle, Quarte — Doublecontre de Quarte.

Une-Deux, trompez Cercle.

Opponirt der Gegner einem ,,Une-Deux” dans les armes, aus-
gefilirt aus der Garde der Quarte mit , Tierce und Demi-Cercle”,
so kann man dessen Demi-Cercleparade trompiren, indem man ein
Dégagement Uber die feindliche Klinge fihrt.

Dieser Stoss unterscheidet sich von einem Dégagement-
Doublement dans les armes, aus derselben Garde ausgefiihrt, bloss
durch das einzuhaltende Tempo, nachdem beide Stdsse auf gleiche
Weise parirt werden.

Wiéhrend bei dem Dégagement-Doublement (Dégagez-Doublez)
das ,,Dégagement sur les armes” markirt wird, halt man bei dem
ersteren Stosse das ,,Une-Deux” aus.
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»uUne-Deux, trompez Cercle” wird parirt:
Aus dem Engagement der ,,Quarte” mit:

Tierce, Demi-Cercle, Seconde;

Tierce, Demi-Cercle, Quarte;

Tierce, Demi-Cercle, Contre du Cercle.
Aus dem Engagement der ,,Seconde” mit:

Tierce, Demi-Cercle, Seconde;

Tierce, Demi-Cercle, Quarte;

Tierce, Demi-Cercle, Contre du Cercle.

Une-Deux, trompez Contre de Quarte.)

Opponirt der Gegner einem Une-Deux sur les armes, ausgefuhrt
aus dem Engagement der Tierce mit Quarte und Contre de Quarte,
so kann man dessen Contre de Quarte trompiren, indem man ein
Dégagement sur les armes unterhalb der feindlichen Klinge fiihrt.

Aus der Erkldrung des Stosses geht hervor, dass das Une-
Deux sur les armes als Grundstoss scharf zu markigen ist, und
unterscheidet sich dieser Stoss von einem Dégagement-Doublement
sur les armes (Dégagez-Doublez), aus derselben Garde ausgefiihrt, bloss
durch das einzuhaltende Tempo, da bei diesem Stosse das Dégage-
ment dans les armes als Grundstoss ausgehalten wird.

Une-Deux, trompez Contre de Quarte wird parirt:

Aus dem Engagement der Tierce mit:

Quarte, Contre de Quarte, Tierce,

Quarte, Double Contre de Quarte.

Une-Deux, trompez Contre de Tierce.?

Opponirt der Gegner einem Une-Deux dans les armes, aus-
gefihrt aus dem Engagement der Quarte mit Tierce und Contre
de Tierce, so kann man dessen Contre de Tierce mittelst eines
Degagement dans les armes unterhalb der feindlichen Klinge
trompiren.

") Nach einigen franzosischen Schulen wird anch kurz commandirt: Une-Denx.
trompez le contre.
2 Kann auch kurz commandirt werden: Une-Deux, trompez le contre.
Hergaell, Die Feelitkunst. Il. Auflage. S
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Aus der Erkldrung des Stosses geht hervor, dass das Une-
Deux dans les armes als Grundstoss scharf zu markiren ist, und
unterscheidet sich dieser Stoss von einem Dégagement-Doublement
dans les armes (Dégagez-Doublez), aus derselben Garde ausgefiihrt,
bloss durch das einzuhaltende Tempo, da bei diesem Stosse das
Dégagement sur les armes als Grundstoss ausgehalten wird.

Une-Deux trompez Contre de Tierce wird parirt:

Aus dem Engagement der Quarte mit:
Tierce, Contre de'Tierce, Quarte;
Tierce, Contre de Tierce, Demi-Cercle.

Aus dem Engagement der Seconde mit:

Tierce, Contre de Tierce, Seconde;

Tierce, Contre de Tierce, Demi-Cercle.

Eine Wiederholung der Contre de Tierce-Parade ldsst sich
schwer anwenden, da man mit der zweiten Contre, namentlich in
mittlerer Mensur, zu kurz kommen wiirde.

Coule.

Das Coulé wird ausgefuhrt, indem man mit der Klinge ruhig
an der feindlichen hingleitet und im letzten Augenblicke, nachdem
man sich mit der Starke der Klinge vollstandig der feindlichen
Schwache beméchtigt hat, mit der grossten Schnelligkeit den geraden
Stoss ausfihrt.

Bei Gegnern, die in ihrer Garde nicht gut gedeckt sind, oder
ihr Engagement mit weich gehaltenem Handgelenke eingenommen
haben, wendet man mit Erfolg das Coulé an.

Bemerkt man, dass der Gegner im Begriffe ist, sich bei Aus-
fuhrung des Coulé durch die Opposition zu decken, so fiihrt man
das Dégagement in die entgegengesetzte Lage aus, nur muss man
die nicht zu unterschétzende Eigenschaft der Zurtickhaltung des
Korpers besitzen, damit der Ausfall nicht zu zeitlich erfolge, des-
gleichen muss die Spitze der Klinge wohl unterstiitzt sein, um im
letzten Momente der Fingerbewegung Folge leisten zu konnen.

Aus dem Engagement der Tierce wird das Coulé am vortheil-
haftesten mit dem Dégagement in den unteren inneren Lagen in
Verbindung gebracht, doch muss auf die Opposition stets Riicksicht
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genommen und das Dégagement mit hoch gehaltener Hand aus-
gefihrt werden.

Battement.

Bei der Besprechung der Stdsse haben wir bereits bemerkt,
dass das Battement eine Angriffsbewegung auf des Gegners Waffe
ist und als solche zu den Finten gerechnet werden soll. Dasselbe
wird hauptsdchlich als eine, irgend einen Stoss vorbereitende
Bewegung angewendot, sobald der Gegner eine gestreckte Garde
einnimmt, demnach die Spitze der Klinge auf uns bedrohend ge-
richtet hdlt und durch Finten aus dieser Lage nicht gebracht
werden kann, oder wenn man beim Finitiren Gefahr lauft, sich
selbst zu touchiren.

Der eigentliche Zweck des Battement, das nur in offensiver
Absicht angewendet werden soll, ist, die feindliche Spitze aus der
uns bedrohenden Lage zu bringen, um sich fur den auszufuhrenden
Stoss eine Blosse zu verschaffen.

Das Battement wird ausgefuhrt, indem man mit der Starke
oder der Mitte der eigenen Klinge langs der feindlichen Schwéche
einen derart scharfen Schliff ausfihrt, dass die feindliche Klinge
aus ihrer Lage gebracht wird.

Das Battement wird stets mit der Scharfe der Klinge aus-
gefiihrt.

Ein meist bei Anfangern vorkommender Fehler ist, dass sie
den Schliff mit ihrer Klinge bis zum Stichblatte des Gegners aus-
dehnen; nachdem sie dabei mit der Schwache ihrer Klinge gegen
die feindliche Klingenstdrke operiren, werden sie um den Erfolg
gebracht. Ein weiterer Fehler ist, dass bei vielen Fechtern das
Battement mehr seitwarts als in der Richtung der feindlichen Klinge
erfolgt, oder dass sie sich mit ihrer eigenen Klinge von der
feindlichen entfernen und durch einen foérmlichen Schlag die
Klinge des Gegners aus ihrer eingenommenen Richtung zu bringen
suchen.

Das Battement kann sowohl aus dem inneren, wie aus dem
ausseren Engagement ausgefuhrt werden, und wird demnach im
ersten Falle das ,Battement en Quarte”, im zweiten Falle das
»,Battement en Tierce” vollzogen.
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Ist man in den oberen Linien an der dusseren Seite in der
Position der Quarte sur les armes engagirt, so kann man bei An-
wendung des Battement en Tierce die Hand in dieser Lage lassen,
nachdem bei dem auszufuhrenden Stosse die Hand die Quartelage
einzunehmen hat. In diesem Falle wird das Battement mit dem
Ricken der Klinge vollzogen; doch ist die Ausflhrung dieses
Battement in der Position der Tierce, trotzdem die Hand nach
derselben in die Quartelage gewendet wird, vorzuziehen, da die-
selbe in der Pronationslage mehr Kraft entwickeln kann.

Das Wenden der Hand aus der Position Quarte sur les
armes in die der Tierce darf kein Tempo fir sich einnehmen,
sondern muss im Momente der Ausfiihrung des Battement voll-
zogen werden.

In den hohen Linien der inneren Seite wird das Battement
nur in der Position der Quarte ausgefiihrt.

Nachdem das Battement en Quarte an der inneren Seite, das
Battement der Tierce aber an der &usseren Seite eine Blosse er-
zwingt, so hangt die Anwendung der beiden Battements allerdings
zunachst davon ab, ob man einen inneren oder einen &ausseren
Stoss auszufiihren beabsichtigt.

Indessen weil es als Regel gilt, dass nach einem Battement
en Quarte ein innerer und nach einem Battement en Tierce ein
ausserer Stoss erfolgt, und nachdem die meisten Fechter sich der
durch das Battement entstandenen Blossen bewusst sind, so beeilen
sie sich mitunter mit derart raschen Bewegungen die ndthige
Deckung zu nehmen, dass in der entgegengesetzten Seite eine
Blosse entsteht. In diesem Falle wird man das Battement mit dem
Dégagement in Verbindung bringen, und fuhrt man nach einem
Battement en Quarte das Dégagement sur les armes und nach
einem Battement en Tierce das Dégagement dans les armes aus.

Beeilt sich jedoch der Gegner nicht, die durch das Battement
enstandene Bldsse zu decken, so fiihrt man bei Beobachtung der
nothigen Opposition den ,,Coup droit” aus. Beabsichtigt man jedoch
nach Ausfihrung des Battement in die entgegengesetzte Seite zu
stossen, oder will man mit Hilfe desselben ein fur unseren Angriff
gunstigeres Engagement einnehmen, so kann man den Gegner im
ersten Falle durch eine scharfe Bedrohung in den geraden Linien
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zur Opposition zwingen, um fir das auszufihrende Dégagement
eine Blosse zu erhalten, und im zweiten Falle fintirt man, in der
Voraussetzung, dass uns der Gegner mit seiner Klings dahin
folgen wird, in jene Linie, in der man die feindliche Klinge zu
binden sucht, beziehungsweise sein Engagement einzunehmen
trachtet.

Dass man das Battement im letzteren Falle entgegengesetzt
zu jener Linie, in der man das Engagement einnehmen will, aus-
zufihren hat, ist selbstverstandlich.

Ist man zum Beispiel en Quarte dans les armes engagirt und
beabsichtigt den Gegner, dessen gestreckte Garde uns das Ein-
dringen in den oberen Linien nicht zuldsst, in die fir unseren
Angriff convenirendere Secondelage zu bringen, so vollfiihrt man
mittelst Umgehung der feindlichen Klinge, sei es tber oder unter-
halb derselben, ein Battement en Tierce und finirt scharf in die
untere dussere Bldsse, die Hand in der Pronationslage, um den
Gegner zur Deckung dieser Linie zu zwingen.

Battements konnen auch in Lagen, entgegengesetzt zu jenen,
in welchen man engagirt ist, angewendet werden, iidem man die-
selben entweder mit einem unterhalb der feindlichen Klinge aus-
gefuhrten Changement oder mit einem Uber die Spitze der feind-
lichen Klinge ausgefiihrten Coupé verbindet.

Die letztere Ausfiihrungsweise ist der ersteren vorzuziehen,
da, abgesehen wvon der grosseren Kraftentfaltung, das Battement
an Sicherheit und Genauigkeit gewinnt.

Um dem Gegner nicht Gelegenheit zur Trompirung des Batte-
ment zu geben, muss man bei Anwendung desselben die grdsste
Vorsicht bewahren, damit der Gegner im Augenblicke der Ausfiihrung
die Absicht nicht entdeckt, denn es ist schwierig, die Parade zu
nehmen, sobald die Bewegung vom Gegner umgangen worden ist.

Man muss stets mit Geschicklichkeit jene Seite zu maskiren
wissen, an der das Battement ausgefihrt werden soll.

Glaubt man nicht genug Fingerfihlung zu besitzen, um dem
Battement des Gegners mit Erfolg ausweichen zu kdnnen, so muss
man im Augenblicke des erfolgten Battement gerade stossen. Dieser
Stoss wird einen guten Erfolg haben, sobald er mit Energie im
Handgelenke, mit Genauigkeit und bei Beobachtung der néthigen
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Opposition gefiihrt wurde, doch soll hierbei nicht der Zufall vor-
herrschen, es hat vielmehr diese Bewegung stets das Resultat einer
reiflichen Ueberlegung zu sein.

Nachdem das Battement ohnedem zu den forcirten Offensiv-
bewegungen gehoért, so muss bei Ausfuhrung desselben besonders
getrachtet werden, das Handgelenk geschmeidig zu bewahren; die
Spitze der Klinge darfdaher nicht gehoben werden, und hat man sich
jeder harten, grossen oder gar hiebartigen Bewegung zu enthalten.

Battements, die bloss als Bedrohung, ohne irgend einen Stoss
vorzubereiten, angewendet werden, nennt man falsche” oder
»ocheinbattements” (Faux Battements).

Sie haben den Zweck, den Gegner zu beunruhigen, und werden
gewiss nie ihre AVirkung verfehlen, nachdem sie den Gegner instinctiv
zur Deckung jener Linie zwingen, in der die Bedrohung erfolgt ist.

Dieselben werden zweckmaéssig gegen die vom Gegner ein-
genommene offensive Garde, sowie gegen ein forcirtes Engagement
in Anwendung gebracht.

Jene Fechter, die sich nicht vollstdndig auf ihre Schnelligkeit
in Umgehung der feindlichen Parade verlassen konnen, werden mit
Erfolg das ,falsche Battement” ihrer Attaque vorangehen lassen.

Ob das falsche Battement gleichfalls mit der Stirke oder der
Schwéche der eigenen Klinge auf die Schwache der Klinge des
Gegners ausgefuhrt werden soll, kann nicht im vorhinein bestimmt
werden, da dies von der Garde, sowie von dem Umstande, welche
dieses Battement veranlassen, abhéngt.

Wie wir aus dem eben Gesagten geniigend ersehen haben,
gebrauchen wir das Battement nur in den dringendst gebotenen
Fallen, und da bloss als Angriffsbewegung, doch wird in vielen
Fechtschulen dasselbe auch zur Verscharfung der Paraden angewendet
oder auch in der Weise, dass man nach einem ausgefiihrten Stosse
in dem Momente, als man sich in die Garde begiebt, ein Battement
auf die Klinge des parirenden Gegners ausfuhrt, um ihn in der
Ausfihrung der Riposte zu hindern.

Von Anféngern oder jenen ,,Fechtern”, denen die wissenschaft-
lichen Kenntnisse in der Fechtkunst abgehen, werden héufig Batte-
ments — wenn auch die vom Gegner eingenommene Garde keine
Veranlassung hierzu giebt — vor jeder Attaque ausgefuhrt, um
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dieselbe leichter und ohne eigene Gefahr zur Ausfuhrung zu
bringen. Dieser Gebrauch des Battement ist jedoch entschieden zu
verwerfen. Einem ,Fechter” im wahren Sinne des Wortes stehen
immer genugende Mittel zur Verfligung, um seine Attaque wirksam
zur Geltung bringen zu koénnen.

Ist es schon ohnedies ein Uebelstand, dass beim Fleuretfechten
Momente eintreten kénnen, wo man zur offensiven Anwendung der
Battements schreiten muss, so soll man sich der génzlich zu ent-
behrenden Verwendung derselben als Defensivbewegung enthalten,
da das Fleuretfechten leicht in eine Hauerei ausarten konnte, und
es ist kaum begreiflich, wie derartige Bewegungen an so manchen
Fechtschulen ,,schulgerecht” gelehrt und geubt werden kdnnen.

Froissé.

Das ,,Froisse” wird ausgefiihrt, indem man, ohne die feindliche
Klinge zu verlassen, mit der Starke der eigenen Klinge ihrer ganzen
L&nge nach streift und den geraden Stoss ausfiihrt.

Die Froissés sind den Battements vorzuziehen, da sie Einen
nicht nétliigen, sich von der feindlichen Klinge zu entfernen, und
nur ein einziges Tempo bilden.

Sie vereinigen die Vortheile der Pression und eines mit mehr
thatiger Kraft ausgefiihrten Stosses und werden gegen Gegner, die
eine gestreckte Garde einnehmen, angewendet.

Brisé.

Das Brisé gehort zu den forcirten Angriffsbewegungen gegen
die feindliche Klinge, und wird gleich dem Battement und dem
Froissé gegen eine vorgestreckte Klingenhaltung zur Ausfuhrung
gebracht.

Man beméchtigt sich hierbei der feindlichen Klinge in der
Weise, dass man diese in ihrer ganzen Lange mit der Stirke der
eigenen Klinge streift, wobei man die Hand derart dreht, dass der
Daumen nach abwarts zu liegen kommt.

Die Bewegung erfolgt demnach schraubenférmig, wobei die
Spitze stets nach dem Gegner gerichtet erscheint.
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Bei Ausfihrung des hierauf erfolgenden geraden Stosses wird
die Hand, ohne die feindliche Klinge zu verlassen, in die ihr
zukommende Position gedreht.

Das Brisé eignet sich besonders gegen ein hartes Engagement,
vorausgesetzt der vorgehaltenen Klingenspitze.

Flanconnade.

Die ,,Flanconnade” wird aus der Garde der Quarte ausgefiihrt,
indem man die Spitze der Klinge etwa Uber die Mitte der feind-
lichen Klinge an die &ussere Seite bringt, sich mit der Starke der
Klinge der feindlichen Schwéche vollstdndig beméachtigt und unter-
halb der Klinge des Gegners an der inneren Seite den Stoss aus-
fihrt. Die Hand behélt wéhrend der ganzen Bewegung die Position
der Quarte.

Die Flanconnade soll als eine Art Bindung der Klinge) des
Gegners betrachtet werden, welche, von der Quartelinie ausgehend,
die eigene Klinge, indem dieselbe gleichzeitig die des Gegners
bezwingt, wieder in die innere Seite, aber in eine' tiefere Linie
zuriickfihrt, als sie vor der Ausfihrung dieses Stosses inne-
hatte.

Vom Momente des Beginnes bis zur Ausfihrung des Stosses
wird die Schwéache der feindlichen Klinge in der Weise festgehalten,
dass man bestidndig auf dieselbe einwirken kann. Durch das feste
Binden der Klinge bis zur Vollendung des Stosses unterscheidet
sich auch die Flanconnade von dem Croisé.

Nachdem die Spitze der eigenen Klinge in die entgegen-
gesetzte Seite gebracht wurde, wird die Hand gehoben, wodurch
die feindliche Klinge so méchtig bezwungen wird, dass man ohne
jede Anstrengung im Stande ist, dieselbe aus ihrer Lage zu
bringen.

Der Stoss bei der Flanconnade soll nie, wie es allgemein
geglaubt wird, in den dusseren unteren Lagen endigen, da man in
diesem Falle gegen die feindliche Stérke stossen wirde; abge-
sehen davon, dass man dadurch hdufig um ein giinstiges Resultat

") Siehe ,,Liement d’épée”.
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gebracht wird, setzt man sich noch einem Tempostosse des
Gegners aus.l)

Nach manchen deutschen Schulen wird gerathen, die Hand
wéhrend der Ausfuhrung der Flanconnade aus der Position der
Quarte in die der Seconde zu drehen und den Stoss auch in dieser
Position auszufihren. Sie geben als Motiv fiir den Zweck der Flan-
connade zundchst den an, dem Gegner, der durch seine gestreckte
Garde ein Vordringen in den geraden Linien oder ein Dégagement
nicht zuldsst, einen Secondestoss beizubringen und gleichzeitig
durch eine forcirte Bewegung die Spitze der feindlichen Klinge
aus der Gefechtsebene zu verdrangen. Es ist offenbar, dass nach
diesen Schulen die ,Effanconnade” mit dem ,,Croisé” aus dem
Engagement der Quarte verwechselt wird, obgleich wir — wie wir
spéter ersehen werden — auch bei diesem Stosse der Ansicht
sind, dass es besser und vortheilhafter sei, vor Ausfiihrung des
geraden Stosses die Hand aus der Position der ,,.Seconde” in die
Quartelage zu drehen.

Die Effanconnade kann nur mit Erfolg ausgefiihrt werden,
sobald der Gegner seine Garde gestreckt eingenommen oder die
Klinge bedrohend auf uns gerichtet hat. Der Zweck der Flan-
connade ist zundchst der, aus dem inneren Engagement dem Gegner
einen Stoss beizubringen und sich zur Ermoglichung der Aus-
fuhrung desselben der feindlichen Klinge derart zu beméchtigen,
dass sie aus dem Bereiche unseres Kdorpers gebracht wird.

Eine Flanconnade ausfiinren zu wollen, sobald man sich nicht
mit Zuversicht der feindlichen Klinge bemd&chtigen kann, oder der
Gegner die Spitze der Klinge hoher als das Handgelenk héalt, wére
ein grosser Fehler.

Sobald der Gegner aus seiner wohlgedeckten Garde der
Quarte den geraden Stoss fihrt, wobei das Handgelenk hoher als
die Spitze der Klinge gehalten wird, kann die Flanconnade als
Riposte oder als Tempostoss, ohne Hilfe des Ausfalles, angevvendet
werden, und der Erfolg kann in diesem Falle ein sicherer sein,¥

* Dieser Gefahr bewusst, haben die alteren, ja selbst neuere Fechtbiicher bei
Ausfiihrung der ,,Flanconnade” die ,,Opposition mit der linken Hand” angerathen.
(Siehe Artikel ,,Opposition mit der linken Hand”.)
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nachdem die Schwache der feindlichen Klinge der Stérke des
Parirenden entgegengesetzt wird.

Beabsichtigt man jedoch die Flanconnade als Riposte auf
einen wenig nachdriicklichen Stoss auszufuhren, so ist der Ausfall
nothwendig.

Im Allgemeinen ist die Flanconnade als Attaque der Flan-
connade als Riposte vorzuziehen, jedoch gilt fur beide die gleiche
Voraussetzung, dass der Gegner die Bedingung einhélt, die eine
Ausfuhrung derselbe” ermdglichen.

Namentlich sollen Fechter von Kleiner Statur dieselbe gegen
solche von grosser Statur, deren Hilfsmittel in der L&nge des
Armes bestehen, als Attaque anwenden.

Zum Schlisse sei noch erwahnt, dass die Flanconnade mittelst
der Cedirung in Quarte parirt wird.

Croisé.

Jene Bewegung, welche die feindliche Klinge, indem man sich
ihrer vollstdndig beméchtigt, durch eine schraubenértige Bewegung
mit Gewalt aus ihrer Angriffslinie in eine entgegengesetzte Lage
bringt, heisst Croise.

Dasselbe kann aus der Garde der Quarte und Tierce zur
Ausfiihrung kommen.

Aus der Garde der Quarte ausgehend, beméchtigt man sich
mit der Starke der Klinge der feindlichen Schwaéche, bringt, wie bei
der Flanconnade, die Spitze der Klinge uber die feindliche Klinge
und schleudert dieselbe durch eine kreisférmige Bewegung, indem
die Hand aus der Position der Quarte in die der Secondelage
gedreht wird, von innen nach aussen gegen die linke feindliche Seite.
Hierauf wird in die entstandene Blésse der gerade Stoss ausgefihrt.

Nach dem Croisé aus der Garde der Quarte wird nicht der
Secondestoss, sondern der gerade Stoss in die innere Seite aus-
gefiihrt; die Hand wird in die Position der Quarte gedreht und durch
das gleichzeitige Erheben der Hand wird eine Opposition des
Gegners in Seconde unmdglich gemacht.

Aus der Garde der Tierce bringt man auf dieselbe Art wie
bei dem Quarte-Croisé die feindliche Klinge von aussen nach innen,
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also gegen die rechte Seite des Gegners, wobei die Hand aus der
Position der Tierce in die der Demi-Cercle gebracht wird.

Der Stoss erfolgt bei Beobachtung der néthigen Opposition) in
den geraden Linien des ,,Dedans”.

Bei Ausfuhrung eines Croisé beschreibt man mit der Spitze der
Klinge beinahe drei Viertel eines Kreisbogens, denn die Bewegung
soll in der Position der Seconde oder in der Position der Demi-
Cercle anhalten, je nach der eingenommenen Garde, aus der das
Croisé ausgefihrt wurde. _

Bei der schleuderartigen Bewegung muss wohl darauf geachtet
werden, dass die Spitze der Klinge tber dem Handgelenke gehalten
werde, denn das Croisé wirde durchaus nicht die Wirkung hervor-
bringen, die man sich von demselben verspricht, sobald man diese
Position vernachléssigen wiirde.

Croisés werden gegen Fechter, die ihre Waffe ungeschickt
handhaben, oder gegen sogenannte Naturalisten, die sich hart enga-
giren, oder die man durch eine briske Attaque Uberraschen will,
um ihre moralische Zuversicht zu desorganisiren, ausgefiihrt.

Gleich der durch ihre Bestimmung verwandten Bewegung, der
Flanconnade oder dem Battement, kann das Croisé nur bei gestreckter
Garde des Gegners zur Anwendung kommen und muss hierbei die
grosste Vorsicht beobachtet werden, damit der Gegner im Augen-
blicke der Ausfihrung die Absicht nicht bemerke, um eine Trom-
pirung der Bewegung vorzunehmen.

Bei der Flanconnade haben wir gesehen, dass sich dieselbe mit
Erfolg als Riposte anwenden lasst, bei dem Croisé ist dies jedoch
nicht der Fall, denn man wirde bei Ausfuhrung dieser Bewegung,
sobald sich der Gegner noch im Ausfalle befindet, stets erfolglos
gegen die Stdrke seiner Klinge agiren und koénnte das Croisé im
ginstigen Falle nur im Momente des Rickzuges erfolgen, sobald
die Garde den Bedingungen zur Ausfiihrung desselben entspricht
und man sich voraussichtlich vollstandig der feindlichen Schwéche
beméchtigen kann.¥

* Um dem Tempostosse zu entgehen, wird auch nach neueren deutschen Fecht-
biichern bei diesem Croisé die Oppositon mit der linken Hand empfohlen. (Siehe
Artikel ,,Opposition mit der linken Hand”.)
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Schliesslich kénnen wir nicht unerwéhnt lassen, dass die hdufige
Anwendung ,forcirter” Stosse im ,correcten” durch seine
geschmeidige leichte Klingenfiihrung sich charakterisirenden Fleuret-
fechten, dessen Bewegungen in mdglichst geraden Linien und in
der Gefechtsebene zu erfolgen haben, nicht zuldssig sind. Sowohl
der von Seite des Vertheidigers zu leistende Widerstand, sowie
der vom Angreifer erforderliche gréssere Kraftaufwand bringen,
wenn sie Ofter erfolgen, eine gewisse Harte, Steifheit und Gewalt
in den Bewegungen hervor und geben der Hand und dem Arme
mehr und mehr eine unwillkirliche Tendenz zu starken Seitwarts-
bewegungen.

Désarmement.

Unter Désarmement versteht man die Entwaffnung des Gegners.

Bis zum 16. Jahrhundert wurde man in Frankreich bei allen
Ké&mpfen und Duellen von dem Gedanken geleitet, dass man, um
sicher des Erfolges zu sein, seinen Gegner zu entwaffnen habe;
so der Vertheidigungsmittel beraubt, war derselbe der ,,Gnade” des
Siegers anheimgefallen.

Der ritterliche Geist selbst war ohnmdéchtig gegen diesen
Gebrauch. Nach dem 9. Jahrhundert gab es eine Modification; man
konnte sein Leben erkaufen, das Loésegeld wurde angetragen und
konnte angenommen werden; doch galt dieses nur im Kriege.

Einzelkdmpfe, welche in Folge von Beleidigungen entstanden,
liessen dieses selten zu, und selbst die Kampfrichter konnten durch
ihr Dazwischentreten den Besiegten nicht retten. Einen Feind zu
entwaffnen und denselben ohne alle Vertheidigung zu tddten, war
bei den damaligen Sitten gebrauchlich.

Die Fechtlehrer mussten sich den Gebrduchen fligen und die
Entwaffnung lehren.

Zur Entwaffnung wurde auch die freie linke Hand gebraucht,
mit der man das Handgelenk der bewaffneten Hand erfasste, um
so leichter den Gegner desarmiren zu konnen.

Es wurden selbst Werke uber die Entwaffnung geschrieben,
und erschien im Jahre 1536 ein italienisches Fechtbuch von Achille
Marozzo-Bolognese, maestro generale dell! arte delle armi, welches
in zwanzig beigegebenen Tafeln die Entwaffnung darstellt.
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Verlor einer der Combattanten den Degen, so stiirzten Beide
auf denselben los, um sich desselben zu bemé&chtigen. War der
bewaffnete Gegner der erste am Ziel, so setzte er seinen Fuss auf
denselben, um den Gegner ohne Mitleid niederzustossen.

In der von mehreren Duellanten gleichzeitig gefuhrten, nicht
selten vorkommenden K&mpfen sah man Denjenigen, der sich seines
Gegners entledigt hatte, einen anderen seiner Gegner, der selbst
noch mit einem der Kdmpfenden beschéftigt war, angreifen, um ihn
durch den plotzlichen Ugberfall tédten zu kdénnen.

Diesen Ké&mpfen, in welchen der stete Gebrauch derartiger
Finten dieselben berechtigte, wurde durch die Ho6flichkeit der
Sitten des 16. Jahrhunderts ein Ende gesetzt.

Man fuhr zwar fort, das Désarmement auszufiihren, jedoch
mit dem Unterschiede, dass, sobald man den Gegner entwaffnet
und sich so seines Degens bemdchtigt hatte, ihm denselben mit
dem Griffe zugekehrt in hoflicher Weise zurlickgab.

Diese Sitte hat sich auch bis gegenwartig an allen Fecht-
schulen erhalten, und man ersieht daraus, dass die Anwendung des
Désarmement von keinem praktischen Werthe ist.)

Das Désarmement wird gegenwartig an allen Fechtschulen
gelehrt, und fihrt es den Namen der fiir dasselbe angewendeten
Bewegung, als: Froissé, Brisé, Battement gnd Croisé.

Die Vortheile, die das Désarmement bietet, werden von keinem
Fechter benutzt, und es wird nur als Demonstration flrdielieber-
legenheit in der Haltung der AVaffe angewendet. Es kann jedoch
durch Benutzung der angedeuteten Hilfsmittel der Zufall eintreten,
dass der Gegner desarmirt wird, und nachdem die Bewegung rasch
mit einem Stosse verbunden wurde, sichereignen, dass der Gegner
ohne Vertheidigung seine Brust dem feindlichen Stosse aussetzt.

Das Désarmement kann sowohl aus der Quarte- oder Tierce-
seite, am besten durch ein Croise ausgefiihrt werden.

Man wende alle Energie an, um diese Bewegung aus dem
Handgelenke auszufiihren, und kann dieselbe nur bei gestreckter
Garde des Gegners in Anwendung kommen.

) Es ist kaum begreiflich, wie noch neuere deutsche Fechtbiicher die
»Désarmirung” mit Hilfe der linken Hand und den ,,Ringkampf” als Fort-
setzung des Fleuret-Assaut anrathen koénnen.
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Durch das Battement, hauptsachlich in den dem Engagement
entgegengesetzten Linien Uber die feindliche Klingenspitze aus-
gefuhrt, l&sst sich sowohl aus der Quarte-, wie aus der Tierceseite
das Désarmement bewerkstelligen, doch hat man darauf zu sehen,
dass das Battement stets gegen die offene Seite der Hand hin statt-
findet. So wird man ein Battement en ,,Tierce” ausfiihren, sobald
der Gegner die Hand in der Position der ,,Quarte” und ein Batte-
ment en ,,Quarte”, sobald er die Hand in der Position der ,, Tierce” hat.

Bei einem vom Gegner innerhalb der Klinge in die unteren
Lagen geflihrten Secondestoss wird selbst durch eine etwas
scharfer gefilhrte Quarteparade das Désarmement erfolgen.

Coupé.

Das ,,Coupé” ist nichts anderes als ein Dégagement, weichesaus
dem Engagement der Quarte oder Tierce ,,ber die Spitze” der feind-
lichen Klinge gefihrt wird, indem man die Klinge mit Hilfe der
Finger und des Unterarmes in die verticale Lage zurlckzieht, um
in die dem Engagement entgegengesetzte Lage zu ,stossen.

Das Coupé wird aus der mittleren oder nahen Mensur aus-
gefihrt, und namentlich aus letzterer, da dieselbe eine steilere Haltung
der Klinge bedingt und iberdies das Dégagiren unter der feind-
lichen Klinge erschwert.

Fir das Gefecht hat das Coupé denselben Zweck wie das
Dégagement, doch ist seine Anwendung eine beschranktere, nachdem
das Coupé, aus der mittleren Mensur ausgefiihrt, stets eine fehler-
hafte, zu steile Haltung der feindlichen Klinge voraussetzt.

Hat der Gegner seine Garde gut eingenommen und ist
namentlich die Spitze der Klinge bedrohend gegen unsere Brust
gerichtet, so wirde man, abgesehen davon, dass es Schwierig-
keiten bietet, den Arm zuriickzuziehen, um U(ber die feindliche
Spitze zu kommen, und Uberdies die Klinge einen weiten Weg
zuriickzulegen hat, auch durch das Einziehen der Klinge in die
verticale Lage leicht dem Gegner Gelegenheit zu Vor- und Tempo-
stdssen geben.

Das Coupé kann auch auf derselben Seite des Engagement
zur Ausfiihrung kommen, sobald man bemerkt, dass der Gegner sich
bemiiht, die entgegengesetzte Lage zu decken.
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Coupés werden aus der Garde der Quarte und der Tierce wurf-
artig gestossen und kdnnen als Riposte und Reprise angewendet und
in Verbindung mit Finten gebracht werden.

Aus der weiten 6der selbst aus der mittleren Mensur soll die
Attaque nie mit einem Coupé beginnen, da man durch das Einziehen
der Klinge in die verticale Lage sich leicht einem Tempo- oder
Vorstoss exponiren wirde.

Zur Ausflihrung der Coupés gehért bereits eine grosse Geschick-
lichkeit, und sollen Anfénger, die noch nicht genugende Fertigkeit
in Fihrung der Waffe unterhalb der feindlichen Klinge besitzen,
dieselben nicht in Anwendung bringen. Wie die Erfahrung lehrt,
beginnen die meisten Anfénger, nachdem sie bei Fihrung der Klinge
Uber die Spitze keinen Widerstand der feindlichen Klinge finden,
selbst aus weiter Mensur ihre Attaguen mit einem Coupé und
fiihren dasselbe auch (berdies meist schlagend aus.

Die wichtigsten Coupeverbindungen, die sowohl aus dem Quarte-,
wie aus dem Tierce-Engagement ausgefiihrt werden koénnen, sind
folgende:

Coupé-Dégagement,

Dégagement-Coupé,

Une-Deux-Coupé.

Coupé-Dégagement-Coupe,

Dégagement-Coupé-Dégagement,

Coupé en Quarte-Coupé en Tierce.

Die letztere Verbindung zweier Coupé wird auch der Kiirze
halber aus dem Engagement der Quarte ,,Coupé Tierce-Quarte” oder
aus dem Engagement der Tierce ,,Coupé Quarte-Tierce” com-
mandirt.

Aus dem Engagement der Quarte kann auch das Coupé in
Verbindung mit dem Secondestoss gebracht werden.

Gegen jene Gegner, die nicht gewdhnt sind, rapid schnell zu
ripostiren, kann mit Vortheil das Coupé in Form einer Reprise
zur Ausfuhrung gelangen.

Coupeés sind sowohl durch einfache, wie durch Contreparaden
abzuwehren.

Paraden gegen ein ,,Coupé sur les armes”:

Parade de Tierce,
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Parade du Contre de Quarte,

(Parade de Prime).

Paraden gegen ein ,,Coupé dans les armes”:

Parade de Quarte,

Parade de Contre de Tierce.

Liement d*%pee.

Das ,Liement” oder das Binden der Klinge besteht aus einem
gewaltsamen Herumfihren der feindlichen Klinge, wobei man sich
derSchwéche derselben vollstdndig beméchtigt, um diese Uberwaltigen
zu konnen. Dasselbe kann nur bei einer gestreckten Garde des
Gegners vorgenommen werden.

Nehmen wir an, dass wir entweder en Quarte oder en Tierce
engagirt sind, so bringt man, mit der Starke die Schwéche der
feindlichen Klinge bindend, durch eine kreisférmige Bewegung die
eigene Klinge wieder in die alte Lage zurlck.

Diese Bewegungen konnen aus allen Lagen ausgefuhrt werden
und dienen dazu, die feindliche Klinge aus ihrer Richtung zu bringen
oder den Gegner, der durch seine gestreckte Garde keinen schén
durchzufiihrenden Angriff gestattet oder einen Tempostoss befiirchten
lasst, zu einer Trompirung zu verleiten, indem man sich in Anbetracht
dieses Falles zu der auszufuhrenden Parade bereit halt.

Das ,Liement” kann auch als Finte in Anwendung kommen,
wenn man dasselbe aus den oberen in die unteren Lagen ausfiihrt
und gleichzeitig mit einem geraden Stoss oder dem Degagement
in Verbindung bringt.

Ist der Gegner z. B. en Quarte engagirt, wobei er mit
gestrecktem Arme die Spitze seines Degens tiefer, als die normale
Garde verlangt, halt, ergreift man mit der Starke seiner Klinge
die Schwéche der feindlichen und bringt die Spitze tber die feind-
liche Klinge, ohne dieselbe zu wverlassen, in die dussere untere
Lage. Die Spitze ist gegen die Hufte gerichtet und tiefer als
das Handgelenk gehalten; hierauf wird der gerade Stoss bei
Beobachtung der Opposition oder das Dégagement uber die feind-
liche Klinge in die innere Seite ausgefuhrt.

Die Flanconnade istjedoch diesen Finten beiweitem vorzuziehen,
nachdem das Liement in den dusseren unteren Lagen die Spitze
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der feindlichen Klinge vor unserem Korper l&sst, wéhrend durch
die Flanconnade die feindliche Klinge vollstandig aus ihrer Richtung
gebracht wird.

Aus dem Engagement der Tierce wird auf gleiche Weise das
Liement in die innere Seite als Finte gefihrt.

Feinte de Ligne.

Hat man seine Garde nach allen Grundprincipien der Fechtkunst
genommen und ist man durch dieselbe, je nachdem das Engagement
an der inneren oder dusseren Seite stattgefunden hat, vollstandig
gedeckt, so reicht die Deckung doch nur fir die an der Klinge zum
Korper fihrende und vom Gegner eingenommene Linie aus.

Man kann sich demzufolge durch ein an der inneren oder
ausseren Seite genommenes Engagement nicht gleichzeitig gegen
alle inneren oder &usseren Stosse decken, und lasst ein inneres in
den hohen Linien erfolgtes Engagement stets die innere untere
Linie, und ein Engagement en Tierce die &ussere untere Linie
aufgedeckt.

Auf dieses basirend, kann man, sobald man in denhohen Lagen
der inneren Seite engagirt ist, stets mit Erfolg eine innere Bedrohung
in den unteren Linien, oder wenn man en Tierce, also in den &usseren
hohen Lagen engagirt ist; eine solche in den dusseren unteren Linien
anwenden, um den Gegner zum Aufgeben seiner gedeckten Garde
zu zwingen.

Hat man den Gegner durch die mit der ,,Feinte de ligne” (Finte
in der Linie) hervorgebrachte Bedrohung zur Opposition gezwungen,
so kann der Stoss an derselben Seite in der vom Gegner verlassenen
hohen oder oberen Lage ausgefiihrt werden.

Die ,,Feinte de ligne” wird namentlich von der Tierceseite in
Anwendung gebracht, da das Engagement en Tierce eine grosse
Blosse ,,sous les armes” freildsst, und unterscheidet sich diese Finte
von der Feinte de Seconde“dadurch, dass die Hand in der Position
der Quarte gelassen wird.) Zum grosseren Nachdruck der in die
unteren Lagen gefiihrten Finte kann dieselbe auch mit einem ein-
fachen Appell begleitet werden.

) Nach einer alteren Schule wird dieser Stoss ,,Octavestoss” genannt.
Ilergseil, Die Fechtkunst. Il. Auflage. y
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Die ,,Feinte de ligne” wird aus dem Engagement der Tierce mit
Seconde und aus dem der Quarte mit Demi-Cercle opponirt und
der in den hohen Lagen gefiihrte Stoss im ersten Falle mit Quarte
oder Tierce und im zweiten Falle mit Demi-Contre de Quarte
parirt.

Nachdem bei der Ausfuhrung der Feinte de ligne die Hand
die eingenommene Lage nicht verlasst und bloss die Spitze der Klinge
fur die beabsichtigte Bedrohung zu senken ist, so wird dieselbe
weniger zu Arrét- und Tempostdssen Veranlassung geben als jede
in eine andere Blosse gefiihrte Finte.

Reprise.

Unter Eeprise versteht man im Allgemeinen einen im Ausfélle
wiederholten Stoss, sobald der Gegner nach der von ihm abgewehrten
Attaque nicht sofort ripostirt hat. Die Eeprise kann sowohl in den-
selben Linien, in der man die Attaque beendigt, oder in einer dem
ausgefiihrten Stosse entgegengesetzten Lage ausgefuhrt werden.

Nach der franzésischen Terminologie wird der an derselben
Seite, an der die Attaque beendigt wurde, als Eeprise gefuhrte
Stoss mit ,,Eemise” und die in die entgegengesetzte Lage gefiihrte
Eeprise mit ,,Eedoublement” bezeichnet.

Die Eemise ist ein viel einfacherer Stoss, er exponirt auch
bedeutend weniger zu Tempostdssen, als das Eedoublement.

Die Eeprise kann nur bei Gegnern in Anwendung kommen,
von denen man durch Erfahrung Uberzeugt ist, dass sie entweder
gar nicht oder mit Zeitverlust ripostiren, oder bei Ausfihrung
der Parade den Korper zu weit zurtickziehen, wodurch ihre Eiposte
geschwécht wird, oder endlich gegen Jene, die nach der Parade die
Linie verlassen. *

Gegen jene Fechter, die bei der gegen sie gefiihrten Attaque
die Mensur brechen, um hierauf wieder in dieselbe zu treten, wird
die Eeprise am sichersten zu nehmen sein.

Bei Gegnern, die rasch ripostiren, ist eine Eeprise eine
Unmdglichkeit. Man versuche niemals bei einem Gegner, der Tac au
Tac ripostirt, eine Eeprise anzubringen, denn die Eiposte desselben
wirde Einem stets friher treffen.
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Nur Ifechter ohne jede fachliche Kenntniss fiihren ohne
Ueberlegung und Berechnung Remisen und Redoublements aus.
Die meisten Fechter haben die ungliickliche Neigung, Reprisen
auszufihren; sie fassen dieselben derart auf, dass man, sobald
der Gegner durch die Attaque nicht getroffen wurde, ohne sich im
mindesten um das Verhalten des Gegners zu kiimmern, sofort in
die nachste sich ergebende Blosse einen Stoss fiihren kann und dies
so oft wiederholt, bis ein gilinstiges Resultat erzielt wurde.

Abgesehen davon, dass alle Principien der Fechtkunst, wenn
auf diese Art und Weise gefochten wird, verloren gehen, und dem
Angreifenden alle Sicherheit in der weiteren Fuhrung der Waffe
benommen wird, ist es auch eine Unzukémmlichkeit, auf den Gegner
unausgesetzt einzudringen.

Bevor man eine Reprise ausfiihrt, muss man sich durch mehrere
Attaquen Uberzeugt haben, dass der Gegner entweder zu langsam
oder gar nicht nachstésst, und doch kann man sich in der Weise
irren, dass der Gegner sich gerade im entscheidenden Momente zu
einer rasch geflihrten Riposte entschliesst.

Man kann in allen Linien redoubliren.

Es ist bereits Ofter gesagt und bewiesen worden, dass die Hohe
der Haltung des Fleurets wéhrend des Stosses eine relative ist;
man muss sich daher bei Ausfihrung von Redoublements mit
grosser Elevation der Hand nach einer vom Gegner ein wenig tiefer
genommenen Quarte- oder Tierceparade in Acht nehmen, nachdem
es fur uns eine wirkliche Gefahr wére, wenn sich die feindliche
Klinge unterhalb der unseren befinden wirde.

Aus demselben Grunde muss man nach einer vom Gegner
gegen untere Stdsse genommenen Parade der ,,Seconde” oder ,,Demi-
Cercle” dieselbe Vorsicht gebrauchen.

Die Remise muss ohne Zeitverlust mit der grésstmoglichen
Schnelligkeit und stets mit Opposiflon ausgefuhrt werden, um der
feindlichen Klinge fir den unverhofften Fall der raschen Riposte des
Gegners den Weg zu sperren.

Es ereignet sich nicht selten, dass man bei einer unvorher-
gesehenen Riposte des Gegners die Reprise als Tempostoss ausfiihrt,
doch sind diese Arten von Reprisen, in absichtlicher Weise gestossen,
nie rathsam.

-
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Es ist bereits erwahnt worden, dass die Reprise ein im Ausfalle
wiederholter Stoss ist, doch fihrt man bei der Ausfihrung derselben,
um einestheils die Klinge in die vor dem Stosse innegehabte Lage
bringen zu konnen, anderentheils um den Gegner von unseren
Absichten in Unkenntniss zu lassen, mit dem Korper einen ,,falschen”
Rickzug aus, d. h. man bringt den Korper aus der Ausfall-
stellung in eine dem Sitzen fder Garde) ahnliche Stellung, indem
man das linke Bein biegt und, ohne den rechten Fuss von der
Stelle zu bringen, das "rechte Bein vollstdndig streckt; der linke
Arm wird wie bei der Garde gehoben und der bewaffnete Arm
nimmt die vor dem Stosse innegehabte Stellung ein, um eine in
den geraden Linien allfallige Riposte des Gegners pariren zu kénnen.
(Taf. XV,* links stehende Figur.)

Die Reprise wird aus dieser Stellung mit grésstmoglicher
Schnelligkeit vollzogen, sobald man zur Ueberzeugung gekommen
ist, dass der Gegner mit der Riposte zogert oder dieselbe gar nicht
zur Ausfithrung bringt.

Sobald jedoch der Gegner wahrend des falschem Riickzuges
unvermuthet in die entgegengesetzte Linie, als diejenge, in der
man sich gedeckt hat, degagirt, so kann man im Augenblicke des
vom Gegner ausgefiihrten Changements mit Erfolg den geraden Stoss
fiihren, d. h. man wendet den Tempostoss gegen das Dégagement
des Gegners an.

Reprisen sollen nie auf Kosten der Attaque erfolgen, und es
ist fast unbegreiflich, wie Fechter absichtlich in Linien, die ausser-
halb des Korpers liegen, also ihre Attaque absichtlich passé stossen
konnen, in der Hoffnung, hierauf Reprisen auszufiihren.

Reprisen in entgegengesetzten Linien, Redoublements, sollen
nur nach einer entschieden scharf gefuhrten Attaque gestossen
werden, und koénnen in denselben Fallen, wie die Remise, in
Anwendung kommen.

Wenn man auch die Kenntniss dieser Art von Stdssen besitzen
soll, so ist die hdufige Anwendung derselben bei einem Assaut nicht
rathsam.

") Durch die rechts stehende Figur wird die zdgernde Riposte veranschaulicht.
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Aus dem eben Angefiihrten ist leicht zu ersehen, dass man
durch rasch gefiihrte Riposten den Gegner in Ausfihrung der
Reprisen hindern kann; doch muss man dieselben, trotzdem sie meist
von Anféngern angewendet, schwer abzuwehren sind und Coups
fourrés herbeifiihren, zu pariren verstehen, denn ein guter und
schulgerechter Fechter muss mit seiner Fechtmethode jede Art des
Spieles zu bekdmpfen wissen.

Arrét- und Tempostdsse.

Unter Arrét- und Tempostdssen versteht man im Allgemeinen
jene Stosse, die dem Gegner wahrend seines Angriffes beigebracht
werden. Sie kdnnen entweder wahrend des vom Gegner beabsichtigten
Angriffes, oder im Momente des feindlichen Stosses festen Fusses
oder mit dem Ausfélle in Anwendung kommen.

Arrét- und Tempostdsse konnen demnach den Gegner nicht nur
in der Ausfilhrung seiner beabsichtigten Finten hindern, sie vereiteln
auch den wahren Stoss.

Tempo- und Arretstosse (Coups de temps et coups darrét)
sind ihrem Principe nach, nachdem sie ein und denselben Zweck
verfolgen, mehr oder weniger dasselbe, und besteht der einzige
Unterschied nur darin, dass ,,Tempostosse” festen Fusses und stets
mit Opposition auf die Attaque des ausfallenden Gegners gestossen,
wahrend ,,Coups d’arrét” im Vorgehen des Gegners ausgefiihrt
werden.

Arrét- und Temposttsse gehoren zu den schwierigsten Stdssen,
und in der That beweist man durch einen wohl angebrachten Tempo-
stoss seine Geschicklichkeit in Fihrung der Waffe; aber nichts
beweist auch mehr den Mangel jeder Beurtheilung, als wenn man
ohne Verstdndniss und zur Unrechten Zeit den Stoss ausubt.

Anfanger, die nicht auf die Nachtheile der Arrét- und Tempo-
stdsse aufmerksam und mit der Anwendung derselben nicht voll-
kommen vertraut gemacht wurden, stossen wahrend des Assaut
auf jede Attaque mit, in der Idee, Tempostdsse gefiihrt zu haben.

Um einen Tempostoss mit Erfolg auszufiihren, muss man genau
die Lage, in welcher der Gegner stdsst, kennen. Es ist jedoch
leicht begreiflich, dass, sobald man die Lage kennt, die eigene
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Sicherheit in der Parade und der Riposte bestehen wird, da man
durch diese Mittel die feindliche Klinge besser von unserem Korper
abhélt, als durch die bei dem Tempostosse ausgefiihrte Opposition.

Die Ausfiihrung der Tempostosse erfordert die bestdndige
Beobachtung einer guten Opposition; die Ausserachtlassung dieser
absoluten Nothwendigkeit wirde das Aufgeben der Grundprincipien
der Fechtkunst bedeuten.

Man hort oft die Behauptung, dass der Tempostoss in der
hohen Aussenseite ,,dehors” leichter als in der inneren Seite ,,dedans”
auszufiihren sei, da die an der Tierceseite genommene Opposition
besser als die an der Quarteseite genommene deckt, und glaubt
gleichzeitig, dass der Arm die Ursache der besseren Deckung an
der Tierceseite ist; doch ist der Irrthum hierbei leicht einzusehen
und zu begreifen, wenn in Beriicksichtigung gezogen wird, dass
an der inneren Seite mehr Korperfliche als an der dusseren Seite
zu decken ist.

Bei einem Tempostosse in den inneren Lagen, der stets die
Hand in der Supination, der Quartelage, bedingt, muss”sich die Hohe
des auszufiihrenden Stosses stets nach der Haltung der feindlichen
Klinge richten, um die néthige Opposition nehmen zu kdnnen.

Wird jedoch eingewendet, dass der Tempostoss an der inneren
Seite genommen, nicht genug Denjenigen schiitzt, der ihn ausfiihrt,
und dies umsoweniger, nachdem es unmdglich zu wissen ist, in
welcher Hohe der Gegner seine Attaquen zur Ausfuhrung bringen
wird, und dies auch im entscheidenden Momente schwer beurtheilt
werden kann, so darf, sobald man sich in diesem Zweifel befindet,
niemals der Quartestoss als Tempostoss zur Anwendung kommen.
Man wirde dadurch leicht die Linie der feindlichen Klinge ver-
fehlen konnen.

Ebensowenig ist gegen einen inneren Stoss die Ausfiihrung des
Tempostosses in die tiefen dusseren Linien empfehlenswerth, die
Hand in Supination gehalten, da man durch diese Bewegung die
feindliche Klinge in eine fur uns geféhrliche Lage bringen wirde.

Um diesem vorzubeugen, wendet man gegen einen inneren
Stoss die Flanconnade als Tempostoss an; bei diesem Stosse wird
die feindliche Schwéache vollstindig von der Starke der eigenen
Klinge beherrscht und die Spitze der feindlichen Klinge nach der
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Aussenseite unseres Korpers gebracht, nachdem der Stoss in
der inneren tiefen Quartelage zur Ausfihrung kommt.

Die Flanconnade kann stets mit Vortheil als Tempostoss auf
einen Ausfall, der durch einen geraden Stoss in den Linien des
»dedans” herbeigefiihrt wurde, oder auf irgend eine Attaque, die
»dans les armes” endigt, erfolgen, sobald sich die feindliche Klinge
in horizontaler Lage befindet und man im Stande ist, mit der
Stérke der Klinge sich der feindlichen Schwéache zu beméchtigen.

Die Anwendung der Tempostosse als Bedrohung, ohne den
Gegner treffen zu wollen, in der Absicht, denselben in seinem
Angriffe zu beunruhigen oder aufzuhalten, ist vorzuziehen.

Ist man im Stande, Arrét- und Tempostdsse in Verbindung
mit Contreparaden zu bringen, so wird die Gefahr, die feindliche
Linie zu verfehlen, fir uns vermindert, nachdem man durch die
Contreparaden im Stande ist, die feindliche Klinge in mehreren
Linien zu treffen und demzufolge auch zu binden.

Opponirt man z. B. aus dem Engagement der «Quarte auf ein
Dégagement sur les armes mit Tierce und der Gegner trompirt
diese Parade durch einDégagement dans les armes, so beméchtigt
man sich der feindlichen Klinge durch die Parade der Contre de
Tierce und fihrt den geraden Stoss an der &usseren Seite in der
Weise aus, dass beide Bewegungen in eine einzige zusammen-
fallen.

Diesen Tempostoss kann man sowohl in den hohen als tiefen
Linien fiihren, sobald man die Bewegung der Lage, die man inne
hat, unterordnet.

Tempo- und Arretstdsse konnen in verschiedenen Momenten
vorgenommen werden:

1. Bei der ersten Finte, sobald man beurtheilt hat, dass der
Gegner noch mehrere auszufiihren beabsichtigt. Bei einem Une-
Deux z B. auf die erste Finte den Tempostoss ausfiihren zu
wollen, wiirde nicht rathsam sein, und ist der Tempostoss auf die
erste Finte nur gegen Gegner, bei denen man sich die Ueber-
zeugung verschafft hat, dass sie ihre Attaque stets mit combinirten
Finten beginnen, auszufiihren.

2. Hat man den Finten opponirt, so kann man das Tempo
beim wahren Stoss des Gegners ergreifen.
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3. Gegen langsam gefiihrte Finten oder gegen solche Gegner,
die dieselben bloss als Bedrohung anwenden und ihre Stdsse ohne
Opposition ausfiihren.

4. Der Coup darret wird meist gegen jene Fechter ange-
weudet, die ohne jedes Verstdndniss ihre Finten anwenden und
ohne jede Deckung bei der Attaque Vorgehen.

Hat man es mit Gegnern zu thun, die eine Neigung fir Arret-
stosse haben, so kann man solche leicht durch absichtliche An-
nahme der Bedingungen, die einen Vor- oder Arretstoss ermdglichen,
zu denselben zu verleiten suchen und sie dann, indem man sich so
auf den Moment der Ausfilhrung des Arretstosses vorbereitet, mit
einer Parade und einer schnell gefiihrten Riposte tberraschen oder
selbst auf des Gegners Arretstoss den Tempostoss ausfiihren; doch
gehoren diese Art von Tempostdssen zu den schwierigsten, aber
gleichzeitig zu den kunstvollsten und graziésesten Stdssen der
Fechtkunst.

Sclieinattaquen.

Eine der gewdhnlichsten Fragen beim Fechten ist, ob es besser
sei, bei Beginn eines Assaut zu attaquiren oder die Attaque des
Gegners zu erwarten.

Sie ist dahin zu beantworten, dass man gegen den Gegner,
namentlich gegen einen fremden, dessen Fechtweise man nicht kennt,
nie mit einer auf das Treffen berechneten Attaque angreifen soll,
sobald man zur Offensive gezwungen wurde, oder dieselbe aus
eigener Initiative ergriffen hat.

Der ,gelibte” Fechter dirfte sich bald in die Situation, in
die Fechtweise seines Gegners finden; je nach seiner Starke oder
seiner Individualitat wird er sich, den gegebenen Moment ruhig
beurtheilend, offensiv oder defensiv verhalten.

Sein Angriff wird, besonders wenn er sich einem unbekannten
Fechter gegeniiber befindet, stets ruhig und mit Ueberlegung er-
folgen, um im entscheidenden Momente seinen Angriff decidirt mit
aller Energie zur Geltung zu bringen; er wird sich nicht spielen,
aber seine Attaque wird auch nicht den Charakter eines planlosen
forcirten Angriffes haben.
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Dem entgegengesetzt kann er, falls seine Starke in Ausfiihrung
von Vor- und Tempostossen besteht, sich eine Scheindefensive
auferlegen, um den Gegner zur Entwickelung seiner Krafte zu
veranlassen; er wird hierbei den Gegner zu beschéaftigen suchen,
sich aber nie vollkommen passiv verhalten.

Sobald jedoch der Gegner nicht zum Angriffe schreitet, muss man
ihn hierzu zuverleiten trachten, nétigenfalls ihn zur Entfaltung seiner
Kréfte zwingen; dieses erfolgt am besten durch ,,Scheinattaquen”.

Die Scheinattaque ist die ergiebigste Quelle der Fechtkunst,
um die Fechtweise des Gegners kennen zu lernen. Sie gestattet die
Wiederholung aller Attaquen, l&sst alle Combinationen zu und
nothigt demgemadss zu allen Paraden; man kann bei Ausfiihrung
derselben mehr bedacht auf seine Deckung sein; sie exponiren
demgeméss weniger zu Arretstdssen.

Auf Scheinattaquen lassen sich stets wirkliche Stosse aus-
fiihren, durch dieselben (berzeugt man sich, ob der Gegner mehr
Gewicht auf die Attaque oder Parade legt, ob er ein schulgerechter
Fechter oder ein Naturalist ist, ob seine Force in der Attaque oder
in der Riposte liegt, ob er Tempo- oder Arretstdsse fiihrt und worin
Uberhaupt seine eigentliche Kraft besteht.

Hat man es mit einem Gegner zu thun, der die Manier besitzt,
auf alle Attaguen gleichzeitig mitzustossen, so ist die Scheinattaque
das einzige Mittel, um den gleichzeitig gefiihrten Stoss pariren zu
konnen und den Gegner mit einer Riposte zu Uberraschen.

Aus dem eben Angefiihrten erhellt gentigend, dass die Anwen-
dung der Scheinattaquen von unendlicher Wichtigkeit ist und
sowohl in offensiver als defensiver Absicht erfolgen kann.

Falsche oder Scheintempos.

Die falschen oder Scheintempos (Faux temps) kann man zu
den Scheinattaquen zéhlen.

Es sind Finten, welche angewendet werden, um den Gegner zu
Vorstossen zu verleiten, ihn entweder zu beunruhigen oder zu
unregelméssigen und fir ihn gefahrlichen Bewegungen zu vermogen.

Die falschen Tempos, sind verstellte Bewegungen irgend eines
Stosses; sie haben, gleich den Scheinattaquen, den Zweck, dass wir
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uns versichern, ob der Gegner auf unsere Attaque mitstosst. Sobald
man im Geringsten diese Absicht bemerkt, I4sst man seiner Attaque
das falsche Tempo vorangehen, indem man sich im vorhinein bereit
h&lt, den Yorstoss zu pariren und zu ripostiren, um auf diese Weise
dem Doppelstosse auszuweichen.

Nachdem es viele Fechter giebt, die durch eine gerade Bedrohung
oder durch eine fingirte Attaque leicht zu einem Yorstosse verleitet
werden, um der Attaque zuvorzukommen, so kénnen falsche Tempos
auch mit Erfolg zur Beunruhigung des Gegners in einer selbst
gedeckten Linie angewendet werden. Man richtet die Spitze der
Klinge sehr bedrohend gegen denselben und hélt sich im vorhinein
bereit, den vom Gegner in die nicht gedeckte Lage beabsichtigten
Stoss zu pariren, um die so vorbereitete Riposte auszufiihren.

Man kann Scheintempos selbst vor einem geraden Stoss in
eine gedeckte Lage ausfiihren, indem man den Gegner durch die
Bedrohung und hauptsachlich durch die eigenen Blossen zum Auf-
geben seiner gedeckten Lage verleitet.

Es giebt Fechter, die auf alle Finten, ja selbst auf die kleinste
Bewegung, die man anzeigt, stossen; man kann zwar durch den
mit Opposition gefihrten Stoss dieselben von ihrem nutzlosen Ver-
fahren und dem Irrthum, treffen zu wollen, berzeugen, doch ist es
besser, ein falsches Tempo zu nehmen, wobei man sich im voraus
die Parade vorbereitet, die man zu nehmen beabsichtigt.

Bei Beginn eines Assaut ist es von absoluter Wichtigkeit,
Scheinangriffe und Scheintempos auszufihren.

Mit Zuhilfenahme dieser Vorsicht versichert man sich, ob der
Gegner die Absicht hat, Stoss auf Stoss auszufiihren, ob er ein
Parirer oder einer gewissen Einschiichterung zuganglich ist.

Hat man sich durch dieses Mittel von der Fechtweise des
Gegners Ueberzeugung verschafft, dann kann man sein freies Spiel
anwenden, ohne beflirchten zu missen, in eine unvorhergesehene
missliche Lage zu kommen.

Es ist unerlésslich, dass die Schiler stets den Gedanken fest-
lialten, den Tempostdssen des Gegners zu misstrauen. Dieselben
finden Uberall statt, beim Avanciren, bei den combinirten Finten und
selbst bei geraden Stéssen. Es ist Aufgabe des Lehrers, den Schiler
vor den ohne alle Regeln ausgefiihrten Tempostdssen zu warnen,
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und ihm begreiflich zu machen, dass er nur durch Anwendung von
falschen Tempos in die Lage gesetzt wird, denselben Stand halten
zu konnen.

Scheinattaquen kdénnen sowohl in olfensiver als in defensiver
Absicht, Scheintempo nur in defensiver Absicht in Anwendung
kommen.

Absence d'épée.

Unter ,Absence d’épée” versteht man das Entfernen der
eigenen Klinge von der des Gegners.

Nachdem die Attaque stets die Entfernung der feindlichen
Klinge erfordert, so sollte daher, streng genommen, diese Bewegung
nicht unter die Angriffsformen gerechnet werden.

Das absichtliche Entfernen der eigenen Klinge von der des
Gegners kann aber mitunter vom besten Erfolge begleitet sein.

Ist der Gegner in seiner Garde nicht gut gedeckt, ermidet
er in seiner Garde bald, oder bemerkt man, dass der Gegner viel
mit einfachen Paraden parirt, so wird der gerade Stoss, indem man
sich vorher mit seiner Klinge entfernt, also ein ,,Absence d’épée”
ausfihrt, mit mehr Erfolg als ein Une-Deux angewendet.

Durch das Verlassen der feindlichen Klinge vor der Aus-
fihrung des geraden Stosses ist man auch im Stande, mehreren
Paraden auszuweichen.

Ist man z. B. in der Linie des ,,dedans” (Quarte) engagirt,
so kann gegen den geraden Stoss, sobald derselbe an der feind-
lichen Klinge erfolgt, die Parade der Quarte, der Demi-Cercle
genommen werden, oder der Gegner changirt in Tierce; entfernt
man sich jedoch vor Ausfiihrung des Stosses von der feindlichen
Klinge, so kann man als bestimmt annehmen, dass der Gegner nur
mit Quarte pariren wird.

Das Entfernen der Klinge ist ein regelmassiges, sobald nur
die Spitze der Klinge allein die feindliche Klinge verldsst; der
Korper darfwéhrend dieser Bewegung nicht aus seiner Lage kommen.

Die Bewegung wird auch angewendet, um dem Gegner eine
Linie zur Ausfihrung eines Tempostosses zu erdffnen. Wird der-
selbe vom Gegner ausgefiihrt, so sind sowohl Parade als Kiposte
leicht durchfiihrbar, denn sie sind vorhergesehen worden.
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Ist der Gegner einer gewissen Einschiichterung zuganglich,
so dient das Entfernen von der feindlichen Klinge zur Ausfiihrung
der besten Tempostosse.

Der grosste Nutzen des Entfernens von der feindlichen Klinge
besteht aber darin, dass man durch diese Bewegung mitunter
Finten ersetzen kann, indem mancher Fechter sich durch die
geringste Bewegung der feindlichen Klinge zur Deckung der dem
Engagement entgegengesetzten Linie verleiten l&sst.

Au Mur.

Das ,au Mur” ist eine Fechtibung, in welcher man eine
Probe seiner Waffentibung und Kunstfertigkeit giebt, und soll die
Uebung desselben dem Assaut vorangehen, um uns fir dasselbe
vorzubereiten.

Beim ,,au Mur” wird von einem der beiden Gegner abwech-
selnd das Dégagement sur und dans les armes mit Anstand, der
grossten Précision und Schnelligkeit ausgefiihrt, , wahrend der
Gegner sich bloss auf das Pariren der Stosse beschréankt und nach
erfolgter Parade die Klinge zum Zeichen, dass erdieEiposte nicht
ausflhrt, senkt, oder die einfache Riposte, die er ohne Zeitverlust
in die durch den Stoss entstandene Bldsse im Falle der Ausfiihrung
stossen konnte, markirt.

Von dem Umstande, dass der parirende Gegner, nachdem er
nicht ripostirt, gleichsam die Wand, auf die gestossen wird, bildet,
wird der Ausdruck ,Tirez au Mur” abgeleitet.

Vor Beginn des ,,au Mur” begiebt man sich in die weite Mensur.

Hat man nach dem bereits vorhergegangenen Salut die Garde
eingenommen, so giebt man sich eine innere Bldsse, indem man die
Spitze der Klinge, die bei der Garde nach dem Gegner gerichtet
war, nach abwarts oder aussen bringt, und ladet den Gegner ein,
die Mensur einzunehmen, worauf von demselben der gerade Stoss
mit Hilfe des Ausfalles, ohne zu treffen, vollzogen wird.

Den Kdorper des Gegners beim Nehmen der Mensur zu touchiren,
kdnnte als Mangel von Uebung und Hd6flichkeit betrachtet werden.

Jener der beiden Fechter, der die Mensur einzunehmen ein-
geladen worden ist, begiebt sich, sobald der Gegner in die Mensur
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getreten ist, in die Garde der Quarte und beginnt das au Mur mit
dem Dégagement sur les armes.

Nachdem vom Gegner das Dégagement mit der einfachen
Tierceparade parirt wurde und der Gegner die einfache Riposte,
in diesem Falle die Seconde, markirt hat, nimmt man wieder die
Garde ein und erwartet das Engagement des Gegners, das an der-
selben Seite, an der das Dégagement gestossen wurde, zu erfolgen
lidt, um augenblicklich das zweite Dégagement in die entgegen-
gesetzte Lage, dans les armes, stossen zu konnen.

Dieses zweite Dégagement wird von Seite des Gegners mit
Quarte parirt, worauf von demselben der Quartestoss in die unteren
Lagen als Riposte zu markiren ist.

Das Engagement des Parirenden wird gewohnlich mit einem
Appell begleitet, welcher gleichzeitig die Bereitschaft zur Parade
anzeigt, worauf sofort das Dégagement zu erfolgen hat.

Es ereignet sich oft, dass bei den Stossen des au Mur das
Fleuret der Parade nachgiebt und das Handgelenk aus der Oppo-
sitionslinie herausbringt; dies ist eine Unzukdmmlichkeit, und soll
stets getrachtet werden, die Opposition der Klinge und der Hand
zu bewahren.

Dass die Dégagements wohl gedeckt auszufiihren sind, wenn
auch keine Gefahr fiir einen Tempostoss vorhanden ist, braucht wohl
nicht erst erwahnt zu werden, da man auch in der verstandnissvollen
Ausfuhrung der Stdsse seine Kenntnisse zu documentiren hat.

Ist die Parade des Gegners erfolgt, so kann man dem Drucke
der Parade, ohne den Arm oder die Hand aus der Lage zu bringen,
mit der Klinge nachgeben und das Fleuret l&ngs des Armes rechts
oder links hingleiten lassen, je nachdem Tierce oder Quarte parirt
wurde, so dass sich die Klinge in der Hohe des rechten oder linken
Ohres befinden wird. (Taf. XVI und XVII.)

Hat man die Dégagements wohl gedeckt und mit aller Pra-
cision ausgefiihrt, so wird man nach einem Dégagement dans les
armes, sobald sich das Fleuret nach der Quarteparade an der
rechten Seite des Armes befindet, den Gegner Uber den Arm in
dem Winkel, den die Hand mit der Stirke der Klinge bildet und
nach einem Dégagement sur les armes, unter den Arm und der
Starke der Klinge sehen.
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Das ,,au Mur” kann auf mehrfache Weise beendet werden.
Entweder giebt der Parirende, wahrend sich sein Gegner im Aus-
falle befindet, einen Doppelappell, zum Zeichen, dass er vom Gegner
keinen Stoss erwartet, oder es kann der Stossende das au Mur
schliessen, indem er entweder, statt das Dégagement auszustossen,
ein Une-Deux markirt und sofort in die Garde tritt, oder er giebt,
nachdem er den letzten Stoss gefiihrt hat und in die Garde zuriick-
getreten ist, einen Doppelappell. Hierauf wird von demselben die
innere Blosse gegeben, indem er die Hand in die Tierceposition bringt,
oder die Klinge senkt.

Diese Bewegung zeigt dem Gegner an, dass an ihn die Reihe
sei, die Mensur einzunehmen und die Uebung in gleicher Weise,
wie sie sein Partner durchgefiihrt, zu wiederholen.

Jeder der beiden Gegner hat nach den geltenden Regeln das
»au Mur” mit einem Dégagement dans les armes zu schliessen,
damit das urspriingliche Engagement en Quarte wieder ein-
genommen wird.

Nach beendetem au Mur wird das Salut wiederholt.

Das au Mur besteht, wie bereits erwahnt, in dérAusthrung
der beiden Dégagements, die der Gegner nicht das Recht besitzt,
anders als mit der einfachen, oder nach Uebereinkommen mit der
Contreparade zu pariren, und wird das au Mur stets unter den-
selben Bedingungen von dem zweiten Fechter wiederholt.

Parirt man nach Uebereinkommen die Dégagements mit der
Contreparade, so muss, um die Dégagements sur und dans les armes
zu ermdglichen, vom Parirenden auf das Engagement Rucksicht
genommen werden, das nicht, wie nach Ausfihrung der einfachen
Parade auf der Seite, wo die Parade genommen wurde, erfolgt,
sondern stets auf der entgegengesetzten Seite zu nehmen ist.

Nebst dem Dégagement kann auch jeder andere Stoss im au
Mur zur Ausfihrung gelangen, nur muss vorher die gehorige Ueber-
einkunft getroifen werden, und wird das Wechseln des Stosses oder
der Parade wéahrend des au Mur stets durch einen Doppelappell
von Seite des Parirenden angezeigt.

Damit das au Mur einen wirklichen Werth besitzt und dem
damit verbundenen Zwecke entspreche, ist es nicht nur erforderlich,
die Mensur genau zu beobachten, es ist auch unerlésslich, dass alle
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Stellungen des Korpers, der Hand und der Klinge stets nach den
Regeln der Fechtkunst genommen werden. Die Uebung, auf
diese verniinftige Weise ausgefiihrt, wird nicht nur dem Arme die
Schnelligkeit und die Genauigkeit in Fihrung der Waffe verschaffen,
sondern sie wird auch lehren, die Haltung des Korpers zu bewahren,
Eigenschaften, die bei dem Assaut von absoluter Nothwendig-
keit sind.

Schliesslich sei noch erwahnt, dass es die HOflichkeit erfordert,
dass man dem Gegner und namentlich dem Gaste stets anbietet, die
Mensur zu nehmen und ihm auf diese Weise das Recht einrdumt,
das au Mur zu beginnen.

Es ist unbedingt néthig, vorher die Mensur einzunehmen, um
sich zu versichern, dass man sich von seinem Gegner in der ange-
messenen Entfernung befindet.

Ist es ein Verstoss gegen die Hoflichkeit, beim Nehmen der
Mensur den Gegner zu touchiren, so hat man das Recht, die Stdsse
bei dem au Mur, durch welche man seine Kunstfertigkeit zu beweisen
beabsichtigt, mit Treffsicherheit auszufuhren und den Gegner bei
einer schlecht genommenen Parade zu treffen, denn es ist klar, dass
er der Parade nicht méchtig ist, sobald er nicht im Stande, den
ihm bekannten Stoss mit einer einfachen Parade abzuwehren.

Schematische Uebersicht der Ausfihrung des ,au Mur”.")

Beide Fechter stellen sich, dem Gegner das strengste Profil zeigend,
mit dem Fleuret in der linken Hand, in der weiten
Mensur auf. Der rechte Arm héngt frei am Korper
herab.

") Bevor das ,,au Mur” seinen eigentlichen Anfang nimmt, wird nach ritter-
licher, alt hergebrachter, echt franzésisch chevaleresker Sitte das Fleuret dem Gegner
auf folgende Weise Uberreicht.

Beide Fleurets liegen auf dem Boden — in der Gefechtslinie — im oberen
Drittel der Klingen (der Starke) gekreuzt, mit den Griffen nach jenem Fechter
gerichtet, dem das Recht des ersten Stosses eingeraumt wird.

Das fir den Gegner bestimmte Fleuret kommt, um von ihm spater leicht
gefasst werden zu konnen, nach oben, und der Griff desselben gegen seine rechte
Seite gewendet, zu liegen.
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1 Tempo: Gruss mit der rechten Hand.

2. " Ergreifen des Fleuret.

3, Das Fleuret wird mittelst beider Héande
uber den Kopf gebracht.

4, " Beide Fechter nehmen die ,en Garde”.

5, Geben einen Doppelappell und stehen auf,
indem sie den rechten Fuss an den linken
anziehen. Der rechte Arm wird mit der
Waffe in der Hand (Position der Tierce)
in der Richtung des Gegners gestreckt
gehalten. Der linke Arm hangt frei am
Kérper herab.

Der Beginn des ,,au Mur” ist dann folgender:
Beide Fechter stellen sich, dem Gegner das strengste Profil zeigend, in der weiten
Mensur auf. Die beiden Hande sind in den Hiften festgestemmt.
Hierauf nehmen sie gleichzeitig die ,,Garde” ein.

Erster (dem der Beginn des ,,au Mur” eingeraumt wird) begiebt sich aus
der Garde ohne Appell in die vorher innegehabte Stellung,
Zweiter tritt, nachdem er sich in der weiten Mensur befindet, mit der Yolte

nach vorwarts, indem er den linken Fuss vor den rechten setzt, fallt
aus und ergreift beide Fleurets im Kreuzungspunkte ihrer Klingen
— nimmt sodann die ,,en Garde” und tritt wieder mit der Volte nach
rickwarts in seine friher innegehabte Stellung.

Hierauf salutirt er nach allen drei Richtungen.

Um nun dem Gegner dessen Fleuret zu Uberreichen, tritt er aber-
mals mit der Volte vor, fallt aus, wobei er die beiden Griffe dem
Gegner prasentirt.

Erster Fallt gleichzeitig mit dem Ausfalle des Gegners aus und ergreift mit
der rechten Hand den rechts von ihm befindlichen Griff des Fleuret.

Beide nehmen ,.en Garde”.

Erster steht ohne Appell auf, bringt das Fleuret zur linken Hand, die das-
selbe an der Klinge unterhalb des Griffes in der bei der ,,Garde”
beschriebenen Weise fasst.

Zweiter tritt mit der Volte nach rickwarts, um in die weite Mensur zu
gelangen, und nimmt wahrend des Zuricktretens gleichfalls das Fleuret
in die linke Hand.

Beide stehen in der aufrechten Stellung mit dem Fleuret in der linken
Hand, der rechte Arm hangt frei am Korper herab und der Blick
ist gegenseitig aufeinander gerichtet.

Hierauf nimmt das ,,au Mur” in der oben angefiihrten Weise seinen weiteren

Verlauf.
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Erster Fechter: Nimmt tiber Aufforderung seines Gegners, der hierbei

Zweiter
Erster

Beide

Erster

Zweiter

Erster

Zweiter

Erster

Zweiter

Erster
Zweiter

seine Klinge auf die rechte Seite oder abwarts
bringt, die Mensur (er fallt aus, indem er den geraden
Stoss ausflihrt, ohne den Korper des Gegners zu
treffen).

Tritt mit einem Schritt in die Mensur.

Nimmt die Garde mit einem einfachen Appell und
steht auf, so dass sich jetzt beide Fechter in der
aufrechten Stellung mit vorgehaltener, nach dem
Gegner gerichteter Klinge befinden.

Salutiren gleichzeitig nach der Quarte- und der
Tierceseite und grissen sich gegenseitig mit der
Waffe, hierauf nehmen sie die ,,Garde” in der Posi-
tion der Quarte ein.

Stosst das Dégagement sur les armes und ldsst das
Fleuret nach erfolgter Tierceparade seitens des
Gegners zum linken Ohr gleiten. (Taf. XVI.)
Parirt Tierce und markirt, ohne auszufallen, den
Secondestoss als Riposte oder senkt, als Zeichen,
dass er nicht ripostirt, das Fleuret.

Nimmt ,.en Garde”.

Engagirt sich, indem er einen einfachen Appell giebt,
»en Quarte sur les armes” (Tierceseite).

Stosst das Dégagement dans les armes und l&sst
das Fleuret nach erfolgter Quarteparade seitens
des Gegners zum rechten Ohr gleiten. (Taf. XVII.)
Parirt Quarte und markirt, ohne auszufallen, den
Quartestoss (Coup droit) als Kiposte, oder senkt
einfach die Klinge.

Nimmt die ,,en Garde”.

Engagirt sich, indem er einen einfachen Appell
giebt, ,en Quarte dans les armes” (Quarteseite).

Sobald die einfache Parade mit einer ,,Contre” gewechselt
werden soll, giebt der parirende Fechter wéhrend des Ausfalles
seines Gegners einen Doppelappell:

Herg seil, Die Fechtkonst. It. Auflage. 16
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Erster Fechter: Stdsst das Dégagement sur les armes.

Zweiter

Erster
Zweiter
Erster
Zweiter

Erster
Zweiter

)
?
?
]

Parirt Contre de Quarte und markirt als Eiposte
Coup droit.

Nimmt ,.en Garde”.

Engagirt sich,,en Quarte sur les armes” (Tierceseite).
Stosst das Dégagement dans les armes.

Parirt ,,Contre de Tierce” und markirt als Eiposte
den Secondestoss.

Nimmt ,;en Garde”.

Engagirt sich ,en Quarte dans les armes”
(Quarteseite).

Soll nach Vereinbarung der ,,Stoss” gewechselt werden, so
wird vom parirenden Fechter wahrend des Ausfalles seines Gegners
ein Doppelappell gegeben:

Erster Fechter: Stdsst ,,Une-Deux dans les armes”.

Zweiter

Erster
Zweiter
Erster
Zweiter

Erster
Zweiter

?

»?
?

Opponirt Tierce, parirt Quarte und markirt Coup
droit als Eiposte.

Nimmt ,en Garde”.

Engagirt sich ,,en Quarte sur les armes” (Tierceseite).
Stosst ,,Une-Deux sur les armes”.

Opponirt Quarte, parirt Tierce und markirt den
Secondestoss als Eiposte.

Nimmt ,.en Garde”.

Engagirt sich ,en Quarte dans les armes”
(Quarteseite).

Soll der Angreifende das ,au Mur” beenden, so giebt ent-
weder der parirende Fechter wahrend des Ausfalles seines Gegners
einen Doppelappell, oder der Angreifende beschliesst das ,,au Mur”
auf die in der Theorie angegebenen Weise:

Zweiter FechterjParirt den Stoss des Gegners und giebt einen

Erster

Doppelappell als Zeichen, dass der Gegner nicht
mehr stossen soll.
Nimmt ,,en Garde”.
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ZweiterFechter:Engagirt sich ,en Quarte dans les armes”.

Beide "

Erster ,
Zweiter

Erster "
Zweiter

Beide "

Geben einen Doppelappell und stehen auf, indem
sie den rechten Fuss an den linken anziehen. Der
rechte Arm ist gestreckt und die Spitze der Klinge
nach dem Gegner gerichtet. Der linke Arm h&ngt
frei am Korper herab.

Halt die Klinge auf die rechte Seite, damit sein
Gegner ungehindert die Mensur nehmen kann.
Nimmt Mensur (fallt aus).]

Tritt mit einem Schritte in die Mensur.

Nimmt die Garde mit einem einfachen Appell und
steht auf, so dass sich beide Fechter in der auf-
rechten Stellung mit vorgehaltenen Klingen befinden.
Salutiren wie vorher nach allen drei Richtungen
und nehmen die Garde ,en Quart” ein.

Nun wiederholt sich das ,au Mur” in der Weise, dass jetzt
der zweite Fechter stdsst, wahrend der Erste parirt.

Schluss des ,,au Mur”.
Erster Fechter: Giebt, wéahrend er die Riposte markirt, durch den

Zweiter ,,
Erster »

Beide "

Doppelappell das Zeichen, dass der Gegner nicht
mehr stossen soll.

Nimmt ,en Garde”.

Engagirt sich mit einem einfachen Appell ,,en Quarte
dans les armes” (Quarteseite).

Geben einen Doppelappell und stehen auf, indem
sie den rechten Fuss an den linken anziehen. Der
rechte Arm ist gestreckt, die Spitze der Klinge
ist nach dem Gegner gerichtet und beenden das
»au Mur” durch das ,,Salut” in der an dieser Stelle
angefuhrten Weise.

10-



SCHULE

1 Lection.)

Kdorperbewegungen.

Die Schuler treten ohne Waffe in der Hand, wie es bei der
Garde beschrieben, an. Die Hande werden in den Huften fest-
gestemmt und dem Lehrer wird das strengste Profil gezeigt.

Commando:

Tiefe Balance!?

En Garde!

Appell!

Aufl3 Auf das Commando ,Auf’ wird ein Doppelappell
gegeben, der rechte Fuss an den linken angezogen
und die urspriingliche Stellung eingenommen.

Erkl&rung der Begriffe : Mensur, des Marchez und Kompez, des
halben und ganzen Ausfalles.

Commando:

En Garde!

Marchez! . . .

3 Statt des in deutschen Fechtbiichern als Imperative gebrauchten Participe
passé, als: Dégagé, Doublé, Coupé etc., haben wir, wie dies in allen neueren franzo-
sischen Fechtbiichern der Fall ist, die eigentliche Imperativform, als: Dégagez,
Doublez, Coupez, Changez etc. gebraucht.

Ebenso haben wir die jetzt gebrauchliche Substantivform: Dégagement, Double-
ment fir das in deutschen und in alteren franzésischen Fechtbiichern nach der im
vorigen Jahrhundert Ublichen Schreibart als Substantiv gebrauchte Participe passé:
Dégagé, Doublé in Anwendung gebracht.

» Das franzosische Commando lautet: Fléchissez!

*) Das franzosische Commando lautet: Rassemblez en arriere! Wird jedoch
nach vorhergehendem Doppelappell der linke Fuss an den rechten angezogen, um
die urspriingliche Stellung einzunehmen, so lautet das Commando: Rassemblez en avant !
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Appell!

Rompez! . . .

Halber Ausfall!

En Garde! Wird die Garde mit einem einfachen Appell
genommen.

Halber Ausfall!

Ausfalll) Aus der Stellung des halben Ausfalles wird der
ganze vollzogen.

En Garde!

Marchez-Forcé! En'Garde!

Rompez-Forcé! En Garde!

Auf!

Ausfall! Aus der Antrittsstellung kann gleichfalls der Ausfall
ausgefuhrt werden und kommt diese Art des Ausfalles
beim Nehmen der Mensur in Anwendung.

En Garde!

Coup d’arrét!2 Der Ausfall nach riickwarts.

En Garde!

Ausfall!

Reprise! Das Zurlickziehen des Korpers aus dem Ausfall,
bei Vornahme der Reprisestdsse.

Ausfall! En Garde! Um aus der Reprisestellung in die Garde
treten zu kdnnen, muss der Ausfall vollzogen werden.
In der Reprisestellung hélt der Schiiler so lange
aus, bis der Lehrer den Ausfall commandirt.

Ausfall!

Aufl3 In der Ausfallstellung kann gleichfalls das Commando
»Auf’ erfolgen. Der Schiler nimmt die Garde mit
einem einfachen Appell und zieht ohne jeden weiteren
Appell den rechten Fuss an den linken an.

Sammtliche Bewegungen kodnnen nach Belieben des Lehrers
wiederholt werden.

# Das franzdsische Commando lautet: Fendez-vous!

2 Das franzosische Commando lautet auch: ,,Echappez en arriére!” oder kurz
,-Echappez!”

3 Das franzdsische Commando lautet: Belevez-vous!
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2. Lection.

Die Schiler treten mit der Waffe in der linken Hand an.
Erklarung der Haltung des Fleuret und der Garde.

Die Garde wird mitVorzédhlen der ,,vier” Tempos eingenommen.
Wiederholung sémmtlicher, inder 1. Lection angefihrten Korper-

bewegungen mit dem Fleuret in der rechten Hand.

Erkladrung der Begriffe:

Motion.

Opposition.

Schwaéche, Starke, Schneide der Klinge.
Positionen.

Einfache Paraden.

Oppositionparaden.

Commando:

En Garde! Mit Vorzéhlen der vier Tempos.

Position de Quarte!

Position de Tierce!

Position de Demi-Cercle!

Position de Seconde! Es ist vortheilhaft, die Position stets
mit einem einfachen Appell begleiten zu lassen.

Position de Quarte! Ausfall! En Garde!

Position de Tierce! Ausfalll! En Garde!

Position de Demi-Cercle! Ausfalll En Garde!

Position de Seconde! Ausfalll En Garde! Vor dem Ausfall
aus den Positionen der ,,Tierce”, ,,Demi-Cercle” und
»Seconde” wird die Hand, wie es bei dem Coup droit
vorgeschriebenist, indiePosition der Quarte gebracht.

Ausfalll Position de Quarte!

Ausfall! Position de Tierce!

Ausfall! Position de Demi-Cercle!

Ausfall! Position de Seconde!

Ausfall! En Garde! (Position de Quarte.) Sollen die Positio-
nen aus der Ausfallstellung genommen werden, so
tritt der Schiler auf das betreffende Commando so-
fort in die Garde zuriick und nimmt im gleichen
Momente mit dem Appell die Position.
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Rompez! Position de Quarte!

Rompez! Position de Tierce!

Rompez! Position de Demi-Cercle!

Rompez ! Position de Seconde ! Die Position wird im Momente

des beim Rompez gegebenen Appells genommen.

Rompez! Position de Quarte! Ausfalll En Garde!

Rompez! Position de Tierce! Ausfall! En Garde!

Rompez! Position de Demi-Cercle! Ausfall! En Garde!

Rompez! Position.de Seconde! Ausfalll En Garde!

Marchez! Position de Quarte!)

Marchez! Position de Tierce!

Marchez! Position de Demi-Cerele!

Marchez! Position de Seconde!

Marchez! Position de Quarte! Ausfall! En Garde!

Marchez! Position de Tierce! Ausfalll En Garde!

Marchez! Position de Demi-Cercle! Ausfall! En Garde!

Marchez ! Position de Seconde! Ausfall! En Garde!

Position de Quarte! Rompez, Position de Tierce! Ausfall!

En Garde!

Position de Tierce! Rompez, Position de Quarte! Ausfall!

En Garde!

Position de Cercle! Rompez, Position de Seconde! Ausfall!

En Garde!

Position de Seconde! Rompez, Position de Tierce! Ausfall!

En Garde!

Position de Seconde! Rompez, Position de Quarte! Ausfall!

En Garde!

Die Lection wird ausgefihrt, ohne dass sich der Lehrer dem

Schiller mit der Waffe gegeniiberstellt.

") Sollte eigentlich lauten: ,,Position de Quarte en marchant”, doch ist das
obige Commando der Kirze und des leichteren Verstandnisses wegen allgemein
angenommen.
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3. Lection.)

Damit der Schiler nicht jedesmal mit dem Fleuret in der
linken Hand antreten muss, um die Garde mit VVornahme der vier
Tempos einzunehmen, so tritt er mit dem Fleuret in der rechten
Hand in der Weise vor, dass er die Antrittsstellung nimmt, wobei
er den bewaffneten Arm in der Hohe und Richtung der beiden
Schultern vorstreckt.

Die Spitze der Klinge in gleicher Hohe des Handgelenkes ist
nach dem Gegner gerichtet und die bewaffnete Hand derart
gedreht, dass der Daumen nach abwaérts und der kleine Finger nach
oben zu liegen kommen.

Der linke Arm hangt frei am Korper herab. Die Stellung wird
stets auf das Aviso ,,Klingen vor” eingenommen.

Auf das Commando ,,En Garde” beschreibt man mit der Spitze
der Klinge, indem man den rechten Arm im Ellenbogen biegt, knapp
am Korper einen einwartigen Bogen nach abwarts und setzt den-
selben in der Richtung des Gegners bis zur H6he von dessen rechtem
Auge fort, gleichzeitig nimmt der Kérper die entsprechende Garde
ein, so dass die Stellung des Korpers und der Klinge in einem
und demselben Momente beendet wird.

Das Treten in die Garde soll auf beide beschriebene Arten
geubt werden.

Erklarung der Begriffe:

Engagement.
Changement.
Coup droit. Der gerade Stoss an der Klinge in allen Lagen.

Von den Blossen.

Commando:

Klingen vor!

En Garde!

Engagement de Quarte (dans les armes).
Engagement de Tierce (sur les armes).
Engagement de Quarte sur les armes.

1) Mit Ausnahme der ersten und zweiten Lection, die ,,en colonne” vorgenommen
werden konnen, sind die weiteren Lectionen fir den Einzelunterricht.
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Engagement de Demi-Cercle.

Engagement de Seconde. Der Lehrer markirt in die betref-
fenden Blossen, damit der Schiller das Engagement
vornehmen kann.

Changez! (I’engagement.) Das Wechseln des Engagement.
Der Lehrer muss sich engagiren, um dasselbe vor-
nehmen zu lassen.

Engagement de Quarte, Changez!

Engagement de Tierce, Changez!

Engagement de Demi-Cercle, Changez!

Engagement de Seconde, Changez! Das Wechseln des Enga-
gement kann festen Fusses und wéhrend des Vor-
gehens vorgenommen werden.

Engagement de Quarte:

Marchez, Changez!

Engagement de Tierce:

Marchez, Changez!

Engagement de Cercle:

Marchez, Changez!

Engagement de Seconde:

Marchez, Changez! Der Lehrer muss auf das Marchez
des Schilers das Kompez vollziehen.

Engagement de Quarte:

Bompez, Changez!

Engagement de Quarte:

Coup droit! En Garde!

Engagement de Tierce :

Coup droit! En Garde!

Engagement de Quarte sur les armes:

Coup droit! En Garde!

Engagement de Demi-Cerle:

Coup droit! En Garde!

Engagement de Seconde:

Coup droit! En Garde! Nachdem der Coup droit stets mit
einem Ausfall begleitet sein muss, so kann man auch
statt des Commandos ,,Coup droit” einfach ,,Ausfall”
commandiren.
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Engagement de Quarte:
Marchez, Changez! Coup droit! En Garde!
Engagement de Tierce (Quarte sur les armes):
Marchez, Changez! Coup droit! En Garde!
Engagement de Demi-Cerle:
Marchez, Changez! Coup droit! En Garde!
Engagement de Seconde:
Marchez, Changez! Coup droit! En Garde!
Rompez, Position de Quarte!
Rompez, Position- de Tierce!
Rompez, Position de Demi-Cercle!
Rompez, Position de Seconde! Der Lehrer hat zur Vornahme
der Position den geraden Stoss zu markiren.
Erklarung der einfachen Riposte.
Commando:
Klingen vor!
En Garde!
Rompez, Position de Quarte! Coup droit! En Garde!
Rompez, Position de Tierce! Coup droit! En Garde!
Rompez, Position de Cercle! Coup droit! En Garde!
Rompez, Position de Seconde! Coup droit! En Garde! Der
Lehrer hat stets den einfachen geraden Stoss zu mar-
kiren, um die Vornahme der Position zu ermdglichen.
Die folgenden geraden Stosse parirt der Lehrer mit einfachen
Paraden und markirt den geraden Stoss als Riposte.
Commando:
En Garde!
Engagement de Quarte:
Coup droit, Position de Quarte, Coup droit! En Garde!
Engagement de Tierce:
Coup droit, Position de Tierce, Coup droit! En Garde!
Coup droit, Position de Seconde, Coup droit! En Garde!
Engagement de Cercle:
Coup droit, Position de Demi-Cercle, Coup droit! En Garde!
Coup droit, Position de Quarte, Coup droit! En Garde!
Engagement de Seconde:
Coup droit, Position de Quarte, Coup droit! En Garde!
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4. Lection.
Das ,,Dégagement” aus allen Positionen.
Commando:
En Garde!

Engagement de Quarte:
Dégagez sur les armes! En Garde!
Dégagez sur les armes, Position de Tierce, Coup droit!
En Garde!
Dégagez sur les armes, Position de Seconde, Coup droit!
En Garde!

Changez! Engagement de Tierce: -
Dégagez dans les armes! En Garde!
Dégagez dans les armes, Position de Quarte, Coup droit!
En Garde!
Dégagez dans les armes, Position de Demi-Cercle, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Demi-Cercle:
Dégagez dans les armes! En Garde!
Dégagez dans les armes, Position de Quarte, Coup droit !
En Garde!
Dégagez dans les armes,Position deDemi-Cercle,Coupdroit!
En Garde!

Engagement de Seconde:
Dégagez sur les armes! En Garde!
Dégagez sur les armes, Position de Tierce, Coup droit!
En Garde!
Dégagez sur les armes, Position de Quarte, Coup droit!
En Garde!

Der Lehrer parirt die Dégagements mit einfachen Paraden
und markirt die einfache Eiposte, um den Schiiler die Position,
die er commandirt, nehmen zu lassen. Nach der Position fihrt der
Schuler den geraden Stoss an der Klinge aus.

Es wirde zu weit fiuhren, wenn bei jedem Gange die Parade
und die Eiposte, die der Lehrer zu nehmen hat, um den Schiler
in die betreffende Position zu bringen, speciell angefiihrt werden
sollte.
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5. Lection.
Erklarung der Schliffparaden.
Commando:
Klinge vor!
En Garde!
Position de Quarte, Parez Quarte, Coup droit!
Eu Garde!
Position de Tiercg, Parez Tierce, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Quarte:
Coup droit, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Coup droit, Parez Tierce, Coup droit!

En Garde!

Coup droit, Parez Demi-Cercle, Coup droit!
En Garde!

Coup droit, Parez Seconde, Coup droit!
Engagement de Tierce:
Coup droit, Parez Tierce, Coup droit!
En Garde!
Coup droit, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Coup droit, Parez Seconde, Coup droit!
En Garde!
Coup droit, Parez Demi-Cercle, Coup droit!
En Garde!
Engagemet de Demi-Cercle:
Coup droit, Parez Demi-Cercle, Coup droit!
En Garde!
Coup droit, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Engagement de Quarte:
Dégagez sur les armes, Parez Tierce, Coup droit!
En Garde!
Dégagez sur les armes, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
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Dégagez sur les armes, Parez Seconde, Coup droit!
En Garde!
Dégagez sur les armes, Parez Cercle, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Tierce:
Dégagez dans les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!
Dégagez dans les armes, Parez Demi-Cercle, Coup droit!
En Garde! *

Engagement de Demi-Cercle:

Dégagez dans les armes, Parez Demi-Cercle, Coup droit!
En Garde!

Dégagez dans les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Engagement de Seconde:

Dégagez sur les armes, Parez Seconde, Coup droit!
En Garde!

Dégagez sur les armes, Parez Tierce, Coup droit!

En Garde!

Dégagez sur les armes, Parez Cercle, Coup droit!

En Garde!

Dégagez sur les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Der Lehrer oder der den Unterricht Ertheilende I&sst den
geraden Stoss oder das Dégagement aus allen Garden flihren, parirt
dasselbe und markirt eine einfache Riposte, die vom Schiler mittelst
der Schliffparade zu pariren ist.

Es sei noch bemerkt, dass man anstatt des franzdsischen
Commandos ,,Parez Quarte”, ,,Parez Tierce” auch ganz gut sagen
kann ,,Quarteparade”, , Tierceparade” etc. etc.
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6. Lection.

Erklarung der einfachen und zusammengesetzten Finten.
Das ,,Une-Deux”.
Commando:
Klinge vor!
En Garde!
Engagement de Quarte:
Une-Deux dans les armes!

En Garde!

Une-Deux dans les armes, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!

Une-Deux dans les armes, Parez Demi-Cercle, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Tierce:
Une-Deux sur les armes!

En Garde!

Une-Deux sur les armes, Parez Tierce, Coup droit!
En Garde!

Une-Deux sur les armes, Parez Seconde, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Seconde!
Une-Deux dans les ‘armes!
En Garde!
Une-Deux dans les armes, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux dans les armes, Parez Cercle, Coup droit!
En Garde!

Der den Unterricht Ertheilende l&sst den Schiler das Une-
Deux” aus dem Engagement der Quarte, Tierce und Seconde stossen,
parirt dasselbe auf die verschiedenen Weisen und markirt die ein-
fache Riposte, um den Schiiler die Schliffparade nehmen zu lassen,
worauf derselbe den Coup droit als Contre-Riposte fiihrt.

In der Lection sind selbstverstandlich nur einige Beispiele
angegeben.

Aus dem Engagement der Demi-Cercle ist es vortheilhafter,
das Une-Deux in Form eines Feinte de Secondestosses auszufiihren.
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7. Lection.

Das Une-Deux aus allen Lagen, mit dem Dégagement als
Contre-Riposte.
Commando:
En Garde!
Engagement de Quarte:
Une-Deux dans les armes, Parez Quarte, Dégagez sur les
armes !
En Garde!
Une-Deux dans les armes, Parez Demi-Cercle, Dégagez dans
les armes!
En Garde!
Une-Deux dans les armes, Parez Tierce, Dégagez dans les
armes !
En Garde!
Engagement de Tierce:
Une-Deux sur les armes, Parez Tierce, Dégagez dans les
armes!
En Garde!
Une-Deux sur les armes, Parez Demi-Cercle, Dégagez dans
les armes!
En Garde!
Une-Deux sur les armes, Parez Seconde, Dégagez sur les
armes!
En Garde!
Engagement de Seconde:
Une-Deux dans les armes, Parez Quarte, Dégagez sur les
armes!
En Garde!
Une-Deux dans les armes, Parez Demi-Cercle, Dégagez
dans les armes!
En Garde!
Der Lehrer lasst das Une-Deux in derselben Weise, wie in der
vorhergehenden Lection stossen und wird vom Schiiler statt des
geraden Stosses das Dégagement als Contre-Riposte gefiihrt.
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8. Lection.

Das ,,Une-Deux-Trois”.
Commando:
En Garde!
Engagement de Quarte:
Une-Deux-Trois sur les armes!
En Garde!
Une-Deux-Trois sur les armes, Parez Tierce. Coup droit!
En Garde!
Une-Deux-Trois sur les armes, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux-Trois sur les armes, Parez Seconde, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux-Trois sur les armes, Parez Cercle, Coup droit!
En Garde!
Engagement de Tierce:
Une-Deux-Trois dans les armes!
* En Garde!
Une-Deux-Trois dans les armes, Parez Quarte, Coup-droit!
En Garde!
Une-Deux-Trois dans les armes, Parez Demi-Cercle, Coup-
droit!
En Garde!
Une-Deux-Trois dans les armes, Parez Tierce, Coup droit!
En Garde!
Engagement de Seconde:
Une-Deux-Trois sur les armes!

En Garde!
Une-Deux-Trois sur les armes, Parez Tierce, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux-Trois sur les armes, Parez Seconde, Coup droit!
En Garde!

Fur den Unterricht Ertheilenden gelten dieselben Regeln wie
in der 6. Lection.
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9. Lection.

Das Une-Deux-Trois mit dem Dégagement als Contre-Riposte.
Commando:

En Garde!
Engagement de Quarte:
Une-Deux-Trois sur les armes, Parez Tierce, Dégagez dans
les armes!
En Garde!
Une-Deux-Trois sur les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!
En Garde!
Une-Deux-Trois sur les armes, Parez Seconde, Dégagez sur
les armes!
En Garde!
Une-Deux-Trois sur les armes, Parez Cercle, Dégagez
dans les armes!
En Garde!
Engagement de Tierce:
Une-Deux-Trois dans les armes, Parez, Quarte, Dégagez
sur les armes!
En Garde!
Une-Deux-Trois dans les armes, Parez Demi-Cercle,
Dégagez dans les armes!
En Garde!
Engagement de Seconde:
Une-Deux-Trois sur les armes, Parez Tierce, Dégagez dans
les armes!
En Garde!
Une-Deux-Trois sur les armes, Parez Seconde, Dégagez
sur les armes!
En Garde!
Fir den Unterricht Ertheilenden gelten dieselben Regeln wie
der 7. Lection.

Hergsell, Die Fechtkunst. IL Auflage. ||
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10. Lection.
Erklarung der Contreparaden:
Commando:
En Garde!

Position de Quarte! Parez Contre de Quarte!
Position de Tierce! Parez Contre de Tierce!
Position de Demi-Cercle! Parez Contre du Cercle!
Position de Seconde! Parez Contre de Seconde!

Der Lehrer wechselt das Engagement, damit vom Schiler
die Contreposition, beziehungsweise die Contreparade genommen
werden kann.

Commando:

En Garde!

Engagement de Quarte!
Coup droit, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!
Coup droit, Parez Contre de Tierce, Coup (Jroit!
En Garde!

Engagement de Tierce:
Coup droit, Parez Contre de Tierce, Coup droit!
En Garde!
Coup droit, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Demi-Cercle:
Coup droit, Parez Contre du Cercle, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Seconde:
Coup droit, Parez Contre de Seconde, Coup droit!
En Garde!

Der Lehrer parirt den geraden Stoss mit einer Contreparade
und markirt den einfachen Stoss als Eiposte, um vom Gegner die
Contreparade ausfiihren zu lassen.

Commando:

Engagement de Quarte:
Dégagez sur les armes, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!
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Dégagez sur les armes, Parez Contre de Tierce, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Tierce:
Dégagez dans les armes, Parez Contre de Tierce, Coup droit!
En Garde!
Dégagez dans les armes, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!

Das Dégagement wird vom Lehrer mit einer einfachen Parade
abgenommen und der gerade Stoss als Riposte ausgefiihrt, um den
Schiller die Contreparade nehmen zu lassen.

Dieselben Uebungen kénnen mit demiine-Deux und dem Une-
Deux-Trois ausgefiihrt und konnen dieselben auf die Art variirt
werden, dass anstatt des geraden Stosses als Contre-Riposte das
Dégagement vom Schiiler gestossen wird; z. B.:

Engagement de Quarte:
Une-Deuxdans les armes, Parez Contrede Quarte, Coup droit!

En Garde!

Une-Deux dans les armes, Parez Contre de Quarte, Dégagez !
En Garde!

Une-Deux-Trois, Parez Contre de Tierce, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Tierce:
Une-Deux sur les armes, Parez Contre de Quarte, Coup droit!

En Garde!

Une-Deux sur les armes, Parez Contre de Quarte, Dégagez!
En Garde!

Une-Deux-Trois, Parez Contre de Tierce, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Seconde:
Une-Deux dans les armes, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux dans les armes, Parez Contre de Quarte, Dégagez !
En Garde!
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11. Lection.

Das ,,Doublement”.
Commando :
En Garde!
Engagement de Quarte:

Doublez sur les armes!

En Garde!

Doublez sur les armes, Parez Tierce, Coup droit!

En Garde!

Doublez sur lesarmes,Parez Tierce, Dégagez dans les armes !
En Garde!

Doublez sur les armes, Parez Seconde, Coup droit!

En Garde!

Doublez sur les armes, Parez Seconde,Dégagez sur lesarmes !
En Garde!

Doublez sur les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Doublez sur les armes, Parez Quarte, Dégagez-sur les armes !
En Garde!

Doublez sur les armes, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Tierce :

Doublez dans les armes!

En Garde!

Doublez dans les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Doublez dans les armes, Parez Quarte, Dégagez sur lesarmes!
En Garde!

Doublez dans les armes, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!

Doublez dans les armes, Parez Demi-Cercle, Coup droit!
En Garde!

Doublez dans les armes, Parez Demi-Cercle, Dégagez!
En Garde!

Doublez dans les armes, Parez Contre du Cercle, Coup droit!
En Garde!
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Doublez dans les armes, Parez Contre du Cercle, Dégagez!
En Garde!
Engagement de Seconde:
Doublez sur les armes!
En Garde!
Doublez sur les armes, Parez Seconde, Coup droit!
En Garde!
Doublez surles armes,Parez Seconde,Dégagez sur les armes!
En Garde!
Doublez sur les armes, Parez Tierce, Coup droit!
En Garde;
Doublez sur les armes,Parez Tierce,Dégagez dans les armes!
En Garde!
Doublez sur les armes, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Doublez sur les armes, Parez Quarte, Dégagez sur les armes!
En Garde!
Doublez sur les armes, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!
Engagement de Demi-Cercle:
Doublez dans les armes!
En Garde!
Doublez dans les armes, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Doublez dans les armes, Parez Quarte, Dégagez sur lesarmes!
En Garde!
Doublez dans les armes, Parez Demi-Cercle, Coup droit!
En Garde!
Doublez dans les armes, Parez Demi-Cercle, Dégagez!
En Garde!
Doublez dans les armes, Parez Contre du Demi-Cercle,
Coup droit!
En Garde!
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12. Lection.

Das Doublement in Verbindung mit dem Dégagement aus dem
Engagement der Quarte und Tierce.

»Dégagement-Doublement”.

Commando:

En Garde!
Engagement de Quarte:
Dégagez, Doublez dans les armes!
En Garde!
Dégagez, Doublez dans les armes. Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!
En Garde!
Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Demi-Cercle,
Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Demi-Cercle,
Dégagez dans les armes! N
En Garde!
Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Contre de Quarte,
Coup droit!
En Garde!

Der Lehrer muss dem Dégagement sur les armes stets mit
Tierce opponiren, damit der Schiler das Doublement dans les armes
zur Ausfuhrung bringen kann.

Engagement de Quarte:

Dégagez, Doublez sur les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Tierce, Coup droit!
En Garde!

Dégagez, Doublez surlesarmes, Parez Tierce, Dégagez dans

les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
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Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Seconde, Coup
droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Seconde, Dégagez

. sur les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Contre de Quarte,
Coup droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Contre de Quarte,
Dégagez sur les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Contre de Tierce,
Coup droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Contre de Tierce,
Dégagez dans les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Der Lehrer muss dem Dégagement sur lés armes stets mit
Contre de Quarte opponiren, damit der Schiiler das Doublement
sur les armes zur Ausfuhrung bringen kann.

Engagement de Tierce:

Dégagez, Doublez sur les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Seconde, Coup
droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Seconde, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Tierce, Coup droit !

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Tierce, Dégagez
dans les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!
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Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Contre de Quarte
Coup droit!

En Garde!

Der Lehrer opponirt dem Dégagement sur les armes stets mit
Quarte, um dem Schiler das Doublement sur les armes zu ermég-
lichen.

Engagement de Tierce:

Dégagez, Doublez dans les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Demi-Cercle,
Coup droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Demi-Cercle,
Dégagez!

En Garde!

Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Contre du Cercle,
Coup droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Contre du Cercle,
Dégagez !

En Garde!

Der Lehrer opponirt in allen diesen Féllen dem ersten Dégage-

ment mit Contre de Tierce.
Engagement de Tierce:
Dégagez, Doublez dans les armes!
En Garde!
Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Quarte, Coup
droit!
En Garde!
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Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Demi-Cercle,
Coup droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Demi-Cercle,
Dégagez dans les armes!

En Garde! *

Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Contre du Cercle,
Coup droit!

En Garde!

Dégagez, Doubles dans les armes, Parez Contre du Cercle,
Dégagez!

En Garde!

Der Lehrer opponirt dem ersten Dégagement in diesen Féllen
mit Demi-Cercle.

Bei allen Combinationen der vorstehenden Legion parirt der
Lehrer das Doublement auf verschiedene Arten, markirt hierauf
eine einfache Riposte, ldsst gegen diese den Schiiler eine einfache
eoder Contreparade nehmen, und hierauf von diesem den geraden
Stoss oder das Dégagement als Contre-Riposte ausfihren.
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13. Lection.

Das Doublement inVerbindung mit dem Dégagement aus dem
Engagement der Seconde und der Demi-Cercle.
»Dégagement-Doublement.”
Commando:
En Garde!
Engagement de Seconde:
Dégagez, Doublez dans les armes!
En Garde!
Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!
En Garde!
Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Demi-Cercle,
Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Doublez dans les armes, Parez emi-Cercle,
Dégagez dans les armes!
En Garde!
Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Contre de Quarte,
Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Doublez dans les armes, Parez Contre de Quarte,
Dégagez sur les armes!
En Garde!
Der Lehrer opponirt dem Dégagement sur les armes stets
mit Tierce!
Engagement de Seconde:
Dégagez, Doublez sur les armes!
En Garde!
Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Tierce, Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Tierce, Dégagez
dans les armes!
En Garde!
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Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Seconde, Coup droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Seconde, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Contre de Quarte,
Coup droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Contre de Quarte,
Dégagez sur les armes!

En Garde!

Der Lehrer opponirt in allen diesen Féllen dem fersten Dégage-
ment mit Quarte!
Engagement de Demi-Cercle:

Dégagez, Doublez sur les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Seconde, Coup
droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Seconde, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Tierce, Coup droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Tierce, Dégagez
dans les armes!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!

En Garde!
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Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Contre de Quarte,
Coup droit!
En Garde!
Der Lehrer opponirt in diesen Fallen dem ersten Dégagement
mit Seconde!
Engagement de Demi-Cercle:
Dégagez, Doublez sur les armes!
En Garde!
Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Doublez sur les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!

En Garde!
Dégagez Doublementsur les armes, Parez Contre de Quarte,
Coup droit!
En Garde!
Der Lehrer opponirt in diesen Féllen dem Dégagement mit

Quarte!

Bei allen Combinationen der vorstehenden Lection parirt der
Lehrer das Doublement auf verschiedene Arten, markirt hierauf
eine einfache Riposte, ldsst gegen dieselbe den Schiler eine ein-
fache oder Contreparade nehmen und wird vom Schiler zum
Schliisse der gerade Stoss oder ein Dégagement als Contre-Riposte
ausgefuhrt.
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14. Lection.
Doublement-Dégagement.
Commando:

En Garde!

Engagement de Quarte:

Doublez, Dégagez dans les armes!)

En Garde!

Doublez, Dégagez dans les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Doublez, Dégagez dans les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Doublez, Dégagez dans' les armes, Parez Demi-Cercle,
Coup droit!

En Garde!

Doublez, Dégagez dans les armes, Parez Demi-Cercle,
Dégagez dans les armes!

En Garde!

Engagement de Quarte:

Doublez, Dégagez sur les armes!

En Garde!

Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Tierce, Coup droit!

En Garde!

Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Tierce, Dégagez
dans les armes!

En Garde!

Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Seconde!

En Garde!

Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Seconde, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Quarte, Coup droit !

En Garde!

i) Die Paraden, die von dem Unterricht Ertheilenden bei dieser und den
folgenden Combinationen genommen werden sollen, sind am Schlisse dieser Lection
angefuhrt.
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Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Contre de Quarte,
Coup droit!

En Garde!

Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Contre de Quarte,
Dégagez sur les armes!

En Garde!

Engagement de Tierce:

Doublez, Dégagez sur les armes!

En Garde!

Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde! /

Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Contré de Quarte,
Dégagez sur les armes!

En Garde!

Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Seconde, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Engagement de Tierce:

Doublez, Dégagez dans les armes!

En Garde!

Doublez, Dégagez dans les armes, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Doublez, Dégagez dans les armes, Parez Quarte, Dégagez
sur les armes!

En Garde!

Doublez, Dégagez dans les armes, Parez Demi-Cercle,
Coup droit!

En Garde!

Doublez, Dégagez dans les armes, Parez Demi-Cercle,
Dégagez dans les armes!

En Garde!
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Engagement de Seconde:
Doublez, Dégagez sur les armes!
En Garde!
Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Seconde, Coup droit!
En Garde!
Doublez, Dégagez sur les armes, Parez Seconde, Dégagez!
Der Lehrer parirt das Doublement-Dégagement aus dem
Engagement der Quarte mit
Contre de Quarte, Tierce, Quarte,
Contre de Quarte, Tierce, Demi-Cercle oder
Doublez Contre de Quarte, Tierce;
aus dem Engagement der Tierce mit
Demi-Cercle, Seconde, Quarte,
Demi-Cercle, Seconde, Tierce,
Contre de Tierce, Quarte, Tierce,
Contre de Tierce, Quarte, Contre de Quarte oder
Doublez Contre de Tierce, Quarte;
aus dem Engagement de Seconde mit
Quarte, Contre de Quarte, Tierce,
markirt gegen den Sckiler eine einfache Riposte, worauf er den-
selben den geraden Stoss oder das Dégagement ausfiihren l&sst.
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15. Lection.

,Doublez-Redoublez”.
Doublement sur les armes, Doublement dans les armes.
Commando:

En Garde!

Engagement de Quarte:

Doublez-Redoublez !

En Garde!

Doublez-Redoublez, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Doublez-Redoublez, Parez Quarte, Dégagez sur les armes!

En Garde!

Doublez-Redoublez, Parez Contre de Quarte, Coup droit!

En Garde!

Doublez-Redoublez, Parez Demi-Cercle, Coup droit!

En Garde!

Doublez-Redoublez, Parez Contre de Quarte, Dégagez!

En Garde!

Doublez-Redoublez, Parez Contre du Demi-Cercle, Coup
droit!

En Garde!

Engagement de Tierce.

Doublement dans les armes, Doublement sur les armes.
Doublez-Redoublez !

En Garde!

Doublez-Redoublez, Parez Tierce, Coup droit!

En Garde!

Doublez-Redoublez, Parez Tierce, Dégagez dans les armes!
En Garde!

Doublez-Redoublez, Parez Seconde, Coup droit!

En Garde!

Doublez-Redoublez, Parez Seconde, Dégagez sur les armes!
En Garde!

Doublez-Redoublez, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Doublez-Redoublez, Parez Quarte, Dégagez sur les armes!
En Garde.
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Itf. Lection.

Die Verbindung zweier einfacher Paraden.
Anfangs werden dieselben ohne jede Riposte gelibt. Der Schiiler
opponirt der vom Lehrer gefiihrten Finte und parirt dessen Stoss.
Commando:
En Garde!
Engagement de Quarte:
Parez: Tierce, Quarte!) Der Lehrer stosst: Une-Deux
dans les armes.
Parez : Tierce, Demi-Cercle! Der Lehrer stdsst: Une-Deux
dans les armes, dessous.
Parez: Tierce, Seconde! DerLehrer markirt das Dégagement
sur les armes und fihrt den Secondestoss aus.
Engagement de Tierce:
Parez: Quarte, Tierce! Der Lehrer stosst: Une-Deux sur

les armes.

Parez: Seconde, Tierce! Der Lehrer stdsst: Feinte de
Seconde.

Parez: Seconde, Quarte! Der Lehrer stosst: Feinte de
Seconde.

Parez: Seconde, Cedirung in Quarte! Der Lehrer markirt
den Secondestoss und flhrt den Coup droit aus.

Parez: Demi-Cercle, Seconde! Der Lehrer stdsst: Double-
ment dans les armes.

Parez: Demi-Cercle, Quarte! Der Lehrer stdsst: Double-
ment dans les armes.

Engagement de Demi-Cercle:

Parez: Seconde, Tierce! Der Lehrer stosst: Feinte de
Seconde.

Parez: Seconde, Quarte! Der Lehrer stosst: Feinte de
Seconde.

Parez: Seconde, Demi-Cercle! Der Lehrer stdsst: Une-Deux
dans les armes, dessous.

) Das Commando sollte richtiger lauten: ,,Opposez Tierce et parez Quarte”,
doch wird das obige Commando der Kirze halber allgemein gebraucht

Her gseil, Die Fechtkunst. Il. Auflage. 12
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Parez: Quarte, Tierce! Der Lehrer stésst: Une-Deux sur
les armes.
Engagement de Seconde:

Parez: Tierce, Seconde! Der Lehrer stdsst: Dégagement

sur les armes, Seconde.

Parez: Tierce, Quarte! Der Lehrer stosst: Une-Deux dans
les armes.

Parez: Tierce, Demi-Cercle! Der Lehrer stosst: Une-Deux
dans les -armes.

Parez: Quarte, Tierce! Der Lehrer stdsst: Doublement sur
les armes.

Nach erlangter Fertigkeit der Verbindung zweier einfacher
Paraden festen Fusses lasst man dieselben wéhrend des Zurick-
tretens nehmen.

Commando:

En Garde!
Engagement de Quarte:

Rompez, Parez: Tierce, Quarte!

Rompez, Parez: Tierce, Demi-Cercle!

Rompez, Parez: Tierce, Seconde!

Rompez, Parez: Demi-Cercle, Seconde!

Rompez, Parez: Demi-Cercle, Quarte!

Engagement de Tierce:

Rompez, Parez: Quarte, Tierce!

Rompez, Parez: Seconde, Quarte!

Rompez, Parez: Seconde Tierce!

Rompez, Parez: Seconde, Demi-Cercle!

Rompez, Parez : Demi-Cercle, Seconde ! Auf diese Artkdnnen
sammtliche Combinationen der Paraden wéhrend des
Zurlcktretens genommen werden.

Hat der Schuler in dem Vorhergehenden Uebung erreicht, so
ldasst man denselben die Riposte stossen, z. B.:

Commando;

En Garde!

Engagement de Quarte:
Parez: Tierce, Quarte, Coup droit!
En Garde!
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" Rompez Parez: Tierce, Quarte, Coup droit!
Eu Garde!
Rompez, Parez: Tierce, Seconde, Dégagez sur les armes!
Eu Garde!
Engagement de Tierce:
Parez: Quarte, Tierce, Coup droit!
En Garde!
Parez: Quarte, Tierce, Dégagez dans les armes!
En Garde!
Rompez, Parez: Seconde, Quarte, Coup droit!
En Garde!
Rompez, Parez: Demi-Cercle,Seconde, Dégagez sur les armes !
En Garde!

Nacli erlangter Fertigkeit lasst der Lelirer die Verbindung
zweier einfacher Paraden nach einem vom Schiiler ausgefiihrten
Stosse nehmen, indem er eine zusammengesetzte Riposte fuhrt.

Commando:

En Garde!
Engagement de Quarte:
Coup droit, Parez: Tierce, Quarte, Coup droit!
En Garde!
Dégagez sur les armes, Parez: Seconde, Quarte, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux dans les armes, Parez: Demi-Cercle, Seconde,
Coup droit!
En Garde!
Engagement de Tierce:
Une-Deux-Trois, Parez: Quarte, Tierce, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux-Trois, Parez: Tierce, Quarte, Dégagez!
En Garde!
Doublez dans les armes, Parez: Quarte, Tierce, Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Doublez, Parez: Seconde, Quarte, Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Doublez, Parez: Seconde, Quarte, Dégagez!

En Garde!
12
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Die Verbindung dreier einfacher Paraden. Es werden nur einige
Beispiele angegeben:
Commando:
En Garde!
Engagement de Quarte:
Parez: Tierce, Quarte, Tierce!) Der Lehrer stosst: Une-
Deux-Trois.
Parez: Tierce, Quarte, Demi-Cercle! Der Lehrer stdsst:
Une-Deux/Trois.
Engagement de Tierce:
Parez: Quarte, Tierce, Quarte! Der Lehrer stésst: Une-
Deux-Trois.
Parez: Seconde, Tierce, Quarte! Der Lehrer stdsst: Feinte
de Seconde-Dégagement.
Engagement de Seconde:
Parez: Tierce, Quarte, Tierce! Der Lehrer stosst: Une-
Deux-Trois.
Parez: Quarte, Tierce, Quarte! Der Lehrer stosst: Double-
ment-Dégagement.
Engagement de Quarte:
Pompez, Parez: Tierce, Quarte, Tierce!
Rompez, Parez: Tierce, Seconde, Quarte, Coup droit!
En Garde!
Rompez, Parez: Tierce, Demi-Cercle, Seconde, Dégagez!
En Garde!
Engagement de Tierce:
Rompez, Parez: Quarte, Tierce, Quarte!
Rompez, Parez: Seconde, Tierce, Quarte!
Rompez, Parez: Seconde, Quarte, Tierce, Coup droit!
En Garde!

> Das Commando sollte richtiger lauten: ,,Opposez Tierce et Quarte, parez

Tierce”.
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17. Lection.
Die Verbindung einer einfachen Parade mit einer Contre-
parade.
Commando:
En Garde!

Engagement de Quarte:
Parez: Tierce, Contre de Tierce! Der Lehrer stosst: Une-
Deux dans les armes.
Engagement de Tierce:
Parez: Quarte, Contre de Quarte! Der Lehrer stosst: Une-
Deux sur les armes.
Parez: Demi-Cercle, Contre du Cercle! Der Lehrer stosst:
Doublement dans les armes.
Engagement de Demi-Cercle:
Parez: Quarte, Contre de Quarte! Der Lehrer stosst:
Une-Deux sur les armes.
Engagement de Seconde:
Parez: Quarte, Contre de Quarte! Der Lehrer stdsst:
Doublement sur les armes.
Parez: Tierce, Contre de Tierce! Der Lehrer stosst: Une-
Deux dans les armes.
Dieselben Paraden wahrend des Zurlicktretens und in Verbin-
dung mit einer Riposte genommen.
Commando:
En Garde!
Engagement de Quarte:
Rompez, Parez: Tierce, Contre de Tierce!
Rompez, Parez: Demi-Cercle, Contre du Cercle!
Engagement de Tierce:
Rompez, Parez: Quarte, Contre de Quarte!
Rompez, Parez: Demi-Cercle, Contre du Cercle!
Engagement de Quarte:
Parez: Tierce, Contre de Tierce, Coup droit!
En Garde!
Parez: Tierce, Contre de Tierce, Dégagez!
En Garde!
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Rompez, Parez: Tierce, Contre de Tierce, Coup droit!
En Garde!
Engagement de Tierce:
Parez: Quarte, Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!
Parez: Quarte, Contre de Quarte, Dégagez!
En Garde!
Rompez, Parez: Demi-Cercle, Contre du Cercle, Coup droit!
En Garde!
Engagement de Seconde:
Parez: Quarte, Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!
Rompez, Parez: Tierce, Contre de Tierce, Dégagez dans
les armes!
En Garde!
Commando:
En Garde!
Engagement de Quarte:
Coup droit, Parez: Quarte, Contre de Quarte,*Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Parez: Tierce, Contre de Tierce, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux, Parez: Demi-Cercle, Contre du Cercle, Coup
droit!
En Garde!
Une-Deux-Trois, Parez: Quarte, Contre de Quarte, Coup
droit!
En Garde!
Dégagez-Doublez, Parez: Demi-Cercle, Contre du Cercle,
Coup droit!
En Garde!
Dégagez-Doublez, Parez: Quarte, Contre de Quarte, Coup
droit!
En Garde!
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18. Lection.
Die Verbindung einer Contreparade mit einer einfachen Parade.
Commando:
En Garde!

Engagement de Quarte:
Parez: Contre de Quarte, Tierce! Der Lehrer stdsst: Double-
ment sur les armes.

Engagement de Tierce:
Parez: Contre de Tierce, Quarte! Der Lehrer stésst: Double-
ment dans les armes.
Parez: Contre de Tierce, Demi-Cercle! Der Lehrer stosst:
Doublement dans les armes.

Engagement de Demi-Cercle:
Parez :Contre du Cercle, Seconde !Der Lehrer stdsst : Double-
ment dans les armes.
Parez: Contre du Cercle, Quarte! Der Lehrer stésst : Double-
ment dans les armes. '

Dieselben Paraden wahrend des Zuricktretens und in Ver-
bindung mit einer Riposte genommen.
Commando:
En Garde!
Engagement de Quarte:
Rompez, Parez: Contre de Quarte, Tierce!

Engagement de Tierce:
Rompez, Parez: Contre de Tierce, Quarte!
Rompez, Parez: Contre de Tierce, Demi-Cercle!

Engagement de Demi-Cercle:
Rompez, Parez: Contre du Cercle, Seconde!
Rompez, Parez: Contre du Cercle, Quarte!

Engagement de Quarte:
Parez: Contre de Quarte, Tierce, Coup droit!
En Garde!
Rompez, Parez: Contre de Quarte, Tierce, Coup droit!
En Garde!
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Engagement, de Tierce:
Parez: Contre de Tierce, Quarte, Coup droit!

En Garde!

Rompez, Parez: Contre de Tierce, Quarte, Coup droit!
En Garde!

Parez: Contre de Tierce, Demi-Cercle, Coup droit!

En Garde!

Engagement de Demi-Cercle:
Parez: Contre du Cercle, Seconde, Coup droit!
En Garde!
Rompez, Parez: Contre du Cercle, Quarte, Coup droit!
En Garde!

Commando:

En Gai'de!

Engagement de Quarte:
Coup droit, Parez: Contre de Quarte, Tierce, Coup droit!
En Garde!
Coup droit, Parez: Contre de Tierce, Quarte, Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Parez: Contre de Quarte, Tierce, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux, Parez: Contre du Cercle, Seconde, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux, Parez: Contre du Cercle, Quarte, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux-Trois, Parez: Contre de Quarte, Tierce, Coup'

droit!
En Garde!
Doublez, Parez: Contre de Tierce, Demi-Cercle, Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Doublez, Parez: Contre du Cercle, Seconde,
Dégagez sur les armes!

En Garde!
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19. Lection.

Die Verbindung dreier Paraden.
Diese Leetion kann in derselben Weise wie die 16. Lection
durchgefiihrt werden.
Es werden hier nur einige Beispiele angegeben und der Lehrer
kann nach eigenem Ermessen die Combinationen variiren.
Commando :
En Garde!
Engagement de Quarte:
Parez: Tierce, Quarte, Contre de Quarte! Der Lehrer
stosst: Une-Deux-Trois.
Parez: Contre de Quarte, Tierce, Quarte! Der Lehrer
stosst: Doublement, Dégagement dans les armes.
Parez: Contre de Quarte, Tierce, Demi-Cercle! Der Lehrer
stosst: Doublement, Dégagement dans les armes
dessous.
Parez: Tierce, Contre de Tierce, Quarte! Der Lehrer stdsst:
Dégagement, Doublement dans les armes.
Engagement de Tierce:
Parez: Quarte, Contre de Quarte, Tierce! Der Lehrer
stosst: Dégagement, Doublement sur les armes.
Parez: Quarte, Double Contre de Quarte! Der Lehrer stosst:
Dégagement, Doublement sur les armes.
Parez :Demi-Cercle, Contre du Cercle, Seconde! Der Lehrer
stosst: Dégagement, Doublement dans les armes!
Parez: Demi-Cercle, Contre du Cercle, Quarte! Der Lehrer
stosst: Dégagement, Doublement dans les armes!
Parez: Seconde, Quarte, Contre de Quarte! Der Lehrer
stosst: Seconde, Doublement sur les armes.
Engagement de Quarte:
Pompez, Parez: Contre de Quarte, Tierce, Quarte, Coup
droit!
En Garde!
Coup droit, Parez: Tierce, Quarte, Contre de Quarte, Coup
droit!
En Garde!
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Une-Deux dans les armes, Parez: Contre de Quarte, Tierce,
Quarte, Coup droit!

En Garde!

Doublez sur les armes, Parez: Seconde, Quarte, Contre de
Quarte, Coup droit!

En Garde!

Doublez sur les armes, Parez: Contre de Quarte, Tierce,
Quarte, Coup droit!

En Garde!

Doublez sur les armes, Parez: Contre de Tierce, Quarte,
Tierce, Coup droit!

En Garde!

Doublez sur les armes, Parez: Tierce, Contre de Tierce,
Quarte, Coup droit!

En Garde!

Engagement de Tierce:

Rompez, Parez: Contre de Tierce, Quarte, Tierce, Coup
droit!

En Garde!

Dégagez dans les armes, Parez: Quarte, Contre de Quarte,
Tierce, Coup droit!

En Garde!

Rompez, Parez: Quarte, Tierce, Contre de Tierce, Dégagez
dans les armes!

En Garde!

Une-Deux sur les armes, Parez: Quarte, Tierce, Contre
de Tierce, Coup droit!

En Garde!

Doublez dans les armes, Parez: Quarte, Contre de Quarte,
Tierce, Coup droit!

En Garde!

Doublez dans les armes, Parez: Cercle, Contre du Cercle,
Seconde, Coup droit!

En Garde!
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20. Lection.

,Feinte de Seconde”.
Commando:
En Garde!
Engagement de Tierce:
Feinte de Seconde!
En Garde!
Feinte de Seconde, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Feinte de Seconde, Parez Quarte, Dégagez sur les armes!
En Garde!
Feinte de Seconde, Parez Tierce, Coup de Seconde!
En Garde!
Feinte de Seconde, Parez Tierce, Dégagez dans les armes !
En Garde!
Feinte de Seconde, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Demi-Cercle.
Feinte de Seconde!
En Garde!
Feinte de Seconde, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!

Die Yerbindung mit einem Dégagement dans les armes.
Commando:
En Garde!
Engagement de Tierce:
Feinte de Seconde, Dégagez dans les armes!
En Garde!
Feinte de Seconde, Dégagez, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Feinte de Seconde, Dégagez, Parez Quarte, Dégagez!
En Garde!
Feinte de Seconde, Dégagez, Parez Quarte, Contre de
Quarte, Dégagez sur les armes!
En Garde!
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Feinte de Seconde, Dégagez, Parez Tierce, Contre de
Tierce, Dégagez dans les armes!

En Garde!

Feinte de Seconde, Dégagez, Parez Cercle, Contre du
Cercle, Coup droit!

En Garde!

Feinte de Seconde, Dégagez! Parez Cercle, Seconde,
Quarte, Dégagez sur les armes!

En Garde!

Damit vom Schiller das Dégagement dans les armes gestossen
werden kann, muss vom Lehrer dem Feinte de Secondestosse stets
mit ,,Seconde-Tierce” opponirt werden.

Die Verbindung des Feinte de Secondestosses mit einem
Dégagement sur les armes.

Commando:

En Garde!
Engagement de Tierce:
Feinte de Seconde, Dégagez sur les armes ! ,
En Garde!
Feinte de Seconde, Dégagez, Parez Tierce, Coup de
Seconde!
En Garde!
Feinte de Seconde, Dégagez, Parez Contre de Quarte,
Coup droit!
En Garde!

Damit vom Schiler das Dégagement sur les armes gestossen
werden kann, muss der Lehrer dem Feinte de Secondestosse stets
mit ,,Seconde-Quarte” opponiren.

Die Verbindung des Deégagement mit dem Feinte de

Seconde.
Commando:

En Garde!

Engagement de Quarte:
Dégagez sur les armes, Feinte de Seconde!
En Garde!
Dégagez, Feinte de Seconde, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
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Dégagez, Feinte de Seconde, Parez Quarte, Dégagez sur
les armes!
En Garde!
Dégagez, Feinte de Seconde, Parez Quarte, Contre de
Quarte, Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Feinte de Seconde, Parez Quarte, Contre de
Quarte, Dégagez sur les armes!
En Garde!
Dégagez, Feinte de Seconde, Parez Tierce, Contre de
Tierce, Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Feinte de Seconde, Parez Tierce, Contre de
Tierce, Dégagez dans les armes!
En Garde!
Dégagez, Feinte de Seconde, Parez Tierce, Coup de Seconde !
En Garde!
Dégagez, Feinte de Seconde, Parez Tierce, Dégagez dans
les armes!
En Garde!
Der Lehrer muss, um denFeinte de Secondestoss dem Schuler
zu ermdglichen, dem Dégagement stets mit , Tierce” opponiren.
Die Verbindung des Feinte de Seconde mit dem Coup de
Seconde (Secondestoss)
Commando:
En Garde!
Engagement de Tierce!
Feinte de Seconde, Seconde! (Coup de Seconde.)
En Garde!
Feinte de Seconde, Seconde, Parez Tierce, Coup droit!
En Garde!
Feinte de Seconde, Seconde, Parez Tierce, Coup de Seconde !
En Garde!
Feinte de Seconde, Seconde, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Der Lehrer opponirt dem Feinte de Secondestosse stets mit
Seconde und Tierce und parirt den Secondestoss mit Seconde,
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21. Lection

Die Verbinduug des Feinte de Seconde mit einem Double-
ment.
Commando:
En Garde!
Engagement de Tierce:
Seconde, Doublez sur les armes!

En Garde!

Seconde, Doublez sur les armes, Parez Seconde, Coup droit!
En Garde!

Seconde, Doublez, Parez Seconde, Dégagez sur les armes !
En Garde!

Seconde, Doublez, Parez Tierce, Coup droit!

En Garde!

Seconde, Doublez, Parez Tierce, Dégagez dans les armes!
En Garde!

Seconde, Doublez, Parez Quarte, Dégagez sur les armes!
En Garde!

Seconde, Doublez, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
Eu Garde!

Die Verbindung des Dégagement mit dem Secondestoss:
Engagement de Quarte:
Dégagez, Seconde! (Coup de Seconde.)
En Garde!
Dégagez, Seconde, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Dégagez, Seconde, Parez Quarte, Dégagez sur les armes!
En Garde!
Dégagez, Seconde, Parez Tierce, Seconde! (Coup de Seconde.)
En Garde!
Dégagez, Seconde, Parez Tierce, Dégagez dans les armes !
En Garde!
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22. Lection.

»une-Deux trompez Demi-Cercle”.
Commando:
En Garde!

Engagement de Quarte:
Une-Deux trompez Cercle!
En Garde!
Une-Deux trompez Cercle! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux trompez Cercle! Parez Tierce, Dégagez!
En Garde!
Une-Deux trompez Cercle! Parez Quarte, Dégagez sur les
armes!
En Garde!
Une-Deux trompez Cercle! Parez Cercle, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux trompez Cercle! Parez Cercle, Dégégez dans
les armes!
Une-Deux trompez Cercle! Parez Contre de Quarte, Coup
droit!
En Garde!
Une-Deux trompez Cercle! Parez Contre du Cercle,
Seconde, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux trompez Cercle! Parez Cercle, Contre du Cercle,
Dégagez!
En Garde!
Une-Deux trompez Cercle! Parez Quarte, Contre de
Quarte, Coup droit!
En Garde!
Der Lehrer muss dem Une-Deux stets mit Tierce und Demi-
Cercle opponiren, damit der Schiler die Trompirung der Demi-Cercle
vornehmen kann.
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23. Lection.
»Une-Deux trompez Contre de Quarte”.
Commando:
En Garde!

Engagement de Tierce:

Une-Deux trompez Contre de Quarte!

En Garde!

Une-Deux trompez Contre de Quarte! Parez Seconde
Coup droit!

En Garde!

Une-Deux trompez Contre de Quarte! Parez Seconde,
Dégagez sur les armes!

En Garde!

Une-Deux trompez Contre de Quarte! Parez Tierce, Coup
droit!

En Garde!

Une-Deux trompez Contre de Quarte! Parez: Tierce,
Dégagez dans les armes! >

En Garde!

Une-Deux trompez Contre de Quarte! Parez Quarte, Coup
droit!

En Garde!

Une-Deux trompez Contre de Quarte! Parez Quarte,
Dégagez sur les armes!

En Garde!

Une-Deux trompez Contre de Quarte! Parez Contre de
Quarte, Coup droit!

En Garde!

Der Lehrer muss dem Une-Deux stets mit Quarte und Contre

de Quarte opponiren, um die Trompirung der Contre de Quarte
dem Schiler zu ermdglichen.
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24. Lection.
»une-Deux trompez Contre de Tierce”.
Commando:
En Garde!
Une-Deux trompez Contre de Tierce!
En Garde!
Une-Deux trompez Contre de Tierce, Parez Quarte, Coup
droit!
En Garde!

Une-Deux trompez Contre de Tierce,Parez Quarte, Dégagez,
dans les armes.
En Garde!
Une-Deux trompez Contre de Tierce, Parez Contre de
Quarte, Coup droit!
En Garde!
Une-Deux trompez Contre de Tierce, Parez Contre de
Quarte, Dégagez sur les armes!
En Garde!
Une-Deux trompez Contre de Tierce, Parez Cercle, Coup
droit!
En Garde!
Une-Deux trompez Contre de Tierce, Parez Cercle, Dégagez
dans les armes!
En Garde!
Der Lehrer muss dem Une-Deux stets mit Tierce, Contre
de Tierce opponiren, um den Schuler die Trompirung der Contre
de Tierce zu ermdglichen.

tergsell, Die Feclitkunat. 11. Auflage 13
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25. Lection.
»,Das Coulé” und dessen Yerbindungen mit dem Dégagement.
Commando:

En Garde!

Engagement de Quarte:
Coulé!
En Garde!
Coulé! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Coule! Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!
Coulé, Dégagez sur les armes!
En Garde!
Coulé, Dégagez sur les armes! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Coulé, Dégagez sur les armes! Parez Tierce, Dégagez!
En Garde!

Engagement de Tierce:
Coulé!
En Garde!
Coulé! Parez Contre de Quarte!
En Garde!
Coulé, Dégagez dans les armes!
En Garde!
Coulé, Dégagez dans les armes! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Coulé, Dégagez dans les armes! Parez Contre de Quarte,

Coup droit!

En Garde!

Coulé, Dégagez dans les armes! Parez Cercle, Coup droit!
En Garde!
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26. Lection.
,,Battement”.
Commando :
En Garde!
Engagement de Quarte:

Battement en Quarte! (Battez en Quarte.) Coup droit!

En Garde!

Battement en Quarte! Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Battement en Quarte! Parez Contre de Quarte, Coup droit!

En Garde!

Battement en Tierce! (Battez en Tierce.) Kann entweder
uber die Spitze der Klinge oder unter der Klinge
des Gegners ausgefuhrt werden.

En Garde!

Battement en Tierce! Parez Seconde, Dégagez sur les
armes!

En Garde!

Engagement de Tierce:

Battement en Tierce!

Eu Garde!

Battement en Tierce! Parez Contre de Tierce, Coup droit!

En Garde!

Battement en Tierce! Parez Seconde, Dégagez!

En Garde!

Battement en Tierce! Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Battement en Tierce! Parez Contre de Quarte, Coup droit!

En Garde!

Battement en Quarte! Kann entweder (ber die Spitze
der Klinge oder unter der Klinge des Gegners aus-
gefihrt werden.

En Garde!

Battement en Quarte! Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Battement en Quarte ! Parez Contre de Quarte, Coup droit!

En Garde!

13*
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27. Lection.

Das ,,Battement” in Yerbindung mit dem Dégagement und dem
Feinte de Seconde.
Commando :
En Garde!
Engagement de Quarte:
Battement en Quarte, Dégagez sur les armes!
En Garde!
Battement en Quarte, Dégagez sur les armes! Parez
Seconde, Dégagez sur les armes!
En Garde!
Battement en Quarte, Deégagez sur les armes! Parez
Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!
Battement en Tierce, Dégagez dans les armes!
En Garde!
Battement en Tierce, Dégagez dans les armes! Parez
Quarte, Coup droit!
En Garde!
Engagement de Tierce:
Battement en Tierce, Dégagez dans les armes!
En Garde!
Battement en Tierce, Dégagez dans les armes! Parez
Quarte, Coup droit!
En Garde!
Battement en Tierce, Feinte de Seconde!
En Garde!
Battement en Tierce, Feinte de Seconde! Parez Quarte,
Coup droit!
En Garde!
Battement en Tierce, Feinte de Seconde! Parez Tierce,
Seconde (Coup de Seconde).
En Garde!
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28. Lection.

,,Froissé” und ,,Brisé”.
Commando :
En Garde!
Engagement de Quarte:
Froissé en Quarte, Coup droit!
En Garde!
Froissé en Quarte, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Froissé en Quarte, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!
Froissé en Quarte, Parez Contre de Quarte, Dégagez!
En Garde!
Das ,,Froissé” in Verbindung mit einem Dégagement:
Commando:
En Garde!
Engagement de Quarte:
Froissé en Quarte, Dégagez!
En Garde!
Froissé en Quarte, Dégagez, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Froissé en Quarte, Dégagez, Parez Quarte, Dégagez,
Coup droit!
En Garde!
Froissé en Quarte, Dégagez, Parez Contre de Quarte,
Coup droit!
En Garde!
Froissé en Quarte, Dégagez, Parez Contre de Quarte,
Dégagez !
En Garde!
,,Brisé.”
Commando:
En Garde!
Engagement de Quarte:
Brisé en Quarte, Coup droit!
En Garde!
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Brisé en Quarte, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Brisé en Quarte, Parez Quarte, Dégagez!

En Garde !

Brisé en Quarte, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!

Brisé en Quarte, Parez Contre de Quarte, Dégagez!

En Garde!

Das ,,Brisé” in Verbindung mit eiuem Dégagement:
Commando:

En Garde!

Engagement de Quarte:

Brisé en Quarte, Dégagez!

En Garde!

Brisé en Quarte, Dégagez, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Brisé en Quarte, Dégagez, Parez Quarte, Dégagez,
Coup droit!

En Garde!

Brisé en Quarte, Dégagez, Parez Contre de Quarte, Coup
droit!

En Garde!

Brisé en Quarte, Dégagez, Parez Contre de Quarte,
Dégagez!

En Garde!

Das ,,Brisé” in Verbindung mit einem Une-Deux:
Commando:

En Garde!

Engagement de Quarte:

Brisé en Quarte, Une-Deux!

En Garde!

Brisé en Quarte, Une-Deux, Parez Contre du Cercle!

En Garde!

Brisé en Quarte, Une-Deux, Parez Contre du Cercle,
Dégagez!

En Garde!
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29. Lection.
,,Flanconnade” und ,,Croisé”.
Commando:
En Garde!

Engagement de Qnarte:

Flanconnade!

En Garde!

Flanconnade! Parez Quarte!

En Garde!

Die Flanconnade als Riposte.
Commando:
En Garde!

Engagement de Tierce:

Dégagez dans les armes! Parez Quarte, Flanconnade!

En Garde!

Engagement de Quarte:

Flanconnade! ParezQuarte, Flanconnade! Der Lehrer parirt
die Flanconnade mittelst Cedirung in Quarte, markirt
den geraden Stoss, worauf der Schiiler die Position
der Quarte nimmt und die Flanconnade ausfihrt.

,,Croisé”.

Commando:
En Garde!
Engagement de Quarte:

Croisé!

En Garde!

Croisé! Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Engagement de Tierce:

Croisé!

En Garde!

Croisé! Parez Demi-Cercle, Coup droit!

En Garde!

Croise! Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!
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30. Lection.
»Feinte de Ligne”.
Commando:
En Garde!

Engagement de Quarte:

Feinte de Ligne, Coup droit en haute!

En Garde!

Feinte de Ligne, Coup droit, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!

Engagement de Tierce:

Feinte de Ligne! Coup droit en haute!

En Garde!

Feinte de Ligne! Coup droit, Parez Seconde!

En Garde!

Feinte de Ligne! Coup droit, Parez Seconde, Dégagez!

En Garde!

Feinte de Ligne, Coup droit, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Feinte de Ligne, Coup droit, Parez Contre de Quarte,
Coup droit!

En Garde!

Feinte de Ligne, Parez Contre de Quarte, Dégagez, Coup droit !

En Garde!

Feinte de Ligne in Verbindung mit einem Dégagement.
Commando:

En Garde!

Engagement de Tierce:

Feinte de Ligne, Dégagez!

En Garde!

Feinte de Ligne, Dégagez, Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Feinte de Ligne, Dégagez, Parez Contre de Quarte,
Coup droit!

En Garde!

Feinte de Ligne, Dégagement, Parez Contre de Quarte!
Dégagez!

En Garde!
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31. Lection.
,Coupé!”
Commando:
En Garde!
Engagement de Quarte:
Coupé en Tierce!
En Garde!
Coupé en Tierce! Parez Contre de Tierce, Coup droit!
En Garde!
Coupé en Tierce! Parez Contre de Tierce, Dégagez!
En Garde!
Coupé en Tierce! Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!
Coupé en Quarte! Wird an derselben Seite ausgefiihrt und
muss der Lehrer die ndthige Blosse wahrend des
Stosses geben.
En Garde!
Coupé en Quarte! Parez Quarte, Coup droit! ,
En Garde!
Engagement de Tierce:
Coupé en Quarte!
En Garde!
Coupé en Quarte! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Coupé en Quarte! Parez Contre de Quarte! Coup droit!
En Garde!
Coupé en Tierce! Wird an derselben Seite ausgefiihrt und
muss der Lehrer die néthige Blosse wéhrend des
Stosses geben.
En Garde!
Coupé en Tierce! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
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32. Lection.
Die Coupéverbindungen.
Commando:
En Garde!

Engagement de Quarte:
Coupez en Tierce, Dégagez dans les armes!

En Garde!

Coupez, Dégagez dans les armes! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!

Dégagez, Coupez en Quarte!

En Garde!

Dégagez, Coupez en Quarte! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!

Une-Deux, Coupez en Tierce!

En Garde!

Une-Deux, Coupez! Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde! .

Coupez en Tierce, Dégagez, Coupez en Tierce!

En Garde!

Coupez, Dégagez, Coupez! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!

Dégagez, Coupez, Dégagez sur les armes!

En Garde!

Coupez en Tierce, Coupez en Quarte!

En Garde!

Coupez Tierce-Quarte jParez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!

Coupez en Tierce, Seconde! (Coup de Seconde.)

En Garde!

Engagement de Tierce:
Coupez en Quarte, Dégagez sur les armes!
En Garde!
Coupez, Dégagez sur les armes! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Coupez, Dégagez! Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!
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Dégagez, Coupez en Tierce!

En Garde!

Dégagez, Coupez! Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde!

Une-Deux, Coupez en Quarte!

En Garde!

Une-Deux, Coupez! Parez Quarte, Coup droit!

En Garde!

Coupez en Quarte, Dégagez, Coupez en Quarte!

En Garde!

Coupez, Dégagez, Coupez! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!

Dégagez, Coupez, Dégagez dans les armes!

En Garde!

Dégagez, Coupez, Dégagez! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!

Coupez en Quarte, Coupez en Tierce!

En Garde!

Coupez Quarte-Tierce! Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!

Coupez Quarte-Tierce, Dégagez dans les armes!

En Garde!
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33. Lection.

»Attaquen.”

Bisher wurde die Schule vom Schiler festen Fusses aus-
geflihrt, demnach aus der mittleren Mensur. Dieselben Lectionen
konnen jedoch mit dem Marchez, also in Attaquenform zur Aus-
fuhrung gelangen.

Wir wollen nur einige Beispiele hier anfiihren:

Commando:

En Garde!
Engagement de Quarte:
Marchez, Une-Deux!
En Garde!
Marchez, Une-Deux, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Marchez, Doublez sur les armes!
En Garde!
Marchez, Doublez, Parez Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde! .

Desgleichen kann der Lehrer eine Attaque zur Ausfiihrung
bringen, die der Schuler wéhrend des Zuriicktretens zu pariren hat.

Commando:

En Garde!
Engagement de Quarte:
Rompez, Parez Tierce und Quarte, Coup droit!
En Garde!
Rompez, Parez Contre de Quarte und Tierce, Coup droit!
En Garde!
Rompez, Parez Tierce, Quarte und Contre de Quarte,
Coup droit!
En Garde!
Marchez, Une-Deux, Parez Quarte, Rompez, Contre de
Quarte, Coup droit!
En Garde!
Marchez, Doublez, Parez Seconde, Rompez, Parez Quarte,
Contre de Quarte, Coup droit!
En Garde.



FLEURET. — SCHULE. 205

34. Lection.

»,Doppelattaquen” (Scheinattaquen).
Commando :
En Garde!

Engagement de Quarte in der weiten Mensur:
Marchez, Dégagez = Doublez dans les armes!
En Garde!
Marchez, Dégagez = Doublez, Parez Quarte, Coup droit!
En GardeT
Marchez, Dégagez) = Doublez sur les armes!
En Garde!
Marchez, Dégagez = Doublez, Parez Seconde, Dégagez!
En Garde!
Marchez, Dégagez
En Garde!
Marchez, Dégagez = Feinte de Seconde, Parez Quarte,
Coup droit!
En Garde!
Marchez, Une-Deux = Doublez!
En Garde!
Marchez, Une-Deux = Doublez, Parez Quarte, Coup droit!
En Garde!
Marchez, Doublez
En Garde!
Marchez, Doublez
Coup droit!
En Garde!
Marchez, Dégagez, Seconde = Doublez!
En Garde!
Engagement de Tierce:
Marchez, Dégagez = Doublez sur les armes!
En Garde!
Marchez, Dégagez = Doublez, Parez Contre de Quarte,
Coup droit!
En Garde!

Feinte de Seconde!

Feinte de Seconde!

Feinte de Seconde, Parez Quarte,

«
) Der Unterricht Ertheilende opponirt mit Contre de Quarte.
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Marchez, Doublez = Feinte de Seconde!

En Garde!

Marchez, Doublez = Feinte de Seconde, Parez Quarte,
Coup droit!

En Garde!

Marchez, Une-Deux = Doublez!

En Garde!

Marchez, Une-Deuz
Coup droit!

En Garde!

In allen diesen Féllen wird der erste Angriff — die Schein-
attaqgue — von Seite des Schilers mit dem Marchez verbunden,
bloss markirt, ohne auszufallen, wahrend der zweite Angriff, der
erst nach Ausfihrung der Scheinattaque zu commandiren ist, aus-
zustossen ist und mit dem Ausfall verbunden wird.

Diese wenigen Beispiele durften genligen, um darzuthun, in
welcher Art die Doppelattaquen ausgefiihrt werden, und von Seite
des Unterricht Ertheilenden zu commandiren sind.

Doublez, Parez Contre de Quarte,



ANGESAGTE STOSSE.

Die beste Vorlbung fir dasAssaut sind ,,angesagte Stdsse”;
sie liaben den Zweck, einerseits dem Schiiler das Pariren gegen
scharf gefuhrte Stosse zu lehren, andererseits ihm auch die Uebung
zu verschaffen, seine Attaque mit grosster Treffsicherheit gegen die
vom Gegner zur Verteidigung genommenen Paraden auszufuhren.

Ferner sollen ,,angesagte Stésse” dem Schiiler die nach eigenem
Ermessen richtig durchgefiihrte Anwendung der Mensur, des Engage-
ments, der Linie, der Opposition und der Tempos beibringen.

Aus dem eben Gesagten ergiebt sich von selbst die grosse
Wichtigkeit dieses Theiles der Schule, und da dieselbe die Grund-
lage fur das Assaut bildet, so, soll der Schiler erst nach erlangter
Fertigkeit in dieser Art des Fechtens in das Assaut eingeflhrt
werden.

Als Beispiel werden von jedem Stdsse einige Gange angegeben.

Mit ,,1” ist der offensive, mit ,2” der defensive Fechter
bezeichnet.

Dass die beiden Gegner im ,Angreifen” und ,Pariren”
abwechseln sollen, ist selbstverstandlich.
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Dégagement.

1 Gang.
Engagement de Quarte:
1. Dégagez sur les armes.
2. Parirt Tierce, ripostirt Secondestoss.
1 Parirt Seconde.
2. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Dégagez sur les armes.
2. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Dégagez dans les armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
4. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Dégagez dans les armes.
2. Parirt Demi-Cercle, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
5. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Dégagez dans les armes.
2. Parirt Demi-Cercle, ripostirt Coup droit dessous.
1. Parirt Demi-Cercle, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
6. Gang.
Engagement de Demi-Cercle:
1. Dégagez dans les armes.
2. Parirt Seconde, ripostirt Coup droit.
1. Cedirt in Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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7. Gang.
Engagement de Demi-Cercle:
1. Dégagez dans les armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
8. Gang.
Engagement de Seconde:
1 Dégagez sur les armes.
2. Parirt Tierce, ripostirt Seconde.
1 Parirt Seconde, ripostirt Coup droit.
2. Cedirt in Quarte.
9. Gang.
Engagement.de Seconde:
1 Dégagez sur les armes.

2. Parirt Tierce, ripostirt Dégagez dans les armes.

1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
10. Gang.
Engagement de Seconde:

1. Dégagez sur les armes.

2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

Hergsell, Die Fechtkunst. I1l. Auflage.
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Une-Deux.

1 Gang.
Engagement de Quarte:
1. Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Tierce, parirt Quarte und ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.

2. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Tierce, parirt Quarte und ripostirt Dégagez sur
les armes.
. Parirt Tierce, ripostirt Seconde.
. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
Parirt Quarte.

PN

3. Gang.
Engagement de Quarte:
1 Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Tierce, parirt Quarte und ripostirt Dégagez sur
les armes.
1 Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

4. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Tierce, parirt Demi-Cercle und ripostirt Coup droit.
1 Parirt Demi-Cercle, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

5. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Une-Deux sur les armes.
2. Opponirt Quarte, parirt Tierce und ripostirt Seconde.
1 Parirt Seconde, ripostirt Coup droit.
2. Cedirt in Quarte.
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6. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Une-Deux sur les armes.
2. Opponirt Quarte, parirt Contre de Quarte und ripostirt
Dégagez, Seconde. (Coup de Seconde.)

1. Opponirt Tierce, parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur
les armes.

2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.

1. Parirt Quarte:

7. Gang.
Engagement de Seconde:
1. Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Tierce, parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
8. Ganag.
Engagement de Seconde:
1. Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Tierce, parirt Demi-Cercle und ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.
9. Gang.
Engagement de Seconde:
1 Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Tierce, parirt Contre de Tierce, ripostirt Seconde.
1. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.
Une-Deux aus dem Engagement der Demi-Cercle, siehe ,,Feinte
de Seconde”.

14*
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Doublement

1 Gang.
Engagement de Quarte:
1. Doublez sur les armes.
2. Opponirt Contre de Quarte, parirt Tierce, ripostirt Seconde.
1. Parirt Seconde, ripostirt Coup droit oder Dégagez sur les
armes.
2. Cedirt in Quarte oder parirt Quarte.

2. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Doublez sur les armes.
2. Opponirt Contre de Quarte, parirt Contre de Quarte (Double
Contre de Quarte), ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Doublez dans les armes.
2. Opponirt Demi-Cercle, parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur
les armes.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
4. Gang.
Engagement de Tierce:
1 Doublez dans les armes.
2. Opponirt Demi-Cercle, parirt Quarte, ripostirt Dégagez.
1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
5. Gang. *
Engagement de Tierce:
1. Doublez dans les armes.
2. Opponirt Demi-Cercle, parirt Contre du Cercle, ripostirt
Coup droit.
1. Parirt Quarte.
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6. Gang.
Engagement de Seconde:
1 Doublez sur les armes.
2. Opponirt Quarte, parirt Tierce, ripostirt Seconde.
1. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.
7. Gang.
Engagement de Seconde”
1 Doublez sur les armes.
2. Opponirt Quarte, parirt Contre de Quarte, ripostirt Dégagez
sur les armes.
1 Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
8. Gang.
Engagement de Seconde:
1. Doublez sur les armes.
2. Opponirt Quarte, parirt Contre de Quarte, ripostirt Dégagez
sur les armes.
. Parirt Tierce, ripostirt Dégagez dans les armes.
. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
. Parirt Quarte.

PN

9. Gang.

Engagement de Demi-Cercle.

1. Doublez dans les armes.

2. Opponirt Contre du Cercle, parirt Quarte, ripostirt Coup
droit.

1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.

2. Parirt Quarte.
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Dégagement-Doublement.

1 Gang.
Engagement de Quarte:
I: Dégagez, Doublez dans les armes.
2. Opponirt Tierce und Demi-Cercle, parirt Seconde, ripostirt
Dégagez sur les armes.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
2. Gang.
Engagement de Quarte:
1 Dégagez, Doublez dans les armes.
2. Opponirt Tierce und Contre de Tierce, parirt Quarte, ripostirt
Dégagez sur les armes.
1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Dégagez, Doublez dans les armes.
2. Opponirt Tierce und Demi-Cercle, parirt Quarte, ripostirt
Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
4. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Dégagez, Doublez dans les armes.
2. Opponirt Tierce und Demi-Cercle, parirt Contre du Cercle,
ripostirt Dégagez dans les armes.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
5. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Dégagez, Doublez sur les armes.
2. Opponirt Quarte und Contre de Quarte, parirt Tierce,
ripostirt Seconde.
1. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
2. Parirt Quarte.
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6. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Dégagez, Doublez sur les armes.
. Opponirt Quarte und Contre de Quarte, parirt Tierce, ripostirt
Seconde.
. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
. Parirt Quarte.

- 7. Gang.

N

RN

Engagement de Tierce:
1. Dégagez, Doublez sur les armes.
2. Opponirt Quarte und Contre de Quarte, parirt Tierce,
ripostirt Dégagez dans les armes.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

8. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Dégagez, Doublez sur les armes.
2. Opponirt Quarte und Contre de Quarte, parirt Contre de
Quarte, ripostirt Dégagez sur les armes.
1 Parirt Tierce, ripostirt Seconde.
2. Parirt Seconde.

9. Gang.
Engagement de Tierce.
1. Dégagez, Doublez dans les armes.
2. Opponirt Contre de Tierce und Demi-Cercle, parirt Seconde,
ripostirt Dégagez sur les armes.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

10. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Dégagez, Doublez dans les armes.
2. Opponirt Demi-Cercle und Contre du Cercle, parirt Seconde,
ripostirt Dégagez sur les armes.
1. Opponirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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11 Gang.
Engagement de Seconde:
1. Dégagez, Doublez dans les armes.
2. Opponirt Tierce und Demi-Cercle, parirt Seconde und
ripostirt Dégagez sur les armes.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
12. Gang.
Engagement de Seconde:.
1. Dégagez, Doublez dans les armes.
2. Opponirt Tierce und Demi-Cercle, parirt Quarte, ripostirt
Coup droit.
1 Parirt Quarte, ripostift Coup droit.
2. Parirt Quarte.
13. Gang.
Engagement de Seconde:
1. Dégagez, Doublez sur les armes.
2. Opponirt Quarte und Contre de Quarte, parirt Tierce und
ripostirt Seconde. ’
1. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte.
14. Gang.

Engagement de Demi-Cercle:
1. Dégagez, Doublez sur les armes.
2. Opponirt Seconde und Quarte, parirt Contre de Quarte,
ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.



FLEURET. — ANGESAGTE STOSSE. 217

Doublement-Dégagement.
1 Gang.

Engagement de Quarte:

1. Doublez, Dégagez dans les armes.

2. Opponirt Contre de Quarte und Tierce, parirt Quarte,

ripostirt Dégagez sur les armes.
1 Parirt Tierce, ripostirt Seconde.
2. Parirt Seconde.

2. Gang.
Engagement de Quarte:

1. Doublez, Dégagez dans les armes.
2. Opponirt Contre de Quarte und Tierce, parirt Demi-Cercle,
ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Doublez, Dégagez sur les armes.
2. Opponirt Double Contre de Quarte, parirt Tierce, ripostirt
Seconde.
1. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte.
4. Gang.
Engagement de Tierce:
1 Doublez, Dégagez sur les armes.
2 Opponirt Demi-Cercle und Seconde, parirt Quarte, ripostirt
Dégagez sur les armes.
1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
5. Ganag.
Engagement de Tierce:
1. Doublez, Dégagez sur les armes.
2. Opponirt Demi-Cercle und Quarte, parirt Contre de Quarte,
ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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6. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Doublez, Dégagez sur les armes.
2. Opponirt Contre de Tierce und Quarte, parirt Contre de
Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
7. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Doublez, Dégagez dans les armes.
2. Opponirt Double Contre de Tierce, parirt Quarte, ripostirt
Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
8. Gang.
Engagement de Seconde:
1. Doublez, Dégagez sur les armes.
2. Opponirt Quarte und Contre de Quarte, parirt Tierce,
ripostirt Seconde.
1. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.
9. Gang.
Engagement de Seconde:
1. Doublez, Dégagez sur les armes.
2. Opponirt Quarte und Contre de Quarte, parirt Contre de
Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
10. Gang.
Engagement de Seconde:
1. Doublez, Dégagez dans les armes.
2. Opponirt Quarte und Tierce, parirt Quarte, ripostirt Coup
droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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Doublement-Redoublement.
1 Gang.
Engagement de Quarte:

1. Doublez sur les armes, Redoublez dans les armes.
2. Opponirt Contre de Quart und Tierce, opponirt Demi-Cercle,

parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

2» Gang.
Engagement de Quarte:

1. Doublez sur les armes, Redoublez dans les armes.

2. Opponirt Contre de Quarte und Tierce, opponirt Demi-Cercle,
parirt Quarte, ripostirt Coup droit.

1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.

2. Parirt Quarte.

3. Gang.
Engagement de Quarte:

1. Doublez sur les armes, Redoublez dans les armes.

2. Opponirt Contre de Quarte und Tierce, opponirt Contre
de Tierce, parirt Quarte, ripostirt Coup droit.

1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.

2. Parirt Quarte.

4. Gang.
Engagement de Tierce:

1. Doublez dans les armes, Redoublez sur les armes.

2. Opponirt Demi-Cercle und Seconde, opponirt Quarte, parirt
Tierce, ripostirt Seconde.

1. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.

2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.

1. Parirt Quarte.

5. Gang.
Engagement de Tierce:

1. Doublez dans les armes, Redoublez sur les armes.

2. Opponirt Demi-Cercle und Seconde, opponirt Quarte, parirt
Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.

1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.

2. Parirt Quarte.
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6. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Doublez dans les armes, Redoublez sur les armes.
2. Opponirt Contre de Tierce und Quarte, opponirt Contre
de Quarte, parirt Tierce, ripostirt Seconde.
1 Parirt Seconde, ripostirt Dégagez.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte.

7. Gang.
Engagement de Seconde:
1. Doublez sur les armes, Redoublez dans les armes.
2. Opponirt Quarte und Tierce, opponirt Demi-Cercle, parirt
Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

8. Gang.
Engagement de Seconde: .
1. Doublez sur les armes, Redoublez dans les armes.
2. Opponirt Quarte und Tierce, opponirt Demi-Cercle, parirt
Quiarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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Une-Deux-Trois.

1 Gang.
Engagement de Quarte:
1. Une-Deux-Trois sur les armes.
2. Opponirt Tierce und Quarte, parirt Tierce, ripostirt Seconde.
1. Parirt Seconde, ripostirt Coup droit.
2. Cedirt in Quarte.
2. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Une-Deux-Trois sur les armes.
2. Opponirt Tierce und Quarte, parirt Contre de Quarte,
ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Une-Deux-Trois dans les armes. .
2. Opponirt Quarte und Tierce, parirt Quarte, ripostirt Dégagez
sur les armes.
1 Parirt Tierce, ripostirt Seconde.
2. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
1. Parirt Quarte.
4. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Une-Deux-Trois dans les armes.
2. Opponirt Quarte und Tierce, parirt Quarte, ripostirt Dégagez
sur les armes.
1. Parirt Tierce, ripostirt Dégagez dans les armes (dessous).
2. Parirt Demi-Cercle.
5. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Une-Deux-Trois dans les armes.
2. Opponirt Quarte und Tierce, parirt Quarte, ripostirt Dégagez
sur les armes.
1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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6. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Une-Deux-Trois dans les armes.
2. Opponirt Quarte und Tierce, parirt Demi-Cercle, ripostirt
Dégagez dans les armes.
1. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
2. Parirt Quarte.
7. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Une-Deux Trois dans les armes.
2. Opponirt Quarte, Tierce und parirt Demi-Cercle, ripostirt
Dégagez dans les armes.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
8. Gang.
Engagement de Seconde:
1. Une-Deux-Trois sur les armes.
2. Opponirt Tierce und Quarte, parirt Contre «de Quarte,
ripostirt Dégagez sur les armes.
1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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Feinte de Seconde.

1 Gang.
Engagement de Tierce:
1. Feinte de Seconde.
2. Opponirt Seconde, parirt Tierce, ripostirt Seconde.
1 Parirt Seconde.
2. Gang.
Engagement de Tierce:
1 Feinte de Seconde.
2. Opponirt Seconde, parirt Tierce, ripostirt Seconde.
1. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Feinte de Seconde.
2. Opponirt Seconde, parirt Quarte, ripostirt Coup, droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
4. Gang.
Engagement de Tierce:
1 Feinte de Seconde.
2. Opponirt Seconde, parirt Quarte, ripostirt Dégagez sur les
armes.
1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
5. Gang.

Engagement de Demi-Cercle:
1. Feinte de Seconde.
2. Opponirt Seconde, parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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Feinte de Seconde-Dégagement dans les armes.

]. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Feinte de Seconde, Dégagez dans les armes.
2. Opponirt Seconde und Tierce, parirt Quarte, ripostirt
Dégagez sur les armes.
1 Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

2. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Feinte de Seconde, Dégagez dans les armes.
2. Opponirt Seconde und Tierce, parirt Demi-Cercle, ripostirt
Coup droit.
1. Parirt Demi-Cercle, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

3. Gang.
Engagement de Tierce:
1 Feinte de Seconde, Dégagez dans les armes.
2. Opponirt Seconde und Tierce, parirt Contre de Tierce,
ripostirt Feinte de Seconde.
1. Opponirt Seconde, parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte.
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Feinte (le Seconde-Dégagement sur les armes.

1 Gang.
Engagement de Tierce:
1. Feinte de Seconde, Dégagez sur les armes.
2. Opponirt Seconde und Quarte, parirt Tierce, ripostirt
Dégagez dans les armes.
1. Parirt Quarte oder Demi-Cercle, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

2. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Feinte de Seconde, Dégagez sur les armes.
2. Opponirt Seconde und Quarte, parirt Contre de Quarte,
ripostirt Dégagez sur les armes.
1 Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

3. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Feinte de Seconde, Dégagez sur les armes.
2. Opponirt Seconde und Quarte, parirt Tierce, ripostirt
Feinte de Seconde.
. Opponirt Seconde, parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
. Parirt Quarte.

PN e
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Dégagement-Feinte de Seconde.

1 Gang.
Engagement de Quarte:
1. Dégagez, Feinte de Seconde.
2. Opponirt Tierce und Seconde, parirt Tierce, ripostirt Seconde.
1. Parirt Seconde.
2. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Dégagez, Feinte de Seconde.
2. Opponirt Tierce und Seconde, parirt Tierce, ripostirt Feinte
de Seconde.
1. Opponirt Seconde, parirt Quarte, ripostirt Dégagez sur les
armes.
2. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Dégagez, Feinte de Seconde.
2. Opponirt Tierce und Seconde, parirt Quarte, ripostirt
Dégagez sur les armes.
1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
4. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Dégagez, Feinte de Seconde.
2. Opponirt Tierce und Seconde, parirt Tierce, ripostirt
Dégagez dans les armes (dessous).
1. Parirt Demi-Cercle, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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Feinte (le Seconde-Seconde.)

1. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Feinte de Seconde-Seconde.
2. Opponirt Seconde und Tierce, parirt Seconde, ripostirt Coup
droit.
1. Cedirt in Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
2. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Feinte de Seconde-Seconde.
2. Opponirt Seconde und Tierce, parirt Seconde, ripostirt
Doublez sur les armes.
1. Opponirt Quarte, parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Feinte de Seconde-Seconde.
2. Opponirt Seconde und Tierce, parirt Seconde, ripostirt
Dégagez-Secondestoss.
1. Opponirt Tierce, parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les
armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.

") Peinte de Seconde-Coup de Seconde, Kirze halber ,,Peinte de Seconde-
Seconde” commandirt.

15*
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Seconde-Doublement.

1 Gang.
Engagement de Tierce:
1. Seconde, Doublez sur les armes.
2. Opponirt  Seconde und Quarte, parirt Tierce, ripostirt
Seconde.
1. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.
2. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Seconde, Doublez sur les armes.
2. Opponirt  Seconde und Quarte, parirt Tierce, ripostirt
Feinte de Seconde.
1. Opponirt Seconde, parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Seconde, Doublez sur les armes.
2. Opponirt Seconde und Quarte, parirt Contre de Quarte,
ripostirt Dégagez sur les armes.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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Feinte de Ligne.

1 Gang.
Engagement de Tierce:
1 Feinte de Ligne,) Coup droit sur les armes.

2. Opponirt Seconde, parirt Tierce, ripostirt Dégagez dans
les armes.

1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
2. Gang.
Engagement de Tierce:
1 Feinte de Ligne, Doublez sur les armes.
2. Opponirt Seconde und Quarte, parirt Contre de Quarte,
ripostirt Dégagez sur les armes.
1 Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Quarte:
1 Feinte de Ligne, Dégagez dans les armes.

2. Opponirt Demi-Cercle, parirt Contre du Cercle oder Quarte,
ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte.

4. Gang.
Engagement de Quarte:
1 Feinte de Ligne, Une-Deux sur les armes.

2. Opponirt Demi-Cercle und Seconde, parirt Quarte, ripostirt
Dégagez sur les armes.

1 Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

') Feinte de Ligne kann mit einem einfachen Appell begleitet werden.
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Une-Deux trompez Demi-Cercle.

1 Gang.
Engagement de Quarte:
1. Une-Deux, trompez Cercle.
2. Opponirt Tierce und Demi-Cercle, parirt Seconde, ripostirt
Coup droit.
1. Cedirt in Quarte.
2. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Une-Deux, trompez Cercle.
2. Opponirt Tierce und Demi-Cercle, parirt Seconde, ripostirt
Doublez sur les armes.
1 Opponirt Quarte, parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Une-Deux, trompez Cercle.
2. Opponirt Tierce und Demi-Cercle, parirt Quarte, ripostirt
Dégagez sur les armes.
1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
4. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Une-Deux, trompez Cercle.
2. Opponirt Tierce und Demi-Cercle, parirt Contre du Cercle,
ripostirt Coup droit.
1. Parirt Demi-Cercle.
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Une-Deux trompez Contre de Quarte.

1 Gang.
Engagement de Tierce:
1 Une-Deux, trompez Contre de Quarte.
2. Opponirt Quarte und Contre de Quarte, parirt Tierce, ripostirt
Seconde.
1. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.
2. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Une-Deux, trompez Contre de Quarte.
2. Opponirt Quarte und Contre de Quarte, parirt Tierce, ripostirt
Feinte de Seconde.
1. Opponirt Seconde, parirt Quarte, ripostirt Dégagez.
2. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Tierce:
1 Une-Deux, trompez Contre de Quarte.
2. Opponirt Quarte und Contre de Quarte, parirt Contre de
Quiarte, ripostirt Dégagez sur les armes.
1 Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.
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Une-Deux trompez Contre de Tierce.

]. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Une-Deux, trompez Contre de Tierce.
2. Opponirt Tierce und Contre de Tierce, parirt Quarte, ripostirt
Coup droit.
1. Parirt Quarte.

2. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Une-Deux, trompez Contre de Tierce.
2. Opponirt Tierce und Contre de Tierce, parirt Quarte, ripostirt
Dégagez sur les armes.
1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.3

3. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Une-Deux, trompez Contre de Tierce.
2. Opponirt Tierce und Contre de Tierce, parirt Demi-Cercle,
ripostirt Dégagez dans les armes.
1 Parirt Contre du Cercle, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte.
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Froissé.

1 Gang,
Engagement de Quarte:
1. Froissé en Quarte, Coup droit.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte.

2. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Froissé, Coup droit.
2. Parirt Contre de Tierce, ripostirt Seconde.
1. Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte.3

3. Gang.
Engagement de Quarte:
1 Froissé, Dégagez sur les armes.
2. Opponirt Quarte, parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup
droit.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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Brisé.

1 Gang.
Engagement de Quarte:
1. Brisé en Quarte, Coup droit.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.

2. Gang.
Engagement de Quarte:
Brisé en Quarte, Coup droit.
Parirt Contre de Tierce, ripostirt Seconde.
Parirt Seconde, ripostirt Dégagez sur les armes.
Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
Parirt Quarte.

PPN

3. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Brisé, Dégagez sur les armes.
2. Opponirt Quarte, parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup
droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.4

4. Gang.
Engagement de Quarte:
1 Brisé, Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Quarte und Tierce, parirt Quarte, ripostirt Coup
droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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Battement.

1 Gang.
Engagement de Quarte:
1. Battement en Quarte, Coup droit.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.

2. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Battement en Quarte, Dégagez sur les armes.
2. Opponirt dem Battement mit Quarte, parirt Contre de Quarte,
ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

3. Gang.
Engagement de Quarte:
1 Battement en Tierce (dasselbe kann {ber oder unter der
Klinge des Gegners ausgefiihrt werden), Coup droit.
2. Parirt Tierce, ripostirt Dégagez dans les armes.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.8

4. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Battement en Tierce, Dégagez dans les armes.
2. Opponirt Tierce, parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

5. Gang.
Engagement de Tierce:
1 Battement en Tierce, Coup droit.
2. Parirt Tierce, ripostirt Dégagez dans les armes.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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6. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Battement en Tierce, Dégagez dans les armes.
2. Opponirt Tierce, parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

7. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Battement en Tierce, Feinte de Seconde.
2. Opponirt Tierce und Seconde, parirt Quarte, ripostirt
Dégagez sur les armes.
1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.8

8. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Battement en Quarte (kann Uber oder unter der feindlichen
Klinge ausgefiihrt werden), Coup droit.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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Flanconnade.

1 Gang.
Engagement de Quarte:

1. Flanconnade.

2. Cedirt in Quarte, ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.

2. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Flanconnade.

2. Cedirt in Quarte, ripostirt Dégagez sur les armes.

1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

3. Gang.
Engagement de Tierce:

1. Dégagez dans les armes.
2. Parirt Quarte, ripostirt Flanconnade.

1. Cedirt in Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.4

4. Gang.
Engagement de Quarte:

1. Flanconnade.
2. Cedirt in Quarte, ripostirt Coup droit.

1. Parirt Quarte, ripostirt Flanconnade.
2. Cedirt in Quarte.
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Croisé.

1 Gang.
Engagement de Quarte:
1. Croisé, Coup droit.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte.
2. Gang.
Engagement de Quarte:

1. Croisé, Coup droit.
2. Parirt Contre du Demi-Cercle, ripostirt Coup droit.

1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Croisé, Coup droit.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
4. Gang.
Engagement de Tierce:

1. Croisé, Coup droit.
2. Parirt Demi-Cercle, ripostirt Coup droit.

1. Parirt Quarte.
5. Gang.
Engagement de Seconde:

1 Croisé, Coup droit.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.

1. Parirt Quarte.
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Coup &

1 Gang.
Engagement de Quarte:
1. Coupez en Tierce.
2. Parirt Tierce, ripostirt Seconde.
1 Parirt Seconde.

2. Gang.
Engagement de Quarte:
1 Coupez en Tierce.
2. Parirt Contre de Quarte ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

3. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Coupez en Quarte.
2. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte.

4. Gang.

Engagement de Quarte:
1. Coupez, Dégagez dans les armes.
2. Opponirt Tierce, parirt Quarte, ripostirt Coupez en Tierce.
1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.5

5. Gang.

Engagement de Tierce:
1. Coupez, Dégagez sur les armes.
2. Opponirt Quarte, parirt Tierce, ripostirt Dégagez dans les
armes.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
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6. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Dégagez, Coupez en Quarte.
2. Opponirt Tierce, parirt Quarte, ripostirt Coupez en Tierce.
1 Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
7. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Dégagez, Coupez en Tierce.
2. Opponirt Contre de Quarte, parirt Contre de Quarte,
ripostirt Coupez en Tierce.
1. Parirt Contre de Quarte.

8. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Dégagez, Coupez en Tierce.
2. Opponirt Quarte, parirt Tierce, ripostirt Dégagez dans
les armes.
1 Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
9. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Coupez, Dégagez, Coupez.
2. Opponirt Tierce und Quarte, parirt Contre de Quarte,
ripostirt Coup droit.
1 Parirt Quarte.

] 10. Gang.
Engagement de Tierce:

1. Coupez, Dégagez, Coupez.

2. Opponirt Quarte und Tierce, parirt “Quarte, ripostirt Coup
droit.

1 Parirt Quarte.

11. Gang.
Engagement de Quarte:

1. Dégagez, Coupez, Dégagez.

2. Opponirt Tierce und Quarte, parirt Contre de Quarte,
ripostirt Coup droit.

1. Parirt Quarte.
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12. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Dégagez, Coupez, Dégagez.
2. Opponirt Quarte und Tierce, parirt Quarte, ripostirt Coup
droit.
1. Parirt Quarte.

13. Gang.
Engagement de Quarte:

1. Coupez en Tierce, Coupez en Quarte.

2. Opponirt Tierce, parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
1. Parirt Quarte.

14. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Coupez en Quarte, Coupez en Tierce.
2. Opponirt Quarte, parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup
droit.
1 Parirt Quarte.

15. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Coupez en Tierce, Secondestoss.
2. Opponirt Tierce, parirt Seconde, ripostirt Dégagez.
1. Parirt Quarte.

16. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Tierce, parirt Quarte, ripostirt Coupez en Tierce.
1. Parirt Contre de Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.

Her g8ell, Die Feclitkunst. Il. Aufhge. 16
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Reprisen.
1 Gang.
Engagement de Quarte:
1 Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Tierce, parirt Quarte, ripostirt nicht.
1 Fihrt den Quartestoss als Reprise.
2. Parirt Quarte.

2. Gang.
Engagement de Quarte:

1. Une-Deux dans les armes.

2. Opponirt Tierce, parirt Quarte, ripostirt nicht.
1 Fihrt das Dégagez sur les armes als Reprise.
2. Parirt Tierce.

3. Gang.
Engagement de Tierce:

1. Une-Deux sur les armes.

2. Opponirt Quarte, parirt Tierce, ripostirt nicht.

1 Fuhrt das Dégagement dans les armes als Reprise.
2. Parirt Quarte.

4. Gang.
Engagement de Quarte:

1. Doublez sur les armes.

2. Opponirt Contre de Quarte, parirt Tierce, ripostirt nicht.
1. Fuhrt den Secondestoss als Reprise aus.

2. Parirt Seconde.

5. Gang.
Engagement de Tierce;

1 Doublez dans les armes.

2. Opponirt Demi-Cercle, parirt Contre du Cercle, ripostirt nicht.
1 Fihrt den Secondestoss als Reprise.

2. Parirt Seconde.

6. Gang.
Engagement de Quarte:

1. Doublez sur les armes.

2. Opponirt Contre de Quarte, parirt Contre de Quarte (Double
Contre de Quarte), ripostirt nicht.

1. Fuhrt das Coupé en Tierce als Reprise.

2. Parirt Contre de Quarte.
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Arrét- und Tempostosse.

1 Gang.
Engagement de Quarte:
1. Fintirt Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Tierce und fihrt auf das zweite Degagement den
Coup droit als Arrétstoss.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
2. Gang.
Engagement de Quarte:
1. Fintirt Doublement sur les armes.
2. Opponirt Contre de Quarte und flihrt auf das zweite Dégage-
ment das Dégagement dans les armes als Arrétstoss.
1. Parirt Quarte, ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
3. Gang.
Engagement de Quarte:
1 Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Tierce und fuhrt gegen das zweite Dégagement
dans les armes die Flanconnade als Tempostoss.
1. Parirt Quarte (Cedirung), ripostirt Coup droit.
2. Parirt Quarte.
4. Gang.
Engagement de Quarte:
1 Une-Deux dans les armes.
2. Opponirt Tierce und fihrt in Verbindung der Contre de
Tierce den Tiercestoss als Tempostoss.5

5. Gang.
Engagement de Tierce:
1. Doublez dans les armes.
2. Opponirt Demi-Cercle und flihrt gegen das zweite Dégage-
ment dans les armes den Secondestoss als Tempostoss.

16
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Im Folgenden geben wir eine Zusammenstellung von in fran-
zbsischen oder deutschen Fechtbiichern gebrauchten Ausdriicken
fur Bewegungen, welche in dem vorliegenden Werke entweder gar
nicht aufgenommen, oder durch andere Ausdriicke bezeichnet worden
sind, oder deren Erklarung in der Theorie nicht gegeben wurde.
Abandon, siehe ,S’abandonner”.

A la muraille, gleichbedeutend mit ,,au Mur”.

Aller & I’épée, bedeutet, dem feindlichen Degen in allen seinen
Bewegungen, ob gut oder schlecht ausgefihrt, folgen.

Anlehnung, gleichbedeutend mit ,,Engagement”.

Appat, d. h. den Gegner durch eine mehr oder weniger grosse,
absichtlich gegebene Blosse in eine Falle locken, in der Hoffnung,
dass er die Blosse benutzen wird.

Arréter umtireur, d. h. einen Yorstoss ,,Coup darrét” ausfiihren,

Assaillant, auch ,Attaqueur”, der Angreifende der beiden Gegner.

Assiette, bedeutet die sichere, ungezwungene Haltung des Korpers.
Dieser Ausdruck wird in den meisten franzdsischen Werken als
ein lacherlicher bezeichnet.

Attaque a I’épée, bezeichnet den Angriff gegen die feindliche Klinge
durch ein Battement, Froissé etc.

Attiriren, ein in deutschen Fechtbichern fiur die ,Passes” (siehe
diese) gebrauchter Ausdruck.

Auslage, gleichbedeutend mit der Garde der bewaffneten Hand.

Avoir de I’epaule, Bewegungen, mitder rechten Schulter ausgefihrt.

Avoir des jambes, d. h. die Korperbewegungen mit Leichtigkeit
auszufuhren.
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Avoir de la main (des doigts de la main), d. h. eine leichte Hand
besitzen; mit Genauigkeit und in geschickter Weise den Degen
des Gegners zu trompiren.

Avoir de la téte, d. h. die Bewegungen des Gegners mit Schnellig-
keit und Genauigkeit zu beurtheilen.

Batude, Battute, Batiren, in deutschen Fechtbichern fir das
»,Battement” gebrauchte Ausdriicke.

Belegen, siehe ,,Stringiren”.
Blind- oder Blendstosse, gleichbedeutend mit ,,Finten”.

Bogenfinten oder Stdsse, gleichbedeutend mit ,,Doublement”.

Botte, unter diesem Ausdrucke, der in den neueren franzfsischen
Werken als ein l&cherlicher, der Fechtkunst unwirdiger
bezeichnet wird, versteht man jeden Stoss, der getroffen hat.

Brisé, Brisiren, auch Ligade, ist nach deutschen Schulen eine
dem Croisé &hnliche, kraftvoll ausgefuhrte Bewegung, mittelst
welcher man die Entwaffnung des Gegners beabsichtigt.

Caminiren, nach der deutschen Fechtschule gleichbedeutend mit
,Par volte, Marchez”.

Cavation, Caviren, nach einigen deutschen Fechtbiichern gleich-
bedeutend mit ,,Changement”.

Caver, d. h. ohne jede Opposition stossen, indem man die Hand
ausserhalb der Linie, in der man stosst, bringt.

Centrallage, nach manchen deutschen Fechtbiichern die Garde der
bewaffneten Hand.

Chagriner I’épée ist ein Ausdruck, dessen man sich bedient, um
jenen Fechter zu bezeichnen, welcher bestandig die Klinge des
Gegners durch ein forcirtes Engagement, Battement, Change-
ment etc., ohne irgend einen bestimmten Zweck damit zu ver-
binden, angreift.

Changer 1’épée, gleichbedeutend mit ,,Changer l’'engagement”.

Changiren, nach einigen deutschen Fechtschulen das Ab- und
Aufwartssenken der Spitze, oder wenn ein ,,Unterstoss” immer
nach einem parirten ,,Oberstosse”, oder ein Oberstoss immer
nach einem parirten Unterstosse ,,gestreckt” wird.

Chassiren ist die dem , Attiriren” (siehe dieses) entgegengesetzte
Fussbewegung.
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Chassiren (Chasser I’épée), nach einem deutschen Werke wird
der Ausdruck auch fir die Entwaffnung des Gegners gebraucht.

Chiamatiren, nach einem deutschen Fechtbuche gleichbedeutend
mit ,,Appell”.

Cirkelparaden, nach einem deutschen Werke gleichbedeutend mit
»Contreparaden”.

Contrefechtenj Contrafechten, gleichbedeutend mit ,,Assaut”.

Contra- oder .Gegenstdsse, gleichbedeutend mit ,,Riposten”.

Contratempo, gleichbedeutend mit ,, Tempostdssen”.

Des Contres (Exercice de contres ou maniére de tirer les
contres), eine in Frankreich gebrduchliche Uebung der Contre-
paraden gegen den geraden Stoss (Coup droit) oder gegen das
Dégagement.

Der eine von den beiden Gegnern fihrt an der Seite des
Engagement den Coup droit, gegen welchen der Parirende die
Contreparade nimmt. Der Angreifende begiebt sich hierauf in
die Garde und nimmt das Engagement an derselben Seite, an
der sich seine Klinge befindet. Hierauf wird der Parirende zum
Angreifer, der gleichfalls den Coup droit ausfiihrt, welchen der
Gegner mit der Contreparade abwehrt.

Soll der Stoss, beziehungsweise die Parade gewechselt
werden, so nimmt der Parirende anstatt der Contre eine einfache
Parade.

Diese Uebung kann auch mit dem Dégagement aus allen
Garden vorgenommen werden.

Contre opposé, die durch eine Contreparade ausgefiihrte
Opposition.

Corps a corps, sobald die beiden Gegner in die enge Mensur
kommen.

Coulement d’épee, Glissade, auch Streichfinte, nach der deutschen
Schule gleichbedeutend mit dem ,,Coulé”, als Finte angewendet.

Coup cavé, ein ohne Opposition ausgefiihrter Stoss.

Coup d’estramacon, Hieb mit der Schneide des Degens.

Coup d’estocade, ein weit ausgeholter Degenstoss.

Coup détourné, ein durch die Parade in eine andere Linie abge-
lenkter Stoss, z. B. der Gegner parirt ein von uns in die
Quartelinie geflihrtes Dégagement mit Seconde, durch welche
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Parade unsere Klinge in die dussere untere Linie gebracht
wird; bei einer vom Gegner nach der Regel genommenen
Quarteparade wirde unsere Klinge in der inneren Seite
geblieben sein.

Coup juge, der von uns richtig beurtheilte Stoss des Gegners.

Coup de nuit, siehe ,,Echappement”.

Coup pour coup, coup double, coup fourre,® d. h. sich gegen-
seitig zu gleicher Zeit treffen.

® Es wird bei einem ,,Coup fourré” oft die Frage aufgeworfen, ob oder
welchem von den beiden Gegnern das Recht des Sieges zugesprochen werden soll.
Gewdhnlich tadelt jeder der beiden Fechter seinen Gegner, indem er das Recht auf
seiner Seite behauptet.

Diese beiderseitigen Behauptungen entspringen zweierlei Systemen.

Das eine Princip, welches jedoch jeder Richtigkeit entbehrt, besteht darin,
dass man bei jedem Stosse das ,haut des armes” ergreifen, d. h. dass man
das Handgelenk hoher als das des Gegners haben soll; daraus folgt, dass man sagt:
»lch habe die hohe Linie, ich habe Recht.” Diese Regel ist allgemein im
Siiden von Frankreich angenommen.

Das zweite Princip ist in Paris ,,en vogue” und auch bei den meisten Fechtern
gebrauchlich.

Es ist in den Worten zusammengesetzt: ,,Ich greife an, ich habe Recht
Sie sollen pariren.”

Diese beiden Systeme werden durch ihre Anhanger in absoluter Weise
angewendet.

Wir werden versuchen zu demonstriren, was Wahres und Falsches an diesen
zwei Behauptungen ist.

Attaquirt man durch einen einfachen Stoss und der Gegner ergreift, in seinem
Urtheile getauscht, das Tempo, so kann es geschehen, dass sich beide Fechter
touchiren, sobald der Stoss nicht mit Vorsicht gefihrt worden ist, denn es kann
nicht geleugnet werden, dass sich der Angreifende stets schiitzen kann, sobald vom
Gegner das Tempo in den hohen Linien genommen wurde.

Bei zusammengesetzten Stossen konnten sich beide Fechter gleichzeitig tou-
chiren, wenn es keine Opposition von Seite des Angreifenden gabe. Aber selbst im
entgegengesetzten Falle sollte der Angegriffene pariren und nicht einen ungewissen
Stoss ausfiihren. Wenn aber der Angreifende, anstatt mit Opposition und Elevation
des Handgelenkes zu stossen, die Hand bei der ersten Finte senkt oder seinen Arm
zurilickzieht, oder einen ,,Coup cave”, d. h. einen Stoss, bei welchem seine Brust
vollstandig aufgedeckt ist, fihrt, so giebt es ihm, unserer Ansicht nach, kein Recht,
zu seinem Gegner zu sagen: Sie hatten pariren sollen, denn ich habe attaquirt;
denn dasselbe konnte sein Gegner, der ohne Zweifel besser gethan hatte zu pariren,
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Coup posé, d. h. ein nach allen Regeln ausgefiihrter Stoss.

Coups de taille, die mit dem Degen gefiihrten Kdorperhiebe.

Coup double, nach manchen Schulen zwei hintereinander ohne
jede Regel gefiihrte Stésse zum Unterschiede von einer Reprise.

Couronnement, ist ein ,,Coupé en Tierce”, bei welchem die Spitze
der Klinge nicht in die verticale Lage, sondern schwungartig
mit Beschreibung eines grosseren Bogens auf die &ussere Seite
gebracht wird. Das ,,Couronnement” endigt immer sur les armes,
die Hand in Position de Tierce.

Es ist aber von Vortheil, sobald man in dieser Position
nicht reussiren kann, dasselbe nur anzudeuten und mit einem
Coup de Seconde (Secondestoss) oder einem Coupé dans les
armes zu verbinden.

Découvert, d. h. seinen Korper nicht gedeckt haben, sei es in der
Garde oder bei der Attaque.

Defensivetheil der Klinge, gleichbedeutend mit der ,,Stérke”
der Klinge.

Degagementsparaden, nach einem deutschen Fechtbuche gleich-
bedeutend mit ,,Contreparaden”.

Demi-alonge, halber Ausfall.

Dérobement, dérober I'épée, d. h. dem Degen seines Gegners
ausweichen, sobald er sich unserer Klinge durch ein forcirtes
Engagement beméchtigen will oder ein Battement, ein Froissé etc.
ausfihrt.

Desarmirungsparade in Seconde, gleichbedeutend mit dem
,Croisé” aus der Garde der Quarte ausgefiihrt.

Développement, der Ausfall.

Donner I’épée, d. h. den Degen in jene Linie bringen, in welcher
der Gegner seine Garde nimmt.

Doppeldégagé, gleichbedeutend mit ,,Une-Deux”.

Doppelstdsse, gleichbedeutend mit ,,Reprisen”.

behaupten, indem der Angreifende durch sein ungedecktes Vorgehen ihn berechtigt
hat, das Tempo durch einen geraden Stoss zu ergreifen.

Unserer Ansicht nach haben beide Fechter Unrecht; der Eine, dass er seine
Attaque schlecht ausgefiihrt, und der Andere, dass er nicht parirt hat.
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Doubler tromper, in der Demonstration als Abkurzung fir das
»,Doublement-Dégagement”. Die Definition fir diesen Stoss lautet :
Aus dem Engagement der ,,Quarte”:
Feinte de Dégagement sur les armes, tromper le Contre de
Quarte par une méme feinte, et la parade de Tierce par le
Dégagement dans les armes.
Aus dem Engagement de , Tierce”:
Feinte de Dégagement dans les armes, tromper le Contre de
Tierce par une méme feinte, et la parade Quarte par le
Dégagement sur les armes.

Ebranler, d. h. den uns bedrohenden Degen aus seiner Position
bringen, den Gegner zum Aufgeben der Mensur und zu einem
ungeordneten Rickzlige zwingen.

S’ébranler, d. h. die Position des Korpers und der Hand verlieren,
ohne Ueberlegung, in Verwirrung handeln.

Echappement, la fente en arriére,") der Ausfall nach riickwarts.

Ecrasement, siehe ,S’écraser”.

Effacer le corps et les épaules, nicht zu viel Blosse geben.

S’effacer (Effassez-vous), geben Sie sich nicht so viel Blosse.

Ellenlage, gleichbedeutend mit ,,Primeposition”.

Eperonner, d. h. mit dem rechten Fusse vor dem Ausfalle eine
Bewegung nach riickwarts machen, indem man den Fuss im
Kniegelenke biegt. Diese fehlerhafte Bewegung ist nicht nur mit
Zeitverlust verbunden, sie veranlasst auch hdufig, dass der Aus-
fall nicht in der Gefechtslinie erfolgt.¥

* In der ,,Encyclopédie” finden wir in dem Artikel ,,Escrime” das Echappement
unter der Bezeichnung ,,Coup de nuit”. Das Echappement ist zu jener Zeit ent-
standen, in welcher die Menschen in Folge ihrer socialen Stellung privilegirt waren,
den Degen an der Seite, an allen &ffentlichen Orten zu tragen. Streitigkeiten und
Bencontres gab es in dieser Zeit zu allen Stunden der Nacht, und nicht selten
wurde der Kampf selbst an Ort und Stelle ausgefiihrt, sei es bei dem Scheine der
Laterne oder auch in der Dunkelheit (daher der Name ,,Coup de nuit”), und haufig
ohne Zeugen.

Die Aufregung, vereinigt mit der Dunkelheit, brachte es bei den Verwegenen
oder bei den am wenigsten Vorsichtigen dahin, sich blindlings auf ihre Gegner zu
stiirzen, Diesen ganz abnormen Umstédnden war es zuzuschreiben, dass das ,,Echappe-
ment” oder der Ausfall nach rickwarts bei gleichzeitigem Vorhalten der Klinge
oft sehr glinstige Erfolge erzielte.
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Estocade, ein langer Stossdegen.

Etre croisé, siehe ,Se croiser”.

Etre en ligne, d. h. sich in der Fechtlinie befinden und die Spitze
der Klinge derart bedrohend nach dem Gegner gerichtet haben,
dass es fur ihn eine Unmoglichkeit wird, mit dem geraden
Stosse zu treffen,.ohne ein ,,Coup cavé” auszufiihren.

Etrenner, eine altfranzdsische Bezeichnung fiir ,,Touche, Touché”.

Faire la bourrade, d. h. in einer ungracitsen, brutalen Weise zu
touchiren.

Fausse attague, gleichbedeutend mit ,,Scheinattaque”.

Faustlage, gleichbedeutend mit ,,Motion”.

Faux Dbattement, petit battement, d. h. ein Battement, zur
Beunruhigung des Gegners ausgefihrt.

Fendez-vous! Ausfall! (als Commando).

La fente, der Ausfall.

La fente en arriere, der Ausfall nach riickwarts (siehe ,,Echappe-
ment”).

Ferrailler, d. h. weder in einer schul- und kunstgerecﬁten Weise
angreifen, noch pariren.

Ferrailleur, mit diesem Ausdrucke wird jener ,,Fechter” bezeichnet,
der stets mit brusken, nur auf das Treffen berechneten Attaquen
angreift und gegen die Attaque des Gegners ,,Contractions-
paraden” in Anwendung bringt.

Fléchissez! Tiefe Balance! (als Commando).

Le fort et le faible, die Starke und Schwéche der Klinge.

Gefechtsebene ist die durch die Schwerpunktslinie der beiden
Gegner gelegte Ebene.

Gefechtslinie. Denkt man sich die Mittellinien der beiden Fechter
bis zum Fussboden herab verlangert und die Punkte, in welchen
sie den Boden treffen, miteinander durch eine gerade Linie
verbunden, so nennt man diese Linie die ,,Gefechtslinie”.

Gegenstdsse, gleichbedeutend mit ,,Eiposten”.

Giriren, nach einem mir vorliegenden deutschen Fechtbuche die
,\Volte” nach der inneren Seite.

Glissade, Glisser, siehe ,,Coulement d’épée”.

Halbpassade, siehe ,Passade”.

Halbzirkelparade, gleichbedeutend mit Parade du ,,Demi-Cercle”.
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Jeu, siehe ,,Spiel”.

Kammlage, gleichbedeutend mit ,,Quarteposition”.

Kreuzstoss, gleichbedeutend mit ,,Croisé”.

Lage, gleichbedeutend mit ,,Position”, und zwar:

Ellenfage, Primeposition,

Kammlage, Quarteposition,
Ristlage, Secondeposition,
Speichlage, Tierceposition.

Lager, gleichbedeutend mit ,Garde”, z. B. Quartelager, Terz-
lager etc.

Laviren, nach einigen deutschen Fechtbilichern eine ,,vorbereitende”
Bewegung, um sich eine Bldsse zu verschaffen; sie besteht in
einem Hin- und Herstreifen an der feindlichen Klinge, um die
feindliche Schwéche zu erhalten.

Ligade, Legade, Liglren, gleichbedeutend mit einem kraftig ge-
fuhrten ,,Croisé”, welches die Entwaffnung des Gegners zum
Zwecke hat.

Ligne basse, die tiefe oder untere Linie oder Lage (dessous).

Ligne droite, die &ussere Seite (deliors).

Ligne gauche, die innere Seite (dedans).

Ligne haute, die hohe oder obere Linie oder Lage (dessus).

Main dure, d.li. kein geschmeidiges Handgelenk besitzen; bezeichnet
auch eine Hand, die bei allen Bewegungen viel Kraft anwendet.

Manumotion, gleichbedeutend mit ,,Motion”.

Mensur normale, gleichbedeutend mit ,,mittlere Mensur”.

La mesure, die Mensur.

Nachstdsse, nach manchen Schulen sind darunter Riposten, nach
anderen Reprisen (siehe ,liegende oder secundare Stosse™) oder
Coups doubles (siene diese) verstanden.

Offensivetheil der Klinge, gleichbedeutend mit der Schwéche
der Klinge.

Parade en cédant, siehe ,,Cedirungsparade”.

Parade en pointe volante, d. h. mit Schwung ausgefiihrte Paraden,
bei welchen die Klinge in eine mehr oder weniger verticale
Lage gebracht wurde. Dieselben wurden angewendet, um bril-
lante Riposten hervorzubringen, indem man stets der irrigen
Meinung war, dass die bei der Parade durch die Spitze der



252 I. THEIL.

Klinge beschriebene Parabel der Riposte mehr Kraft und Schnel-
ligkeit verleiht. Die einzige Ursache der kréaftigeren Riposte
ist jedoch nur in der bei dieser Art von Paraden bedingten
grosseren Schnelligkeit der Hand und Elasticitdit des Hand-
gelenkes zu suchen.

Es konnen nur drei Paraden ,en pointe volante” aus-
gefihrt werden, und zwar die der Quarte, Tierce und Quarte
sur les armes.

Parade mittelst Cavation, gleichbedeutend mit ,,Contreparade”.

Parade mittelst Cession (Nachgeben), gleichbedeutend mit ,,Cedi-
rungsparade”.

Parade, primdre, nach einigen deutschen Fechtschulen wird unter
dieser Bezeichnung jene Parade verstanden, die gegen einen
mit Ausfall gefuhrten Stoss (siehe ,,primédre Stésse”) genom-
men wird.

Parade, secundare, nach einigen deutschen Schulen jene Paraden,
die gegen Reprisen (siehe ,liegende oder secundare Stosse”)
genommen werden.

Partir du corps, d. h. die Korperbewegungen ausgefiihrt haben,
bevor die Bewegungen des Armes beendet sind.

Passade, ist eine Fussbewegung, bei welcher in der Gefechtslinie
der eine Fuss dem anderen nicht folgt, sondern vorbeipassirt,
sei es vorwarts oder rickwarts. (Par volte Marchez ou Rompez.)

Die ,Passade vorwaérts” wird mit einer Finte oder einem
Stosse verbunden; die ,,Passade rlckwarts” meistens in Folge
einer vom Gegner ausgefuhrten Passade nach vorwérts vor-
genommen, gewohnlich mit der entsprechenden Parade gegen
den Stoss. Die ganze Passade besteht in zwei Schritten oder
zwei Tempos.

Wird diese Bewegung nur halb, d. h. nur bis zum ersten
Tempo vorwérts oder rickwarts ausgefihrt, so heisst dieselbe
,Halbpassade”. Dieselbe hat vorwdrts beim Fleuretfechten keinen
Sinn, rickwarts dagegen kann sie eine Parade unterstltzen.

Wird die Passade mehrmals hintereinander gemacht, so
entsteht der ,,Passademarsch”.

Die Passade kann auch aus der Ausfallstellung nach vor-
oder riickwarts vorgenommen werden.
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La passe en arriére, der rechte Fuss wird aus der Garde an den
Knodchel des linken angezogen und hierauf dieser nach rick-
warts gesetzt, um die Garde einzunehmen.

La passe en avant, nimmt man als Ausgangspunkt die Garde an,
so wird diese Kdrperbewegung ausgefiihrt, indem man den linken
Fuss an den Knochel des rechten anzieht und hierauf diesen
vorsetzt, um die Garde einzunehmen.

Petit battement, siehe ,,Faux battement”.

Phrase (en escrime), gleichbedeutend mit ,,Gang”. Die ,Phrase”
kann kirzer oder ldnger, mehr oder minder schén ausfallen.
Pied ferme bedeutet in der Offensive eine Attaque aus der Garde
auszufiihren, ohne vorzutreten, und in der Defensive die Attague

des Gegners abwehren, ohne zuriickzutreten.

Plastronner bedeutet, Fechtlectionen nehmen oder ertheilen.

Poser le coup, d. h. einen Stoss nach allen Regeln der Kunst
ausfihren.

Positur, auch Stellung, gleichbedeutend mit ,,Garde”.

Prendre le temps, d. h. den ,,Tempostoss” ausfiihren.

Pressez! Das Commando flr ,,Pression”. '

Prévot (de salle), Assistent, Vorfechter.

Primeauslage oder Primemotion ist die funfte Motion. (Der
Daumen nach oben und die N&gel der Finger nach links ge-
richtet.) Nach den meisten deutschen Schulen wird die Position,
in der man sich an der Quarte- oder Tierceseite engagirt,
»~Primeauslage” genannt.

Primestoss, innerer, nach der deutschen Schule der an der
inneren Quarteseite in den oberen Lagen geflhrte gerade
Stoss. Der Stoss bekam diesen Namen zum Gegensétze fr
den in diesen Schulen an der Quarteseite geflihrten Secondestoss.

Primestoss, &usserer, der an der Tierceseite gefiihrte gerade
Stoss. Nach dieser Schule wird auch in den oberen dusseren
Lagen der dussere Secondestoss (die Hand in der Position der
Seconde) gefihrt.

Primestoss, liegender, nach einer mir vorliegenden deutschen
Schule die Reprise in Tierce, nach einem erfolgten Stosse
als ,Finte” in der dusseren unteren Lage (siehe ,liegende
Stosse”).
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Quarte reverse, nach der deutschen Schule gleichbedeutend mit
»Flanconnade”.

Quartestoss, liegender, nach einer mir vorliegenden deutschen
Schule die Reprise in Quarte, nach einem ausgefuhrten Tierce-
stosse.

Quinteparade, nach manchen Schulen die Parade der ,,Demi-Cercle”.

Ramassement, Ramassiren. Ein mir vorliegendes deutsches Fecht-
buch schreibt: Unter ,,Ramassiren” versteht man im Allgemeinen
die Klinge des Gegners wegbringen, und unter ,,Ramassement”
im Besonderen jede einzelne Bewegung, wodurch die feindliche
Klinge aus der Position gebracht wird.

Rassemblement, das Erheben aus der Garde in die Antrittsstellung.

Rassemblez en arriére!) Das Commando fiir das Erheben durch
Anziehen des rechten Fusses an den linken.

Rassemblez en avant! Das Erheben aus der Garde in die An-
trittsstellung durch Anziehen des linken Fusses an den rechten.

Relevez-vous! Siehe ,Se relever”.

Retrahiren, nach der deutschen Fechtschule eine Gegenbewegung
gegen die Passade (siehe diese); man dreht sich auf der linken
Ferse derart, dass die Fussspitze nach vorn gerichtet ist,
wéhrend gleichzeitig der rechte Fuss nach rlickwarts gesetzt
wird.

Ristlage, gleichbedeutend mit ,,Secondeposition”.

Rompiren, nach der deutschen Schule wird mit diesem Ausdrucke
das ,,Par volte Marchez” bezeichnet.

S’abandonner, d. h. die Haltung des Degens und des ganzen
Korpers vollstandig vernachléssigen.

Saluez! Das Commando fur ,Salutiren”.

Sauter, d. h. die Attaque oder den Rickzug mit Sprung ausfuhren.

Scheinstdsse, gleichbedeutend mit ,,Finten”.

Schlagfmte, gleichbedeutend mit ,,Battement”.

Secondestoss, liegender, nach der deutschen Fechtschule die
Reprise in Seconde nach einem ausgefiihrten Tiercestosse (siehe
»liegende Stosse”).

") Fir dieses franzdsische Commando wurde im vorliegenden Werke das kirzere
deutsche Commando ,,Auf!” in Anwendung gebracht.
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Se couvrir, d. h. die Klinge des Gegners ausserhalb der Linie
halten, um sich gegen den geraden Stoss zu decken, sei es in
der Garde wahrend des Engagement, bei der Parade und der
Attaque bei Anwendung von einfachen oder complicirten Finten.

S’écraser, d. h. eine stark sitzende Garde einnehmen oder wahrend
des Ausfalles sich zu sehr auf den rechten Fuss neigen.

Se créer le jour, d. h. sich eine Blosse verschaffen, indem man
den Gegner durch Finten zum Oeffnen jener Linien zwingt,
die er fest geschlossen halt.

Se croiser, d. h. den rechten Fuss in der Garde oder im Ausfalle
zu weit nach der inneren Seite (links) stellen.

Se fendre, ausfallen.

Seitenstoss, gleichbedeutend mit ,,Flanconnade”.

Seitwartsausfall in Seconde, gleichbedeutend diit ,,\olte” (siehe
diese) nach der inneren Seite, verbunden mit einem Secondestosse.

Se loger, d. h. sich seinem Gegner vorsichtig mit kleinen Schritten
néhern, um die ginstige Mensur zu erhalten.

S’enferrer, d. h. durch einen unuberlegten Angriff oder durch einen
vorzeitigen Ausfall in die Klinge des Gegners laufen.

Sept, Septe, mit diesem Ausdrucke wurde sowohl der gerade
Stoss an der inneren Seite, die Hand in der Position der Demi-
Cercle und auch die Parade der ,,Septieme oder der ,,Demi-
Cercle” benannt.

Se relever, das Zurlcktreten aus dem Ausfélle in die Garde oder
in die Antrittsstellung.

Serrer I’épée, gleichbedeutend mit ,,Pression”.

Sexte, nach deutscher Schule gleichbedeutend mit der Parade der
»Quarte croisée”.

Sixte, nach franzésischer Schule gleichbedeutend mit der Parade
der ,,Quarte sur les armes”.

Souplesse, mit diesem Ausdrucke wird das Gegentheil der Steif-
heit bezeichnet.

Speichlage, gleichbedeutend mit ,,Tierce-Position”.

Spiel, die Art und Weise, in welcher ein Gefecht durchgefiihrt
wird. Man sagt: schones Spiel, hartes Spiel. Es ist nichts
geféhrlicher und beweist gleichzeitig den Mangel an Begabung,
als stets dasselbe ,,Spiel” zu haben.
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Stellung, gleichbedeutend mit ,Garde”, z. B. Stellung in Quarte,
Stellung in Terz etc.

Stoss mit Cavation, gleichbedeutend mit dem Degagement.

Stosse, liegende, secundare, nach der deutschen Fechtschule
sind unter diesen Stdssen ,,Reprisen” verstanden.

Nach dieser Schule werden drei Arten von liegenden oder
secundaren Stossen gelehrt, und zwar:

liegende Prime,

liegende Quarte und

liegende Seconde.

Stosse, primaire, nach der deutschen Fechtschule werden unter
diesen Stdssen jene verstanden, die mit dem Ausféalle verbunden
werden. Sie flihren nach dieser Schule diese Bezeichnung zum
Unterschiede der liegenden oder secundaren Stosse, die nach
einem Dbereits vorher erfolgten Stésse ausgefuhrt werden.

Streichfinte, gleichbedeutend mit dem ,,Coulé” als Finte (siehe
»Coulement d’épée”).

Stringiren, Belegen, besteht in einem Drucke (Engagement mit
Pression) mit der Starke der Klinge gegen die' feindliche
Schwéche.

Tac au Tac, die rapid ohne Zeitverlust gefiihrte einfache Riposte.

Temps perdu, mit diesem Ausdrucke hat man hauptséchlich alle
jene Riposten verstanden, welche ,.en dehors du Coup droit”
(en forme de la riposte au Tac au Tac) erfolgen, z B.
.Tierce sur Tierce”; ferner alle Bewegungen, als: Bedrohungen,
Changements, forcirte Engagements, Froissés, Battements etc.,
die ohne irgend einen bestimmten Zweck ausgefiihrt werden.

Tendre (Tendre son fer au hasard) bezeichnet jenen Fechter,
der seinen Degen (Arm) um jeden Preis gestreckt hélt. Dieses
entsteht gewdhnlich aus dem Vorgefuhle der Unmoglichkeit,
pariren zu kénnen.

Terz, gleichbedeutend mit , Tierce”.

Tirer de pied ferme, siehe ,Pied ferme”.

Tirez dans le fer, d. h. in eine gedeckte Linie stdssen.

Touche, Touche, die Bezeichnung dem Gegner gegeniiber, dass
man von ihm getroffen wurde.

Tour d’épée, zwei in derselben Richtung ausgefiihrte Degagements.
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Traversiren nach rechts oder links, gleichbedeutend mit der
»Volte” nach der rechten oder linken Seite (siehe diese).
Ueberheben oder Coupiren, gleichbedeutend mit dem ,,Coupé”.
Universalparaden. Nach der deutschen Fechtschule werden
darunter Paraden verstanden, die, sobald der Gegner keine
Battements, Croises zu fihren versteht oder man dem
Gegner keine Gelegenheit hierzu bietet, alle Arten von Stdssen
sogar im Finstern () oder ohne Hilfe des Auges (!) abzuwehren
im Stande sind. Nach dieser Schule hat man vier Universal-
paraden, und zwar die der Quarte, der Terz, der Seconde
und der Quinte, und soll' das ganze Geheimniss darin be-
stehen, dass man ,mit der Hand und der Klinge in einer von
den vier gewdhnlichen Paradenmotionen und in einer bestimmten,
festen Vertheidigungslage wohl zu der einen Seite ausliegt und
immer nur dieselben Bldssen an der anderen Seite frei giebt, um
spéter jeden Stoss, entweder in den hohen oder tiefen Lagen
durch eine halbzirkelférmige Bewegung aufzufangen, um wieder

in dieselbe Position zuriickzugelangen.”

Volten sind Korperbewegungen, mittelst welcher man dem feind-
lichen Stosse auszuweichen sucht und bei gleichzeitigem Vor-
halten der Waffe das Selbsttouchiren des Gegners bezweckt.

Dieselben wurden in ,,VVolten” nach vor- und nach riickwarts
in ganze und halbe Volten, nach rechts und nach links eingetheilt.

Die Volte vorwarts, ,,Volte alongée”, auch die ,,franzésische”
oder ,,Marinevolte” genannt, galt dem Gegner gegeniber als
die gefahrlichste und wurde besonders Anfangern empfohlen.
Sie bestand darin, dass man bei hochgefuhrten Finten des Geg-
ners, bei gleichzeitigem Vorhalten der Klinge, die Hand in
Seconde- oder Primemotion, rasch den linken Fuss an den
rechten angezogen hat.

Die Volte nach riickwarts, auch , Volte d’Espagne” genannt,
bestand in einem Anziehen des rechten Fusses an den linken
oder in einem Zuriicksetzen des rechten Fusses hinter den linken,
bei gleichzeitigem Vorstrecken der Klinge. Dieselben wurden
gegen tief geflihrte Finten des Gegners in Anwendung gebracht
und fuhrte erstere Art auch den Namen ,hoher Arrétstoss”.
Bei den Volten nach rechts oder links, die in halbe (demie-volte)
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oder ganze (volte entiére) eingetheilt wurden, setzte man den
linken Fuss mehr oder weniger nach rechts oder links, um den
Korper aus der Angriffslinie des Gegners zu bringen.

Volten wurden mitunter auch in der Weise ausgefiihrt,
dass man den rechten Fuss bei der rechts genommenen Garde
nach der rechten oder linken Seite gebracht hat.

Schliesslich sei noch erwahnt, dass ein deutsches Fecht-
buch den Ausfall nach riickwérts und den mit demselben gleich-
zeitig ausgefiihrten Coup d’arrét ,tiefe Volte” nennt.

Vorhiegung, Demie alonge, gleichbedeutend mit ,,halber Ausfall”.

Wechselstoss, gleichbedeutend mit dem ,,Dégagement”.

Wechselstoss in Quarte, gleichbedeutend mit dem ,,Dégagement
dans les armes”.

Wechselstoss in Terz, gleichbedeutend mit dem ,,Dégagement sur
les armes”.

Windung, ist nach deutscher Schule eine dem Croisé &hnliche
schleuderartige Bewegung, mittelst welcher man die feindliche
Klinge aus ihrer uns bedrohenden Lage zu bringen sucht.

W inkelstosse, der Unterschied zwischen einem normalen oder ge-
raden Stosse und einem Winkelstosse besteht darin, dass bei
dem ersteren, sobald er vollendet ist, d. h. indem die Spitze
der Klinge den Gegner trifft, der Griff, die Faust, Unter- und
Oberarm eine gerade Linie bilden; bei dem Winkelstdsse da-
gegen, indem er vollendet ist, eine gebrochene Linie darstellt,
deren einer Schenkel von der Klinge und dem Griffe, nebst Faust,
und deren anderer von dem ganzen steifgestreckten Arme ge-
bildet wird, wobei der im Handgelenke liegende Winkelpunkt
entweder nach oben, nach unten oder seitwarts liegt.

Um einen Winkelstoss zu bewirken, ist jedesmal ein Biegen
des Handgelenkes und ein gleichzeitiges Heben, Senken oder
Seitwartsfihren des Armes vom Schultergelenke ab erforderlich.

Die Winkelstdsse, welche noch an einigen deutschen Schulen
gebréulich, sind génzlich zu verwerfen.

Wurfattaque, Wurfstoss, gleichbedeutend mit dem ,,Coupé”.

Wourffinte, gleichbedeutend mit dem ,,Coupé als Finte”.

Wurfstoss in Quarte, gleichbedeutend mit dem ,,Coupé en Quarte”.

Wurfstoss in Terz, gleichbedeutend mit dem ,,Coupé en Tierce”.
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THEORIE.

Einleitung.

Um das Sabelfechten als solches in seiner Reinheit, d. h. seinem
eigentlichen Wesen nach darzustellen, werden wir uns bemiihen,
dasselbe nur als Hiebfechten abzuhandeln.

Es soll jedoch keineswegs dadurch die Meinung hervorgebracht
werden, dass man sich unter allen Umstédnden des Stosses mit dem
Sabel enthalten solle, im Gegentheile, es wird vollkommen anerkannt,
dass die richtige Anwendung von Stdssen von Nutzen ist, und
werden wir spater ersehen, dass man sich derselben bei Ausfiihrung
von Finten, sobald die Construction des Sé&bels die Anwendung
derselben nur einigermassen zuldsst, mit Yortheil bedienen kann.

Da die Construction einer tiichtigen Hiebwaffe sich stets
wesentlich von einer eigens und ausschliesslich fiir den Stoss be-
stimmten Waffe unterscheidet, so folgt schon aus diesem Umstande,
dass mit der Hiebwaffe ein eigentliches Stossfechten, wie mit dem
Fleuret oder dem Degen, nicht statthaft oder ausfihrbar ist.

Wenn auch die allgemeinen Grundprincipien fir die Fecht-
kunst, sowohl beim kunstgerechten Gebrauche des Séabels und des
Fleurets ihre Geltung behalten, so ergeben sich doch aus den
Eigenthimlichkeiten der Construction der beiden Waffen, sowie des
Unterschiedes des Stosses vom Hiebe auch ebenso charakteristische
Verschiedenheiten in Fuhrung derselben.

Hat man einen Vergleich zwischen dem Hiebfechten und Stoss-
fechten zu ziehen, so kann uns hier em solcher nur insofern inter-
essiren, als sich fur das System der Fechtkunst aus der Mechanik
des Hiebes und des Stosses die Grundunterschiede zwischen beiden
Fechtarten von selbst ergeben.
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Hieb und Stoss sind zwei gleichberechtigte, fir das Fechten
nach ihren besonderen Eigentumlichkeiten nutzbar zu verwendende
Bewegungen,und es kann, streng genommen, keine die andere ersetzen.

Es kann demnach auch ein Vergleich (ber Stoss- und Hieb-
fechten wenigstens nicht in der Bedeutung gestellt werden, ob
dies oder jenes das andere ersetzen kdnne, oder eines dem anderen
vorzuziehen sei, oder ob man lieber dieses oder jenes erlernen solle.

Abgesehen davon, dass man stets mit jeder Art der vorhan-
denen landeslblichen Waffen zu fechten verstehe, weist schon die
Notwendigkeit auf die allgemeine Ausbildung im Fechten hin,
dass, wenn man auch nicht eine gleich grosse Geschicklichkeit,
sowohl in Fihrung der Stoss- als auch der Hiebwaffe erlangt hat,
man doch nicht ausschliesslich das Stoss- oder Hiebfechten, sondern
gleichmassig beide Fechtzweige Uben solle, indem die Eigentim-
lichkeiten, sowohl der Stoss- als auch der Hiebbewegungen, sowie
deren verschiedene Verwendung und Combination im Fechten nicht
nur bildend auf den liebenden wirken, sondern Uberdies noch die
Kenntniss des Fechtens mit dem Fleuret einen grossen Vorteil
fur die kurze und précise Flihrung des Sébels bietet. ,

Will man aber dennoch einen Vergleich beziglich der Wirk ung
der beiden Waffen anstellen, so hat der Stoss den Vortheil, dass
er geféhrlichere Wunden erzeugt, da er, abgesehen davon, dass er
leichter die schiitzenden Gegenstdnde durchdringt, die den Korper
des Gegners decken, sich die Kraft in der kleinen Spitze concen-
trirt; Uberdies giebt man sich bei seiner Ausfiihrung nicht so viel
Bldssen wie beim Hiebe. Dagegen erfordert seine sichere Anbringung
grossere Uebung und Gewandtheit des Fechtenden und kann in
vielen Gelegenheiten nicht so leicht als ein Hieb versetzt werden.

Was die Construction einer richtigen Hiebwaffe anbelangt, so
kann fur uns nur in erster Linie die Gestalt der Klinge von In-
teresse sein.

Vorerst sei bemerkt, dass dieselbe in der Praxis als ,,Sébel” im
engeren Sinne des Wortes eine stark gekrimmte, als ,,Schwert”,
»Haudegen” oder ,,Pallasch” eine gerade Klinge erhielt.)

* Es durfte vielleicht von allgemeinem Interesse sein, in Kirze -einige
geschichtliche Daten Uber das ,,Schwert” und den ,,Sabel” an dieser Stelle an-
zufihren.
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Aus diesen beiden Gestalten der Klinge ersieht man bereits,
dass sich die richtige oder zweckmaéssigste Construction der Hieb-
waffe viel schwieriger bestimmen lasst, als die der Stosswaffe.

Aus der Natur des Hiebes, aus seiner eigenthiimlichen Fihrung
mit Hilfe des Handgelenkes, des Armes, sowie der nothwendigen

Das Schwert oder der Degen (lat. spatha, franz. épée, ital. spada, engl,
sword) ist eine Waffe, welche bei allen Vélkern vorkommt und die bis an das hdchste
Alterthum hinaufreicht.

Sie war eine zum Hauen und Stechen bestimmte Waffe mit gerader Klinge,
deren Griff mit zuweilen doppelten oder dreifachen Parirstangen versehen war;
der Griff hatte keinen Buigel.

Die Griechen und Bérner umgurteten sich nur zur Kriegszeit mit dem Schwerte,
wahrend Perser, Germanen, Scandinavier und Gallier es zu jeder Zeit zu tragen
pflegten.

Die Griechen bedienten sich Uberdies neben dem kiirzeren persischen Schwerte
noch des langeren Schlachtsehwertes.

Die Borner hatten vor dem zweiten rémischen Kriege ein kurzes, einschneidiges
Schwert ohne Spitze (ensis), das sie dann mit dem spanischen Schwerte (gladius),
welches fiir Hieb und Stich eingerichtet war, vertauschten. Seit der Kaiserzeit
(Hadrian) gebrauchten sie das den nordischen Vélkern entlehnte, lange, zweischneidige,
breite Schwert mit scharfer Spitze (spatha). Ein Kkirzeres, dolchartiges Schwert
(pugio), nur zum Stoss, wurde von den Faustkampfern gefihrt, aber auch von
Offleieren und vom Kaiser zum Zeichen ihrer Gewalt Uber Leben und Tod.

Bei den zahlreichen Zweigen des germanischen Volkerstammes hat die
Bewaffnung des Kriegers wenig Aenderung erfahren. — Hauptséachlich ist es der
Scramasax, eine Art romischen gladius, mit ausgekehlter Klinge und einer Schneide,
und das lange Schwert, welche als Angriffswaffen besonders beliebt waren.

Im Mittelalter fuhrte man meist sehr lange und schwere Schwerter, die mehr
zum Hieb als zum Stich sich ‘eigneten und mitunter auch mit beiden Handen
gefuhrt wurden.

Im 8., 9. bis 11. Jahrhundert waren dieselben breit, ziemlich lang, zwei-
schneidig, mit abgerundeter, nur fir den Hieb geeigneter Spitze, mit einfachen
Querparirstangen, die mit Klinge und Griff ein lateinisches Kreuz bildeten. Die
bis dahin stets geraden und einfachen Querparirstangen sind wahrend des 13. Jahr-
hunderts mit den Enden ein wenig gegen die Klinge geneigt. Die Klinge selbst
war bereits zugespitzt.

Das Schwert des 13. Jahrhunderts war in Deutschland eine gewaltige Waffe.

Bei dem Schwerte des 15. Jahrhunderts finden wir die Hilse (Griff aus Holz
oder Horn) langer, als dies vordem der Pall war.

Im 16. Jahrhundert wird die Porm des Stichblattes bereits verwickelter und
die Querparirstangen bilden mit dem Griffe nicht mehr ein einfaches Kreuz. Von
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Formen fur das kunstgerechte Fechten ergeben sich in wesentlichen
Punkten so entgegengesetzte Anforderungen, dass die besten, allen
Anforderungen gleichmassig entsprechenden Constructionsbestim-
mungen sich kaum normiren lassen.

In der That sieht man in den zwei Hauptgestaltungen der
Klinge eine weit grdossere Mannigfaltigkeit in der Hieb- als in der
in Gebrauch gestandenen Stosswaffe.

Unwillkirlich drangt sich Einem die Frage auf, welche von den
beiden Waffen, ob die gerade oder die krumme Hiebwaffe, vor-
zuziehen sei?

diesen Zeiten angefangen hat das Schwert haufig den sogenannten Eselshuf (die
unter dem Absadtze der Klinge emporspringende und die Hand nach der Klinge zu
beschiitzende Parirstange), sowie die Hinterparirstange.

Der Zweihander oder das eigentliche Schlagschwert, sowie derPlamberg
(ein breites Schlachtschwert, dessen Klinge flammenartig geschmiedet war, daher
auch Flammenschwert genannt) geht nicht GUber das 15. Jahrhundert hinaus. In
der Schweiz war er die Waffe des Fusssoldaten und diente in Deutschland haupt-
sachlich zur Vertheidigung der Mauern belagerter Stadte.

Das Schwert der Landsknechte des 16. Jahrhunderts war kurz, breit, zwei-
schneidig und ziemlich spitz.

Mit Schlagschwert (franz. espadon, ital. spadone) bezeichnete man ehemals
hauptsachlich das lange, fir zwei Hande eingerichtete, spaterhin jedoch das grosse
und breite zweischneidige Schwert.

Kirzere Schwerter fihrten die zu Pferd fechtenden Ritter.

Nach Erfindung des Schiesspulvers verwandelten sich die Schwerter fir den
Kriegsgebrauch in ,,Pallasche”.

Der ,,Sabel” mit stark gekrimmter Klinge war urspriinglich eine barbarische,
ausschliesslich fur den Hieb bestimmte Waffe und besonders bei den ,,Skythen”
(Volk des Alterthums, mit dessen Namen die Griechen die Volker des Nordens,
d h. nordlich vom Paropamisos, Kaukasus und dem Schwarzen Meere bezeichneten,
und zwar die Massageten, Saken, Sarmaten und die Skoloten) gebrauchlich.

Der ,,Sabel” ist die in gerader Linie vom Seymitar abstammende Waffe.
Der Seymitar (aus dem persischen Chimchir oder Chimichir, franz. cimeterre,
engl, scimitar), von den Rémern ,,Acinaces” genannt, war im Alterthum nur bei
den orientalischen, sogenannten barbarischen Volkern, spater vorzugsweise bei den
spanischen Mauren, wie Uberhaupt bei den Saracenen und besonders bei den Tirken
in Gebrauch. Der Griff dieser Waffe hat kein Stichblatt, die kurze, gekrimmite,
zugespitzte Klinge ist nur von der convexen Seite scharf und wird nach dem Ende
zu breiter.

Den Sabel und die unter dem Namen Acinaces bezeichnete Waffe fihrten
die Romer nie. In Griechenland trugen nur die Peloponnesier Sabel, bei den
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Im Allgemeinen war man der Meinung, dass, wenn man die
Hiebwaffe zugleich zum Stosse benitzen wolle, die gerade Klinge
den Vorzug verdiene.

Die Ansicht, dass bei ausschliesslichem Hiebgebrauche die
krumme Klinge besser sei, wird keineswegs allgemein getheilt,
und dies muss die Wahl stark gekrimmter Klingen bedenklich
machen.

Wenn man daher die Hiebwaffe gleichzeitig zum Stosse
gebrauchen will, so muss das Urtheil sich zu Gunsten der geraden
Klingen entscheiden.

In der That sieht man, dass die Gestalt der Klingen nach
neueren Constructionen sich den geraden sehr n&hert oder doch
ganz merklich weniger gekrimmt erscheint, als dies bei é&lteren
Sébeln der Fall ist. Doch mag diese Einfuhrung nicht bloss aus
Riicksicht auf den wiinschenswerthen Gebrauch des Sébels als
Stosswaffe hervorgegangen sein, sondern auch aus dem Umstande,
dass die friher stark gekrimmten Klingen auch fir den Hieb-
gebrauch nicht vortheilhaft waren.

Warum aber nicht ausschliesslich die geraden Klingen in
Gebrauch gekommen sind, liegt in dem Umstande, dass fur den
Hieb die Krimmung der Klinge allerdings einen wesentlichen Vor-
theil vor der ganz geraden hat, den Vortheil ndmlich, dass sie
vermdge der Gestalt der Schérfelinie besser in den getroffenen
Korper eindringt und bei Verwendung von Riickenschneidhieben
die Krimmung der Klinge von wesentlichem Vortheile ist.

Persern und den Bewohnern Iberiens war er eine bekannte Waffe. Der ,,Sabel”
war auch die Hauptwaffe der Dacier zur Zeit Trajan’s. (101 bis 106 n. Chr. G)

Die Hunnen brachten den ,Sabel” aus dem Oriente mit. In Deutschland
erscheint er gegen Ende des 4. Jahrhunderts und erhielt derselbe namentlich durch
die Ungarn und Polen auch im Abendlande Ansehen.

Der Sabel mit stark gekrimmter Klinge war die Lieblingswaffe der Moham-
medaner, die fir denselben allerlei Schmeichelnamen hatten. Mohammed, der
Begrinder des Islam, hatte deren neun, die er mit den Namen Mabur, Al-Adhab,
Daulfakar, Ali-Kola, Al-Ballar, Al-Hatif, Al-Medham, Al-Rosub und Al-Kadhib
bezeichnete.

Gegenwartig ist der Sabel mit bedeutend weniger gekrimmten Klingen in
den meisten Armeen bei den Officiren aller Waffen eingefiihrt.
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Was die Breite, Stadrke und Lé&nge der Klinge, sowie die
Beschaffenheit des Geféasses und Griffes und dieGewichtsvertheilung
anbelangt, wollen wir, nachdem dies in der Waffenlehre gentigend
behandelt wird, nur vom Totalgewichte der Waffe so viel bemerken,
dass fiir die Construction der Hiebwaffen unbedingt der Grundsatz
gelten misse, ,,dass nicht die Waffe den Mann, sondern der
Mann die Waffe regiere”.

Ausser dem Hiebe und Stosse giebt es, namentlich bei den
orientalischen Volkern mit den stark gekrimmten Hiebwaffen, noch
eine andere Angriffsform, und zwar das ,,Schneiden”.

Dieses lasst sich nur unter einer sehr raschen Mensurverkdr-
zung und mit Erfolg gegen keinen anderen Korpertheil, als den
Hals ausfuhren.

Das ,,Schneiden” kann auf doppelte Art geschehen, indem man
entweder, die Hand in der Tierceposition, die Waffe an den Hals
legt und unter kraftigem Seitendruck in den Hals schneidet, oder
man setzt die Klinge an den riickwartigen Seitentheil des Halses
an und zieht unter Druck die Klinge schneidend an sich heran.

Ausser den beiden ,,fechtmassigen” Angriffsformen, dem Hiebe
und Stosse, wird die Hiebwaffe fiir den Kriegsgebrauch noch in einer
Weise gehandhabt, bei welcher es hauptsachlich nur auf ein wuch-
tiges Einhauen ankommt.

Mit der Waffe wird hierbei weit ausgeholt, um dem Hiebe den
nothigen Schwung zu verleihen, ohne dass Rucksicht auf die Blossen
oder die eigene Deckung genommen wird.

Man hat auch diese Art des Hauens unter gewisse Formen
gebracht und wird unter der Benennung ,,Cavalleriehiebe” ) auch zum
Gegenstéande einer besonderen Eintibung.

p Cavallerie- oder Schwadronshiebe werden behufs der Uebung im kréftigen
Einhauen und Umsichschlagen fast in allen Armeen reglementarisch gelibt. Wenn
auch dieselben nicht Uberall in gleicher Weise angeordnet sind, so stimmt man
doch darin Uberein, dass sie nach allen Seiten hin mit kraftigen, durch den ganzen
Arm bewirkten Schwingungen, und zwar in horizontaler und schrager Richtung
ausgefiihrt werden. Die Gesichtsflache des Gegners wird gewohnlich als diejenige
angenommen, in welcher sich die Hiebe als in einem Centrum kreuzen. Die nur
durch ihre Richtung sich unterscheidenden Hiebe werden entweder einzeln gefiihrt
oder auch nach den entgegengesetzten Richtungen miteinander verbunden, so dass
dabei die Bahn der Faust und Klinge mehr oder -weniger verschlungene Figuren
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Riicksichtlich der Praxis im Fechten mit dem S&bel und den
sich dadurch ergebenden Formen konnte man noch erwahnen, dass
dasselbe in zweifacher Beziehung zu betrachten sei, nédmlich als
eine flr sich selbststdndige Kunst, wie sie speciell in diesem Buche
zur Darstellung gebracht wird, und ferner in Verbindung mit der
Beitkunst in ihrer Anwendung fur den Cavalleristen.

Der Cavallerist ist nicht nur Fechter allein, er ist zugleich
Reiter und Glied eines taktischen Kdrpers. Aus diesen besonderen
Verhéltnissen erwachsen auch nothwendigerweise eigenthiimliche
Bedingungen fur die Handhabung der Waffe, welche jedoch in
diesem Buche bei Abhandlung des Sébelfechtens nicht in Betracht
kommen werden.

Im Allgemeinen sei jedoch hier bemerkt, dass die in der Fecht-
kunst aufgestellten Regeln, soweit sie vom Cavalleristen in Anwen-
dung gebracht werden konnen, auch die Grundlage zum Cavallerie-
sébelfechten bilden. Bei genauerer Beobachtung zeigt es sich, dass
der Unterschied, so lange das Fechten des Cavalleristen nur (ber-
haupt ein eigentliches Fechten bleibt, in mehr oder weniger un-
bedeutenden Modificationen besteht. Die Abweichung der beiden
Fechtarten voneinander wird im Allgemeinen um so grdsser sein,
je mehr die besonderen, aus den eigenthiimlichen Verhaltnissen des
Cavalleristen entspringenden Bedingungen hervortreten.

Haltung des Sabels.

Der Séabel wird in der rechten Hand derart gehalten, dass die
ungezwungen aneinander geschlossenen Finger den Griff génzlich

bildet. In dieser Weise gefiihrt, sollen dieselben, wenn sich der Cavallerist nach
verschiedenen Seiten hin zu wehren hat, hauptsachlich ihre Anwendung finden.

Die Hiebe miussen derart getbt und angewendet werden, dass hierbei die
Klinge maoglichst scharf einfallt und auch in den lebhaftesten Schwingungen das
eigene Pferd nicht trifft. Gleichzeitig sei noch hier bemerkt, dass die schulgeméasse
Eintbung der Cavalleriehiebe nicht derart gemeint ist, dass dieselben in allen Fallen
der Ernstpraxis genau in den reglementarischen Formen zur Anwendung kommen.
Wenn man auch den Nutzen der reglementarischen EinGbung der Cavalleriehiebe
noch so hoch anschlagen mdge, so kann man doch mit Entschiedenheit behaupten,
dass einem nur in diesen Hieben gelibten Cavalleristen doch immer ein anderer,
gleich gut berittener, gleich muthiger und kraftiger Cavallerist, der im Fechten
schulgerecht ausgebildet wurde, vollkommen {berlegen sein wird.
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umfassen, der Griffknopf am Ballen ruhe, der kleine Finger dem-
zufolge an das Ende des Griffliolzes und der Daumen auf den
Blcken des Griffes zu liegen kommt. (Taf. XX.)

Durch diese Haltung bekommt man die Waffe vollstandig in
seine Gewalt. Die Hiebe koénnen bei dieser Haltungsweise nicht
nur mit der grosstmoglichsten Kraft und Sicherheit ausgefiihrt
werden, es wird auch hierdurch das Flachhauen, sowie Verhauen
leichter vermieden, man wird auch gleichzeitig im Stande sein, die
ausnahmsweise gefiihrten Stdsse sicher treffend und mit der ent-
sprechenden Kraft auszufuhren, sowie allen Bewegungen der Klinge
jene leichte Fiihrung geben konnen, die das Assaut des schul-
und kunstgerechten Fechters von dem eines Naturalisten
unterscheidet.

Die Haltung des Sabels soll nicht eine zu feste, sondern eine
sichere sein; unter einem festen Halten des S&bels versteht man
keineswegs das krampfhafte Schliessen der Faust.

Die Haltung des Sébels soll nicht mit einer allzu grossen An-
strengung der Hand- und Armmuskeln verbunden seip, weil durch
das Nachlassen der Spannkraft derselben eine Ermidung und Schlaff-
heit eintreten konnte, wodurch der Arm zu weiteren Bewegungen
unfahig waére.

Abgesehen von der baldigen Ermudung, verliert die Hand
durch eit zu krampfhaftes Halten das Gefuhl fir die ,,Fuhrung”
und der ,sicheren” Haltung, welches wie bei der Haltung des
Fleuret ohne jede Steifheit von der Spitze der Klinge bis zum
Griffe existiren soll.

Aber auch ein zu leichtes Halten der Waffe soll vermieden
werden, nachdem dasselbe zur Entwaffnung exponirt.

Die Momente, in denen man den Sébel mit erhdhtem Kraft-
aufwande zu umfassen hat, sei es in defensiver oder offensiver Ab-
sicht, ergeben sich von selbst.

Haben wir beim Fleuretfechten gesehen, dass der Zeigefinger
durch die bedingte Haltung des Fleuret zur Unterstiitzung der
Klinge dient, so wird beim Sébelfechten durch das Auflegen des
Daumens auf den Biicken des Griffes derselbe Zweck erreicht, da
die Hand meist derart gedreht ist, dass der Daumen nach einwarts
oder abwarts gerichtet ist. Man wird daher bei der Primeparade
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gegen Kopf-, Gesicht- und Brusthiebe durch das Auflegen des
Daumens auf den Ricken des Griffes mehr Widerstand leisten
konnen, gleichzeitig das Durchhauen der Parade weniger ermdglicht
werden, als wenn die Hand den Griff faustartig umschliesst und
der Daumen, sowie dies nach manchen Schulen gelehrt wird, uUber
die Finger zu liegen kommt.

Garde.

Wie bereits in der Theorie des Fleuretfechtens erwéahnt wurde,
versteht man unter Garde jene Stellung des Koérpers und der
bewaffneten Hand, aus der sowohl der ,,Angriff’ als auch die ,,Ver-
teidigung” am vorteilhaftesten ausgefiihrt werden kann.

In der Garde sich befinden, heisst also nicht nur den Kdrper
in gerader und geordneter Haltung haben, sondern auch auf jener
Seite wohl gedeckt sein, in der man sich engagirt, oder jene Linie
gut gedeckt haben, die vom Gegner eingenommen wurde.

Die Garde ist von grosster Wichtigkeit, sie ist die Grundlage
des praktischen Fechtens; sie soll daher so lange gelibt werden,
bis sie rasch und mit hinreichender Sicherheit eingenommen und
beibehalten wird.

Dass auf eine gut eingenommene Garde beim Hiebfechten
ebensoviel ankommt wie beim Stossfechten, ist selbstverstandlich.

Die Gardestellung ist beim Sé&belfechten ruicksichtlich der Fusse
und des Oberkdrpers genau dieselbe wie beim Fleuretfechten; rick-
sichtlich der Arme und der Waffe ist sie dagegen von derselben
verschieden.

Bevor man in die Garde tritt, stellt man sich in die weite
Mensur.

Der Korper befindet sich in der aufrechten Stellung, und dem
Gegner wird, um demselben so wenig als mdglich Blosse zu geben,
das strengste Profil gezeigt.

Beide Kniee werden gespannt und zuriickgezogen, der rechte
Fuss, dessen Absatz in die Biegung des linken Fusses zu liegen
kommt, steht in gerader Linie gegen den Gegner und sind demnach
beide Flsse senkrecht gegeneinander gestellt.

Der Oberleib wird gerade gehalten und frei aus den Huften
gehoben.
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Die Schultern werden zuriickgezogen, um das Herauswdlben
der Brust zu ermdglichen, und liegen dieselben, sowie der Kopf
und der rechte Fuss in einer Richtung gegen den Gegner.

Der linke Arm héngt frei am Korper herab, und wird die
Hand, deren Finger aneinander geschlossen sind, mit der inneren
Handflache am Korper gehalten.

Der Kopf wird ungezwungen emporgehoben; der Blick ist
frei und ernst nach dem Gegner gerichtet.

Um alle Bewegungen rasch beobachten und beurtheilen zu
kdnnen, sieht man dem Gegner, wie es zugleich die Manneswirde
erfordert, nach dem Gesichte, da man in diesem Falle dessen ganzen
Koérper, sowie die bewaffnete Hand Ubersehen kann und deshalb
auch leicht im Stande sein wird, den Blick dorthin zu richten, wo
es der momentane Zweck erfordert.

Der Ansicht, ,stets” die bewaffnete Hand oder die Klinge
des Gegners in Augenmerk zu behalten oder das Auge des Gegners
zu fixiren, um aus demselben alle beabsichtigten Bewegungen
lesen zu konnen, huldigen wir durchaus nicht, und wurde bereits
in der Theorie des Fleuretfechtens bei Beschreibung der Garde die
Meinung darlber ausgesprochen.

Von dem Antreten mit dem Sabel in der linken Hand, wie
dies mit dem Fleuret Ublich, wird abgesehen.

Die Haltung der Waffe (des Fleuret) an der linken Seite,
sowie die griissende Bewegung mit der rechten freien Hand, die
eigentlich zu dem Zwecke erfolgt, um dem Gegner anzuzeigen,
dass man die Waffe zu ergreifen beabsichtigt, ist einer altfran-
zOsischen Sitte entnommen und stammt aus der Zeit, in welcher
die privilegirten Stande zum Tragen der Waffen berechtigt erschienen.

Beim Antreten nimmt der Korper die vorher beschriebene
Stellung ein, wobei die Spitze des S&bels mit massig gestrecktem
Arme zu Boden (Salutirstellung) gesenkt wird.

Auf das Aviso oder Commando ,Klingen vor!” wird die
bewaffnete rechte Hand in der Hohe und Richtung der beiden
Schultern gestreckt, Klinge und Arm liegen in einer Geraden, und
ist die Spitze der Klinge nach dem Gegner gerichtet.

Die bewaffnete Hand ist derart gedreht, dass der Daumen nach
abwadrts, demnach die Schneide der Klinge nach aufwarts gerichtet ist.
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Diese Stellung des Korpers und der Klinge bezeichnet man
gewdhnlich mit ,,Antrittsstellung”.

Auf das Commando ,,En Garde!” beschreibt man mit der Spitze
der Klinge, indem man den rechten Arm im Ellenbogen biegt,
knapp am Korper einen einwértigen Bogen (Moulinet) nach abwérts
und setzt denselben in der Richtung des Gegners so weit fort, bis
die Spitze der Klinge gegen denselben zu stehen kommt.

Die Hand wird in der Position der Tierce etwas hoher als
die Schulter an der rechten Seite des Kopfes gehalten und ist
derart nach links gedreht, dass der Daumen beinahe nach
abwdrts und die Schneide der Klinge nach rechts aufwarts
gerichtet ist.

Der bewaffnete Arm ist massig gebogen und die Spitze der
Klinge, die, wie bereits erwéhnt, nach dem Gegner gerichtet ist,
wird hoher als das Handgelenk gehalten. (Taf. XXI.)

AVéhrend man mit der Klinge das Moulinet beschreibt, wird
die in der Theorie des Fleuretfechtens beschriebene ,,Tiefe Balance”
eingenommen, wobei der Korper gleichzeitig mit der Klingenstel-
lung die bei dem Fleuretfechten beschriebene Stellung einnimmt.

Die bei Besprechung der Garde in der Theorie des Fleuret-
fechtens aufgestellten Regeln finden auch hier ihre volle Giltigkeit.

Wahrenddem die Garde eingenommen wird, legt man den
linken Arm derart ungezwungen auf den Riicken, dass dessen mit
dem Ballen nach auswarts gekehrte und geschlossene Hand vom
Gegner weder gesehen, noch getroffen werden kann.

Die hier beschriebene Garde ist die der ,Hochtierce”, und
werden wir stets unser Engagement in dieser Garde einnehmen.
(Taf. XXI.)

Eine der gebréuchlichsten Garden ist die der Hochprime, doch
ziehen wir die Garde der ,,Hochtierce” allen anderen Garden vor.

In dieser Garde (Hochtierce) sind die dusseren oberen Blossen
gedeckt und nur durch eine kleine Drehung der Spitze nach
innen und abwaérts kann die Primeposition zur Deckung der
inneren Blossen genommen werden.

Nachdem die Spitze der Klinge bei der Garde der ,,Hoch-
tierce” nach dem Gegner gerichtet ist, erscheint dieselbe als eine
viel drohendere, als die der Prime; desgleichen lassen sich auch alle
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Angriffe aus dieser Garde kiirzer, leichter und mit mehr Modifica-
tionen ausfiihren, als dies aus der Garde der Prime mdglich ist.

Die Garde der Prime ist eine viel gezwungenere und angst-
lichere; sie l&sst weniger ein elegantes Spiel und Angriff zu, und
muss die Spitze der Klinge, die nach ein- und abwaérts gerichtet
ist, beim Fintiren unwillkirlich grdossere Bewegungen beschreiben.

Obgleich die Garde der ,,Hochtierce” allen anderen vorzu-
ziehen ist, so muss man sich doch innerhalb derselben den Garden
des Gegners zu accommodiren wissen.

Wenn es auch keinem Zweifel unterliegt, dass der geibte und
gewandte Fechter an keine bestimmte Garde gebunden ist, und
wenn auch mitunter ein Yortheil darin liegt, dass man die gewohnte
und dem Gegner gegeniiber bekannte Garde nicht immer ein-
nimmt, oder dieselbe selbst im Gefechte wechselt, so muss man
sich doch stets nach der vom Gegner eingenommenen Garde, sowie
nach dessen Fechtweise richten.

Nachdem die verschiedenen Garden eine verschiedene Angriffs-
weise voraussetzen, mitunter auch eine eigene Art des Parirens
mitbedingen, so ist der Yortheil des plotzlichen, jedocli mit aller
Yorsicht vorgenommenen Ueberganges in eine andere Garde leicht
einzusehen.

Man hat im Allgemeinen so viele Garden, als es Positionen
giebt, doch soll man sich in den unteren Lagen der ,,Quarte” und
»Tierce” niemals engagiren, wenngleich zugegeben werden muss,
dass defensive Fechter, die ihre Starke in Cavationen, Vor- und
Tempohieben finden, mit Vorliebe ihre Garde in der Position der
.» Tieftierce” einnehmen; doch setzt diese Fechtweise bereits grosse
Kenntnisse und Fertigkeit in der Waffenfiihrung voraus.

Das Engagement in der Position der Quarte ist génzlich zu
verwerfen.

Man unterscheidet eine ,,defensive” und eine ,,offensive” Garde,
und ist die letztere, da die Parade der erste Grundsatz der Fecht-
kunst ist, der letzteren stets vorzuziehen.

Der Unterschied zwischen der offensiven und defensiven Garde
ist in der Theorie des Fleuretfechtens unter ,Garde” geniigend
besprochen worden, und wird, um Wiederholungen zu vermeiden,
auf diesen Artikel hingewiesen.
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Die ,,Garde” ist von grosster Wichtigkeit, und sollen nament-
lich Fechter von kleiner Statur, die im Nachtheile mit ihrer Mensur
sind, auf dieselbe mehr Gewicht legen; sie haben die ,defensive”
Garde als Parade anzuwenden, doch sei hiermit nicht gesagt, dass
Fechter von kleiner Statur unter allen Umstanden eine ,,defensive”
Garde einnehmen sollen oder sich ,,defensive” verhalten missen,
sie kénnen auch mit einer ,,defensive” eingenommenen Garde ,,offen-
sive” Vorgehen.

Fechter von grosser Statur, die den Vortheil der Mensur fur
sich haben, sollen eine ,,offensive” Garde einnehmen; bei Fechtern
mittlerer Statur variirt dieselbe je nach Bedarf.

Nachdem in vielen Fechtschulen die Garde der Prime genommen
wird und diese sich von der Primeparade wesentlich unterscheidet,
so wollen wir in Kurzem eine Erklarung derselben beifligen.

Der Arm ist in der Primeauslage massig gebogen, die rechte
Hand befindet sich nach vorn, etwas rechts von der Gesichtslinie
in der Kopfhthe, oder nach manchen Schulen noch eine Spanne
uber dem Kopfe.

Die Négel der Hand sehen nach rechts, die Schneide ist nach
links, seit- und aufwarts gewendet, was aber nur dann geschehen
kann, wenn das Handgelenk nach rechts eingebogen und nicht
nach links ausgehoben wird; die Spitze der Klinge ist nach der
Brust des Gegners gerichtet.

Man ersieht hieraus, dass nach dieser Art genommenen Prime-
auslage die Garde eine hdchst gezwungene ist.

Koérperbewegungen.

Was Uber Korperbewegungen, sowie tber den Appell in der
Theorie des Fleuretfechtens angefiihrt wurde, findet auch fir das
Hiebfechten seine volle Anwendung, und kann nur noch bloss die
Bemerkung hinzugefiigt werden, dass eine ununterbrochene Uebung
in allen beim Fechten vorkommenden Korperbewegungen, beim
Stoss- wie beim Hiebfechten zur Erzielung der nothwendigen Ge-
wandtheit des Korpers unbedingt nétliig ist.

Schwerfélligkeit wird fir das Gefecht selten eine glnstige
Wirkung versprechen.

Ilerg seil, Die Feclitkuust. I11. Auflage. 18
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Mensur.

Unter Mensur wird die Entfernung der beiden in der Garde
stehenden Gegner voneinander verstanden.

Man unterscheidet auch im Hiebfechten im Allgemeinen
dreierlei Arten von Mensuren:

1. Die weite,

2. die mittlere und

3. die enge oder nahe Mensur.

Man engagirt sich beim Hiebfechten, sowie beim Stossfechten
in der ,weiten” oder ,ausserhalb” der Mensur, um allen Ueber-
raschungen seitens des Gegners auszuweichen.

Der Ausserachtlassung dieser auch durch die Klugheit gebo-
tenen wichtigen Massregel ist es zum gréssten Theile zuzuschreiben,
dass sonst gute und schulgerechte Fechter von Naturalisten oder
weniger schulgelibten Fechtern durch einen plétzlichen Ueberfall
getroffen wurden.

Zur naheren Erldauterung der Mensur sei noch bemerkt, dass
beim Hiebfechten auch die Hand den Angriffen des Gegners aus-
gesetzt ist. Beim Nehmen der Garde und des Engagements wird
hierauf Rucksicht zu nehmen sein.

Beim Fleuretfechten befindet man sich beispielsweise in der
mittleren Mensur, sobald man den Korper des Gegners mit Hilfe
des Ausfalles treffen kann; beim Sabelfechten hingegen kann man
aus derselben Mensur ohne Hilfe des Ausfalles bereits die Hand
und den Arm des Gegners mit der Waffe erreichen.

Die wichtigste Mensur ist die ,mittlere”. Aus derselben er-
folgt der directe Angriff am zweckmaéssigsten und die Paraden
konnen in derselben am wirksamsten ausgefiihrt werden.

Die enge Mensur soll so viel als moglich vermieden werden.

Die Paraden und Angriffe sind aus derselben schwer aus-
zufuhren, man kann den Gang des Gefechtes nicht mehr so leicht
nach den Regeln der Kunst leiten, und ladsst demgemadss diese
Mensur keine schdne und schulgerechte Fechtweise zu.

Nachdem die Statur der beiden Gegner in den meisten Féllen
eine verschiedene ist, sowie dass ihre Ausfalle nicht gleich gross
sind, so ist auch hier die Mensur der beiden Gegner eine verschiedene.
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Man hat demnach auch beim S&belfechten ,,zwei” Mensuren
zu beobachten, die seines Gegners und die eigene Mensur.

Die weiteren Erlauterungen uber diese beiden Mensuren, sowie
Uber die ,,weite”, ,,mittlere” und ,,nahe” Mensur sind in der Theorie
des Fleuretfechtens bereits gegeben worden, und es wird, um Wieder-
holungen zu vermeiden, auf den diesbeziliglichen Artikel hingewiesen.

Marches et Retraites (Rompre).

Nachdem man sich stets in der ,weiten” Mensur engagirt, so
muss man trachten, die Mensur zu gewinnen, um sich dem Gegner,
den man zu treffen beabsichtigt, hinreichend zu nahern.

Das Vorgehen muss ruhig, ohne Appell vor sich gehen, und
darf die in der Garde eingenommene Haltung des Korpers hierbei
nicht aufgegeben werden.

Abgesehen davon, dass der ritterliche Anstand, der bei jedem
Gefechte vorherrschen soll, ein vehementes Eindringen auf den
Gegner nicht zulésst, wirde man sich durch forcirte, unvorsichtige
und uniberlegte Korperbewegungen leicht zu einem Vorhiebe
exponiren.

In Anbetracht dieser Gefahr soll die Bewegung stets mit Vor-
sicht ausgefihrt werden; es ist weit vortheilhafter, dieselbe zu
wiederholen, als mit forcirten und grossen Bewegungen vorzugehen.

Wird man in der Gardestellung vom Gegner angegriffen und
trachtet derselbe, die Mensur zu gewinnen, so reicht ein einfaches
Zurucktreten aus, um ,ausserhalb” der Mensur zu gelangen.

Das schnelle und voreilige ,,Brechen” der Mensur soll stets
vermieden werden, da man dadurch nicht nur des wichtigsten Terrains
verlustig wird, sondern auch des Vortheiles, den Gegner nach
seiner erfolgten und von uns abgewehrten Attaque mit einer
kréftigen Kiposte zu treffen, sich begiebt.

Bricht man die Mensur, so ist es ndthig, dass man sich von
seinem Vorhaben Rechenschaft zu geben wisse.

Der Riickzug hat stets vorbereitet und nicht planlos zu
erfolgen; ist man durch einen forcirten Angriff zum Rickzuge
gezwungen, so hat derselbe ruhig und unter Deckung mittelst
der Parade zu erfolgen.

18.
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Die Parade soll den wohl Uberlegten Rickzug decken, doch
handeln die meisten Fechter nach dem umgekehrten Grundsatze.

Mitunter kann auch das ,,Brechen” der Mensur ein freiwilliges
sein, indem man durch einen scheinbaren Riickzug den Gegner zum
Angriffe zu verleiten sucht, um Beobachtungen an seiner Angriffs-
weise anzustellen.

Das Vor- und Zuricktreten erfolgt beim Sabelfechten nach den
bei dem Fleuretfechten gegebenen Regeln, und wird hierbei noch
die Bemerkung hinzugefiigt, dass diese Bewegungen genau in der
Gefechtslinie zu erfolgen haben. Sie haben den Zweck, in der
Richtung der Gefechtslinie Terrain zu gewinnen oder aufzugeben,
wie es eben die Gefechtsmomente erfordern, ohne dass man auch
nur einen Augenblick die unmittelbare Gefechtsbereitschaft aufgiebt.

Ausfall.

Die in der Theorie des Fleuretfeclitens gegebenen Regeln (ber
die Anwendung und Ausfuhrung des ,,halben” und ,,ganzen” Ausfalles
haben im Allgemeinen auch beim Sébelfechten ihre volle Giltigkeit

Der rechte Fuss wird in gerader Linie, der Gefechtslinie, gegen
den Gegner ohne Appell und so weit vorgesetzt, dass das Knie,
welches gebogen bleibt, senkrecht auf dem rechten Absédtze und
die Spitze des Fusses in gerader Richtung gegen den Gegner in
die Gefechtslinie zu stehen kommt.

Der linke Fuss bleibt wahrend des Ausfalles mit seiner ganzen
Sohle fest auf dem Boden stehen, und darf der Korper, der vollstandig
seine Haltung zu bewahren hat und nur eine unbedeutende Neigung
nach vorwarts nimmt, weder auf die rechte, noch linke Seite, weder
rickwarts, noch stark vorwarts fallen.

Der Kopf ist wie in der Garde frei emporgehoben und der
Blick nach dem Gegner gerichtet.

Die linke Hand bleibt wéhrend des Ausfalles wie in der
Garde auf dem Ricken liegen.

Die Manier, wahrend des Angriffes mit der linken Hand zu
agiren, ist entschieden zu verwerfen; abgesehen von der Unzukémm-
lichkeit, kann es sich leicht ereignen, dass der linke Arm getroffen
werden kann.
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Der Ausfall muss stets kréftig ausgefilirt werden.

Der Korper muss die erforderliche Gewandtheit und Schnellig-
keit besitzen, sowie wahrend des Ausfalles sein Gleichgewicht zu
erhalten verstehen, um im Stande zu sein, mitder grdssten Schnellig-
keit in die Garde zuruicktreten zu kodnnen.

Wird der Ausfall in Verbindung mit einen Hieb oder Stoss
gebracht, so nimmt der bewaffnete Arm die ihm vorgezeichnete
Haltung und die Hand die dem Hiebe zukommende Position ein.

Gleichzeitig sei noch erwdhnt, dass der Ausfall beim Sébel-
fechten mehr den Zweck der Eaumgewinnung, als den der Kraft-
vermehrung, wie dies beim Fleuretfechten der Fall ist, flr den
Hieb hat.)

Der Ausfall muss leicht vor sich gehen, er erfordert in
Anbetracht des Schwunges der Waffe eine grosse Sicherheit und
Festigkeit und soll namentlich beim Sébelfechten ein zu weiter
Ausfall vermieden werden.

Der Rucktritt in die Garde nach dem Ausfalle wird auf die-
selbe Art und Weise bewerkstelligt, wie dies in der Theorie des
Fleuretfechtens angegeben.

Engagement.

Sobald die beiden Gegner ihre Garde eingenommen haben,
nehmen sie mit ihren Klingen sofort das Engagement, d. h. sie
legen ihre Klingen mit der Schneide mit ganz leichter Fiihlung,
ohne allen gegenseitigen Druck, aneinander.

Man nennt demnach im Allgemeinen das Beruhren der beiden
Klingen in der Garde das ,,Engagement”.

Wie bereits erwahnt wurde, ist die Garde und das damit ver-
bundene Engagement von grosster Wichtigkeit.¥

# Der Ausfall beim Fleuretfechten besteht, streng genommen, aus zwei Tempos,
und zwar aus dem ersten Tempo, dem Strecken des Armes und dem Eichten der
Klinge fir den Stoss, und aus dem zweiten Tempo, der Ausfallsbewegung. Die Stoss-
kraft liegt demnach allein in dem Nachdrucke, den das Fleuret durch den aus-
fallenden Korper erhélt. Wenn auch beide Tempos bei rascher Ausfiihrung in eines
zusammengezogen werden, so ist doch bei regelrechtem Stosse immer die Arm-
streckung schon beendet, bevor noch die Spitze des Fleurets den Kérper des Gegners
erreicht, mithin diese Bewegung nicht in Eechnung gebracht werden kann.
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Man kann sich wohl in allen Garden engagiren; die gewohn-
lichsten sind die der Hochtierce, der Prime und der Seconde,
doch bietet das Engagement in der Garde der ,Hochtierce” die
grossten Vortheile, sei es in defensiver oder offensiver Absicht.

Wenn auch das Engagement in der ,Hochtierce” allen
anderen vorzuziehen ist, so muss man sich, wie bereits bei
Besprechung der Garde erwéhnt wurde, doch innerhalb derselben
den Garden des Gegners zu accommodiren wissen. In den unteren
Lagen der ,,Quarte” oder , Tierce” soll jedoch das Engagement
nie genommen werden.

Es ist bereits bei der Garde hingewiesen worden, dass sich
nur formvollendete Fechter ohne grosse Gefahr in der Position
der tiefen Tierce engagiren konnen, hingegen das Engagement
in der Position der Quarte géanzlich zu verwerfen ist.

Das Engagement hat im Allgemeinen leicht und ohne jede
Pression auf die feindliche Klinge zu erfolgen, und ist das Hand-
gelenk stets geschmeidig zu bewahren, um wahrend des Angriffes
jedes harte und forcirte Spiel vermeiden zu kénnen..

Wenn auch ein forcirtes Engagement so viel wie mdglich
vermieden werden soll, so muss man doch stets in Flihlung mit
der feindlichen Klinge bleiben.

Durch die Klingenfiihlung wird man in Kenntniss gesetzt, in
welcher Art und Weise der Gegner sein Engagement genommen
hat, ob er seine Garde mit weich gehaltener Hand eingenommen
oder auf unsere Klinge eine Pression ausibt.

Die Fuhlung mit der feindlichen Klinge zeigt uns in gewissen
Momenten das Entfernen der feindlichen Klinge friher an, als das
Auge; man wird dadurch zwar die Absicht des Gegners nicht
errathen, wird jedoch aufmerksam gemacht, dass der Gegner ent-
weder sein Engagement wechselt oder zum Angriffe schreiten will.

Man wird auch im Stande sein, ohne friiher die Absicht gehabt
zu haben, den Gegner im Momente seiner Entfernung touchiren zu
konnen, doch muss man hierbei nicht einer momentanen Eingebung
folgen, da der Angriff stets das Resultat einer reiflichen Ueber-
legung sein soll.

Wenn auch im Allgemeinen das Engagement leicht und ohne
Pression stattfinden soll, so kann man sich doch unter Umstianden
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einer Pression auf die feindliche Klinge in der glicklichsten Weise
bedienen.

Die Pression wird leicht mit der Starke auf die Schwéche der
feindlichen Klinge oder mit der Schwéche auf die Mitte der Klinge
des Gegners ausgefihrt.

Durch den Druck verschafft man sich die Ueberzeugung, ob
man sich auf diesen oder jenen Punkt der Klinge des Gegners
stutzen kann, um dieselbe fester binden zu kdénnen.

Die Pression wird in verschiedener Absicht ausgefiihrt, ent-
weder um den Gegner zu einem Angriffe zu zwingen oder denselben
zu einer unuberlegten Handlungsweise zu veranlassen oder sobald
man durch diese Action einen Yortheil fiir seinen Angriff zu finden
glaubt.

Motion.

Die in der Theorie des Fleuretfechtens besprochenen ,acht”
Motionen wurden auch den Paraden des Sabelfechtens zu Grunde
gelegt, doch ist es zweckmassiger, sowie dies auch, beim Fleuret-
fechten angenommen wurde, nur ,,zwei” Hauptmotionen anzunehmen,
und zwar die der ,,Supination” und der ,,Pronation”.

Um Wiederholungen zu vermeiden, wird auf die in der Theorie
des Fleuretfechtens gegebenen Erlduterungen dieser beiden Motionen
hingewiesen.

Opposition.

Wie bereits in der Theorie des Fleuretfechtens angefiihrt wurde,
versteht man unter Opposition jene Handlung unserer Klinge, die
zum Zwecke hat, die feindliche Klinge ausserhalb der Linien, die
unseren Koérper bedrohen und in denen wir getroffen werden kénnen,
zu halten.

Unter Opposition versteht man demnach, dem Gegner die
Linie oder Lage, die direct gegen unseren Korper fiuhrt, zu
sperren, oder jene Blosse, die er anzugreifen trachtet, zu decken.

In der Garde soll sie jene Linie schitzen, die vom Gegner
eingenommen wird.

Nachdem die Opposition die Linie, die der Gegner eingenommen,
sperrt, demnach dieselbe zur Deckung der bedrohten Korpertheile
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angewendet wird, so findet dieselbe bei den Finten als Parade, und
zwar als Oppositionsparade ihre Verwendung.

Die Oppositionsparade unterscheidet sich demnach von der
festen Parade dadurch, dass sie nicht, wie diese die Hiebe auf-
fangt, sondern bloss durch die betreffende Position die Blossen deckt.

Schwache und Stéarke.

Die Klinge wird in ,,drei” gleiche Theile eingetheilt und man
bezeichnet diese mit ,,Starke”, ,,Mitte” und ,,Schwaéche”.

Die ,,Stérke” der Klinge ist jenes Drittel, das unmittelbar
vom Griffe ausgeht, es wird auch der ,,defensive” Theil der Klinge
genannt.

Der an die Starke anschliessende Theil ist die ,,Mitte”, nach
manchen Schulen auch der ,,Zwischentheil”, und der an der Spitze
der Klinge endende Theil die ,,Schwéache”.

Letztere wird auch als der ,offensive” Theil der Klinge be-
zeichnet.

Parirt soll stets mit der ,,Starke” der Klinge werden, mit der
.Mitte” seltener, da in diesem Falle die Paraden nicht recht wirk-
sam ausgefihrt werden konnen.

Mit der ,,Schwéche” soll jedoch nie parirt werden, da es diese
weder mit der ,,Stérke”, noch mit der ,Schwéche” der feindlichen
Klinge aufnehmen kann.

Diesem Umstande ist es auch hauptséchlich zuzuschreiben,
dass man so hdufig von Paraden durchhauen hort. Eine Parade, die
gut, also mit der ,,Starke” der Klinge und mit der néthigen Wider-
standsfahigkeit genommen wird, kann niemals durchgehauen werden.

Bestédndig die ,,Starke” seiner Klinge, sei es beim Engage-
ment, bei der Opposition oder Parade, der feindlichen ,,Schwéche”
entgegenzusetzen, ist eine der wichtigsten Regeln der Fechtkunst,
denn es ist gewiss, dass man in diesem Falle eine grdssere Macht
uber die feindliche Klinge besitzen wird.

Positionen.

Die Stellung der Hand, welche dieselbe bei den Oppositionen
und den Paraden einnimmt, nennt man ,,Position”.
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Sie fiihren die Namen der Paraden, und zwar:
Position der Prime,
" . Seconde,
. , Tierce und
» ,» Quarte.
Man hat demnach so viele Positionen, als es Paraden giebt.
Die weiteren Erkl&rungen der Positionen wird hei den Pa-
raden gegeben.

Ton den Paraden im Allgemeinen.

Jene Bewegung unserer Klinge, die zum Zwecke hat, den
feindlichen ,,Hieb” oder ,Stoss” von unserem Korper abzuhalten,
heisst ,,Parade”.

Pariren heisst demnach sich vertheidigen, d. h. Angriffe (ber-
haupt und insbesondere Hiebe und Stosse, die gegen uns gefuhrt
Werden, ablenken oder abhalten.

Sobald die Garde bekannt ist, der Kérper sich in geordneter
Stellung befindet, die zweckmaéssigste Linie eingenommen und die
Waffe wohl in der Hand ist, soll man die Attaque des Gegners
erwarten, denn die Parade ist die erste Aufgabe.

Dieser Grundsatz dient auch der hier vertretenen Methode.

Ein allgemeiner Fehler der meisten Fechter besteht darin,
dass sie meist ohne jede Ueberlegung zum Angriffe schreiten, den
Gegner durch ihren forcirten Angriff zu treffen suchen und jede
Parade beiseite setzen.

Die Parade erfordert Sicherheit, Genauigkeit und Selbstver-
trauen, und unter guter Parade versteht man die gehorige Be-
urtheilung und Ausfiihrung der nothwendigen Opposition, um den
Angriff des Gegners abwehren zu konnen.

Die Parade im Hiebfechten unterscheidet sich wesentlich von
der im Fleuretfechten.

Nachdem die Klinge bei dem Hiebe nicht wie beim Stosse in
der Richtung ihrer Lange, sondern in ihrer Breite auf den Gegner
eindringt, so genulgt ein blosses Ablenken der feindlichen Klinge,
wie es beim Fleuretfechten der Fall ist, nicht, um einen Hieb ab-
zuwehren, sondern es muss der feindlichen Klinge ein directer
Widerstand entgegengesetzt werden.
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Die Parade muss stets mit der Stadrke und der Schneide der
Klinge so eng als moglich an der feindlichen Klinge genommen
werden.

Der hewaifnete Arm darf beim Pariren keine grdsseren
Bewegungen beschreiben, als es erforderlich ist, um durch die vor-
gezeichnete Position der Faust die Hiebe des Gegners zweckméssig
aufhalten zu konnen.

Ganzlich fehlerhaft ist es aber, einem mit weiten oder grossen
Bewegungen angreifenden Gegner mit der Parade zu folgen, da
man dadurch, den Bewegungen nachfolgend, selbst in den Fehler
der Weitschweifigkeit verfallen wird.

Die Starke oder der defensive Tlieil der parirenden Klinge
muss der Schwéche oder dem offensiven Theile der angreifenden
feindlichen Klinge mit einer derartigen Widerstandsfahigkeit
entgegengesetzt werden, dass die Gewalt des Hiebes abge-
schwécht wird und die feindliche Klinge nicht bis zu dem durch
den defensiven Theil der Klinge deckenden Korpertheil ein-
dringen kann.

Die Widerstandsfédhigkeit der Parade nimmt umsomehr ab, je
weiter nach vorn, der Schwdche zu, der feindliche Hieb féllt.

Wird jedoch die Parade derartig genommen, dass der feind-
liche Hieb auf die Schwache der Klinge fallt, dann wirde die
Parade unter allen Umstidnden zu schwach sein, um den Hieb
aufhalten zu konnen, und das ,,Durchhauen” derselben, selbst bei
einem minder kraftig geflihrten Hieb, wiirde die naturliche Folge
hiervon sein.

Wenn auch durch die glnstigen Hebelverhéltnisse die Parade
genommen wird, so reicht ein einfaches passives Entgegenhalten
der Klinge von Seite des Parirenden nicht aus, um einen Kkraftig
gefiihrten Hieb abzuwehren, und es erhdlt die Parade ihre Wider-
standsfahigkeit nur dann, wenn einerseits die parirende Klinge
den Hieb genau mit der Schneide auffangt und andererseits die
Klinge mit einer gewissen Activitit dem Hiebe entgegen-
gefiihrt wird.

In der Kegel geschieht dies von selbst, nachdem die Hand
nicht nur in die betreffende Position, die der Parade entspricht,
gebracht wird, der Arm auch gleichzeitig jene Hohe oder Lage
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einnimmt, die der vom Gegner geflihrte Hieb erfordert, da der
Gegner selten den Hieb nach jener Seite fiuhren dirfte, wo die
Deckung bereits vorhanden ist.

Tritt dennoch der Fall ein, dass der Gegner nach dieser
Seite haut, sei es, dass man entweder nicht vollstandig gedeckt
ist oder bei sonst richtig gewendeter Faust sich dieselbe in der
der Position entgegengesetzten Seite befindet, oder dass sie in
Beziehung auf die Hohe oder Tiefe ihrer Lage einen Hieb ver-
anlasst, so muss man in diesem Falle, um seiner Parade die vollste
Widerstandsféhigkeit zu geben, die Hand nicht nur in die richtige
Position bringen, sondern auch einen Gegendruck gegen die feind-
liche Klinge vornehmen.

Bei Beurtheilung der Widerstandsfahigkeit der Paraden ist
ein fur die Construction der Hiebwaffe hdchst wichtiges Moment,
namlich die Lage des Schwerpunktes, zu bertcksichtigen.

Man kann sich leicht die Vorstellung machen, dass, wenn der
Schwerpunkt der parirenden Klinge (ber den Defensivetheil der-
selben fiele, dies zwar den Hauenden zum Nutzen, aber den Pari-
renden zum Nachtheile gereicht. Dieser Nachtheil waére sogar von
Bedeutung, wenn der Schwerpunkt betrachtlich tber den Defensive-
theil der Klinge, der Schwéche zu, fallen wirde. In Ricksicht
auf die Widerstandsfahigkeit der Parade soll das Maximum fir
die Entfernung des Schwerpunktes vom Griffe nicht (ber die
Mitte des Defensivetheiles der Klinge (14 Centimeter) hinaus-
gehen. Bei einer richtig construirten Hiebwaffe soll der Schwer-
punkt bei einer 84 Centimeter langen Klinge 7 bis 10 Centimeter
vom Griffe an, vorn zu in die Klinge fallen.

Bei Besprechung der ,,Hiebe” wird noch weiters (ber die Lage
des Schwerpunktes die Rede sein.

Die Paraden werden sowohl stehenden Fusses bei fester
Korperhaltung in der Gardestellung ausgefiihrt oder auch mit Fuss-
bewegungen verbunden. Die mit der Parade zu verbindenden Fuss-
bewegungen konnen hauptsdchlich zweifache sein.

Entweder beim Zuriicktreten aus dem Ausfélle nach einem
ausgefuhrten Hiebe in die Garde oder mit einem ,,Rompez” ver-
bunden, sobald man durch das Vortreten des Gegners zu einem
Riickzuge gezwungen wird.
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Viele Fechter, die im Pariren nicht ganz sicher sind, trachten
allerdings durch einen Ruckzug ihre Parade zu unterstitzen oder
mittelst einer geschickten Korperbewegung, durch ein rechtzeitiges
Entweichen dem Hiebe zu entgehen.

Einem gewandten, rasch angreifenden Gegner gegentiber werden
derartige Versuche nicht oft gelingen, abgesehen davon, dass ein
gewandter Angreifer den an das Ausweichen gewdohnten Fechter
in der Weise zu drangen suchen wird, dass derselbe durch den Raum-
mangel endlich gezwungen wird, dem Angriffe Stand zu halten.

Solche Fechter sind in dieser Lage génzlich rathlos, wéhrend
der im Pariren gelbte Fechter mit Ruhe und Sicherheit den
Angriff abwehrt und dadurch imponirend auf den Gegner wirken
dirfte, da ihm, als dem gewandten Fechter, Uberdies noch die
Vortheile der Korperbewegungen im Bedarfsfalle zu Gebote stehen.

Sobald die Parade der Sicherheit entbehrt, misste die Riposte
derselben noch mehr entbehren.

Die Paraden koénnen beim Angriffe des Gegners unmittelbar
aus der Garde, nach einem ausgefiihrten Hiebe aus der Ausfalls-
stellung oder, wie es bei Finten oder Reprisen der Fall ist, nach
einer vorhergenommenen Opposition oder Parade und bei einem
vom Gegner ausgefuihrten Vorhiebe selbst wéhrend des Angriffes
zur Ausfiihrung gelangen.

So natirrlich es auch erscheint, dass die Art der Defensive von der
Offensive abhéngig ist und die Form der Parade im Allgemeinen
sich nach der Form der Hiebe oder Stdsse zu richten hat, so folgt
noch keineswegs, dass man sich gegen jede beliebige Art von Hieben
oder Stossen auch besonderer Paraden bedienen misse. Es reichen
die nach der Regel der Kunst fur normale Hiebe oder Stdsse
bestimmten Paraden bei sonst richtigem Verhalten des Defensiv-
fechters fiir alle Falle aus. Wenn auch das Pariren eine rein
defensive Action ist, so ist doch der Defensivfechter keineswegs
allein an die Parade gebunden, er kann sich durch Vor- und Tempo-
hiebe oder durch andere offensive Actionen vertheidigen.

Nachdem, wie bereits bemerkt wurde, die Position jene Stellung
der Hand ist, die sie bei der Parade einzunehmen hat, so dient
die Position, im Momente des Hiebes genommen, als Parade.

Die Art des Parirens kann erfolgen:
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1. Durch Opposition,

2. durch feste Paraden,

3. durch Cedirung oder

4. durch Cavation (Ausweichen).

Die letztere Art wird auch als ,,negatives” Pariren bezeichnet.

Folgende Positionen oder Paraden werden in Anwendung
gebracht:

Prime,

Seconde,

Tierce,

Quarte.

Oppositionsparade.

Wir haben bereits gesehen, dass man unter Opposition jene
Handlung unserer Klinge versteht, die zum Zwecke hat, die feind-
liche Klinge ausserhalb der Linien, die unseren Koérper bedrohen
und in denen wir getroffen werden koénnen, zu halten.

Die Oppositionsparade ist demnach nichts Anderes als eine
in der vom Gegner, sei es durch Finten oder andere Bewegungen
bedrohten Linie richtig genommene Defensivegarde, die den Gegner
durch das Entgegenhalten der Stiarke und Schérfe der Klinge in
dem Vordringen dieser Linie hindert.

Die Oppositionsparade ist bei Beginn eines Assaut die wesent-
liche; sie bringt weder die Hand, noch die Klinge ausserhalb der
bedrohten Linie.

Die Oppositionsparade unterscheidet sich von anderen Paraden
dadurch, dass sie der begonnenen feindlichen Bewegung eine Schranke
setzt, durch die der Gegner verhindert wird, seine Bewegung foi t-
zusetzen, sie wird aber nie durch Gewalt die feindliche Bewegung
hindern.

Die Oppositionsparade fangt nicht die Hiebe wie die feste
Parade auf, sie trachtet bloss durch Vornahme der betreffenden
Position die Blosse zu decken oder jene Linie zu sperren, die vom
Gegner angegriffen wird.

Sie wird gegen Finten in Anwendung gebracht, da es sich
in diesem Falle bloss um Sperrung der bedrohten Linien oder
Blossen handelt.
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Es ist selbstverstandlich, dass bei der Opposition die Posi-
tionen der ,,Prime”, ,,Quarte”, ,,Tierce” und ,,Seconde” in Anwendung
kommen.

Paraden.

1. Die ,,Prime”. Sie ist die erste und natlirliche Parade, die
sich darbietet, sobald der S&bel zur Vertheidigung aus der Scheide
gezogen wird.

2. Die ,,Seconde” oder die zweite Parade ist jene, welche ge-
nommen wird, um die nach der Prime sich ergebende untere Bldsse
zu decken.

3. Die ,Tierce” oder dritte Parade deckt die nach der Se-
conde entstandene dussere obere Bldsse.

4. Die ,,Quarte” oder vierte Parade wird genommen, um die
nach der Tierce an der inneren linken Seite freigewordene Blosse
zu decken.

Nach dieser chronologischen Reihenfolge der Paraden sei vor-
laufig bemerkt, dass in Folge ihrer Entwickelung und ihrer néchsten
Bestimmung nach mit der

Primeparade die ,,0beren”,

Secondeparade die ,,unteren dusseren”,

Tierceparade die ,,0beren &usseren” und der

Quarteparade die ,,inneren” Hiebe parirt werden konnen.

Die Entwickelung der Paraden lehrt uns gleichzeitig, dass die
Namen der Paraden nicht willkirlich angenommen wurden.

Prime.

Die Parade der ,,Prime”, auch ,,Hochprime”, dient vor Allem
zur Deckung des Kopfhiebes.

Bei der Parade der ,,Prime” wird die Hand vor dem Kopfe an
dessen rechter Seite und um so viel hoher gehalten, als es nothig
ist, um sich vor dem Eindringen der feindlichen Klinge zu schiitzen.

Sie wird genommen, indem der bewaffnete Arm massig gebogen
und die Hand aus der Pronation derart nach links gewendet wird,
dass der Daumen nach abwarts, der kleine Finger nach oben und
die dussere Flache der Hand nach links zu liegen kommen.
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Die Schneide ist etwas nach links aufwarts und die Spitze
der Klinge, welche nach einwdrts und tiefer als das Handgelenk
gehalten wird, ist nach dem Gegner gerichtet. (Taf. XXII.)

Der Kopf und das Gesicht werden durch die Starke vollkommen
gedeckt und muss, um dem feindlichen Hiebe kréftigen Widerstand
leisten zu koénnen und das ,,Durchhauen” der Parade zu verhlten,
darauf gesehen werden, dass der Daumen am Kiicken des Griff-
holzes zu liegen kommit.

Aus dieser Position kann man leicht die Parade mit dem
Hiebe verbinden und wird dadurch in den Stand gesetzt, mit der
grossten Lebhaftigkeit ripostiren zu kénnen.

Wenn auch diese hier angefiihrte Stellung als normal an-
genommen werden muss, so wird man sich, was die Hohe oder die
Lage der Hand anbelangt, stets nach dem feindlichen Hiebe zu
richten haben.

Ein bei der Parade der Prime h&ufig vorkommender Fehler
ist, dass von Anfangern wéhrend des feindlichen Hiebes die Spitze,
der Klinge gehoben, die Hand senkrecht ober dem Kopfe oder gar
an dessen linken Seite gehalten oder das Handgelenk nach aus-
waérts anstatt nach einwarts gebogen wird.

Durch die unrichtige Haltung der Hand l4uft man im ersten
Falle Gefahr, statt mit der Klinge mit dem Handgelenke zu pariren,
und im zweiten Falle wird durch die bedingte fehlerhafte Haltung
der Klinge diese, sowie die Faust keine Widerstandsfahigkeit gegen
die feindlichen Hiebe haben und wird gleichzeitig der ,,Anzug” zu
dem nachfolgenden Hiebe ein ganz unrichtiger und un-
sicherer sein.

Nach einem ausgefuihrten Primehiebe wird die Primeparade
derart genommen, dass man die Hand wéahrend des Ricktrittes
in die Garde an der feindlichen Klinge in die Primelage wendet,
die Spitze der Klinge leicht nach abwaérts driickt und gleichzeitig
mittelst einer kreisformigen Bewegung von aussen nach innen
unter die feindliche Klinge kommt.

Aus dem Engagement der ,,Hochtierce” wird die Parade der
Prime gegen einen nach der inneren Seite hochgefuihrten Hieb
genommen, indem man die Spitze der Klinge durch eine unmerk-
liche kreisformige Bewegung unter gleichzeitigem leichten Drucke
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nach abwarts und Drehung des Handgelenkes in die Primeposition
von aussen nach innen bringt.

Gewohnlich verfallen die meisten Fechter bei Vornahme der
Primeparade in den Fehler, dass sie die Spitze ihrer Klinge,
statt dieselbe nach abwaérts zu driicken, um durch diese Bewegung
unter die feindliche Klinge zu kommen, die Klinge ,direct” oder
mittelst eines Bogens von oben nach abwarts, d. h. tber die feind-
liche Klinge nach der inneren Seite bringen, wodurch die feindliche
Klinge unterhalb der eigenen zu liegen kommt.

Hat man Doppelprimeparaden zu nehmen, so wird die Spitze
der Klinge nach der ersten Prime, der Oppositionsparade, in die
Position der ,Hochtierce” gebracht und die innere Blosse frei
gegeben, um die zweite Prime mit Erfolg nehmen zu kdnnen.

Durch das Einnehmen der ,Hochtierce” nach dem ersten
Primehiebe (Finte) wird das erste urspriingliche Engagement
erreicht, dessen Vorziige der Prime gegeniber bereits bei Gelegen-
heit der Garde und des Engagements auseinandergesetzt wurden.

Wirde man nach der ersten Primefinte in der Position der
Prime verharren, so ist dem Angreifer Gelegenheit geboten, durch
einen unteren, namentlich mit der Riickenschneide gefiihrten Quarte-
hieb unter unsere Klinge zu kommen, wodurch wir an der Vor-
nahme der zweiten Prime verhindert werden und nur im Stande
waren, mittelst der Quarteparade den Hieb abzuwehren.

Um nun alle hochgefiihrten inneren Hiebe als ,,Gesichtshieb
links”, ,,Brusthieb” nach einer vorhergegangenen Primefinte mit
der Primeparade abwehren zu kénnen, ist es von absoluter Notli-
wendigkeit, stets nach einer genommenen Primeopposition die Spitze
in die Position der ,,Hochtierce” zu driicken, um bei einem zweiten
gefuhrten Primehiebe unterhalb der feindlichen Klinge zu kommen.
Nur auf diese Art kann die Primeparade wirksam zur Ausfiihrung
gelangen.

Aus dem Engagement der Seconde oder nach einer vorher-
gegangenen ,Secondefinte” kann der Kopfhieb anstatt mit der
»Prime” mit der Parade der ,Hochtierce” gedeckt werden, nach-
dem man wahrend des feindlichen Hiebes an der dusseren Seite
der feindlichen Klinge bleibt. In gleichem Falle wird man einer
Primefinte weit vortheilhafter mit der Position der ,,Hochtierce”
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opponiren, nachdem, wie wir oben gesehen haben, es absolut noth-
wendig ist, nach einer Primeopposition die Position der ,Hoch-
tierce” einzunehmen.

Zur Deckung des Gesichtshiebes links (Hochquarte), sowie
des Brusthiebes dient die , Tiefe Prime”.

Hand und Klinge befinden sich in der Position der Prime, nur
wird der Arm, dem Hiebe entsprechend, tiefer gehalten, um mit
der Starke der Klinge pariren zu koénnen.

Die Parade der Prime dient nebst der Deckung fir Kopf-,
Gesichts- und Brusthiebe fir alle Hiebe, die gegen die innere Seite
des Armes fallen, und vertritt die Parade der Prime mit grossem
Vortheile die Parade der ,,Quarte”, welche als sogenannte Noth-
oder Nebenparade nur im Falle der &ussersten Nothwendigkeit
genommen werden soll.

Aus dem eben Gesagten ergiebt sich die grosse Wichtigkeit
der Primeparade von selbst. Man soll sich daher diese Parade so
anzueignen suchen, dass man im Stande ist, dieselbe mit der
grossten Genauigkeit und Schnelligkeit bei Finten, sowie beim
wahren Hiebe in Anwendung zu bringen.

Seconde.

Die Parade der ,Seconde” wird genommen, indem man den
Arm massig biegt und die Hand aus der Pronationslage etwas nach
links dreht, so dass der Daumen nach abwarts und die Schneide
der Klinge nach rechts aufwarts gerichtet ist.

Die Hand ist in der mittleren Brusththe; Schulter, Hand und
Klinge liegen in einer Geraden, und die Spitze der Klinge ist nach
dem Gegner gerichtet. (Taf. XXIII.)

Ein grosser Fehler ist es, wenn die Klinge mit dem Arm
einen Winkel bildet, denn in diesem Falle wird die Parade keine
Widerstandsféhigkeit haben und kann leicht ,,durchgehauen” werden.

Die vielfach verbreitete Ansicht, dass bei der Secondeparade
die Hand in der Hohe der rechten Schulter, oder bei normal-
massiger Haltung der Hand, unterhalb der mittleren Brusthohe,
die Spitze der Klinge gegen den Boden gehalten werden soll, ist
entschieden zu verwerfen.

Herg seil, Die Feelitkunat. Il1. Auflage. 19



290 1. THEIL.

Um von der Position einer Parade zu sprechen, muss vorerst
bekannt sein, gegen welchen Theil des Korpers der Hieb féllt, und
nach der zu nehmenden Deckung muss man bestimmen, wo sich die
Hand, die Stérke, die Schwdche, sowie die Schneide der Klinge
befinden soll.

Nachdem die Parade der Seconde gegen untere Armhiebe
oder gegen Flankenhiebe, die nach der &dusseren rechten Seite
unterhalb des Armes gefuhrt werden, genommen wird, so ist es
noéthig, um nicht in Gefahr zu kommen, mit der Schwéche der Klinge
zu opponiren, die Hand so weit unterhalb der rechten Schulter zu
halten, als dies der feindliche Hieb erfordert, um mit der Stérke
der Klinge pariren zu konnen.

Der Unvollkommenheit einer mit erhobener Hand und gesenkter
Spitze genommenen Parade bewusst, haben Anhédnger dieser Parade,
um bei allfalligem Durchhauen nicht getroffen zu werden, dieselbe
mit einem gleichzeitigen Zuriicksetzen des rechten Fusses verbunden.

Die Einwendung, dass bei einem niedrigeren Halten der Hand,
als in der Schulterhhe, der Arm oberhalb der Faipst, getroffen
werde, oder sobald man die Spitze der Klinge nicht nach dem
Boden oder wenigstens nach den Fiissen des Gegners gerichtet hat,
der Gegner leicht unterhalb der Klinge eindringen kann, ist dahin
zu entkraften, dass eine Parade nie vor dem Hiebe, sondern stets
im Momente des Hiebes genommen wird, man wird daher im
Stande sein, sich nach dem feindlichen Hiebe zu richten.

Wenn auch bei der Secondeparade die mittlere Brusthéhe als
normale Hoéhe angegeben wurde, so wird sich die Lage der Hand
stets nach dem feindlichen Hiebe zu richten haben.

Die Parade der Seconde dient zur Deckung der &usseren
rechten Seite des Korpers, der Flanke, sowie zur Deckung der
nach dem Arm und der Hand gefuhrten Secondehiebe.

Tierce.

Die Parade der , Tierce” dient zur Deckung der dusseren
Hand- und Armhiebe.

Bei der Parade der Tierce ist die Hand in Pronationslage, der
Daumen ist demnach nach links gedreht, die Schneide nach aus-
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warts gerichtet und die Spitze der Klinge, die hoher als das Hand-
gelenk gehalten wird, nimmt eine Linie ein, die ausserhalb des
linken Auges vom Gegner liegt.

Der Arm ist massig gebogen und wird die Hand von der rechten
Seite der Brust in der mittleren Brusthohe gehalten. (Taf. XXIY.)

Die Spitze der Klinge soll bei der normalméssig genommenen
Parade nie gegen den Korper des Gegners, sondern stets in der
Hohe seines Kopfes, und zwar an dessen linker Seite sich befinden.

Die Parade kann sowohl in den hohen Lagen als ,,Hochtierce”
oder in den unteren Lagen als , Tieftierce”, in diesem Falle mit tiefer
gehaltener Spitze, diejedoch stets hoher als das Handgelenk gehalten
werden muss, zur Ausfiihrung kommen. Schliesslich sei noch dessen
Erwdhnung gethan, dass bei der Parade der Tierce die Spitze der
Klinge nie nach der inneren Seite gebracht werden darf.

Quarte.

Die Parade der ,,Quarte” wird genommen, indem man die
bewaffnete Hand aus der Supinationslage leicht in Pronation dreht,
so dass der Daumen ein wenig nach rechts und die Schneide der
Klinge nach links abwarts zu liegen kommt.

Die Spitze der Klinge, die hoher als das Handgelenk gehalten
wird, ist bei normaler Hohe der Parade nach dem rechten Auge
des Gegners gerichtet.

Der Arm ist massig gebogen, der Ellenbogen eingezogen, und
wird die Hand bei normaler Hoéhe in der mittleren Brusththe
gehalten. (Taf. XXV.)

Die Parade der Quarte kann sowohl in den hohen, als tiefen
Lagen und in diesem Ealle auch mit tiefer gehaltener Spitze, die
jedoch stets hoher als das Handgelenk gehalten werden muss, in
Anwendung gebracht werden.

Bei der Parade der ,,Quarte” muss auf die Haltung der Spitze
besonders Ricksicht genommen werden, und darf dieselbe keines-
wegs eine Linie einnehmen, die ausserhalb der linken Seite des
Korpers vom Gegner liegt.

Die Parade der ,Quarte” dient zur Deckung der inneren

Seite des Kdorpers und des Armes; sie soll jedoch als Oppositions-
19*
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parade gegen Finten nur in den seltensten Fallen genommen
werden, nachdem die Hand aus dieser Position zur Deckung der
ausseren Blossen viel zu grosse Bewegungen machen mdsste.

Selbst gegen innere ,,Hiebe” soll die Parade der Quarte nur
in den dringendsten Fallen, und zwar nur dann, wenn sich die
feindliche Klinge unterhalb der unseren befindet und man nicht
mehr im Stande ist, durch eine Primeparade die feindliche Klinge
aufzufangen, zur Anwendung kommen.

Trotzdem die. Parade der Prime gegen alle inneren Hiebe
genommen werden kann und in jeder Beziehung der Parade der
Quarte vorzuziehen ist, kann doch nicht geleugnet werden, dass
sich viele Fechter die Parade der Quarte so eigen gemacht und
in Ausfiihrung derselben eine derartige Fertigkeit erlangt haben,
dass sie alle inneren Hiebe stets mit derselben abwehren; aber im
Principe kann diese Art der Vertheidigung, die bloss aus der spe-
cifischen Fertigkeit mancher Fechtindividualitdt hervorging, nicht
gebilligt werden.

Cedirungsparaden.

Cedirungsparaden werden mittelst Nachgehen und Drehung
der Hand in die betreffende Position bewerkstelligt, ohne dass die
feindliche Klinge verlassen wird.

Durch das Nachgeben der Hand, sowie durch das gleichzeitige
Einnehmen der der Parade entsprechenden Position bewirkt man,
dass die feindliche Klinge auf der eigenen hingleitet, wodurch die
Spitze derselben von unserem Korper abgelenkt wird.

Ist man z. B. in der Garde der Seconde engagirt und der
Gegner fiihrt den Quartestoss an unserer Klinge aus, so wird die
bewaffnete Hand durch ein geschmeidiges Nachgeben, ohne die
Klinge des Gegners zu verlassen und ohne auf dieselbe einen
Druck auszuiiben, aus der Secondelage in die Position der ,,Quarte”
gebracht. Dabei nimmt die Spitze der Klinge die der ,,Quarte”
entsprechende Lage ein.

Fuhrt der Gegner aus dem Engagement der Tierce, ohne
unsere Klinge zu verlassen, einen Tiercestoss aus, so kann dieser
Stoss ausser auf die gewohnliche Art mit Tierce, auch durch Nach-
geben, Cedirung der Hand in Prime parirt werden.
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Cavationen.

Zu einer besonderen Vertheidigungsform kann man die Cava-
tionen zdhlen. Man kann dieselben fuglich als ,,negative” Paraden
bezeichnen, die, entgegengesetzt den festen Paraden, durch ein
Ausweichen der Hand vollzogen werden.

Durch ein Zurlickziehen oder durch ein Ausweichen des Armes,
welches auch durch eine Aenderung der innegehabten Position er-
folgen kann, rechnet man auf das ,Verhauen” des Gegners, um mit
Erfolg die dadurch entstandene Bldsse beniitzen zu kénnen.

Die Ausfiihrung derselben kann auf zwei Arten geschehen,
je nachdem der Hieb des Gegners von oben oder von der Seite
gefiihrt wird.

Will man den Gegner bei einem von ihm ausgefiihrten Quarte-
oder Tiercehieb verhauen lassen, so zieht man die bewaffnete Hand
bei gleichzeitiger Erhebung der Klingenspitze so weit an die Brust
heran, dass der Hieb des Gegners vor unserer Klinge passirt. Die
Schérfe der Klinge wird dabei nach der Seite hin gewendet, von
welcher der Hieb kommt, d. h. man nimmt mit der Hand stets die
dem Hiebe zukommende Position ein, damit der Hieb noch nothigen-
falls durch dieselbe parirt werden kann.

In demselben Augenblicke, wo die feindliche Klinge unsere
passirt, fihrt man in die entstandene Bldsse den entsprechenden
Hieb aus. Das Verhauenlassen bei einem vom Gegner ausgefiihrten
Primehiebe erfolgt auf die analoge Weise.

Der bewaffnete Arm wird stark gebogen, die Hand an die
rechte Seite des Kopfes herangezogen, und nimmt dieselbe, sowie
die Klinge die bei der Prime vorgeschriebene Position und Lage
ein, um fir den Fall, als der Hieb des Gegners nicht vorbeigeht,
denselben noch pariren zu konnen.

Dass man auch nach dieser Art des Verhauens des Gegners
einen Hieb in die nédchste Bldsse fuhrt, ist selbstverstandlich.

Befindet man sich bei Vornahme der Cavation nicht in der
richtigen Mensur, so kann man durch Zuriickziehen des rechten
Fusses oder durch den ,,Rucktritt” dieselbe gewinnen.

Bei Gegnern, die mit grossen und forcirten Bewegungen Vor-
gehen, sind dieselben mit Vortheil anzuwenden. Im richtigen Tempo
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und Uberraschend mit einem Hiebe verbunden, ist die Cavation
eine meistens vom besten Erfolge begleitete Fechtform, je enger
aber die Mensur ist, desto weniger ldsst sie sich anwenden.
Viele Fechter haben in dieser Art von Paraden eine derartige
Fertigkeit erlangt, dass sie dieselbe als System aufstellen; doch
verstdsst nichts mehr gegen die Principien der Fechtkunst, als ein
bestdandiges Ausweichen des Hiebes, sei es durch Korper-
oder durch Arm-und Handbewegungen, zum Systeme zu erheben.

Von den Hieben im Allgemeinen.

Bei Besprechung der Paraden haben wir bereits gesehen, dass
sich der Hieb charakteristisch vom Stosse dadurch unterscheidet,
dass bei ersterem, um dem Hiebe den néthigen Schwung zu ver-
leihen, die Waffe einen Bogen beschreibt und in der Richtung der
Klingenbreite nur auf dem relativ kirzesten Wege den zum An-
griffe genommenen Kdorpertheil erreichen kann, wéhrend beim Stosse
die Waffe in der Richtung ihrer La&nge in gerader Linie auf dem
absolut kiirzesten Wege den Kdorper des Gegners trifft.

Beim Hiebe trifft demzufolge nicht die Spitze der Waffe, son-
dern nur ein Tlieil oder, streng genommen, ein Punkt der Schneide
den Korper, der aber keineswegs fiir alle Hiebe ein constanter ist
und sich etwa an der Klinge bezeichnen l&sst.

Wenn auch der Tlieil der Schneide, mit dem getroffen werden
soll, variirt, so ist, wenn man wirksame Hiebe fihren will, die Lage
dieses Punktes keineswegs eine gleichgiltige oder zuféllige.

Die néachste Wirkung des Hiebes, d. h. die Gewalt, mit welcher
er trifft, hangt nicht bloss von der bewegenden Muskelkraft und der
bewegten Masse ab, sondern auch ihrer Grosse nach von der Ent-
fernung des Haupunktes vom Drehpunkte des Hiebes, und zwar
bis zu einer gewissen Grenze im directen Verhaltnisse derart, dass
die Wirkung des Hiebes um so geringer sein wird, je néher der
Haupunkt dem Sé&belgriffe zu liegen kommt.

Bei Ausfiihrung eines Hiebes kann man zwei Tempo beob-
achten, und zwar das ,,Anziehen” der Klinge nach dem eigenen
Korper zu, und den ,eigentlichen Hieb”, der gegen den Korper
des Gegners gefuhrt wird. |,
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Das Zuriickfihren der Klinge wird bogenférmig ausgefihrt,
einesteils um dem Hiebe die nodthige Schwungkraft zu verleihen
und durch die dadurch bewirkte Drehung der Faust die zur Fih-
rung des Hiebes néthige Muskelkraft zu gewinnen, anderenteils
auch, um des Gegners Klinge zu umgehen, wenn der Hieb auf die
entgegengesetzte Seite derselben gefiihrt werden soll.

Die bogenférmige Fihrung der Klinge beim Hiebfechten wird
durch die Drehung des Handgelenkes bewirkt.

Da die Fihrung des Hiebes wesentlich durch die Drehung
des Gelenkes bewirkt wird, &ndert sich natirlich die Lage des
Gelenkes jedesmal gegen die zuvor innegehabte.

Diese Veranderung kann man mit dem Namen ,,Gelenkwechsel”
bezeichnen.

Derselbe ist sowohl zur kraftigen Fihrung der Hiebe, sowie
um eine Erschopfung der Kraft der Handgelenkmuskeln zu ver-
meiden, unerlasslich, und ist auch dann vorzunehmen, wenn ein und
derselbe Hieb doppelt ausgefihrt, d. h. wiederholt werden soll.

Bei dieser Gelegenheit kdnnen wir nicht unerwéhnt lassen,
dass ein sogenannter Gelenkwechsel auch zur Fihrung von kréf-
tigen, widerstandsfdhigen Paraden erforderlich ist.

Es lassen sich allerdings auch Hiebe nur durch Biegung des
Arm- oder Handgelenkes ausfiihren, aber die Hiebe werden, ab-
gesehen davon, dass sie eine viel geringere Wirkung hervorbringen,
nachdem die bewegende Kraft der Muskeln in diesem Falle eine
schwéchere ist als die durch die Drehung des Handgelenkes er-
zeugte, auch stets den Charakter eines Schlages annehmen, wobei
ein grosseres Bldssengeben fast unvermeidlich wird.

Schwung und Wirkung des Hiebes nehmen zu, je mehr Muskeln
und je kraftiger dieselben fir die Drehung des Handgelenkes wirken
kénnen. Wenn auch bei einem kunstgerechten Sabelfechten die Hiebe
stets aus dem Handgelenke zu erfolgen haben, so wird es doch in
vielen Fallen erforderlich sein, mit der Drehung des Handgelenkes
eine Ubereinstimmende Biegung des Armes im Ellenbogengelenke
zu verbinden.

Der Arm wird im Momente, wo der Hieb fallen soll, gestreckt;
bei allen Hieben hat die Faust vor der rechten Schulter zu stehen
und darf nie nach einwarts gestellt werden.
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Nachdem, wie wir gesehen haben, bei Ausfihrung des Hiebes
die Spitze der Klinge stets eine bogenformige Bahn darstellt, so
muss sich nothwendigerweise irgend ein Punkt als Drehpunkt der
Bewegung bezeichnen lassen, und es ist fir die Hiebflihrung von
Wichtigkeit, die Lage dieses Punktes zu bestimmen.

Dieser Punkt hat in Beziehung auf den Baum keine fixe Lage,
da er wéhrend des Hiebes aus dem Handgelenke nach vorn oder
bei gleichzeitiger Biegung des Armgelenkes auch eine Verschiebung
nach ruckwarts erleiden kann.

In Beziehung auf die Waife kann der Drehpunkt seine Lage
entweder im Griffe oder etwas vor demselben oder auch im Hand-
und Armgelenke haben.

Wir haben bereits erwahnt, dass die Hiebflihrung auch unter
activer Mitwirkung des Armgelenkes entweder durch Einziehen
oder durch Rotation des Handgelenkes erfolgen kdnne, und wird,
namentlich in der kriegerischen Ernstpraxis, in vielen Fallen
die Hiebflhrung sogar mit Hilfe des Schultergelenkes erforder-
lich sein.

Nachdem jedoch die letzte Art der Hiebfihrung mehr oder
weniger auf ein Dreinschlagen hinauslduft und bei demselben von
einem kunstgerechten Fechten keine Rede sein kann, und da auch
selbst unter der oben angedeuteten Mitwirkung des Armgelenkes,
wenn dieselbe nicht in allzu ausgedehntem Masse stattfindet, die
fir die Hiebfuhrung aufzustellenden Formen bei dieser complicirten
Hiebfiihrung nicht wesentlich alterirt zu werden brauchen und bei-
behalten werden konnen, ja, bei Beobachtung dieser Formen nicht
nur die Hiebfiihrung verschérfen, sondern auch die eigene Deckung
sicherer machen, so koénnen wir uns bei der Feststellung des Dreh-
punktes flglich ganz auf die Hiebfuhrung aus dem Handgelenke
beschrénken.

Der Drehpunkt des Hiebes bei dieser hier als System auf-
gestellten Hiebfuhrung kann entweder im Griffe der Waffe, im
Handgelenke oder etwas nach vorn in die Klinge zu liegen
kommen.

Beim schulmaéssigen Fechten werden die Hiebe meistens so
gefihrt, dass der Drehpunkt im Handgelenke selbst liegt, obgleich
derselbe eigentlich in den Schwerpunkt der Waffe fallen soll, vor-
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ausgesetzt, dass letztere richtig construirt ist und der Schwerpunkt,
wie wir bereits bei Besprechung der Paraden gesehen haben, nicht
uber 7 bis 10 Centimeter vom Griffe an nach vorn zu in die Klinge
fallt. Der Drehpunkt soll bei einem correct gefiihrten Hiebe stets
in der Gefechtsebene bleiben, damit in keinem Momente des Hiebes
die Deckung verloren gehe, welche der Defensivetheil der Klinge
darbietet.

Nachdem der Schwerpunkt der Waffe in den Defensivetheil
der Klinge féllt, so muss er auch mit dem Drehpunkte zusammen-
fallen, und weder nach riickwarts, noch weiter vorn in der Klinge,
als vorher angegeben, zu liegen kommen.

Ein anderer Grund fir diese Hiebflihrung ist zundchst auch
der, dass sie einen kraftigeren Hieb erzeugt, als wenn der Hieb
ausserhalb der Gefechtsebene gefiihrt wird.

Der Bogen zur Fihrung des Hiebes darf weder zu gross, noch
zu klein sein.

Bei einem zu grossen Bogen wirde man, abgesehen von dem
Zeitverluste, sich durch die dadurch entstandenen allzu grossen
Blossen, nachdem ohnedem jeder noch kurz geflihrte Hieb Blossen
giebt, zu VVorhieben exponiren, wéhrend bei einem zu klein gefiihrten
Bogen der Hieb an dem ndthigen Schwiinge verlieren und seine
Wirkung demgemass eine geringere sein wirde.

Die Wirkung des Hiebes oder die Gewalt, mit welcher die
Waffe den Gegner trifft, h&ngt auch von der Geschwindigkeit ab,
mit welcher sich die Waffe im Augenblicke des Treffens bewegt.

Diese Bewegung wird allerdings durch die Muskelkraft her-
vorgebracht, aber es kommt mit derselben zugleich die stets
wirkende Schwerkraft der Waffe in Betracht zu ziehen, und wirkt
dieselbe bei allen senkrecht herabfallenden Hieben ,,beschleunigend”,
bei allen von unten nach aufwarts gefuhrten Hieben ,,verzégernd”,
wahrend bei horizontal gefiihrten Hieben dieselbe indifferent fur
die Geschwindigkeit der Hiebbewegung bleibt.

Es ergiebt sich demnach aus dem Verhdltnisse der Schwerkraft
zum Hiebe im Allgemeinen, dass von unten nach aufwdrts gefuhrte
Hiebe, ricksichtlich der Gewalt, mit der sie treffen, umsomehr den
senkrecht herab und horizontal gefihrten nachstehen, je grosser
das Gewicht der Waffe ist.
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Was die-Verbindung des Ausfalles mit dem Hiebe in Beziehung
auf die zu erzielende Wirkung desselben anbelangt, so ist der Aus-
fall in dieser Richtung durch die sehr betrachtliche Wucht, welche
ein nur halbwegs kréftiger Hieb durch den Schwung erhalt, vollstandig
entbehrlich, und es hat die Anwendung desselben mehr den Zweck
der Raumgewinnung, um den Gegner erreichen zu kdnnen, als
den der Kraftvermehrung.

Beim Fleuretfechten haben wir gesehen, dass sich bei correcter
Fihrung der Waffe fur den Stoss streng genommen nur ein Punkt
darbietet, und nur durch die verschiedene Lage des Armes, der
Faust und der Klinge erleidet insofern der Stoss eine Aenderung,
dass er ein oberer oder ein unterer, ein ausserer oder ein
innerer wird.

Giebt also der Gegner eine ganze Flache zu Stdssen frei, so
hat man nicht die Wahl zwischen einem inneren, &usseren, oberen
oder unteren Stoss, sondern der eine oder andere dieser Stosse ist
in jedem besonderen Falle der nothwendig gebotene.

Dem entgegengesetzt bietet sich dem Hiebe eine ,ganze Reihe
von Punkten am Korper des Gegners zum Treffen dar.

Die Hiebe werden hinsichtlich ihrer Richtung und auf die
hohen oder tiefen Lagen der zu treffenden Stellen in ,innere”,
»aussere”, ,,obere” und ,,untere” Hiebe eingetheilt.

Was die Hohen- und die Tiefenrichtung der Hiebe anbelangt,
so ist es selbstverstandlich, dass kein Hieb hoher als bis zum
Scheitel des Gegners gerichtet werden kann; untere Hiebe sollen
aber nie tiefer als bis zum Gurte gefiihrt werden.

Tiefere Hiebe zu flhren, verbietet der Anstand, und er wird
auch in den meisten Fechtschulen gewahrt.

Allerdings kénnen auch noch tiefer geflihrte Hiebe, meist
Quartehiebe, noch ganz erhebliche Verwundungen beibringen, und
nach manchen Fechtarten werden derlei Hiebe auch als ,,schul-
gerecht” gelehrt, aber als regelrechte Hiebe sollen dieselben nicht
zur Anwendung gebracht werden, da man sich nicht nur selbst
hierbei in seinen oberen Korpertheilen Blossen giebt, die der Gegner
zu einem eher treffenden und weit ergiebigeren & Tempohiebe be-
nitzen kann, sondern man erschopft auch bei wiederholter An-
wendung solcher Hiebe durch die dadurch bedingten grosseren
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Bewegungen seine Kraft, wodurch gleichzeitig eine nachtheilige
Unruhe in das Gefecht kommt.

Jeder Hieb muss, da man mit demselben eine Schnittwunde
beabsichtigt, jedesmal, ob derselbe mit gerader, schiefer, horizon-
taler Schneide oder mit verkehrter, der Rickenschneide, gefiihrt
ward, scharf auffallen.

Die Wirkung des Hiebes, beziehungsweise die Verletzung des
getroffenen Korpers hangt selbstverstandlich mit von der Beschaffen-
heit des getroffenen Kdrpertheiles und seiner etwaigen Umhillung ab.

Aber auch die Richtung, in welcher die Klinge gegen die
Oberflache des Korpers gefihrt wird, ist hierbei nicht gleichgiltig.

Trifft ndmlich der Hieb in schrager Richtung die Korperflache,
so wird die Klinge stets eine Tendenz zum Abgleiten oder Sich-
flachlegen erhalten, welche die verletzende Wirkung des Hiebes
nicht nur abschwachen, sondern auch génzlich aufheben kann.

Die Wirkung der Hiebe, beziehungsweise die Verletzung des
getroffenen Korpers, wird bei gleicher Hiebkraft um so grosser
sein, wenn die Klinge mit ihrer Querlinie rechtwmkelig die zu
treffende Stelle trifft.

Diese Thatsache ist fir die Ernstpraxis umsomehr einer Be-
achtung zu unterziehen, als hier die Stoffe der Kleidung, sowie
der Armatur die Wirkung des Hiebes nicht nur direct abschwéchen,
sondern auch mehr oder weniger die Tendenz zum Abgleiten oder
Flachhauen geben.

Das in der Praxis so oft vorkommende unbeabsichtigte Flach-
hauen hat, ausser in der Ungeschicklichkeit des Hauenden und
mitunter in der fehlerhaften Construction der Waffe, in dem ob-
angefihrten Umstande seinen Grund.

Hinsichtlich des Hiebes in der Ernstpraxis kann noch schliess-
lich bemerkt werden, dass, obgleich die scharfe Hiebwaffe zur Ver-
wundung des Gegners bestimmt ist, doch auch, wenn der Hieb
wegen fester Umhillung nicht eindringen kann, die durch sie be-
wirkte Erschitterung oder &ussere Schlagwirkung eine derartige
sein kann, dass der Gegner durch dieselbe Uberwaltigt wird.

Aber auch selbst fir diese dussere Wirkung gilt der vorhin
aufgestellte Grundsatz, dass bei schrdgen Hieben dieselbe eine
geringere sein wird als bei senkrecht auf die Hiebflache gefuhrten.
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Nach der chronologischen Reihenfolge der Paraden haben wir
gesehen, dass die
Primeparade zur Deckung der oberen Hiebe,

Secondeparade ,, ” ,» unteren &usseren,
Tierceparade ” ,» Oberen dusseren und
Quarteparade ,, " ., inneren Hiebe dient.

Demzufolge benennen wir:
den ,,oberen” Hieb ,,Primehieb”;
die ,4usseren unteren” Hiebe ,,Secondehiebe”,
die ,,dusseren oberen” Hiebe, ob sie sogenannte fallende oder hori-

zontale Hiebe sind, ,, Tiercehiebe”, und
die ,,inneren” Hiebe, ob sie fallende, horizontale oder steigende

sind, ,,Quartehiebe”.

Jeder in diesen vier Richtungen erfolgte Hieb l&sst sich
sowohl nach der Hand — beziehungsweise dem Arme — wie nach
dem Korper fihren.

Im Allgemeinen unterscheidet man demnach Hand-, Arm- und
Korperhiebe.

Die Arm- und Handhiebe fiihren den Namen ,,Quarte”-,
»lierce”’- und ,Secondehiebe”, je nachdem der Hieb nach der
inneren, dusseren oder unteren dusseren Seite gefiihrt wurde,
wahrenddem die Korperhiebe zur ndheren Bezeichnung den Namen
des Korpertheiles, mit Ausnahme des Kopfhiebes, der auch oft
»Primehieb” genannt wird, fihren, nach welchem sie gerichtet
worden sind.

Der ,,Primehieb”, der nach dem Kopfe gefiihrt wird, heisst
demnach ,,Kopfhieb”.

Der nach der &usseren rechten Seite horizontal gefiihrte
Korperhieb fuhrt den Namen ,,Flankenhieb”.

Der ,Tiercehieb” als ausserer Hieb kann entweder nach der
rechten Schulter oder nach der rechten Gesichtsseite gefiihrt werden.
Im ersten Falle wird er ,,Schulter-” oder ,Hochtierce-", im
zweiten Falle ,,Rechtsgesichtshieb” genannt.

Der ,,Quartehieb” als innerer Hieb kann entweder nach der
linken Gesichtsseite oder nach der Brust gefiihrt werden.

Im ersten Falle wird der Hieb ,,Linksgesichtshieb”, auch
»Hochquartehieb”, und im zweiten Falle, ob er nun von oben nach
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unten horizontal, oder oh er, wie es auch mit der Ruckenschneide
der Fall sein kann, namentlich in seiner Anwendung als Vorhieb,
in schiefer Eichtung von unten nach aufwarts gefiihrt wird, stets
»Brusthieb”* genannt.

Erwéhnt wurde bereits, dass Hiebe unter dem Gurte nicht
geflhrt werden sollen.

Aus dem eben Gesagten ergiebt sich nun, dass wir nach ihrer
besonderen Form wund Ausfiihrung die Hiebe folgendermassen
bezeichnen:

a) Die Hiebe, welche die Hand oder den Arm treffen:
Von oben als Primehieb,
,, unten als Secondehieb,
links als Tiercehieb, und
, rechts als Quartehieb.
b) Die Hiebe, welche den Korper treffen:
Von oben als Kopfhieb,
,, innen als Brusthieb,
,, aussen als Flankhieb.

In der vierten Eichtung von unten nach aufwarts — Seconde —
wird der Korperhieb selten gefuhrt werden, da er die unteren
Korperpartien treffen konnte, die ja vom schulgerechten Angriffe
ausgeschlossen sind.

Wenn eingewendet wird, dass ein in die innere Seite gefiihrter
Secondehieb die Brust oder das Gesicht treffen kann, so bleibt
doch diese Anwendung dem Zufalle berlassen, ebenso wie ja ein
schliesslich kurz gefiihrter Kopfhieb auch oft das Gesicht oder die
Brust trifft.

Im Allgemeinen werden die Hiebe in Ebenen mit grosserer
oder kleinerer Neigung gegen die Hauptrichtung erfolgen, wobei
sie die Bezeichnung jener Hauptrichtung annehmen, der sie né&her
liegen.

Ausserdem werden noch aus jenen Korperhieben, welche
speciell das Gesicht treffen, eine eigene Gruppe gebildet, ,die
Gesichtshiebe”, welche, wie wir bereits gesehen haben, je nachdem
sie an der rechten oder linken Seite gefiihrt werden, mit

# Siehe Schluss des Artikels ,,Brusthieb”.
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Gesichtshieb rechts und
Gesichtshieb links
benannt werden.

Jeder der oben angefuhrten Hiebe Idsst sich in gewissen
Fallen passé, das heisst mit der Absicht, nicht treffen zu wollen,
vorbeifihren; wir erhalten demzufolge:

Prime passé-,
Seconde passé-,
Tierce passé-,
Quarte passe-,
Brust passe-,

Kopf passe-,
Gesichts passé-, und
Flank passé-Hiebe.

Letztere drei finden indes nur seltene Anwendung und
lassen sich schwer in Form einer Lection darstellen.

Nachdem mit Ausfiihrung der Passehiebe stets ein weiterer
Hieb verbunden wird, und hierdurch eine mehr oder weniger grosse
Schwingung stattfindet, so kdnnte man mit derselben Berechtigung
die Passehiebe als:

Quartemoulinet (Quarteschwingung),
Tiercemoulinet (Tierceschwingung)
bezeichnen.

Es lassen sich alle Hiebe, wie bereits Erwdhnung gethan,
sowohl gegen den Arm, als auch gegen den Korper flihren, nament-
lich wird bei Ausfihrung der Kiposte der Arm, da der Gegner
denselben gestreckt halt, leichter zu treffen sein als der Korper;
selbst der Primeliieb kann als Riposte aus etwas weiter Mensur
gegen den Arm gefuhrt werden.

' Ob man den Arm, der in den meisten Fallen leichter zu
erreichen sein dirfte, oder den Korper des Gegners angreifen soll,
wird sich nach der Garde, sowie nach der Fechtweise des Gegners
zu richten haben.

Die Ansicht, dass man bei Beginn eines Assaut die Attaque
nach der Hand oder dem Arme und nicht nach dem Korper zu
richten habe, da dieser aus der weiten Mensur nicht leicht, der Arm
aber stets zu erreichen ist, ist eine irrige, denn bei jenen Gegnern,
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die ihre Garde mit gestrecktem, hochgestelltem Arme und ver-
hdngter Prime oder in der Tierceauslage mit zuriickgezogenem
Arme einnehmen, wird der Korper stets leichter als die Hand oder
der Arm angreifbar sein.

Die Totalwirkung eines Hiebes ist allerdings meist abhangig
von der grosseren oder geringeren Verletzbarkeit oder Verwund-
barkeit der verschiedenen Korpertheile; sieht man jedoch von
diesem ab, so sind, an und fir sich genommen, die schrég gefiihrten
Quartehiebe die wirksamsten, nachdem man im Vergleiche zu den
anderen Hieben in Fuhrung derselben die meiste Muskelkraft
anwenden kann.

Ndachst den Quartehieben sind die Primehiebe die wirksamsten;
obgleich bei denselben nicht die Muskelkraft wie bei den Quarte-
hieben in Anwendung kommen kann, so kommt doch den Prime-
hieben die Schwerkraft der Waffe zu statten.

Die in ihrer Wirkung im Vergleiche zu den Quarte- und Prime-
hieben relativ schwdachsten Hiebe sind die Seconde- und Tierce-
hiebe; richtig ausgefiihrt aber treffen sie immer noch mit einer
derartigen Stdrke, dass man sie jederzeit mit Vortheil anwenden
wird, sobald der Gegner durch seine gegebene Blosse die Ausfiihrung
des einen oder des anderen Hiebes zuldsst.

Im Sinne der Wiederholung, der Gleichzeitigkeit und dem
nach einer Parade unmittelbar folgenden Hiebe unterscheidet man
noch: Reprisen, Vor- und Tempohiebe, sowie Riposten.

Einfache Hiebe.
Quartehieb.

Der ,,Quartehieb” nach der Hand wird in der Position der
Quarte mit nach links abwaérts gerichteter Schneide von oben nach
unten gefihrt. (Taf. XXV.)

Bei normal gefiihrtem Hiebe befindet sich die Hand etwas tiber
der mittleren Brusthohe.

Dass sich die Lage der Hand stets nach der vom Gegner ein-
genommenen Garde zu richten habe, ist selbstverstéandlich.

Bei dem Quartehiebe in den hohen und tiefen Lagen muss
wéhrend der Hiebfihrung darauf geachtet werden, dass die Klinge
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eine nach vorn erhohte, beziehungsweise gesenkte Lage erhalten
muss, um die hoher oder tiefer gelegenen Blossen zu treffen.

Ungeachtet dieser erhdhten oder gesenkten Lage muss doch
die Klinge die bei dem normalen Hiebe angefuhrte Lage innehaben.

Das Erheben oder Senken der Klinge soll bei einem correcten
Fechter allein durch das Handgelenk bewirkt werden, kann aber
auch durch ein entsprechendes Heben oder Senken des Armes
erfolgen, und wird dieses um so nothiger sein, sobald beide Gegner
von verschiedener Statur sind oder dieselben eine ungleiche Garde
eingenommen haben.

Tiercehieb.

Der , Tiercehieb” nach der Hand wird in der Position der Tierce
mit nach rechts abwaérts gerichteter Schneide gefiihrt. (Taf. XXIV.)

Die normale Hohe ist Uber der mittleren Brusthdhe.

Der Tiercehieb kann sowohl in den hohen, als tiefen Lagen
zur Ausfihrung kommen, und ist in dieser Richtung dasselbe zu
bemerken, was in diesem Falle bei dem Quartehiebe gesagt wurde.

Aus dem Engagement der ,,Quarte” kann der Tiercehieb
sowohl Uber, als unter der Klinge gefiihrt werden.

Secondehieb.

Der ,,Secondehieb” nach der Hand wird in der Position der
Seconde mit nach aufwaérts gerichteter Schneide von unten nach
aufwarts gefuhrt. (Taf. XXIII.)

Bei normal gefiihrten Hieben befindet sich die Hand in der
mittleren Brusthohe.

Der Secondehieb kann auch mit Vortheil gegen den Korper
(rechte &ussere Seite) des Gegners angewendet werden. Die Klinge
behalt die bei dem Secondehiebe vorgeschriebene Lage, nur wird
die Hand entsprechend hoher gehalten.

Kopf- oder Primehieb.

Der ,,Primehieb” wird mit gerade abwarts gerichteter Schneide
gefuhrt. Die Spitze wird tiefer als das Handgelenk gehalten und die
Hand befindet sich héher oder in gleicher Hohe mit dem Kopfe.
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Bei dem Primehiebe kann man einen ,,inneren” oder ,,ausseren”
unterscheiden, je nachdem der Hieb an der &usseren oder inneren
Seite der feindlichen Klinge erfolgt. (Taf. XXII.)

Der dussere Primehieb wird in einer den inneren Primehieben
correspondirenden Weise gefiihrt, nur mit dem Unterschiede, dass
die Richtung der Schneide nach aussen ist, die Hand demnach
eine der ,Tierce” ahnliche Position einnimmt.

Ein mit gerade nach abwarts oder gar mit nach innen gerichteter
Schneide gefuhrter dusserer Primehieb wére wenig kréftig, gleich-
wie ein nach der inneren Seite gefiihrter Primehieb mit nach
aussen gerichteter Schneide.

Ein innerer Primehieb kann auch unter Umstdnden mit nach
einwadrts gerichteter Schneide gefiihrt werden, und nimmt in diesem
Falle die Hand eine der ,,Quarte” ahnliche Position ein.

Die Anwendung eines inneren oder dusseren Primehiebes
richtet sich theils darnach, ob die zu treffende Blosse auf der
inneren oder &dusseren Kopfseite liegt, theils nach der Lage der
beiden Klingen und der eigenen Faust.

Abgesehen von der ersten Voraussetzung, wird man aus dem
ausseren, dem Tierce-Engagement (ber die feindliche Klingenspitze
einen inneren Primehieb und aus dem Quarte-Engagement, be-
ziehungsweise nach einer vom Gegner eingenommenen Quarte-
opposition gleichfalls b er die feindliche Klingenseite einen dusseren
Primehieb fihren.

Wollte man aus dem Tierce-Engagement einen dusseren oder
aus dem Quarte-Engagement einen inneren Hieb fihren, so misste
man in beiden Fallen bei dem Anzuge zum Hiebe durch starken
seitlichen Druck gegen die feindliche Klinge dieselbe seit- und
abwarts driicken, um sich den ndthigen Baum, sowie die Bldsse
fur den Hieb zu verschaffen.

Gesichtshieb links.

Der ,,Gesichtshieb links” oder ,,Hochquartehieb” wird in
derselben Richtung wie der ,,Quartehieb” nach der Hand gefiihrt,
nur muss die Hand in der entsprechenden Hoéhe gehalten werden.

Der Gesichtshieb links kann ausser mit nach abwarts auch
mit horizontal gerichteter Schneide zur Ausfiihrung gelangen.

Hergseil, Die Feehtkanst. Il. Auflage. 20
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Brusthieb.

Bei Besprechung der Hiebe haben wir gesehen, dass der
»Brusthieb” ein Quartehieb nach dem Korper ist, ob er nun mit
horizontaler oder mit schief nach ab- oder aufwarts gerichteter
Schneide gefihrt wird.

Der normalmassige Hieb wird von oben nach abwadrts in der
Richtung der linken Schulter zur rechten Hifte mit nach links
abwaérts gerichteter Schneide gefihrt.

Bei normalmaéssig gefiihrtem Hiebe ist die Hand in der Hohe
der Schulter.

Nach der verschieden eingenommenen Garde des Gegners kann
auch die Richtung des Brusthiebes eine derartige Modification
erleiden, dass man denselben horizontal oder, nach einer verhéngt
genommenen Primeparade, unterhalb der Klinge mit der Ricken-
schneide in der dem normalen Hiebe entgegengesetzten Richtung
fihren kann.

Bei dieser Gelegenheit kdnnen wir einige Worte (ber den
noch an manchen Schulen gebrduchlichen sogenannten ,,Cerclehieb”
und die ,,Cercleparade” nicht unerwahnt lassen.

»Zum ,,Cerclehieb”* wird die Klinge von oben nach abwarts
nahe an der eigenen rechten Seite zurlickgeworfen und so der Hieb
von unten schrdg nach aufwdrts von der inneren Brustseite gegen
die rechte Schulter des Gegners gefiihrt. Wéahrend des Auf- und
Zuruckwerfens der Klinge wird die Faust bei gestrecktem Arme
vor die linke Kopfseite gebracht, auf dass man bei gleichzeitiger
Kopf- und Korperdeckung rechts der Klinge gegen den Gegner
sieht. — Der Sabel darf nicht fest gehalten werden, sondern muss
zur Schwingung bei leichtem Schliessen des Daumens und Zeige-
fingers etwas Spielraum haben. Nach vollendetem Hiebe ist die mit
der Flache nach aufwdrts gerichtete Hand in der Stirnhdhe, die
Schneide schridg aufwdrts und die Klingenspitze gegen die untere
linke Brustseite gehalten.”?

# Aus einem mir vorliegenden Werke entnommen.

2 Nach einem anderen mir vorliegenden Werke wird die Faust vor der rechten
Schulter hoher als der Kopf gehalten und der Blick an der linken Seite des Armes
nach dem Gegner gerichtet.
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Der ,,Cerclehieb” kann allein mit Yortheil einerseits gegen
die verhangte Prime, andererseits nur aus der mit gestrecktem und
hochgestelltem Arme genommenen Primeauslage geflhrt werden.
Auslage sowohl als Hieb entspringen dem deutschen Schlégerfechten,
in dessen gewungener Weise die obigen Vorbedingungen des Hiebes
gegeben sind.

Dagegen entfallt nach der hier vertretenen Methode nicht
bloss die Nothwendigkeit dieses Hiebes, sondern ist derselbe in An-
betracht der grossen Arm- und Handbldsse, welche nach unserer
Methode vollkommen und mit Leichtigkeit ausgenutzt werden
koénnen, geradezu verwerflich.

Wir werden daher in den Fall versetzt, gegen die verhangte
Prime k&mpfen zu missen, den in seiner Ausfihrung weit unge-
zwungeneren und in seiner Wirkung weit entschiedeneren ,,unteren
Riicken-Quarte”-Hieb in Anwendung bringen.

Uebrigens haben selbst Anhdnger des ,,Cerclehiebes” ganzlich
unbewusst, dem Fechtgefiihle folgend, den unteren ,,Riicken-Quarte-
hieb” an seiner Stelle gefiihrt und, auf diese Hiebfiihrung aufmerk-
sam gemacht, fur dieselbe den génzlich ungerechtfertigten Namen
»Cerclehieb” mit der ,,Riickenschneide” erfunden.

Als Parade gegen den Cerclehieb wurde die der Handhabung
nach correspondirende ,,Cercleparade” des Fleuretfechtens ange-
nommen.

Ueber die Verwerflichkeit dieser Parade beim Sébelfechten
serst ein Wort zu verlieren, halten wir fir Uberflissig.

Hochtierce-Hieb.
Der Hochtierce-Hieb wird nach der rechten Schulter in der-
selben Richtung wie der Tiercehieb nach der Hand gefiihrt, nur
wird die Hand in der entsprechenden Hohe gehalten.

Gesichtshieb rechts.

Beim ,,Rechtsgesichtshiebe” wird die Hand in die Position
mcer Tierce gebracht und der Hieb mit nach rechts abwaérts gerichteter
Schneide gefihrt.

Unter Umstdnden kann der Hieb mit horizontaler und als
Riposte nach einer genommenen ,,Quarteparade” selbst mit nach
rechts aufwarts gerichteter Schneide zur Ausfiihrung kommen.

20
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Die Hand wird in der Hohe des Gesichtes gehalten.

Will man den Rechtsgesichtshieb nach einer genommenen
Quarteparade als Riposte ausfiihren, so kann derselbe entweder
an der inneren Seite der Klinge oder, wenn es die Stellung der
Klinge ermdglicht, ausserhalb der Klinge erfolgen.

Erfolgt der Hieb an der inneren Seite, so wird die Hand,
wéhrend des Hiebes in die Position der Tierce gewendet, soll jedoch
der Hieb von der Aussenseite erfolgen, dann wird die eigene Klinge
nicht tber die Spitze der feindlichen Klinge, sondern, um uns so
wenig als moglich Blosse an der Tierceseite zu geben, der Hieb
unterhalb der Hand oder der Klinge des Gegners geflhrt.

Flankenhieb,

Der Flankenhieb wird nach der rechten Korperseite, der
Aussenseite des Gegners, der Flanke, in der Position der Tierce
mit horizontaler und mit nach auswarts gerichteter Schneide gefihrt.

Unter Umstdnden kann auch der Hieb mit nach aufwarts
gerichteter Schneide zur Ausfiihrung gelangen, und ist diese Rich-
tung der Klinge beim Unterrichte vorzuziehen, da Anfanger leicht
in den Fehler verfallen, dass sie den Flankenhieb mit nach rechts
abwaérts gerichteter Schneide fiihren und hierbei den Gegner o6fters
an den Beinen treffen.

Hiebe mit der Riickenschneide.

Wie bereits erwahnt wurde, kdnnen auch Hiebe mit der Riicken-
schneide gefihrt werden.

Der Primehieb kann mit der Rlckenschneide entweder als
Vorhieb oder in der mittleren oder nahen Mensur, sobald der
Gegner in derselben die Position der Quarte eingenommen, als
&usserer Primehieb Uber die Spitze der feindlichen Klinge mit
Erfolg zur Ausfiihrung kommen.

Der Tiercehieb kann namentlich in der geschlossenen
Mensur, sobald der Gegner die Position der Quarte eingenommen,
uber die Spitze der feindlichen Klinge sowohl nach der Hand und
der Schulter und bei einem aus dem Engagement der Tierce
erfolgten dusseren unteren Angriff mit der Riickenschneide als Vor-
hieb zur Anwendung kommen. Erfolgt der Tiercehieb mit der
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‘wahren Schneide in der Richtung von links nach rechts, so liegt
= in der Natur der Sache, dass der Ruckenschneidhieb in der
Richtung von rechts nach links gefuhrt wird; im Uebrigen durfte
der Tiercehieb mit der Riickenschneide, mehr oder weniger senk-
recht von oben fallen, demnach die Richtung des Primehiebes mit
4er Rickenschneide annehmen.

Der Quartehieb mit der Rickenschneide wird meist als
Vorhieb mit Erfolg zur Ausfuhrung gebracht.

Derselbe kann entweder von oben nach abwaérts in der gleichen
Richtung wie mit der wahren Schneide, sowie horizontal oder von
unten nach aufwérts sowohl nach der Hand, als auch nach dem
Koérper gefuhrt werden.

Was die Korperhiebe mit der Rickenschneide anbelangt, so
kann der Riickenquartehieb nach dem linken Gesichte, sowohl in
horizontaler Richtung oder von oben nach abwaérts zur Ausfihrung
gelangen.

Derselbe findet in der Attaque, namentlich aber als Vorhieb
keine Verwendung.

Der Ruckenquartehieb nach der Brust kann in horizontaler
als auch in der Richtung von oben nach abwaérts oder von unten nach
aufwarts geflhrt werden. Er findet gleich dem ,,Links-Gesichtshiebe”
mit der Riickenschneide sowohl in der Attaque und als Vorhieb
keine Anwendung.

Nach der Hand oder dem Arm kann der Riickenquartehieb
nach allen drei oben angefiihrten Richtungen gefiihrt werden. Als
solcher findet er die erfolgreichste Verwendung sowohl in der
Attaque als auch als Vorhieb.

Der in der Richtung von unten nach aufwarts geflihrte Riicken-
{¢uartehieb fuhrt auch den Namen ,,Unterer Quartehieb mit der
Ruckenschneide” oder ,,Unterer Ricken-Quartehieb”.])

Er wird besonders nach einer verhdngt genommenen Prime-
parade mit Erfolg angewendet.

Aus dem Engagement der Tierce kann der Secondehieb gleich-
falls mit der Rickenschneide sowohl in der Attaque und als Vor-

") Nach manchen Schulen wird der ,,Untere Biicken-Quartehieh” auch ,,Pol-
nische Quarte” genannt.
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hieb seine Anwendung finden, doch muss bei Ausfuhrung desselben
ein Gelenkwechsel vorgenommen werden.

Der Anzug zum Hieb erfolgt wie bei jenem mit der wahren
Schneide, und erfolgt zur Fihrung des Hiebes mit der Ruicken-
schneide in der Art der Gelenkwechsel, dass der Daumen nach
aufwarts zu liegen kommt.

Stosse.

Obgleich ,,Stosse” bei dem Assaut und bei der Eventualitét
eines Zweikampfes, wenn nicht ausdricklich angenommen, nicht
ausgefuhrt werden, so finden doch dieselben, wie auch bereits in
der Einleitung erwahnt wurde, als Finten eine vortheilhafte An-
wendung, sobald die Construction der Hiebwaffe die Ausfiihrung
derselben zul&sst.

Stosse eignen sich besonders als Finten, nachdem dieselben
im Vergleiche zum Hiebe einen grésseren Raum- und Zeitgewinn,
demgemass auch Kraftgewinn gewdahren. Dieselben sind auch in
Folge ihrer kaum merkbaren Vorbereitungen dem Gegner in der
Bedrohung weit gefahrlicher und geben auch bei Ausfiihrung der-
selben dem Gegner bedeutend weniger Blossen, als dies bei An-
wendung von Hieben, bei welchen unwillkirlich eine grdssere
Bewegung stattfindet, der Fall ist.

Es ist bereits in der Einleitung erwédhnt worden, dass die
Construction einer tlchtigen Hiebwaffe sich wesentlich von der
einer Stosswaffe unterscheidet.

Wenn auch die Construction der Hiebwaffe derart ist, dass sie
die Fihrung eines Stosses zulésst, so wird sie dies selbst bei einer
tichtigen und den an sie gestellten Anforderungen entsprechenden
Construction niemals in dem Masse vermogen, wie der eigens und
ausschliesslich fir den Stoss bestimmte und construirte Stossdegen.

Ein eigentliches Stossfechten mit der Hiebwaffe wird dem-
zufolge nie statthaft oder ausfiihrbar sein.

Stosse konnen aus allen Garden in den betreffenden Positionen
gefihrt werden.

Man unterscheidet demnach einen:

Prime-,

Seconde-,
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Tierce- und

Quartestoss.

Der Primestoss kann sowohl aus dem Engagement der Hoch-
tierce als nach vollzogener Primeparade ausgefiihrt werden.

Aus dem Engagement der Hochtierce wird er ausgefihrt,
indem man die Spitze der Klinge unterhalb der feindlichen Klinge
oder des Armes in die innere Seite des Gegners bringt.

Der Primestoss erfolgt stets in der Position der Prime.

Der Seconde-, sowie der Tiercestoss werden vortheilhaft fir
den Angriff als Finten zur Anwendung gebracht.

Die Hand nimmt bei Ausfiihrung beider Stosse die ihnen zu-
kommende Position ein.

Der Quartestoss kann nach einer Quarteparade entweder an
oder Uber die feindliche Klinge ausgefiihrt werden, in welch letzterem
Falle das Wechseln in die Tiercelage unterhalb des Armes voll-
zogen werden muss.

Der Quartestoss lber die Klinge wird seiner dusserst geringen
Wirkung wegen selten zur Anwendung gebracht.

Am vortheilhaftesten wird der Quartestoss aus dem Engage-
ment der Seconde oder nach einer Secondeparade in die innere
Seite an der feindlichen Klinge ausgefiihrt. In diesem Falle nimmt
die Hand wahrend des Stosses die Position der ,,Quarte” ein.

Durch die Rotation des Handgelenkes, sowie durch das gleich-
zeitige zur Ausfiihrung des Stosses nothwendige Erheben der Hand
wird die feindliche Klinge aus ihrer Lage gebracht.

Parirt wird der Quartestoss aus dem Engagement der Seconde
mit Cedirung in Quarte.

Die Paraden gegen Stdsse mit der Hiebwaffe sind den beim
Fleuretfechten aufgestellten analog, doch kdnnen sie mit der Hieb-
waffe auch schwungartig ausgefuhrt werden, nachdem hierdurch das
Fechten mit der Hiebwaffe nicht ausartet, da es in seiner Art doch
wesentlich ein Hiebfechten ist.

Finten.

In der Theorie des Fleuretfechtens ist bereits erlautert worden,
was man unter Finten versteht, zu welchem Zwecke und in welcher
Weise dieselben angewendet werden.
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Um Wiederholungen zu vermeiden, wird auf den diesbezug-
lichen Artikel hingewiesen.

Mit dem Sébel lassen sich Finten nicht so h&ufig und so
mannigfaltig in Anwendung bringen, wie beim Stossfechten mit
dem Degen oder dem Fleuret.

Durch den Umstand, dass beim Hiebfechten der Angriff' nicht
wie beim Stossfechten immer nur in ein und derselben Richtung,
namlich in der directen nach vorn stattfindet, sondern sich mehrere
Seiten hierzu darbieten und noch dazu in jeder derselben verschiedene
Angriffspunkte in hoheren oder tieferen Lagen, ausserdem auch noch
der Arm des Gegners wirksam durch Hiebe angegriffen werden
kann, wird das Verleiten des Gegners zu Blossen, sowie die plan-
méssige Combination der verschiedenen Angriffs- und Vertheidigungs-
formen durch Vermittlung der Finten nicht in der mannigfachen
Weise angewendet, wie dies bei dem Stossfechten der Fall ist.

Durch die verschiedenen, sich ergebenden Angriffspunkte
sowohl am Korper als am bewaffneten Arme wird der Gegner vom
Anfang an und durch das ganze Gefecht in Ungewissheit und in
einer gewissen Spannung uber die jedesmalige Hiet;richtung und
den besonderen Punkt des Angriffes erhalten, und hierdurch, sowie
durch die nothwendig werdende gréssere Ausdehnung der Paraden
erhédlt der Angreifende namentlich bei Anwendung von Schein-
attaquen so viel Gelegenheit, den Gegner zu Blossen zu verleiten,
ihn Uber seinen beabsichtigten Angriff im Unklaren zu lassen, dass
die Anwendung von planmassigen Combinationen der verschiedensten
Finten in der Weise, wie dies beim Fleuretfechten der Fall ist,
uberflissig wird.

Beim Sébelfechten konnen Hiebe und Stdsse als Finten in
Anwendung gebracht werden und eignen sich letztere besonders
hierzu, da sie im Vergleiche zum Hiebe ihrer kurzen Bewegungen
halber mehr Zeit- und Kraftgewinn gewahren und ihrer kaum merk-
baren Vorbereitungen wegen dem Gegner in der Bedrohung
geféhrlicher werden.

Bei Besprechung der Stdsse haben wir auch gesehen, dass die
Ausfliihrung derselben bedeutend weniger Blossen giebt, als dies
bei Anwendung von Hieben, bei welchen unwillkirlich eine grdssere
Bewegung stattfindet, der Fall ist.
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H&ufig werden Battements oder Eisenschldge angewendet, um
sich fir den beabsichtigten Angriff eine grdssere Blosse zu ver-
schaffen.

In der Theorie des Fleuretfechtens ist bereits bemerkt
worden, dass die Angriffsbewegungen mit der Waffe in ,zwei”
Gruppen getheilt werden, und zwar in jene, durch die der Gegner
direct, und in solche, durch welche nur die feindliche Waffe ange-
griffen wird.

Eine derartige Eintheilung findet beim Sabelfechten auch statt
und gehdren zur ersteren die Hiebe und Stdsse, zu den letzteren
Battements (Eisenschldge) und Désarmements etc.

Nachdem die letzteren nicht zum unmittelbaren Angriffe
gehdren, sondern mittelbare Angriffsactionen sind, durch Awelche
man nur die Waffe des Gegners angreift, demnach durch dieselben
den Gegner nicht verletzt und sie daher nur als vorbereitende
Bewegungen in Beziehung auf den eigentlichen Zweck des Waffen-
kampfes gelten, so kénnen dieselben flglich zu den Finten gerechnet
werden.

Battements sind leicht ausfiihrbar und kdnnen mitunter vor-
theilhaft angewendet werden, aber der hdufige Gebrauch derselben
ist nicht rathsam, da man, abgesehen von dem dadurch entstandenen
forcirten Angriffe, mit einer etwas schweren Hiebwaffe nicht so
leicht und so rasch einen Angriffshieb nachfolgen lassen kann, wie
dies beim Fleuretfechten mdglich ist, Uberdies auch der Gegner
seine durch das Battement seitwérts gebrachte Klinge, ohne deren
Bewegung erst hemmen zu missen, sofort zu einem neuen Hiebe
gebrauchen kann.

Durch Finten trachtet man die Fechtweise des Gegners zu
erforschen und die eigenen Absichten zu verbergen, indem man die
Aufmerksamkeit des Gegners auf einen anderen Punkt zu lenken
sucht, als derjenige ist, den man zu treffen beabsichtigt.

Vorldufig seine eigene Stdarke verbergend, wird man sich
die Ueberzeugung zu verschaffen suchen, ob der Gegner sich auf
die Parade oder die Attaque verlasst, ob er Vor- oder Tempohiebe
fihrt, und in was seine eigentliche Kraft besteht; durch einen schein-
baren, unter dem Schutze der Reserven erfolgten Riickzug wird
man den Gegner zur Offensive zu bringen trachten, um ihn nach
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der Entfaltung seiner Hilfsmittel selbst mit Energie angreifen zu
kdnnen. Finten kénnen sowohl in offensiv er als auch in defensiver
Absicht in Anwendung kommen.

In der Theorie des Fleuretfechtens haben wir bereits gesehen,
dass Finten in offensiver Absicht den Zweck haben, die Klinge des
Gegners in eine andere Lage zu bringen, um sich entweder eine
grossere Bldsse zu verschaffen oder die feindliche Klinge in eine
flr den beabsichtigten Angriff vortheilhafte Garde zu zwingen.

In defensiver Absicht haben sie — wie wirbeimFleuretfechten
gesehen haben — zunéchst den Zweck, den Gegner zu einem An-
griffe zu verleiten; Uberdies sollen sie den Gegner veranlassen,
uns in einer erwinschten Weise anzugreifen, was dadurch bewirkt
wird, dass man ihm durch das ,Spiel” eine Reihe von Mdglich-
keiten zu seinem Angriffe ertffnet.

Welche Mdglichkeit auch immer der Gegner bentzt, so wird
dieselbe in unserem Plane gelegen sein, und eben darin besteht
die Absicht der Defensive-Finten.

Nachdem es auch im Sé&belfechten begreiflicherweise zu der
schwierigsten Fechtart gehort, durch eigene Angriffsbewegungen
den Gegner zu einem in unserem Plane gelegenen Angriffe zu
verleiten, so kann man die Anforderung eines richtigen Defensive-
Fechters nur an einen sowohl praktisch als theoretisch vollkommen
durchgebildeten Fechter stellen.

Finten sollen kurz und nahe an der Klinge ausgefiihrt werden,
um nicht durch grosse Bewegungen dem Gegner Gelegenheit zu
Vorhieben zu geben; sie sollen deshalb stossartig zur Ausfiihrung
gelangen.

Finten muss man trachten, so tduschend auszufihren, dass
es dem Gegner schwer wird, die wahre Absicht zu erkennen; sie
muissen mit einer solchen Pracision vollzogen werden, dass der
Gegner zur Vornahme der Opposition gezwungen wird.

Wahrend des Fintirens darf nicht ausgefallen werden; befindet
man sich in der weiten Mensur, so werden wéahrend des VVortretens
die Finten ausgefihrt.

Bei Riposten sollen selten Finten in Anwendung kommen,
nachdem eine einfache Riposte nicht nur viel schneller und leichter,
sondern auch ohne Zeitverlust ausgefiihrt werden kann.
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Man unterscheidet ,,einfache” und ,,zusammengesetzte”
Finten, je nachdem die Attaque aus einer oder mehreren Finten
besteht.

Bei zusammengesetzten Finten, bei einer Attaque, soll man
nie mehr als drei Tempos ohne Unterbrechung in Anwendung bringen.

Yor Anwendung vieler Finten soll man sich, um dem Gegner
nicht Gelegenheit zu Vorhieben zu geben, Uberhaupt hten.

Die einfache Attaque ist stets jeder complicirten vorzuziehen,
sie ist leichter und mit geringerer Gefahr durchzufihren.

Starke, d. h. wohlgeschulte Fechter, der Gefahr bewusst,
die eine complicirte Attaque mit sich bringt, werden sich stets mit
den einfachsten Bewegungen in ihren Angriffen begnlgen; ihre
Fechtweise wird eine bedeutend ruhigere als die eines Anfangers
sein, und man wird bemerken, dass bei ihnen mehr der Geist als
die Klinge arbeitet.

Nur Anfénger oder sogenannte Naturalisten greifen mit vielen
Finten an, ohne sich von irgend einer Bewegung Rechenschaft
zu geben.

Je complicirter die Finten sind, desto mehr 'Blossen bieten
sie dar und erfordern ausserdem mehr Zeit, um durchgefihrt zu
werden. Dem Gegner wird in diesem Falle, ohne grdssere Gefahr
far ihn, Gelegenheit zu Vor- und Tempohieben gegeben.

Bei Gegnern, die ein Tempo nicht einzuhalten verstehen oder
sich leicht einschiichtern lassen, wird man gewiss durch mehrere
Finten reussiren, indem man dieselben dadurch unsicher macht
und ihre Verwirrung zur gefahrlosen Ausfiihrung des complicirten
Angriffes bendtzt.

Die Schwierigkeit besteht jedoch darin, sich zu versichern, ob
nicht der Gegner unsere Bewegungen genau beobachtet, die dann
mit eigener Gefahr verbunden auszufiihren waren. Dies muss beim
Angriffe stets der Gegenstand des ernsten Studiums sein.

Gegen fremde Fechter, deren Fechtweise man nicht kennt,
ist es stets geboten, mit kurzen, einfachen Attaquen anzugreifen.

Erfordert es die Nothwendigkeit, mehr als ,zwei” Finten
anzuwenden, so missen die einzelnen Combinationen getrennt
werden und die Attaque in Form einer Doppelattaque zur Aus-
fiihrung gelangen.
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Auf diese Art kann man vier bis finf Tempos anwenden, ohne
dass man allzu grosse Gefahr l4uft, Blossen zu Yorhieben zu geben,
wie dies bei vier Tempos ohne Unterbrechung der Fall waére.

Die Finten erfordern ein grosses Verstdndniss und missen mit
Sorgfalt studirt werden. Man muss sich vor Ausfilhrung derselben
der sich gestellten Aufgabe wohl bewusst sein. Nichts ist schadlicher
und nichts beweist besser, dass man kein Fechter ist, als wenn
man Finten plan- und zwecklos ausfihrt.

Die hervorragendste und auf Verstdndniss beruhende Eigen-
schaft der Finten ist, die vom Gegner gegen dieselbe beabsichtigte
Parade zu entdecken und so den weiteren sich ergebenden Angriff
fortzusetzen.

Das Verhalten des Gegners bei einer Attaque und die eigene
wéhrend dieser Fintenbewegung eingenommene Faustlage bestimmen
im Allgemeinen, welchen wirklichen Hieb man zur Ausfiihrung
bringen soll.

Dass man nur in nicht gedeckte Linien fintiren soll, ist
begreiflich, aber es lassen sich im Hiebfechten, gleichwie im Stoss-
fechten auch nicht geniigend gedeckte Linien, sowie jene, die der
Gegner zu decken sich bemiht, mit Erfolg angreifen.

Einer der glinstigsten Momente zum Fintiren ist der, in dem
der Gegner selbst zum Angriffe schreiten will.

Man muss jedoch eine gespannte Aufmerksamkeit auf den zur
Ausfihrung glinstigen Moment verwenden, um wahrend der Vor-
bereitungen des Gegners zur Attaque selbst die Offensive ergreifen
zu koénnen.

Die bestédndige Uebung der Finten ist eine unerléassliche, um
den Geist stets in Théatigkeit zu erhalten, denn nur mit Hilfe des-
selben wird die Mdglichkeit geboten, die Absichten des Gegners
zu durchschauen oder zu errathen.

Geht der Gegner nach einem von ihm abgewehrten Angriffe
nicht zur Offensive Uber, so hat man von Neuem mit grésserem
Nachdrucke zum Angriffe zu schreiten; es ist in diesem Falle
nothig, die B'inten zu modificiren, dieselben zu vermehren oder zu
vermindern, ferner sie in der Weise zu markiren, dass der Gegner
zur Parade und zur Eiposte gezwungen wird, um die Contre-
riposte anwenden zu koénnen, oder endlich durch sein ruhiges Spiel
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oder absichtliches Freigeben von Blossen den Gegner selbst zum
Angriffe zu verleiten, (berhaupt den Gegner durch die mannig-
fache Verwendung derart zu beschaftigen trachten, um das sich
gestellte Ziel erreichen zu konnen.

Es ist bereit® erwahnt worden, dass man beim Fintiren nicht
ausféllt, doch kann die Finte mit einem Angriffe in Verbindung
gebracht werden, um dem Gegner Gelegenheit zur Parade und
Riposte zu geben und die Contreriposte fuhren zu konnen.

Bricht der Gegner nach einer einfachen Finte die Mensur, so
muss man wohl tberlegen, ob der Riickzug in Folge der Bedrohung
erfolgt, oder ob das Aufgeben der Mensur berechnet ist, um uns-
zu einem unvorsichtigen Angriffe zu verleiten.

Eines der wichtigsten und unerl&sslichsten Erfordernisse bei
Ausflihrung der Finten ist das richtige Einhalten des Tempos, ohne
welches ein glnstiges Resultat nicht zu erzielen ist.

Es ist in der Theorie des Fleuretfechtens bereits erwahnt
worden, dass es eine géanzlich falsche Anschauung ist, die Finten
in ,Ansehung des Tactes gleich geschwind und in Ansehung der
Markirung gleich gross” auszufiihren, ,,nachdem die Geschwindigkeit
bei ungleicher Grosse der Finten eine ungleichméssige sein und
dadurch eine Stockung hervorgebracht wird”.

Auch der Rath, dass bei mehreren Finten die vorletzte Be-
wegung auszuhalten sei, ist nicht richtig.

In welchem Tempo die Finten zur Ausfiihrung gebracht
werden sollen, ist allerdings nicht gleichgiltig.

Bevor wir jedoch in der Besprechung des Tempo weiter gehen,
wollen wir zum leichteren Verstdndnisse desselben Einiges lber die
Schnelligkeit, mit der die Finten und der wahre Hieb Uberhaupt
erfolgen sollen, erwéhnen.

Gewohnlich wird in der Schule gelehrt, die Finten, sowie die
Hiebe mit der grdssten Schnelligkeit auszufiihren; doch ist die
Schnelligkeit, mit der die Attaque ausgefiihrt werden soll, eine
relative.

Nicht die Schnelligkeit, mit der die Attaque zur Ausfiihrung
gebracht wurde, entscheidet, sondern der im richtigen Momente
mit der grdssten Schnelligkeit ausgefuhrte Hieb fihrt die Ent-
scheidung herbei.
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Es kann sich ereignen, dass man bei Ausserachtlassen jeder
Regelméssigkeit und Nichtbeachtens des richtigen Momentes wegen
der allzu schnellen und unuberlegten Ausfiihrung der Finten und
Hiebe diese gegen die feindliche Klinge fiihrt, d. h. in eine gedeckte
Linie oder in eine Oppositionsparade fintirt oder schlagt.

Bei Ausfihrung der Finten muss dem Gegner Zeit gelassen
werden, denselben folgen zu kénnen, man muss sich von der Wir-
kung derselben stets Uberzeugen, aber im letzten entscheidenden
Momente muss der Hieb mit voller Kraft, Energie und mit
ausserordentlicher Schnelligkeit gefuhrt werden, denn es ist
begreiflich, dass die ,,Finte”, welche den Zweck hat, den Gegner
zu gewissen Bewegungen zu verleiten, diesen Zweck nur dann
erreicht, wenn der Gegner Zeit hat, unserer Klinge zu folgen;
daher wird sich auch die Schnelligkeit der Finte nach dem Grade
der dem Gegner zukommenden Gewandtheit zu richten haben, und
es einleuchtend ist, dass nicht gegen alle Fechter gleich schnell
fintirt werden kann.

Es geschieht hdufig, dass man den Gegner so weit gebracht
hat, um in dem sich vorgenommenen Augenblicke denselben treffen
zu koénnen, aber entweder durch einen zu zeitlichen oder zu spéten
Ausfall um das glinstige Resultat gebracht wird.

Ein langsamer Fechter, der die Genauigkeit und den fiir die
Ausfiihrung des Hiebes rechten Moment beobachtet, bleibt Sieger
Uber einen von der Natur aus mit Schnelligkeit begabten Fechter,
der diese beiden Eigenschaften nicht besitzt und nur durch seine
Schnelligkeit reussiren will.

Ein Angriff lasst sich nur ann&hernd bestimmen, er l&asst sich
jedoch nie mit Bestimmtheit nach einem festgesetzten Plane aus-
fiihren.

Héngt nun der Angriff von dem Verhalten des Gegners ab,
so ist es selbstverstdndlich, dass das Tempo der zur Ausfiihrung
gelangenden Finten sich nach der Art der Opposition und nach
dem Grade der bei derselben angewendeten Schnelligkeit richtet.

Nicht das schnelle Hauen fiihrt zum Ziele, sondern durch die
im richtigen Tempo ausgefuhrte Attaque reussirt man.

Finten giebt es eine Menge, und in dem eben Gesagten konnten
wir uns nur auf das Allgemeine (ber die Finten beschrénken.
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In welcher Art und Weise Finten noch zur Anwendung gebracht
werden und mit welchen Paraden man denselben opponirt, wird
weiters hei der Beschreibung der Hiebe und bei Besprechung der
Attaquen noch die Rede sein.

Schliesslich kann noch die Erwahnung gemacht werden, dass
in der Sabelschule des vorliegenden Werkes die Bezeichnung der
Finten und Hiebe nach den ihnen bei Besprechung der rHiebe”
zukommenden Namen festgehalten wurde, da es durchaus nicht zur
Vereinfachung, sowie zur schnelleren und besseren Auffassung des
Unterrichtes dienen kann, den einzelnen Hieben Ziffern oder gleichen
Hieben doppelte Namen beizulegen, wie dies an manchen Fecht-
schulen der Gebrauch ist.

Battement.

Die Angriffsbewegungen mit der Waffe unterscheiden sich als
solche, durch welche entweder der Gegner direct oder mittelst
welcher nur seine Waffe angegriffen wird.

Zu den ersteren werden die Hiebe und Stdsse, zu den letzteren
die ,,Battements” oder Eisenschlédge gezéhlt.

Diese letzteren, nur mittelbare Angriffsactionen, durch welche
allein man seinen Gegner nicht verletzt, und die in Beziehung
auf den eigentlichen Zweck des Kampfes nur als vorbereitende
Bewegung gerechnet werden konnen, gehdren gleichfalls in den
Bereich der Finten.

Battements oder Eisenschlage sind forcirte Angriffe, die aus
einem kréftigen Schliff' 1angs der feindlichen Klinge bestehen, um
dieselbe aus ihrer Lage zu bringen. Die Angriffe haben zunédchst
den Zweck, fur die beabsichtigte Attaque, beziehungsweise fir die
zu erfolgende Finte gewaltsam eine grdssere Blosse zu verschaffen
oder den Gegner zu einer Oppositionsparade zu veranlassen oder
schliesslich den Gegner durch einen scharf gefiihrten Klingenschlag
in eine fir den beabsichtigten Angriff vortheilhaftere Garde zu
zwingen.

Das Battement ist demnach eine Angriffsbewegung lediglich
auf des Gegners Waffe und wird hauptséchlich als eine, irgend
einen Hieb vorbereitende Bewegung ausgefihrt.
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Der unmittelbare Zweck des Battements, das nur in ,,offen-
siver” Absicht angewendet werden soll, ist, die Spitze der feind-
lichen Klinge und diese selbst aus der uns bedrohenden Lage zu
bringen.

Dasselbe besteht seiner Form nach darin, dass man seine
Klinge aus dem Engagementspunkte ganz leicht und unmerklich
an des Gegners Klinge gegen die Spitze zurlck bringt und nun
mit einer diagonal gegen die Gefechtsebene kurzen, kraftigen Schliff-
bewegung die feindliche Klinge seitwdérts bringt, doch kann auch
das Tierce- und Quartebattement in entgegengesetzter Richtung
von der Starke zur Schwache der feindlichen Klinge, ersteres mit
wabhrer, letzteres mit der Riickenschneide zur Ausfiihrung kommen.

Sie werden stets mit dem Offensivetheil der Klinge ausgefihrt.
Eine formlich hiebartige, schlagende Bewegung soll jedoch hierbei
nicht stattfinden.

Battements kénnen sowohl an der inneren als auch dusseren
Seite erfolgen und es kann die dadurcli entstandene innere und
aussere Blosse zu einem Hiebe beniitzt werden, oder man fihrt
mit Umgehung dieser Bldsse sofort einen Hieb in die entgegen-
gesetzte Lage.

Battements kdnnen auch in Lagen, entgegengesetzt zu jenen,
in welchen man engagirt ist, ausgefiihrt werden.

Die Umgehung der feindlichen Klinge erfolgt in diesen Féllen,
falls sich die feindliche Klingenspitze hoher als das Handgelenk des
Gegners befindet (Tierce oder Quarte) Uber, oder unterhalb der
Klinge; befindet sich jedoch die Spitze tiefer als das Handgelenk
(Prime oder Seconde), so erfolgt die Umgehung iber die Klinge
des Gegners.

Um dem Gegner nicht Gelegenheit zum Ausweichen des Batte-
ments zu geben, muss man bei Anwendung derselben die grdsste
Vorsicht bewahren, damit der Gegner im Augenblicke der Aus-
fihrung die Absicht nicht entdeckt.

Man muss stets mit Geschicklichkeit jene Seite zu maskiren
wissen, an der das Battement ausgefiihrt werden soll.

Nachdem das Battement ohnedem zu den forcirten Olfensive-
bewegungen gehort, so muss bei Ausfuhrung desselben besonders
darauf geachtet werden, dass das Handgelenk geschmeidig bewahrt
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werde; die Spitze der Klinge darf nicht stark gehoben und die
Bewegung muss so kurz als moglich an der feindlichen Klinge erfolgen.

Das Tiercebattement erfolgt aus dem Engagement der
Tierce oder Quarte.

Das Quartebattement erfolgt aus dem Engagement der
Quarte, Tierce und Seconde.

Man fuhrt aus dem letzteren Engagement, indem die Spitze
der Klinge uber die Klinge des Gegners gebracht wird, mit der
Rickenschneide an der inneren Seite den Schliff von der Schwéche
zur Stérke aus. (Rickenquartehieb, beziehungsweise Schliff, mit der
Rickenschneide von unten nach aufwarts gefihrt.)

Nachdem mit dieser Bewegung am leichtesten eine Entwaffnung
des Gegners herbeigefiihrt wird, so fuhrt sie auch den Namen
»,Désarmement” (siehe dieses).

Das Secondebattement findet seine Anwendung gegen
sogenannte ,,steile” Seconden oder ,,verh&ngte” Tiefprimen.

Im letzteren Falle erfolgt die Umgehung tber die feindliche
Klinge. Das Secondebattement kann mit der wahren oder Riicken-
schneide zur Ausfiihrung gelangen.

Battements sollen nur in offensiver Absicht und nur in jenen
Féllen zur Anwendung kommen, wenn der Gegner eine gestreckte
Garde eingenommen hat, demnach die Spitze der Klinge bedrohend
nach uns gerichtet erscheint, oder aber die Klinge des Gegners
durch Finten nicht aus ihrer Lage gebracht werden kann.

Von Anfangern oder nicht schulgerecht gebildeten Fechtern
werden hédufig Battements — wenn auch die vom Gegner ein-
genommene Garde keine Veranlassung hierzu bietet — vor jeder
Attaque ausgefiihrt, um dieselbe leichter und vermeintlich ohne
eigene Gefahr zur Ausfihrung zu bringen.

Diese Anwendung des Battements ist jedoch — abgesehen
davon, dass man sich, falls der Gegner nur im Geringsten die
Absicht eines Battements merkt, durch eine von ihm ausgefiihrte
Cavation in eine eminente Gefahr begiebt — entschieden zu ver-
werfen.

Einem ,,Fechter” im wahren Sinne des Wortes stehen immer
genugende Mittel zur Verfligung, um seine Attaque wirksam zur
Geltung bringen zu kénnen.

Hergsell, Die Fechtkunst. Il. Auflage. 21
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Dass nach dem eben Gesagten Battements sofort in Verbindung
mit dem Hiebe oder mit Finten zu bringen sind, ist selbstver-
standlich.

Wenn auch Battements in mancher Beziehung vortheilhaft in
Anwendung gebracht werden konnen, so ist ein hdufiger Gebrauch
derselben doch nicht rathsam, nachdem dieselben mit einer etw'as
schweren Hiebwaffe nicht so leicht und so rasch einen ordentlichen
Angriffshieb nachfolgen lassen, wie dies beim Fleuretfechten mit dem
Stosse der Fall ist, wéhrend andererseits der Gegner seine durch
das Battement seitwarts gebrachte Klinge, ohne deren Bewegung
erst hemmen zu missen, sofort zu einem Hiebe umschwingen kann,
indem dieselbe durch das Battement gleichsam in das beim ,,Hieb”
beschriebene erste Tempo, das ,,Anziehen der Klinge zum Hiebe”,
gebracht wurde.

Im Uebrigen erweisen sich derartige, beim Stossfechten vor-
kommende und mitunter nothwendige Finten bei ndherer Betrachtung
der im Hiebfechten stattfindenden rdumlichen und mechanischen
Verhdltnisse fir diese Fechtart als bedeutungslos und mitunter
géanzlich uberflissig.

In der Schule ist man jedoch gendthigt, auch diese Bewegungen
vornehmen zu lassen, um den Schiler gegen alle Eventualititen
vorzubereiten.

Es empfiehlt sich, dass der Schiler die ,Battements” des
Angreifenden aushalt und denselben nicht ausweicht.

Désarmement.

Bei Besprechung der Finten haben wir gesehen, dass das
»,Désarmement” gleich dem Battement zu jenen Angriffsbewegungen
gehort, durch welche nur die Waffe des Gegners angegriffen wird.
Es ist gleichfalls nur eine mittelbare Angriffsbewegung, nachdem
dieselbe speciell gegen die Waffe des Gegners gerichtet ist.

Desarmiren heisst entwaffnen; dasselbe wird durch eine
schleuderartige Bewegung auf die feindliche Klinge bewirkt.

Nachdem es der ritterliche Anstand verbietet, auf einen wehr-
losen Gegner einzudringen, so werden diese Bewegungen nur aus-
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gefuhrt, um die feindliche Klinge aus der Angriffslinie zu bringen
und sich hierdurch grdssere Blossen zu verschaffen.

Sollte das Désarmement so kraftig ausgefiihrt werden, dass der
Gegner thatséchlich entwaffnet wird, so beeile man sich — wie
dies in allen Fechtschulen gebrduchlich —, die feindliche Klinge
aufzuheben und dem Gegner zu (berreichen.

Das Désarmement wird am kraftigsten aus der Garde der
Seconde ausgefihrt.

Man fiihrt aus diesem Engagement, indem man die Spitze der
Klinge Uber die Klinge des Gegners bringt, an der inneren Seite
von der Schwache gegen die Starke der feindlichen Klinge einen
kréaftig gefuhrten Rucken-Quartehieb aus, indem man sich hierbei
mit der Stdrke der Klinge der feindlichen Schwéche vollstandig
bemadchtigt.

Als Désarmement konnen auch alle mit erhéhtem Kraftauf-
wande gefiihrten Eisenschldge angewendet werden.

Bei Ausflihrung von Désarmements muss man sich vor grossen
Bewegungen, sowie Wiederholungen wohl hiten,, da der Gegner
leicht denselben ausweichen, d. h. Cavationen in Anwendung bringen
konnte.

Hat man mit Gegnern zu thun, die oft Désarmements in
Ausfuhrung bringen, so kann man ohne grosse Gefahr fur uns
durch absichtliches Vorgehen der Klinge sie hierzu verleiten, um
im richtigen Tempo selbst die Cavation ausfiihren zu konnen.

Es giebt Fechter, ja selbst Lehrer, die mit Vorliebe Désar-
mements anwenden, um ihre Muskelkraft gegen korperlich schwéchere
Gegner zu documentiren, mitunter auch denselben gegeniiber auf
eine billige Weise den Beweis liefern zu konnen, dass sie ihre
Waffe wohl (?) zu flihren verstehen.

Sie erheben das Désarmement zu einer Art von Bravour-
stlickchen.

Abgesehen von der Unzukdmmlichkeit, einen korperlich schwa-
cheren Gegner zu desarmiren, beweist man durch ein derartiges
Verfahren nicht im mindesten, dass man ein kunstgerechter Fechter,
dass man ein ,,Meister seiner Waffe” ist.

21-
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Riposten.

Jener Hieb oder Stoss, der unmittelbar einer vollbrachten
Parade nachfolgt, heisst ,,Riposte”.

Es ist ,bedingungsweise” der schnellste Uebergang von der
Defensive zur Offensive.

In der Theorie des Fleuretfechtens ist bereits der Vortheil
der Riposte geniigend nachgewiesen worden.

Nachdem auch im S&belfechten jeder ausgefiihrte Hieb oder
Stoss eine Bldsse zur Ausflihrung eines einfachen Hiebes darbietet,
so ist auch hier die Anwendung der Riposte von ausserordent-
lichem Vortheil.

Jenen Fechtern gegenuber, die durch einen forcirten Angriff
zu reussiren trachten und demnach ihre ganze Kraft und Stérke
in ihre Attague setzen, wird die Riposte mit ganz besonderer
Wirkung angewendet, denn es gehort bereits eine grosse Geschick-
lichkeit dazu, nach einer decidirt ausgefuhrten Attaque eine im
richtigen Tempo und gut geflihrte Riposte abzuwehren.

Durch eine schnell gefiihrte Riposte wird auch dem fort-
gesetzten Hauen, den ,vermeintlichen Reprisen”, durch welche
besonders kréftige Naturalisten eine gunstige Entscheidung herbei-
zufiihren bemiht sind, Einhalt gethan.

Mehrere aufeinanderfolgende Hiebe koénnen nie mit der
Schnelligkeit ausgefuhrt werden, wie eine rasch ohne Zeitverlust
erfolgte Riposte, nachdem zum Wiederholen des Hiebes, zum Heben
der Klinge und zum wiederholten Zuriickziehen des Armes bedeutend
mehr Zeit erforderlich ist, als zu dem nach der Parade unmittel-
bar folgenden Hiebe.

Jeder Hieb oder Stoss bietet im Augenblicke der Ausfiihrung,
sowie nach der Vollendung, eine Bldsse; es ist deshalb zur Aus-
fuhrung der Riposte nothig, die gegebene Bldsse im Augenblicke
der Entstehung zu erfassen und zu benitzen.

Im Falle des Misslingens muss getrachtet werden, sofort in
die gedeckte Lage zuriickzukehren.

Die als Riposte rapid schnell gefiihrten Hiebe oder Stosse
sind bedeutend schwerer als die durch die Attaque beigebrachten
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zu pariren. So mancher Fechter, der bereits bei der einfachsten
Attaque, um seine Parade zu ermdglichen, sich zuriickzieht, und
durch dieses voreilige Brechen der Mensur dem Vortheile der
Biposte entsagt, konnte sich von der Wahrheit dieses Lehrsatzes
leicht Uberzeugen, falls er den Gegner festen Fusses erwartet oder
die Attaque desselben ausgehalten haben wirde.

Fechter, die den Vortheil einer gut und im richtigen Tempo
ausgefiihrten Riposte zu wirdigen wissen, verlegen sich mehr auf
die Riposte. Sie fiihren ihre Attague in Form von Scheinattaquen
aus, pariren die Riposte oder den Vorhieb des dadurch sicher
gemachten Gegners und uberraschen denselben durch eine ihrerseits
kraftig geflihrte Gegenriposte.

Jede Riposte, die auf des Gegners Riposte folgt, heisst ,,Contre-
Riposte”. In der Theorie des Fleuretfechtens wurde bereits die
irrige Behauptung, dass die Riposte nicht von absoluter NothWendig-
keit sei und durch eine Attaque ersetzt werden kann, widerlegt.

Auch im Sabelfechten giebt man dem Gegner, sobald man
nicht ripostirt, sich im Gegentheile defensiv verhdlt, Gelegenheit
zu schwer zu parirenden Reprisen oder man setzt sich der Wieder-
holung des Angriffes aus.

Es ist aber auch im S&belfechten nicht nothig, unter allen
Umstédnden zu ripostiren, da es auch im Plane des Defensive-
fechters liegen kann, den Gegner durch sein scheinbar passives
Verhalten neuerdings zu einer Attaque aufzufordern, um erst in
dem fir ihn glnstigen Momente, sei es durch einen Vor- oder
Tempohieb oder durch eine Riposte zur Offensive Uberzugehen,
oder aber nach abgewehrter Attaque selbst zur Attaque zu schreiten.

Scharfblick, sowie eine rapide Schnelligkeit ist bei Anwendung
der Riposte erforderlich, um die im Momente ihres Entstehens
entdeckte Bldsse zur Ausfiihrung derselben zu benltzen. Beschluss
und Handlung missen auf das allergenaueste in ein und demselben
Momente vereinigt werden. Doch darf man hierbei nicht auf den
eigenen Rickzug vergessen, um im Falle des Misslingens die eigene
Blosse noch rechtzeitig decken zu konnen.

Man unterscheidet im Allgemeinen ,.einfache” und ,,zusammen-
gesetzte” Riposten, je nachdem dieselben aus einem einfachen Hiebe
oder aus Finten bestehen.



326 Il. THEIL.

Die einfachen Eiposten, welche ohne jeden Zeitverlust rapid
nach einer erfolgten Parade zur Ausfiihrung gelangen kénnen, sind
gefahrlicher als die combinirten Riposten und sind demnach diesen
vorzuziehen.

Bei Riposten Finten auszufiihren, ist nicht rathsam. Eine
zusammengesetzte Riposte kann nur dann mit Erfolg in Anwen-
dung kommen, wenn der Gegner in seine Garde zuriickgekehrt
ist; sie werden nur in dem Falle vortheilhaft ausgefiihrt, sobald
man an dem Gegner Beobachtungen anstellen will. So lange sich der
Gegner im Ausfalle befindet, soll die Riposte eine einfache sein.

Als Riposte konnen alle Hiebe, bei zusammengesetzten Riposten
auch als Finten Stdsse in Anwendung gebracht werden.

Nachdem die oberen, sowie die inneren Hiebe meist mit der
Parade der Prime parirt werden, so eignet sich der Primehieb,
nachdem er mit der Primeparade am besten verbunden werden
kann, am vortheilhaftesten als Riposte. In der Zusammenstellung
der Schule ist auch hierauf Ricksicht genommen worden.

Es ist selbstverstandlich, dass Riposten sowohl nach dem Korper,
als auch nach dem Arme und der Hand gefuhrt werden konnen.

Nach manchen Fechtschulen werden die Riposten auch in
»Kurze” oder ,lange” eingetheilt. Die ,kurzen” sind jene, die ohne
Ausfall aus der Garde, nach bewerkstelligter Parade, nur nach dem
Arme oder der Hand des Gegners gefihrt werden, wahrend die
»langen” Riposten mit dem Ausfélle verbunden nach dem Korper
des Gegners zur Ausfihrung gelangen.

Reprisen.

Unter Reprise versteht man einen im Ausfalle wiederholten Hieb,
sobald der Gegner nach der von ihm abgewehrten Attaque nicht
sofort zur Offensive schreitet und in der Garde unthétig verweilt.

Zur Vermeidung von Irrthiimern sei jedoch bemerkt, dass unter
»Wiederholung des Hiebes” nicht die Wiederholung des Endhiebes
der Attaque gemeint ist, sondern nur die Bewegung an und fiir sich
darunter verstanden wird, nachdem zu dem als Reprise gefiihrten
Hiebe die sich durch die Parade des Gegners zunéchst ergebende
Blosse benutzt wird.
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Nach einer ausgefiihrten Eeprise muss man trachten, sofort
in die Deckung Uberzugehen, um noch eine allféllige, unvorher-
gesehene Eiposte des Gegners pariren zu kénnen.

Bei Ausfiihrung von Eeprisen muss man wohl Uberzeugt sein,
dass der Gegner nach einer von ihm abgewehrten Attaque entweder
gar nicht oder mit Zeitverlust zur Offensive schreitet, doch muss
man stets auf den unverhofften Fall einer von ihm ausgefiihrten
Eiposte gefasst sein.

Gegen jene Fechter, die bei jeder gegen sie gefuhrten Attaque
die Mensur brechen, um hierauf wieder in dieselbe zu treten, wird
die Eeprise am sichersten zu nehmen sein.

Bei Gegnern, die rasch ripostiren, ist eine Eeprise eine Unmdg-
lichkeit. — Nur Anfanger oder Fechter ohne jede fachliche
Kenntniss filhren ohne Ueberlegung und Berechnung nach jeder
missgluckten Attaque Hieb auf Hieb aus, ohne Eucksicht darauf zu
nehmen, ob eine Eeprise mdglich gewesen; sie fassen dieselben der-
art auf, dass, sobald der Gegner durch die Attague nicht getroffen
wurde, man, ohne sich im mindesten um das Verhalten des Gegners
zu kimmern, sofort in die néchste sich ergebend™ Bldsse einen
Hieb fiihren kann, und dies so oft wiederholt, bis ein gunstiges
Eesultat erzielt wird.

Abgesehen davon, dass alle Principien der Fechtkunst, wenn
auf diese Art und Weise gefochten wird, verloren gehen, so ist es
auch eine Unzukdmmlichkeit, auf den Gegner unausgesetzt einzu-
dringen, und ,,Coups fourrés” sind die unvermeidliche Folge hiervon.

Bevor man eine Eeprise ausfiihrt, muss man sich durch mehrere
Attaquen Uberzeugt haben, dass der Gegner entweder zu langsam,
oder gar nicht ripostirt, und doch kann man sich in der Weise
irren, dass der Gegner sich gerade im entscheidenden Momente zu
einer rasch gefiihrten Eiposte entscliliesst.

Eine grosse Vorsicht ist bei Ausfuhrung von Eeprisen deshalb
unbedingt nothwendig, weil man stets auf seinen Eiickzug bedacht
sein muss, um eine allfallige Eiposte des Gegners pariren zu konnen.
Die Eeprise muss ohne Zeitverlust mit der grossten Schnelligkeit
und genlgender Deckung ausgefuihrt werden.

Eeprisen sollen nie auf Kosten der Attaque erfolgen, wie uber-
haupt ein haufiges Anwenden derselben beim Assaut nicht rathsam ist.
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Aus dem eben Gesagten ist leicht zu ersehen, dass man den
Gegner durch rasch gefihrte Riposten in Ausfiihrung der Reprisen
hindern kann, doch muss man dieselben zu pariren verstehen, nach-
dem sich ein schulgerechter Fechter gegen jede Art des Spieles
und des Angriffes zu vertheidigen wissen soll.

Vor- und Tempohiebe.

Unter ,,Vor- und Tempohieben” versteht man jene Hiebe, die
dem Gegner wahrend seines Angriffes beigebracht werden.

In diesem Umstande liegt die eminente Gefahr, bei ihrer An-
wendung selbst getroffen zu werden, gegen die sich zu schitzen
als erste Bedingung erwdchst.

In der Art der Deckung liegen gleichzeitig die unter-
scheidenden Merkmale dieser zwei Hiebgattungen.

Wir verstehen unter ,,Vorhieb” jenen Hieb, welcher gefiihrt
wird, indem man sich der momentanen Angriffsaction des Gegners
durch Cavation entzieht, hingegen unter ,,Tempohieb” den-
jenigen, welcher in seiner Ausfiihrung gleichzeitig die' momentane
Angriffsaction parirt.

»Vorhiebe” werden gewdhnlich gegen Finten angewendet,
sie sollen den feindlichen Angriff beunruhigen, ihn hemmen oder
den Endhieb im letzten Momente verhindern.

Die Cavation, mit welcher man sich hierbei der feindlichen
Finte entzieht, hat mit der nd&thigen Opposition genommen zu
werden, um, falls man getroffen hat, gegen den feindlichen Endhieb
geschitzt zu sein; im Falle man jedoch nicht getroffen hat, dem
Gegner keine allzu gilinstige Bldsse zu bieten.

~rempohiebe” kommen in der Regel dem feindlichen End-
hiebe zuvor, sie verfolgen den gleichen Zweck wie die Vorhiebe,
mit denen sie ja ohnehin im Principe Ubereinstimmen. Ausserdem
werden sie vortheilhaft in gewissen Fechtlagen direct gegen die
feindliche Klinge gefiihrt.

Beide Hiebgattungen konnen wéhrend des vom Gegner be-
absichtigten Angriffes, indem sie seinem Hiebe zuvorkommen, oder
ohne dass man selbst getroffen wird, im Momente des feindlichen
Hiebes festen Fusses oder mit dem Ausfélle in Anwendung kommen.
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Vor- und Tempohiebe kénnen demnach nicht nur den Gegner
in der Ausflihrung seiner beabsichtigten Finten hindern, sie ver-
eiteln auch den wahren Hieb.

Vor- und Tempohiebe, die eine grosse Behendigkeit und
Précision, richtige Beurtheilung, sowie ein gelbtes Auge voraus-
setzen, kénnen nur von vollendeten Fechtern schulgerecht mit Er-
folg ausgefiihrt werden; sie verlangen ein genaues und richtiges
Einhalten des Tempos, durch dessen Verfehlen man leicht das
Opfer dieses Unternehmens werden kann.

Sie erfordern ein schnelles Erfassen der sich zum Vor- oder
Tempohiebe darbietenden Bldsse, und es muss Beschluss und Hand-
lung auf das allergenaueste in einem und demselben Momente ver-
einigt werden.

Méssigung und Ruhe, aber zugleich Entschlossenheit und
Raschheit im Handeln erfordert die Ausfiihrung der Vor- und
Tempohiebe.

In der Tliat beweist man durch einen wohl angebrachten und
ausgefihrten Vor- und Tempohieb seine Geschicklichkeit in Fih-
rung der Waffe, aber nichts beweist auch mehr den ganzlichen
Mangel an Beurtheilung und Kenntniss der Waffenfiihrung, sobald
man ohne jedes Verstdndniss und zur Unrechten Zeit diese Art
von Angriff ausfiihrt.

Vorhiebe mussen stets kurz, ohne Zaudern, mit besonderer
Schnelligkeit, nur aus dem Handgelenke ausgefuhrt und jede Weit-
laufigkeit, sowie Ubermdssige Kraftanstrengung hierbei vermieden
werden, denn hier, wo ,,Entschluss” und ,Handlung” in einem
Momente sich zusammendrangen, liegt nur im Erfolge die
eigene Sicherheit.

Wird der Angriffshieb des Gegners rasch und knapp gefihrt,
so muss der Vorhieb mit grésserer Kraft erfolgen und gleichzeitig
Parade sein. — Ist aber der Angriffshieb gross, so kommt man
mit einem kurzen und fliichtig gefiihrten Hiebe zuvor.

Vorhiebe lassen sich, da jeder Hieb in seiner Ausfihrung eine
Blosse bietet, auf jeden Hieb anwenden, doch darf man die eigene
Vorsicht nie ausser Acht lassen und sofort in die Deckung zurlck-
kehren, im Falle der Vorhieb misslungen und der Gegner in seinem
Angriffe weiter schreitet.
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Vorhiebe werden mit Vortlieil gegen Gegner, die forcirt, ohne
jedes Verstandniss mit vielen Finten oder mit grossen Bewegungen
vorgehen, oder aber bei Gegnern, die langsam fintiren und ihre
Attaque schleppend zur Ausfuihrung bringen, angewendet.

Gegen Naturalisten oder sogenannte Dreinhauer, die ihren
Vortheil nur in einem forcirten Angriffe suchen und durch ein
fortgesetztes Hauen ein ginstiges Resultat fiir sich herbeizufuhren
trachten, werden Vorhiebe mit grossem Vortheile angewendet. Es
ist beinahe das einzige Mittel, welches mit Erfolg gegen derartige
Gegner und ihre Manier anzugreifen, in Anwendung gebracht
werden kann.

Die Anwendung der Vor- und Tempohiebe als Bedrohung,
ohne den Gegner treffen zu wollen, nur in der Absicht ausgefiihrt,
um denselben in seinem Angriffe zu beunruhigen, ist vorzuziehen.

Ein im richtigen Tempo mit gehdriger Energie gefihrter Vor-
hieb, selbst wenn er nicht getroffen hat, wirkt mitunter nicht nur
gewissermassen moralisch auf den Gegner ein, er héalt denselben
gewiss einen Augenblick in der Attaque auf, da ei\ zur Parade
gezwungen wird.

Bei Ausfuhrung derartiger Vorhiebe muss man jedoch stets
auf seine Deckung und seinen Riickzug bedacht sein.

Vorhiebe konnen festen Fusses oder wahrend des Rickzuges
ausgefiihrt werden.

Festen Fusses wird der Vorhieb ausgefiihrt, wenn der Gegner
mit grossen Bewegungen aus der weiten in die mittlere Mensur
tritt, und wéhrend des Ruckzuges, wenn der Gegner unvorsichtig
oder durch schnelle und grosse Bewegungen die enge Mensur zu
gewinnen sucht.

Hat man einen vom Gegner gefiihrten Vorhieb parirt, so ist
dies der gunstigste Moment, seine Attaque fortzusetzen, nachdem
viele Fechter ihre ganze Kraft in ihren Vorhieb legen.

Tempohiebe werden gewdhnlich im letzten Momente des
feindlichen Hiebes gefiihrt.

In diesem Falle mussen sie derart zur Ausfihrung gelangen,
dass sie gleichzeitig den vom Gegner erfolgten Mithieb abfangen.

Befindet man sich einem Fechter gegentber, dessen Neigung
fir Anwendung von Vor- oder Tempohieben man kennt, so kann
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man denselben leicht durch Scheinangriffe oder durch absichtliche
Annahme der Bedingungen, die einen Vorhieb ermdglichen, zu den-
selben verleiten, um den Gegner im Momente der Ausfiihrung mit
einer Parade und einer schnellen, im richtigen Tempo gefiihrten,
auf diese Art verbereiteten Riposte zu (berraschen.

Diese Art zu fechten beweist Verstandniss und Ueberlegung,
wie Uberhaupt Vor- und Tempohiebe zu den schwierigsten, aber
gleichzeitig zu den schonsten und vortheilhaftesten Attaquen in
der Fechtkunst gezahlt werden kénnen; wer sich eine Fertigkeit
in denselben erworben hat, kann Anspruch auf den Namen eines
Fechters machen und sich getrost den besten Fechtern mit der
Ueberzeugung gegeniberstellen, denselben Stand halten zu
kdnnen.

Die Erfahrung lehrt, dass Anfanger meist in den Fehler
verfallen, dass sie ohne jede Kenntniss der Sache aufjede Attaque
mithauen, in der Idee, Vor- und Tempohiebe gefiihrt zu haben;
sie vernachlassigen hierbei die Parade und die Riposte und fiihren
dadurch Coups fourrés herbei. Anfénger lassen sich verleiten, auf
jede Attaque mitzuhauen, sobald sie zur Ueberzeligung kommen,
dass sie nicht mehr im Stande sind, dieselben zu pariren.

Sie fihren Vor- und Tempohiebe auf Kosten ihrer Parade
aus, ohne im mindesten auf ihren ungedeckten Riickzug und ohne
an das Unzukdmmliche, auf diese Art zu fechten, zu denken.

Durch dieses Verfahren werden die Principien der Feditkunst
beiseite gesetzt.

Die Schiler sollen bereits in das Assautfechten eingefihrt
sein, bevor man sie lehrt, Vor- oder Tempohiebe anzuwenden.

Die Art und Weise, sowie den Zeitpunkt beschreiben, in
welchem Vor- und Tempohiebe zur Ausfiihrung gelangen sollen,
lasst sich nur unvollkommen erfillen; es sind der Umstande zu
viele, die hier zu beriicksichtigen kommen.

Je nach dem Tempo und der Art des Angriffes, der Hoéhen-
lage der Hand, der momentanen Opposition, sowie der Schnelligkeit
in der Bewegung beim Gegner, sein eigenes Benehmen kunstgerecht
zu modificiren, bedingt ein gewisses feines ,,Fechtergefihl”, das
sich — die néthigen Anlagen hierzu voraussetzend — nur durch
ein emsiges Ueben in dieser Kunst einzustellen pflegt.
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Es bedarf bereits einer grossen Kunstfertigkeit und einer
ausserordentichen Geschwindigkeit und Sicherheit der Hand, um
Vor- und Tempohiebe mit Verstdndniss ausfiihren zu kdnnen.

Man beobachte stets den Grundsatz der Fechtkunst, dass gut
Pariren und Ripostiren zu den ersten Bedingungen gehort.

Attaquen.

Jede im Sinne eines Angriffes wirklich ausgefiihrte Bewegung
ist eine ,Attaque”.

Nachdem man sich, wie es bereits die Klugheit erfordert, in
der weiten Mensur engagirt, ist man genéthigt, sobald man zum
Angriffe schreiten will, durch das Vorgehen die Mensur zu gewinnen.

Ein Vorgehen ohne Finten soll nicht stattfinden.

Lasst schon eine jede Finte Vorhiebe seitens des Gegners
zu, so ist es einleuchtend, dass bei einem Vortreten ohne Finten
dem von uns nicht beschaftigten Gegner noch mehr Gelegenheit zu
Vorhieben geboten wird.

Die Attaque soll nicht ungestim, sondern mit Ueberlegung
erfolgen. Viele Fechter fihren die Attaque ohne jede Vorbereitung
und ohne bestimmten Grund aus; sie folgen einer sich mit der
Zeit von selbst ergebenden conventioneilen Manier. Man soll sich
von jeder Bewegung Rechenschaft zu geben wissen, warum und
zu welchem Zwecke dieselbe unternommen wurde, was man mit
derselben beabsichtigte, und muss bei deren Ausfiihrung stets
gewiss sein, dass man durch seine Finten im Stande sei, die feind-
liche Klinge aus der Bedrohungslinie zu bringen.

Die Attaquen werden in ,wahre” oder auf das ,Treffen”
berechnete und in ,falsche” oder ,Scheinattaquen” eingetheilt;
man kann auch dieselben nach der Art ihrer Ausfiihrung als leichte
und forcirte Attaquen bezeichnen.

Wenn man, wie es im Allgemeinen der Fall sein durfte, die
Fechtweise des Gegners nicht kennt, so soll man nie mit einer
auf das Treffen berechneten Attaque angreifen, sondern durch
Scheinattaquen das Gefecht einleiten. Bei Beginn eines Assaut ist
es von absoluter Wichtigkeit, ,,Scheinangriffe” auszufuhren.
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Die Scheinattaque ist die ergiebigste Quelle der Fechtkunst,
die Fechtweise des Gegners kennen zu lernen.

Durch Scheinattaquen versichert man sich, ob der Gegner
sich mehr auf die Parade oder Attaque verldsst, oh er Vor- oder
Tempohiebe fiihrt und worin seine eigentliche Starke besteht.

Zu den ,Scheinattaquen” kann man auch die sogenannten
»falschen” oder ,Scheintempos” zdhlen. Es sind Finten, welche
angewendet werden, um den Gegner entweder zu beunruhigen, ihn
zu unregelmassigen, fur ihn geféhrliche Bewegungen zu vermdgen
oder hauptsachlich ihn zu Vorhieben zu verleiten.

Die ,,falschen Tempos” sind verstellte Bewegungen irgend eines
Hiebes, die gleich den Scheinattaquen den Zweck haben, die Fecht-
weise des Gegners zu erforschen, aber hauptsdchlich uns zu ver-
sichern, ob der Gegner Vorhiebe fiihrt oder auf unsere Attaque
gleichzeitig mithaut.

Es giebt Fechter, die auf alle Finten, ja selbst auf die kleinste
Bewegung, die man ausfihrt, mithauen. Sobald man im geringsten
diese Absicht bemerkt, 1asst man seiner Attaque das -,,falsche Tempo”
vorangehen, indem man sich im Vorhinein bereit hélt, den Vorhieb
zu pariren und zu ripostiren, um auf diese Weise dem Doppelhiebe
— Coup fourre — auszuweichen.

Die Attaque kann entweder aus der Garde stehenden Fusses,
oder wéhrend des Avancirens erfolgen.

Der Angriff soll stets durch eine einfache Attaque eingeleitet
werden, und auch wahrend des Gefechtes soll man selten zu com-
plicirten Attaquen schreiten. Hat man die Fechtweise des Gegners
kennen gelernt, so kann man seiner Attaque freien Lauf lassen,
ohne beflrchten zu missen, in eine missliche Lage zu kommen.

Sobald der Gegner nicht zum Angriffe schreitet, muss man ihn
hierzu zu verleiten suchen, ndéthigenfalls ihn zur Entfaltung seiner
Krafte zwingen. Am besten geschieht dies durch Scheinattaquen.

Tritt der Gegner in Folge unserer Attaque den Eiickzug an,
so muss man wohl (berlegen, ob derselbe durch unseren Angriff
erzwungen oder ob der Kuckzug nicht freiwillig angetreten wurde,
um uns zu einem uniberlegten Angriffe zu verleiten.

Hat man es mit Gegnern zu thun, die die Manier besitzen,
auf jede Attaque mitzuhauen, so ist die Scheinattaque und das
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falsche oder Scheintempo das einzige Mittel, um den gleichzeitig
gefuhrten Hieben Stand halten zu kdnnen und den Gegner mit einer
Riposte zu Uberraschen.

Es ist unerldsslich, dass die Schiler stets auf die Gefahr der
Vor- und Tempohiebe aufmerksam gemacht werden. — Es ist
Aufgabe des Lehrers, den Schuler vor den ohne alle Regeln aus-
gefiihrten Vor- und Tempohieben zu warnen, sowie demselben die
Ueberzeugung zu verschaffen suchen, dass man durch die Anwen-
dung von Scheinattaquen in die Lage gesetzt wird, dieselben
pariren zu koénnen und einem Coup fourré auszuweichen.

Jeder zur Ausfuhrung gebrachte Gang, jede Attaque muss
rein und correct durchgefuhrt werden, wie Uberhaupt das Assaut
einen logischen Gedankengang aufweisen.

Ein Haupterforderniss beim Ergreifen der Offensive ist die
eigene Sicherheit, daher muss bei allen Bewegungen die gehérige
Deckung beobachtet werden.

Ein Grundsatz fur die Vertheidigung ist, sich nie passiv zu
verhalten, sondern den Gegner stets derart zu beschéftigen trachten,
dass er gezwungen wird, seine Krafte zu entfalten, um dann selbst
nach abgewehrter Attaque im richtigen Momente zum festen An-
griffe Gbergehen zu kénnen.

Der gunstigste Moment zur Attaque ist jener, in welchem der
Gegner selbst zum Angriffe zu schreiten beabsichtigt.

Eine oftere Veranderung der Angriffsweise ist unumganglich
nothwendig, nur Fechter von wenig geistiger Begabung werden
bei ihren Attaquen ein mechanisches Einerlei herbeifuihren.

Dass man seine Angriffe stets nach der Fechtweise des Gegners
zu richten hat, ist selbstverstéandlich, denn das Verhalten des
Gegners bei einer Attaque und die eigene wahrend dieser Finten-
bewegung eingenommene Faustlage bestimmen im Allgemeinen,
welche weitere Finte oder welchen wirklichen Hieb man zur Aus-
fihrung bringen soll.

Bei Besprechung des Hiebes wurde bereits erwéhnt, dass
auch der Arm und die Hand den Angriffen ausgesetzt sind.

Nachdem in vielen Féllen der Arm leichter als der Koérper
zu erreichen ist, so kann man, sobald sich die Gelegenheit hierzu
bietet, seinen Angriff nach dem Arme des Gegners richten, und
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wird dies namentlich bei der Riposte leichter der Fall sein, da
bei einer vom Gegner ausgefiihrten Attaque dessen Arm mehr im
Bereiche des Hiebes als der Korper liegen wird.

Ueber das Verhalten gegen stark anriickende Gegner und
Naturalisten, sowie gegen jene Gegner, die ihre Klinge bestandig
entziehen, wird in einem speciellen Artikel, sowie bei Besprechung
des Assaut noch weiters die Rede sein.

Moulinets.

»Moulinets” oder ,S&belschwingungen” sind fortgesetzte,
kraftig und zugférmig mit der wahren oder mit der Rickenschneide
gefiihrte Hiebe, welche als VVorbereitungsibung fiir die Hiebfiihrung
dienen, nebstbei auch die Bestimmung haben, dem Arme Kraft und
Ausdauer und dem Handgelenke die nothige Geschmeidigkeit zu
verleihen.

Man unterscheidet ,,einfache” und ,,Doppelmoulinets”.

Einfache, auch ,Halbmoulinets” genannt, bestehen aus ein-
fachen Schwingungen, die entweder an der inneren oder dusseren
Seite ausgefiihrt werden.

Unter ,,Doppelmoulinets” versteht man die Verbindung zweier
einfacher Schwingungen, und zwar einer inneren mit einer ausseren
Schwingung, und umgekehrt. Sie sind wegen ihrer verschieden-
artigen Bewegung und der hierdurch nothwendigen Drehung des
Handgelenkes als Uebung fir dessen Ausbildung sehr vor-
theilhaft.

Einfache Moulinets sind:

Prime-,

Seconde-,

Tierce- und

Quartemoulinets.

Moulinets werden festen Fusses ohne Ausfall gelbt.

Die Hiebe kdnnen auf Commando einzeln und nach erlangter
Fertigkeit zusammen verbunden ausgefuhrt werden.

Nach beendeter Schwingung wird die vor Beginn des Moulinets
innegehabte Position eingenommen.
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Das Primemoulinet kann entweder ein ,,dusseres” oderein
»~inneres” sein, je nachdem eine innere oder &ussere Schwingung
ausgefihrt wird.

Das Quartemolinet kann mit der wahren oder mit der
Ruckenschneide erfolgen. Im letzteren Falle fuhrt man die Quarte-
hiebe horizontal oder von unten nach aufwarts als ,,unteres Riicken-
Quartemoulinet”.

Doppelmoulinets, auch ,Wechselschwingungen”, konnen auf
die mannigfachste Art zusammengestellt werden.

Die gewohnlichsten sind:

Primemoulinet (innere und &ussere Schwingung),

Seconde-Quartemoulinet,

Doppel-Quartemoulinet,

Quarte-Tiercemoulinet,

Doppel-Tiercemoulinet.

Primemoulinet. Dasselbe besteht aus einer fortgesetzten
inneren und dusseren Primeschwingung.

Seconde-Quartemoulinet. Bei diesem Moulinet kann der
Quartehieb mit der wahren oder mit der Rickenschneide gefuhrt
werden.

Doppel-Quartemoulinet. Der erste Quartehieb kann mit
der wahren Schneide, der zweite mit der Rickenschneide, oder es
kénnen beide Quartehiebe mit der Rickenschneide, der erste hori-
zontal und der zweite von unten nach aufwdrts gefiihrt werden.

Quarte-Tiercemoulinet. Der Quartehieb wird mit der
wahren oder mit der Rlckenschneide und der Tiercehieb an der
Aussenseite nach abwarts geflhrt.

Doppel-Tiercemoulinet. Dasselbe besteht aus miteinander
verbundenen, an der Aussenseite nach abwaérts gefuihrten Tiercehieben.

Die ersten drei Moulinets kénnen ohne Unterbrechung der
einzelnen Hiebe fortgesetzt werden.

Bei Uebung der Moulinets ist hauptsachlich darauf zu sehen,
dass die Hiebe mit gestrecktem Arme und bloss aus dem Hand-
gelenke erfolgen; die Stellung des Korpers, sowie des Armes darf
nicht verloren gehen, und missen die Hiebe stets in der Hieb-
ebene mit der Schéarfe oder der Rickenschneide und nie mit der
Flache der Klinge geflhrt werden.
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Bei Besprechung ,,Ueber die Ertlieilung des Unterrichtes”
wird noch Uber die Uebung der Moulinets weiters die Rede sein.

Eine der vorziglichsten und besten Uebungen fiir die Aus-
bildung des Handgelenkes ist der sogenannte ,,Kreuzhieb”.

Er besteht aus ,vier” Hieben, und zwar Quarte-, Tierce-
Seconde- und Tiercehieb.

Der letzte Hieb kann auch als Primehieb nach dem Kopfe
gefiihrt werden, doch ziehen wir den Tiercehieb vor, nachdem der
Arm bei allen vier Hieben in derselben Hieblage bleibt, auch der
Tiercehieb kirzer und knapper ohne Ausfall gefiihrt werden kann.

Der Kreuzhieb erfolgt aus dem Engagement der Tierce.

Nachdem die Hiebe keine Finten sind und bloss zur Uebung
des Handgelenkes dienen, so werden dieselben alle ausgehauen und
nicht fintirt. Die Hiebe werden kurz, knapp, mit massig gebogenem
Arm aus dem Handgelenke mit der wahren Schneide ausgefihrt.

Der Kreuzhieb wird von beiden Gegnern abwechselnd ge-
schlagen, so dass der parirende Gegner nach der letzten Tierce-
parade sofort zur Ausfihrung desselben schreitet.

Derartige &hnliche Uebungen kann der Lehrer leicht zu-
sammenstellen.

Kein Schiler soll diese Uebungen ausser Acht lassen. Die-
selben sind fur die Ausbildung des Handgelenkes, sowie zur Kré&f-
tigung des Armes unerldsslich.

Nach erlangter Fertigkeit in dieser Art von Uebungen werden
die weiteren Hiebverbindungen keine wesentlichen Schwierigkeiten
mehr bieten.

Ueber das Manchettefechten.

Das ,,Manchettiren”, eine Lieblingsibung der meisten Fechter,
ist im Grunde genommen nur eine Spielerei mit dem Sé&bel, durch
welche man allerdings bei regelrechter Durchfihrung den Blick
scharfen und das Handgelenk in Ausfiuihrung schneller Hiebe ge-
schmeidig machen kann, aber die Vortheile, die dasselbe bietet,
werden durch die Art und Weise wie das Manchettefechten be-
trieben wird, vielfach tberwogen.

Beim Manchettefechten wird nur nach der Hand und dem
Arme gehauen.

Herg ae 11, Die Feclitkunat. Il. Auflage- 22
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Die beiden Fechter nehmen die néthige Mensur, und es ist
beiderseits jedes Verlassen derselben, sowie ein Ausfall verboten.

Der Ausfall verstdsst nicht nur gegen die Regel, es kann sich
auch ereignen, dass ein gegen die Hand gerichteter Hieb bei einem
unerwarteten Ausfélle des Gegners leicht dessen Kopf oder Gesicht
treffen kann.

Nachdem beim ,,Manchettiren” weder avancirt, noch ausgefallen
werden darf, so wird von vielen Manchettefechtern der feindliche
Hieb gar nicht parirt, sondern sie entziehen sich desselben durch
ein Ausweichen, sei es durch Hebung oder Senkung des Armes,
oder durch ein Anziehen der Hand.

Ihre ganze Geschicklichkeit besteht in einem schnellen Ent-
fernen der Hand. Sie wehren durch ein negatives Pariren die gegen
die Hand oder den Arm gerichteten Hiebe ab, die sie unzweifelhaft
erhalten wirden, sobald sie sich auf eine regelrechte Parade ver-
lassen wirden.

In dem bestadndigen Ausweichen liegt der grosse Fehler des
Manchettefechtens, der sich im Assaut und im Ernstkampfe auf
das eclatanteste zeigt.

Nachdem beim Assaut das Ausweichen der Hand wenig nitzt,
so gerathen die an diese Weise gewdhnten Fechter in unvermeid-
liche Gefahr, indem sie an eine feste Parade nicht gewdhnt sind.
Derartige Fechter bleiben auch einem festen Angriffe gegeniiber
ihrer Gewohnheit treu, durch ein Entziehen der Klinge oder durch
ein geschicktes Ausweichen mit dem Kdérper dem feindlichen Hiebe
entgehen zu wollen.

Abgesehen von diesem grossen Nachtheile, verlassen die
meisten Fechter beim Manchettefechten unbekimmert die Linie,
nachdem auf eine Deckung des Kopfes oder des Oberkdrpers keine
Ricksicht genommen zu werden braucht, und wird sich diese Uble
Gewohnheit beim Assaut schwer ablegen lassen.

Will man dennoch das Manchettefechten Uben, so halte man
den Arm massig gebogen, die Hand vor der rechten Brustseite in
der Position der Tierce, trachte, alle Hiebe in den gegebenen Regeln
zu pariren, vermeide grundsatzlich das Ausweichen mit der Hand,
fuhre Vor- und Tempohiebe, sowie schnelle Riposten nach der
Parade aus, vermeide alle schweren, mit grossen Bewegungen
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begleiteten Hiebe, sowie alles Dreinschlagen, fihre vielmehr alle
Hiebe leicht und kurz aus dem Handgelenke, um auf diese Art
einen Nutzen fir die Klingenfihrung zu erzielen.

Alle Manchettefechter sollen stets berticksichtigen, dass das
Assaut als das wahre Bild des Zweikampfes die einzige Gelegenheit
bietet, sich zu einem gediegenen Fechter heranzubilden, da in
diesem nur die einzige Moglichkeit liegt, das in der Schule Gelernte
in seinem vollen Umfange anzuwenden.

22*



SCHULE.")

1 Lection.

,»KoOrperbewegungen”.

Die Schiler treten ohne Waffe in der Hand, wie es bei der
Garde beschrieben, an. Die Hande werden in den Hiften fest-
gestemmt und dem Lehrer wird das strengste Profil gezeigt.

Commando :

Tiefe Balance!?

En Garde!

Appell!

Auf!3 Auf das Commando ,,Auf!” wird ein Doppelappell
gegeben, der rechte Fuss an den linken angezogen
und die urspringliche Stellung eingenommen.

Erklarung der Begriffe: Mensur, Marchez, Rompez des halben
und ganzen Ausfalles.

Commando:

En Garde!

Marchez !

Appell !

Rompez!

Halber Ausfall!

En Garde! Die Garde wird mit einem einfachen Appell
genommen.

# Die Schule ist ausfuhrlich in meinem Werke: Unterricht im Sabelfechten
(A. Hartleben’s Verlag, 1885) behandelt.

2 Das franzosische Commando lautet: Fléchisez!

3 Das franzosische Commando lautet: Rassemblez en arriere! Wird jedoch

nach vorhergehendem Doppelappell der linke Fuss an den rechten angezogen, um
die ursprungliche Stellung einzunehmen, so lautet das Commando: Rassemblez en avant!
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Halber Ausfall!

Ausfall!) Aus der Stellung des halben Ausfalles wird der
ganze vollzogen.

En Garde!

Marchez-Forcé! En Garde!

Rompez-Forcé! En Garde!

Aufl

Ausfall! Aus der Antrittsstellung kann gleichfalls der Ausfall
ausgefuhrt werden und kommt diese Art des Aus-
falles beim Nehmen der Mensur in Anwendung.

En Garde!

Coup d’arrét!? Der Ausfall nach rickwaérts.

En Garde!

Ausfall!

Reprise! Das Zurlckziehen des Korpers aus dem Ausfélle,
bei Vornahme der Reprisestosse.

Ausfalll En Garde! Um aus der Reprisestellung in die
Garde treten zu konnen, muss der Ausfall vollzogen
werden. In der Reprisestellung halt der Schiiler so
lange aus, bis der Lehrer den Ausfall commandirt.

Ausfall!

Aufl3 In der Ausfallstellung kann gleichfalls das Commando
,»AUf!” erfolgen. Der Schiler nimmt die Garde mit
einem einfachen Appell und zieht ohne jeden weiteren
Appell den rechten Fuss an den linken an.

Sammtliche Bewegungen konnen nach Belieben des Lehrers
wiederholt werden.¥

% Das franzésische Commando lautet: Fendez-vous!

2 Das franzosische Commando lautet auch: Echappez en arriére! oder kurz
,.Echappez!”

3 Das franzosische Commando lautet: Relevez-vous!
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2. Lection.

»Haltung des Sabels, Positionen.”
Erklarung der ,,Haltung des Sabels”.

Klingen vor! Auf dieses Aviso wird die bewaifnete Hand
in der Hohe und Richtung der beiden Schultern
vorgestreckt, so dass Arm und Klinge in einer
Geraden liegen und die Spitze nach dem Gegner
gehalten wird. Die Hand ist derart gedreht, dass
der Daumen nach abwarts und die Schneide der
Klinge nach aufwarts zu liegen kommen.

Aus dieser Antrittsstellung wird die
En Garde! mit einer einwadrtigen Schwingung genommen.
Erklarung der Begriffe: Hotion, Opposition, Starke und
Schwéche der Klinge, Schneide und Riickenschneide, Position und
Paraden.
Commando:

Klingen vor!

En Garde! (Hochtierce.)

Position der Quarte 1!

Position der Tierce 1!

Position der Seconde 1!

Position der Prime 1!

Position der Tiefprime 1!

Position der Quarte 1!

Position der Tierce 1! Die betreffenden Positionen werden
mit einem einfachen Appell begleitet.

Rompez, Position der Quarte 1!

Rompez, Position der Tierce 1!

Rompez, Position der Seconde 1!

Rompez, Position der Prime 1!

Rompez, Position der Tiefprime 1!

Rompez, Position der Quarte 1!

Rompez, Position der Tierce 1!

Ausfall 1! Position der Quarte 2!

Ausfall 1! Position der Tierce 2! u. s. w.
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3. Lection.

,Einfache Hiebe, Lufthiebe.”

Damit der Schiler lernt, einerseits den Hieb aus dem Hand-
gelenke zu fuhren, andererseits das Verhauen zu vermeiden, ist es
von Anfang vortheihaft, die Hiebe ohne Gegner ausfuhren zu lassen.

Die Schiiler werden zu diesem Behufe in eine Front gestellt.
Zur Ausfiihrung dieser Hiebe, beziehungsweise Lection kann man
sich des Avisos oder des Ausdruckes ,,Lufthiebe” bedienen.

Bei sammtlichen nachfolgenden Hieben wird auf das Commando
17 ausgefallen, wahrend die betreffenden Positionen, wobei in die
Garde zuriickzutreten ist, auf das Commando ,,2” erfolgen.

Commando:

Klingen vor!

En Garde! Position ,,Hochtierce!”
Lufthiebe:

Quartehieb 1!

Tierceposition 2!

Gesichtshieb links 1! (Hochquarte.)

Tierceposition 2!
Brusthieb 1!

Primeposition 2!

Kopfhieb 1!

Primeposition 2!

Hochtiercehieb 1!

Quarteposition 2!

Tiercehieb 1!

Quarteposition 2!

Secondehieb 1!

Tierceposition 2!

Flankenhieb 1!

Primeposition 2!
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4. Lection.
»Engagement.”

»Einfache Hiebe und Riposten.” Mit Gegenseitigkeit.
Das Engagement erfolgt in der weiten Mensur; die Klingen
kreuzen sich demnach an der Schwache.
Nachdem diese, sowie die folgenden Schulen ,en colonne”
gefochten werden, so treten die Schiler in zwei Fronten an.
Wir bezeichnen die eine Colonne mit ,,1”, die andere mit ,,2”.
Die mit ,1” bezeichnete Colonne, die offensive, beginnt den
Angriff, die Hiebe, wahrend die mit ,,2” bezeichnete, die defensive
Colonne, nach abgewahrtem Angriff die ,,Riposte” fuhrt.
Sammtliche Hiebe werden mit den Ausfall ausgefiihrt, wéhrend
zur Vornahme der Paraden in die Garde zurlickzutreten ist.
Das Commando soll als Aviso dienen und wird der Hieb auf
das stdarker zu betonende ,,1” oder ,,2” ausgefihrt.
Commando:
Klingen vor!
En Garde!
Engagement Hochtierce!
Quartehieb 1!
Tiercehieb 2!
Hochquarte 1! (Gesichtshieb links.) Wird vom Gegner mit
Quarte parirt; der feindliche Hieb fallt gegen die
Mitte der Klinge.
Tiercehieb 2!
Brusthieb 1! Wird mit Tiefprime parirt.
Brusthieb 2! Wird mit Tiefprime parirt.
Kopfhieb 1!
Kopfhieb 2!
Hochtiercehieb 1! Wird nach der Schulter gefuhrt.

uartehieb 2!
iercehieb 1! | Wird nach der Hand oder dem Arme gefiihrt.

Quartehieb 2!

Secondehieb 1! Wird tber die feindliche Klingenspitze gefihrt.
Tiercehieb 2!

Flankenhieb 1! Wird mit Seconde parirt.

Tiercehieb 2!
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Kopfhieb 1!

Kopfhieb 2!

En Garde! Nehmen beide Gegner mit Appell das Engagement
der Hochtierce an.

Das vorstehende Commando ist, wie bereits erwahnt, fiir den
Unterricht ,,en colonne” bestimmt.

Wird die Schule einem einzelnen Schiiler ertheilt, so wird
nicht vom Lehrer, der in diesem Falle die defensive Colonne
ersetzt, der zu erfolgende Hieb, sondern die vom Schiiler zu
nehmende Position, beziehungsweise Parade commandirt.

Das Commando wirde dann beispielsweise folgend lauten:

En Garde!

Quartehieb!

Tierceparade! Der Lehrer fuhrt den Tiercehieb.
Hochquarte!

Tieftierce! (Parade.) Der Lehrer fihrt den Tiercehieb.
Brusthieb!

Primeparade! Der Lehrer fiihrt den Kopfhieb.
Kopfhieb!

Primeparade! u. s. w.
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5. Lection.

Gelenksibungen. ,,Einfache Moulinets.”
Salut! ¥
Die Hiebe werden auf Commando, entweder ,,einzeln” oder als
Moulinet ,fortgesetzt”, ausgefihrt.
Commando:
En Garde!
Tierceposition!
Quartehieb! Mit dem Ricken, einzeln auf Commando ohne
Ausfall ausgefiihrt 1!
Quartemoulineth
En Garde!
Tiercehieb! einzeln 1!
Tiercemoulinet!
En Garde!
Secondehieb! einzeln 1!
Secondemoulinet!
En Garde!
»Doppelmoulinets.”
Commando:
Primemoulinet! (ein- und auswarts.)
Seconde- und Quartemoulinet!
Doppel-Quartemoulinet!
Quarte- und Tiercemoulinet!
Kreuzhieb: Quarte-, Tierce-, Seconde- und Tiercehieb!
(fortgesetzt.)
Salut!

) Man beobachtet leider haufig, dass die durch das Salut zum Ausdruck
gebrachte schuldige Ehrenbezeugung wenig gelibt wird.
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6. Lection.
,,Stosse.”
Commando:

Salut!

En Garde!

Engagement ,,Hochtierce”!

Primestoss 1! Wird unterhalb des Armes vom Gegner gegen
dessen innere Seite gefiihrt; derselbe wird mit ,, Tief-
prime” parirt.

Kopfhieb 2!

Primestoss 1! Erfolgt an der inneren Seite; derselbe wird
vom Gegner mit ,,Quarte” parirt.

Tiercehieb 2!

Tiercestoss 1! Wird mit ,,Hochtierce” parirt.

Flankenhieb 2!

Quartestoss 1! Um aus der Position derSeconde den Quarte-
stoss ausfuhren zu konnen, wird die Hand, ohne
die feindliche Klinge zu verlassen, in die Position
der Quarte gewendet. Der Stoss erfolgt an der
Klinge in die innere Seite. Parirt wird der Stoss
mit Cedirung in Quarte.

Tiercehieb 2!

Secondestoss 1! Wird mit ,,Seconde” parirt.

Kopfhieb 2!

En Garde!

Aufl!

Salut!
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7. Lection.
,,Finten.”

Commando:

Salut!

En Garde! Engagement ,,Hochtierce!”

Flank- und Kopfhieb 1!

Kopfhieb 2!

Quarte- und Tiercehieb 1! Beide Hiebe werden uber die
feindliche Klingenspitze gefihrt.

Kopfhieb 2!

Hochquarte 1!

Tiercehieb 2!

Brust- und Flankhieb 1!

Kopfhieb 2!

Flank-, Kopf- und Brusthieb 1! Wird mit Seconde, Prime
und Tiefprime parirt.

Kopfhieb 2!

Primestoss 1!

Tiercehieb 2!

Flank-, Kopf- und Flankhieb 1!

Quartestoss 2! Wird mit Cedirung in Quarte parirt.

Rechts-Gesichtshieb 1! Wird unterhalb der feindlichen Klinge
gefiihrt.

Brusthieb 2!

Hochquarte 1!

Tiercehieb 2!

Brust-, Flank- und Kopfhieb 1!

Kopfhieb 2!

Hochquarte (Gesichtshieb links) 1!

Tiercehieb 2!

Kopfhieb 1!

Kopfhieb 2!

En Garde!

Aufl

Salut!
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8. Lection.
,,Battements.”

Commando:
Salut!
En Garde! Engagement ,Hochtierce”!
Tierce-Battement und Tiercehieb 1!
Tiercehieb 2!
Tierce-Battement, Quartellieb 1!
Tiercehieb 2!
Tierce-Battement,”Flank- und Kopfhieb 1!
Tiercehieb 2!
Tierce-Battement, Quartehieb mit der Ruckenschneide 1!
Tiercehieb 2!
Quarte-Battement, Ricken-Quartehieb 1!
Tiercehieb 2!
Quarte-Battement, Hochtierce und Brusthieb 1!
Tiercehieb 2! .
Quartefinte, Quarte-Battement, Quartehieb! 1!
Tiercehieb 2!
Quartefinte, Quarte-Battement, Tiercehieb 1!
Tiercehieb 2!
Quartefinte, Tierce-Battement, Tiercehieb 1!
Tiercehieb 2!
En Garde!
Aufl
Salut!
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9. Lection.
»Attaquen.”

Commando: )
Salut!
En Garde! Engagement ,,Hochtierce”!
j Brust- und Elankhieb 1, Kopfriposte 2, Kopfriposte 1.

a » » 2, ; 1j « 2
A i Brust-, Flank- und Kopfkiebl, Kopfriposte 2, Kopfriposte 1
W\ x \ » » n X « )139 >
X i Flank-,Kopf-, Flankhieb 1,Tierce-Seconderip. 2, Kopfrip. 1
IN- ly n n n 2 n >]<'> '3
N i Secondestoss, Kopfhieb 1, Kopfriposte 2, Kopfriposte 1
o . . 2, n 1, 2.
” [Secondestoss, Kopf-,Flankhieb 1, Kopfriposte 2, Kopfrip. 1
IN 1[ .n n » “ 2 n ;L> ;
Nr 6 iSecondestoss, Tierce-, Secondehiebl, Kopfrip.2, Kopfrip. 1
n n w 2, ” 1, ” 2.
" (Rechts forcé,? Gesichtshieb links 1, Kopfriposte 2, Kopfrip. 1
. . . ) . 2, » Xl . 2.
8 [Rechts forcé, Flank- und Kopfhieb 1,1 Riposten:
"\ Y » n » " 2,| Kopfhiebe.
En Garde!
Salut!

Bei der ,,Attaque”:
Nr. 1L Wird mit Tiefprime opponirt und mit Seconde parirt.

Nr. 2., Tiefprime und Seconde opponirt und mitPrime parirt.
Nr. 3., Seconde und Prime opponirt und mit Seconde parirt.
Nr. 4., Seconde opponirt und mit Prime parirt.

Nr. 5., Seconde und Prime opponirt und mit Seconde parirt.
Nr. 6. Seconde und Tierce opponirt und mit Seconde parirt.
Nr. 7. Hochtierce opponirt und mit Tiefprime parirt.
Nr. 8 Hochtierce und Seconde opponirt und mit Prime

parirt.

* Dem Commando kann das Aviso ,,Attaque” vorangehen.
2) Rechts forcé ist gleichbedeutend mit ,,Tiercestoss”.
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10. Lection.
Attaquen: ,,Battements”.
Commando:
Salut!

En Garde! Engagement , Tierce mit vorgestreckter Klinge”,
f Tierce-Battement, Flank- und Kopfhieb 1 Q

Nr.
N Tierce-Battement, Quarte- und Tiercehieb 1
NI N i Quarte-Battement, Tierce- und Gesichtshieb links 1
. | D] i} n n 1) 1 2.
NI J Quarte-Battement, Seconde- und Kopfhieb (1)
Engagement en ,,Seconde”!
N (Désarmez und Kopfhieb 1.
\ . " . 2.
Engagement en ,,Seconde”!
NI 6. | Désarmez, Kopf- und Flankhieb 1
{ » n « » e
Engagement ,,Hochtierce”!
N { Secondestoss, Désarmez und Kopfhieb 1.
n n » n
NI 8_{Secondestoss, Désarmez, Kopf- und Flankhieb 1
En Garde!

Salut!
Bei der Attaque:
Nr. 1. Ist mit Tierce und Seconde zu opponiren und mit Prime zu
pariren.
Nr. 2. Ist mit Tierce und Quarte zu opponiren und mit Tierce zu
pariren.

") Ebenso wie in der vorhergehenden Lection hat in Hinkunft nach allen
durchgefiihrten Attaquen sowohl der defensive als oifensive Gegner mit Kopfhieben
zu ripostiren, wovon ein- fur allemal Erwahnung gethan wird.
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Nr.

Nr.

Nr.
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. Ist mit Quarte und Tierce zu opponiren und mit Prime zu

pariren.

. Ist mit Quarte und Seconde zu opponiren und mit Prime

zu pariren.

. Die Attaque erfolgt aus dem Engagement der Seconde. Dem

Oifensivegegner wird Gelegenheit zur Ausflihrung des D és-
armement gegeben und wird derKopfhieb mit Prime parirt.

. Die Attaque erfolgt gleichfalls aus dem Engagement der

Seconde und hat der Defensivefechter dem Désarmement
nicht auszuweichen. Der Kopffinte wird mit Prime opponirt
und der Flankenhieb mit Seconde parirt.

. In dem Momente, wo der Defensivegegner derSecondefinte

mit Seconde opponirt, wird vom Offensivefechter das Dés-
armement ausgefiihrt. Der Kopfhieb wird mit Prime parirt.

. Die Attaque wird auf gleiche Weise wie die vorhergehende

ausgefihrt. Der Kopffinte wird mit Prime opponirt und der
Flankenhieb mit Seconde parirt.
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11. Lection.
Attaquen: Doppelprime, Hiebe und Paraden.
Salut!
En Garde!
i Flank-, Kopf- und Brusthieb 1.
Nr.
(n » » « 2
IFlank-, Kopf- und Gesichtshieb links 1.
Nr. 2.\ 9
Secondestoss, zwei Gesichtshiebe links 1.
Nr. 3. Lo
NI 4 fRechts force, Kopf- und Brusthieb 1.
r. 4. N D 9 3 ”
Rechts forcé, zwei Gesichtshiebe links 1.
Nr. 5. ) 2
En Garde!
Salut!

Anmerkungen zu den Attaquen:

Nr. 1. Ist mit Seconde und Prime zu opponiren und mit Tiefprime
Zu pariren.

Nr. 2. Ist mit Seconde und Prime zu opponiren und mit Tiefprime
zu pariren.

Nr. 3. Ist mit Seconde und Prime zu opponiren und mit Tiefprime
Zu pariren.

Nr. 4. Ist mit Hochtierce und Prime zu opponiren und mit Tief-
prime zu pariren.

Nr. 5. Ist mit Hochtierce und Prime zu opponiren und mit Tief-
prime zu pariren.

Her gseil, Die Fechtkunst. Il. Auflage. 23
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12. Lection.

Attaquen gegen ,Quartefechter” oder gegen eine defensive
Garde. ¥

Quarte passé-Hiebe.
Commando:

Salut!
En Garde! Engagement ,Hoclitierce”.
1 I Quarte passé-, Tierce- und Quartehieb 1

» n n » 3
f Quarte passé-, Tierce- und Gesichtshieb links 1
Nr. 2. . , 3 ) 2
N 3 ( Quarte passé-, Kopf- und Flankhieb 1
T n n » )] [ *o
Nr. 4 | Quarte passé-, Flank- und Kopfhieb 1.
» i » n > 2.

* Wir bezeichnen jene rechter, welche mit Vorliebe die inneren Hiebe mit
Quarte abwehren, als ,,Quartefechter”.

Im Allgemeinen liegt in diesem Verfahren die eminente Gefahr, zu grossen
Bewegungen verleitet zu werden, die der Gegner leicht zu seinem Vortheile aus-
nitzen kann.

Eine andere Gattung Fechter besitzt die Eigentliimlichkeit, mit Vorliebe eine
abwartende Stellung (Defensivegarde) gegen die Finten, welche den gegnerischen
Angriff einleiten, einzunehmen.

Diese Vertheidigungsweise entspringt entweder einer ruhigen Beurtheilung des
Angriffes und beweist bei richtigem Auffassen des gegnerischen Endhiebes, um im
entscheidenden Momente Parade und Riposte oder VVor- und Tempohiebe auszufiihren,
ein sicheres Auge, verlangt aber auch viel Routine.

Entgegen diesen verfallen Anfanger haufig in ein passives Verhalten, indem
sie in stetem Zuricktreten und hinter der actionslos vorgehaltenen Klinge einen
Schutz zu finden glauben.

Wahrend 'durch die Quarte passé-Hiebe der Angriff gegen die Hand des
Gegners gerichtet erscheint, wird bei Anwendung von Brustpassé-Hieben der Kérper
des Gegners bedroht.

Es besteht demnach zwischen den beiden Angriffen nur eine Mensurverschie-
denheit.

Tierce- und Secondehiebe kénnen nur dann passé gefiihrt werden, wenn der
Gegner eine abwartende Defensivegarde einnimmt, welche durch ihre Form die
Fihrung eines derartigen Hiebes zulasst.
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Brustpassé-Hiebe.
{Brustpassé-, Kopf- und Brusthieb 1
9

n n

Nr. 6. (Brustpassé-, Fla7r]1k- und Kopfhieb %
I .
; ERechts forcé, Brustpassé- und Kopfhieb 21

Nr
NI 8 (Rechts forcé, Brustpassé- und Flankhieb 1
S it » 2
Tierce passé-Hiebe.
i Tierce passé-, Tierce- und Gesichtshieb links L
Nr. 9. 9
y ® » « n m «
NF. 1 ( Tierce passé-, Flank- und Kopfhieb 1
r. 0.( \ 5 I ) . 2
NI 11.{Rechts forcé, Tierce passe-" und Tiercehieb 1

n » » » [ »

12 (Rechts forcé, Tierce passé- und Secondehieb 1

I » le » » n »

Nr

Seconde passé-Hiebe.
13 ( Seconde passé-, Flank- und  Kopfhieb 1

( » » n n » 2

Nr. 14 ( Seconde passé-, Gesichtshieb rechts und Brusthieb 1

Nr

2.

n n n n n n
. (Seconde passé-, Tierce passé- und Tiercehieb 1
JM:7o. ) o

51 » JP 15 » w
(Rechts forcé, Seconde passé- und Tiercehieb 1.
Nr. 16.
I n n n n » » e
En Garde!
Salut!

Anmerkungen zu den Attaquen:

Nr. 1 Vorausgesetzt, dass der Defensivefechter, der uber die feind-
liche Klingenspitze erfolgten Quarfitente mit Quarte
opponirt oder in der Position der Hochtierce als Defensiv-
garde abwartet, wird die Quartefinte unterhalb der Hand
des Gegners mit der Rickenschneide passé gefiihrt.

23*
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Nr.
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11.
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13.
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Der Tiercefinte wird mit Tierce opponirt, der Quarte-
hieb am zweckmaéssigsten mit Prime parirt.

Ist eine Variation der Attaquen Nr. 1.

Nach erfolgtem Quarte passd-Hiebe wird der Kopfhieb von
der Aussenseite in Form eines Stosses fintirt.

Ist mit Quarte, eventuell mit Defensivegarde inHochtierce
und Seconde zu opponiren und mit Prime zu pariren.

Ist mit Quarte und Hochtierce zu opponiren und mit Seconde
zu pariren. Der Kopfhieb wird von der Aussenseite in Form
eines Stosses markirt.

Ist mit Quarte, eventuell mit Defensivegarde in Hochtierce
und Seconde zu opponiren und mit Prime zu pariren.

Ist mit Hochtierce und Quarte zu opponiren und mitPrime
zu pariren.

Ist mit Hochtierce und Quarte zu opponiren und mit Seconde
Zu pariren.

Der Tiercehieb wird unterhalb der Klinge oder des Armes
in die innere Seite passe gefihrt.

Am zweckmassigsten ist es, diese Hiebe, ohne im Schwiinge
auszusetzen, mit einem ausseren Hiebe oder Finte in Ver-
bindung zu bringen.

Diese Attaque wird im Sinne der vorstehenden Anmerkung
zur Durchfuhrung gebracht.

Nach erfolgtem Passehiebe wird der Tiercehieb mit Beriick-
sichtigung nach der vom Gegner genommenen Opposition
entweder von oben nach abwarts mit der wahren oder der
Rickenschneide oder in horizontaler Richtung, in diesem
Falle mit der wahren Schneide gefihrt.

Nach erfolgtem Tierce passe-Hiebe wird mit Beniitzung
derselben Schwingung der Secondehieb mit der wahren oder
der Rickenschneide zur Ausfiihrung gebracht.

Der Secondehieb wird aus der Position der Tierce unter-
halb der feindlichen Klinge in die innere Seite passe geflhrt
und mit fortgesetzter Schwingung der Flankenhieb markirt,
woraufnach erfolgter Seconde-Opposition der Kopfhieb erfolgt.
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Der Gesichtshieb rechts wird an der Innenseite, die Hand
in Position der Tierce markirt, worauf nach der vom Gegner
genommenen Hochtierce-Opposition der Brusthieb erfolgt.
Nach erfolgtem Seconde passé-Hiebe wird mit fortgesetzter
Schwingung der Tiercehieb mit Berlicksichtigung der vom
Gegner genommenen Opposition oberhalb oder unterhalb
der feindlichen Klinge passé gefihrt.

Der Unterschied der Schwingungen bei dem unterhalb
der Klinge passé gefiihrten Seconde- und Tiercehieb ist der,
dass ersterer an der inneren Seite von unten nach aufwarts,
wéhrend letzterer (Tiercehieb) in horizontaler Richtung
nach der eigenen Aussenseite erfolgt.

Der Endhieb (Tiercehieb) kann mit Berucksichtigung
der vom Gegner in der mittleren oder hohen Lage genom-
menen Opposition entweder von oben nach abwarts oder in
horizontaler Richtung gfuhrt werden.

Im ersteren Falle erfolgt derselbe mit der wahren oder

der Rickenschneide, im letzteren F alle nur mit der wahren
Schneide.
Nach erfolgtem Tiercestoss wird der Secondehieb passé
gefuhrt, worauf Uber die feindliche Klingenspitze der Tierce-
hieb mit der wahren oder der Rickenschneide zur Aus-
fiihrung kommt.
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13. Lection.
Attaquen gegen ,,verhdngte Primeparaden”.)
a) Mit Benilitzung von Stdssen.
Commando:
Salut!
J Brust-, Kopf- und Brusthieb 1.
Nr. 1
( n » n » 2
i Brust-, Kopf- und Flankhieb 1.
Nr. 2
| » » n n 2e

b) Mit Beniitzung von Prime passé-Hieben.
) Flank-, Kopf-, Prime passé-, Prime-,Tierce-oderSecondehieb(B

n » » P » » » »
Nr. 4. { Secondestoss, Gesichtshieb links, Prime passé-, Primehieb 1
» » n » n n 2.
Nr. 5 {Rechts forcé, Prime passé-, Primehieb 1
n » » » » 2.
Nr. 6. (Quarte passé-, Brust-, Prime passé-, Primehieb 1
» i » » » » 2.

c) Mit Beniltzung von Battement.
1Brust-, Seconde-Battement, Brusthieb 1

Nr. 7
r n h » 2.
{Brust-, Seconde-Battement-, Prime- oder Tiercehieb 1
Nr. 8. » » P ) » » 2.
N 9. i Brust-, Seconde-Battement-, Secondehieb 1.
» » » » 2.
En Garde!
Salut!

Anmerkungen zu den Attaquen:
Nr. 1. Opponirt der Defensivefechter der mit Absicht tiefgefiihrten
Brustfinte mit verhangter Prime, so fuhrt man, indem man
0 Bei einer verhdangt genommenen Primeparade befindet sich die bewaff-

nete Hand vor der linken Kopfseite, wahrend die Spitze der Klinge tiefer als die
mittlere Brusthdhe des Gegners liegt oder gegen den Boden gerichtet erscheint.
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sich der feindlichen Klinge mit der eigenen Starke voll-
standig beméchtigt hat, die Kopffinte in Form eines Stosses
aus, der langs der feindlichen Klinge nach aufwarts, ohne
dieselbe zu verlassen, erfolgt.

Nach der vom Gegner zur Abwehrung dieses Stosses
in den hohen Lagen genommenen Prime-Opposition wird
der Brusthieb mit der wahren oder der Kiickenschneide
unterhalb der feindlichen Klinge ausgefuhrt.

Um nach einer verhangt genommenen Primeparade eine
schulgerechte Hochprime oder Hochtierce nehmen zu konnen,
wird bei ,,Brechen” der Mensur (Zurlicktreten) der rechte
Arm, falls er gebogen ist, gestreckt und die Spitze der
Klinge in die Richtung des Gegners gebracht.

. Eine Variante der vorgehenden Attaque.
. Opponirt der Defensivefechter der Kopffinte mit verhdngter

Prime, so kann, da sich hierbei Hand- und Armbldssen
ergeben, mit dem an der Aussenseite vollfihrten Prime
passe-Hiebe (Primeschwingung) der Prime-, Tierce- und
Secondehieb verbunden werden.

Der Prime- und Secondehieb wird hierbei entweder mit
der wahren oder der Kickenschneide ausgefiihrt, wahrend
der Tiercehieb horizontal nur mit der wahren Schneide
erfolgt.

Diese Primeschwingung, welche den Hieb einleitet, besitzt
nachstehende Vortheile:

a) Wird selbe in ihrem Anfangsstadium den Gegner noch
mehr in seiner Opposition bestérken;

b) ferner kann mit dieser Schwingung die Durchfiihrung
der drei oben angefihrten Endhiebe leicht verbunden werden;

c) wéhrend der Ausfihrung der Primeschwingung ist
man noch im Stande, die Opposition des Gegners beurtheilend,
den Endhieb auszuwéhlen;

d) wird der Gegner uber die Richtung des beabsichtigten
Endhiebes im Unklaren gelassen.

. Hangt von der Voraussetzung ab, dass dem Gesichtshiebe

links eine verhdngte Primeparade als Opposition entgegen-
gestellt wird.
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. Ist ausfiihrbar, falls der Gegner dem Tiercestosse (Rechts

forcé) durch Cedirung in verhdngte Prime opponirt.

. Durch Ausfiihrung des passé-Hiebes, sowie des hierauf

folgenden Brusthiebes trachtet man den Gegner zu einer
verhangten Opposition zu zwingen.

. Nach der vom Gegner gegen die Brustfinte genommenen

verhangten Prime-Opposition wird durch Umgehung der
feindlichen Klinge das Seconde-Battement in Form eines
scharf gefiihrten Secondehiebes bewerkstelligt.

Der hierauf folgende Brusthieb erfolgt mit der Ricken-
schneide.

. Nach ausgefuhrtem Seconde-Battement erfolgt mit Fort-

setzung der Schwingung der Endhieb mit der wahren oder
der Ruckenschneide.

. Der Endhieb kann entweder direct oder mit Benltzung der

Schwingung erfolgen.
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14. Lection.
Attaquen gegen ,steile Secondeparaden”.')
Commando:
Salut!

En Garde! Engagement ,,Hochtierce”.
1 f Secondestoss, Seconde-Battement, Brusthieb 1.

» ) n » 2

N {Secondestoss, Seconde-Battement, Tiercekieb 1

o > » n n 2
NI 3. {Secondestoss, Quarte-Battement, Flankliieb 1.
n n ji » 2

4 fSecondestoss, Quarte-Battement, Brusthieb 1.
I
Salut!

Anmerkung zu den Attaquen:

Nr. 1. Das Battement erfolgt gegen die vom Gegner genommene
steile Seconde-Opposition in Form eines scharf gefiihrten
Secondehiebes.

Der Brusthieb erfolgt mit der Riickenschneide.

Nr. 2. Der Gegner opponirt die Secondefinte mit steiler Seconde,
worauf das Seconde-Battement und mit Fortsetzung der
Schwingung der Tiercehieb mit der Rickenschneide erfolgt.

Nr. Das Quarte-Battement erfolgt mit der Ruckenschneide.

Nr. 4. Nach der vom Gegner genommenen steilen Seconde-Opposition
kann das Quarte-Battement durch Verbindung mit einem
Quartemoulinet auch in verkehrter Richtung von der feind-
lichen Klingenstirke zu deren Schwéche erfolgen, worauf
mit Fortsetzung der Schwingung der Brusthieb mit der
Rickenschneide erfolgt.

N

=

w

)) Bei einer steilen Secondeparade wird mit Ausbiegung des Gelenkes und
vor die rechte Seite des Kopfes gestellter Faust die Klinge (Schneide rechts auf-
warts gerichtet) mit nach Boden gerichteter Spitze gehalten.
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15. Lection.

»,Doppelattaquen” (Scheinattaquen). Q
Commando:
Nr. 1. Brust-, Flank- = Brust-, Flank- und Kopfhieb.

Nr. 2. Flank-, Kopf- = Secondestoss, Kopf- und Flankhieb.

Nr. 3. Brust-, Flank- = Tiercestoss, Gesichtshieb links.

Nr. 4. Rechts forcé, Gesichtshieb links = Flank- und Kopfhieb.
Nr. 5. Brust-, Flank- = Kopf- und Brusthieb.

Nr. 6. Flank-, Kopf- = Flank-, Kopf- und Brusthieb.

Nr. 7. Rechts forcé, Flank- = Tiercestoss, zwei Gesichtshiebe links.
Nr. 8. Flank-, Tiercestoss = Flank-, Kopf- und Brusthieb.

Nr. 9. Flank-, Kopf- = Quarte passe, Kopf- und Brusthieb.

Nr. 10. Flank-, Tiercestoss = Tierce passé-, Secondehieb.

Nr. 11. Brust-, Flank- = Seconde passé-, Tiercehieb.

Nr. 12. Flank-, Kopf- = Prime passé, Primehieb.
Anmerkungen zu den Attaquen:
Der Defensivefechter opponirt bei der Attaque:*

Nr. 1 Mit Prime, Seconde = Prime, Seconde und parirt Seconde
Nr. 2., Seconde, Prime = Seconde, Prime und parirt Seconde.

Nr. 3., Prime, Seconde = Hochtierce und parirt Prime.

Nr. 4., Hochtierce, Prime = Seconde und parirt Prime.

Nr. 5., Prime, Seconde = Prime und parirt Tiefprime.

Nr. 6., Seconde, Prime = Seconde, Prime und parirt Tiefprime.

Nr. 7., Hochtierce, Seconde = Hochtierce, Prime und parirt
Tiefprime.

Nr. 8. MitSeconde, Hochtierce = Seconde, Prime und parirt Tiefprime.

Nr. 9. ,, Seconde, Hochtierce=Quarte, Prime und parirt Tiefprime.

Nr. 10. ,, Seconde, Hochtierce = lasst den Tiercehieb passiren
und parirt Seconde.

Nr. 11. Mit Prime, Seconde = l&sst den Secondehieb passiren und
parirt Tierce.

Nr. 12. Seconde, verhangte Prime = und parirt Hochtierce.

") Wir vereinfachen von dieser Lection an die Schreibweise bei den einzelnen
Nummern der Attaque, indem wir hierzu bemerken, dass die Durchfihrung wie
bisher vom Oifensiv- und dann vom Defensivefechter zu erfolgen hat.
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16. Lection.

Attaquen: Zusammengesetzte Riposten und Contreriposten.
Commando:
Salut!
En Garde!
Nr. 1. Flank-, Kopf- und Flankhieb 1!
Kopf- und Brustriposte 2!
Kopfriposte 1.

Nr. 2. Flank-, Kopf- und Brusthieb 1!
Kopf- und Rrustriposte 2!
Kopfriposte 1!
Nr. 3. Rechts forcé, Gesichtshieb links (Quarteparade) 1!
Kopf- und Brustriposte 2!
Kopfriposte 1!

Nr. 4. Flank-, Kopf- und Flankhieb 1!
Kopfriposte 2!
Kopf- und Brustriposte 1!
Kopfriposte 2!

Nr. 5. Rechts forcé, Gesichtshieb links 1!
Kopfriposte 2!
Kopf- und Brustriposte 1!
Kopfriposte 2!

Nr. 6. Flank-, Kopf- und Brusthieb (Quarte) 1!
Tierceriposte 2!
Tiercestoss, Flankriposte 1!
Kopfriposte 2!
En Garde!
Salut!

Anmerkungen zu den Attaquen:
Der Defensivefechter opponirt bei der Attaque:

Nr. 1. Mit Seconde, Prime und Seconde. Bei der Riposte: Kopf,
Brust ist mit Prime zu opponiren und mit Tiefprime zu
pariren.
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. Mit Seconde, Prime und parirt Tiefprime. Die Riposte ist

mit Prime zu opponiren und mit Prime zu pariren.

. Hoclitierce und parirt Quarte. Bei der Riposte erfolgt die

Kopffinte ber die feindliche Klingenspitze.

. Mit Seconde, Prime und parirt Seconde. Bei der Contre-

riposte wird mit Prime opponirt und mit Tiefprime parirt.

. Hoclitierce und parirt Prime. Bei der Contreriposte wird

mit Prime opponirt und mit Tiefprime parirt.

. Seconde, Prime und parirt Quarte. Bei der Contreriposte

wird mit Hochtierce opponirt und mit Seconde parirt.
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17. Lection.

Attaquen: ,,Vor- und Tempohiebe.”
Commando :

Salut!

En Garde!

Engagement ,,Hochtierce”!
) Tierce-Vorhieb 2 .

1. Brust passe, Tierceparade 1 Kopf- und Brusthieb 1.

Seconde-Vorhieb 21
{Secondeparade 1 T KuPf- und Brusthieb 1.

Kopf- und Brusthieb 1.

Kopf- und Brusthieb 1
uarte-Yorhieb 2 |

5. Rechts forcé, t|8uarteparade 1 | Kopf- und Brusthieb 1.

6. Brust-, Flank- und Kopfhieb 1! Riicken-Quartetempohieb 2.

. Secondestoss, zwei Gesichtshiebe links 1! Ricken-Quarte-

tempohieb 2

Flank-, Kopf- und Flankhieb 1! Tierce-Tempohieb 2.
Flank-, Kopf- und Brusthieb 1! Riicken-Quartetempohieb 2.
En Garde!

Salut!

Anmerkungen zu den Attaquen:

1

N

w
dMedPT R R MR

1. Fuhrt den Brusthieb passé.

. Haut Tierce-Yorhieb.

Parirt Tierce, fintirt Kopf- und haut Brusthieb.
Opponirt Prime und parirt Tiefprime.

Fihrt den Brusthieb passé.

Haut Seconde-Vorhieb.

Parirt Seconde, fintirt Kopf- und haut Brusthieb.
Opponirt Prime und parirt Tiefprime.

Flhrt den Quartehieb passé.

Haut Tierce-Vorhieb.

Parirt Tierce, fintirt Kopf- und haut Brusthieb.
Opponirt Prime und parirt Tiefprime.
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Nr. 4.1. Fidhrt den Quartehieb passe.

Nr.

Nr.

Nr.

Nr.

Nr.

2.
1
2.

5.1.

2.
1

2.
6.1.

2.

7.1

2.

Haut Seconde-Vorhieb.

Parirt Seconde, fintirt Kopf- und haut Brusthieb.

Opponirt Prime und parirt Tiefprime.

Fuhrt den Tiercestoss.

Haut Quarte-Vorhieb mit der Riickenschneide.

Parirt Quarte, fintirt Kopf- und haut Brusthieb.

Opponirt Prime und parirt Tiefprime.

Fintirt Brust-, Flank- und haut Kopfhieb.

Opponirt Tiefprime und Seconde und flhrt den Ricken-
Quartehieb als Tempohieb.

Fintirt Secondestoss und Gesichtshieb links und haut
den zweiten Gesichtshieb links aus.

Opponirt Seconde und Prime und fihrt den Ricken-
Quartehieb als Tempohieb.

. Fintirt Flank- und Kopfhieb, haut Flankhieb.

Opponirt Seconde und Prime und flhrt den Tiercehieb
als Tempohieb.

. Fintirt Flank- und Kopfhieb, haut Brusthieb.

Opponirt Seconde und Prime wund fihrt den Ricken-
Quartehieb als Tempohieb.
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18. Lection.
Attaquen: ,,Cavationen”.
Commando:
Salut!
En Garde!

| Cavation, Kopfhieb 2!
| Primeparade 1

. I Cavation, Primehieb 2!
2. Flank-, Kopf- und Brusthieb 1!  j Primeparade 1.

1 Brust-, Flank- und Kopfliieb 1!

) . ] ] I Cavation, Tiercehieb 2!
3. Rechts forcé, Gesichtshieb links 1m Tierceparade 1
j Cavation, Tiercehieb 2!

4. Secondestoss, Désarmez 1! j Tierceparade 1

5. Secondestoss, Désarmez 1!

En Garde!
Salut!
Anmerkungen zu den Attaquen:
1 1. Fintirt Brust-, Flank- und fuhrt Kopfhieb.

2. Opponirt Prime, Seconde, weicht mittelst einer knapp am
Koérper zu nehmenden Primeparade (Cavation) dem
Kopfhieb aus und fihrt den Kopfhieb.

2. 1 Fintirt Flank-, Kopf- und fuhrt Brusthieb.

2. Opponirt Seconde, Prime und flhrt mittelst Primecavation
den Primehieb.

3. 1. Fintirt Tiercestoss und fiihrt Gesichtshieb links.

2. Opponirt Hochtierce und weicht mit einer kurzen Quarte-
parade dem Gesichtshieb aus und fuhrt Tiercehieb.

4. 1. Fintirt Secondestoss und fuhrt das Désarmement aus.

2. Weicht dem Désarmement durch Heben der Klingenspitze

aus und fihrt den Tiercehieb.
5. 1. Fintirt Secondestoss und fiihrt das Désarmement aus.
2. Weicht dem Désarmement aus und fiihrt den Secondehieb.
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19. Lection.
Reprisen: ,Attaquen.”
Commando:
En Garde!
Salut!

Engagement ,,Hochtierce”!

1 Brust-, Flank-, Kopfhieb! Reprise Secondeliieb.
2. Flank-, Kopf-, Brusthieb! Reprise Rucken-Quartehieb.
3. Flank-, Kopf-, Brusthieb! Reprise Tiercehieb.
4. Secondestoss, zwei Gesichtshiebe links! Reprise Tiercehieb.
5. Brust-, Flank-, Kopfhieb! Reprise Gesichtshieb links.
En Garde!
Salut!
Anmerkungen zu den Attaguen.
1.1. Fintirt Brust-, Flank- und fuhrt den Kopfhieb.
2. Opponirt Tiefprime, Seconde, parirtPrimeundripostirt nicht.
1. Fihrt auf die Primeparade des Gegners den Secondehieb
als Reprise.
2. 1. Fintirt Flank-, Kopf- und fiihrt den Brusthieb.
2. Opponirt Seconde, Prime, parirt Tiefprime und ripostirt nicht.
1 Fidhrt auf die Primeparade des Gegners den Quartehieb.
mit der Ruckenschneide als Reprise.
3. 1L Fintirt Flank-, Kopf- und fuhrt den Brusthieb.
2. OpponirtSeconde, Prime, parirt Tiefprime und ripostirt nicht.
1. Fuhrt auf die Tief-Primeparade des Gegners den Tierce-
hieb als Reprise.
4. 1. Fintirt Secondestoss und Gesichtshieb links und flhrt
den zweiten Gesichtshieb links.
2. Opponirt Seconde, Prime, parirt Tiefprime und ripostirt nicht
1. Fihrt auf die Tief-Primeparade des Gegners den Tierce-
hieb als Reprise.
5. 1. Fintirt Brust-, Flank- und fuhrt den Kopfhieb.

N

=

Opponirt mit Tiefprime, Seconde, parirt Prime und ripo-
stirt nicht.

Fahrt auf die Primeparade des Gegners den Links-
Gesichtshieb mit der Rickenschneide als Reprise.
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20. Lection.
»Defensivegarde als Vertheidigungsform.”
Commando:
En Garde!
Salut!
Nr. 1. 1. Flank-Kopfhieb.

2.

Nr. 2.

Nr. 3. 1

1
2

Opponirt Seconde und tritt bei Ausfiihrung der Kopffinte
mit dieser Garde als Defensivgarde zuriick.

Fahrt den Brusthieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.

. Fintirt Brusthieb.

Tritt zuriick und nimmt Defensivegarde in Tierce.

. Fintirt an der Innenseite Tiercestoss gegen die rechte

Gesichtsseite und fiihrt Gesichtshieb links.

. Verharrt in der Defensivegarde, parirt Prime, ripostirt

Kopfhieb.

Parirt Prime.

Fintirt Flank-, Tiercestoss.

Opponirt Seconde und tritt mit dieser Garde als Defen-
sivegarde zurick.

Fintirt Kopf- und Brusthieb.

Verharrt in der Defensivegarde, weicht dem Brusthieb
durch Primecavation aus und fihrt Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.

En Garde!
Salut!

Herg seil,

Die Fechtkunst. 1l1. Auflage. 24



ANGESAGTE HIEBE.

Angesagte Hiebe haben denselben Zweck wie angesagte Stosse
und wird, um Wiederholungen zu vermeiden, auf die diesbezugliche
Abhandlung in der Fleuretschule hingewiesen.

Obgleich sich die in den vorhergehenden Lectionen angefihrten
Attaquen vollkommen hierzu eignen, so fiilhren wir doch einige Génge
an, die nach vorher genommener Mensur ohne Vor- und Riicktreten
geubt werden sollen.

Sammtliche Gange werden, wo nicht ein anderes Engagement
speciell angegeben, aus dem Engagement der ,Hochtierce” vor-
genommen.

Mit ,,1” ist der offensive, mit ,,2” der defensive Fechter be-
zeichnet. Dass die beiden Gegner im ,,Angreifen”und im ,Pariren”
abwechseln sollen, ist selbstverstandlich.

1 Gang.

Fihrt den Quartehieb nach der Hand.
Parirt Quarte, ripostirt Tiercehieb.
Parirt Tierce, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.

NE DN

2. Gang.2

Fuhrt den Quartehieb nach der Hand.
Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.

NP NP



1
2.

1
2.
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3. Gang.
Fuhrt den Flankenhieb.
Parirt Seconde, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.

4. Gang.

Engagement en Seconde:

1

NN

NE e

Fuhrt den Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.

5. Gang.
Fuhrt den Brusthieb.
Parirt Tiefprime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Primehieb, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.

6. Gang.

Engagement en Seconde:

1
2. Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
1

2. Parirt Prime.

NE DN

=

Fihrt den Gesichtshieb links.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

7. Gang.

Fintirt Flankenhieb und fiihrt Kopfhieb.

Opponirt Seconde, parirt Prime und ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.

8. Gang.

371

Fintirt Quartehieb und fihrt Uber die feindliche Klingenspitze

Tiercehieb.

Opponirt Quarte, parirt Tierce und ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.
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1

2.
1
2.

9. Gang.

Fintirt Quartehieb und fuhrt Gber die feindliche Klingenspitze
den Secondehieb.
Opponirt Quarte, parirt Seconde und ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.
10. Gang.

Engagement en Seconde:

1

NP DN NE DN

NP DN

Fintirt Brusthieb und fuhrt den Flankenhieb.

2. Opponirt Tiefprime, parirt Seconde und ripostirt Kopfhieb.
1
2. Parirt Prime.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

11 Gang.

Fintirt Brust-, Flankenhieb und fihrt Kopfhieb.
Opponirt Tiefprime, Seconde, parirt Prime und ripostirt Brust-
hieb.
Parirt Tiefprime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.
12. Gang.

Fintirt Flank-, Kopfhieb und fiihrt Flankenhieb.
Opponirt Seconde, Prime, parirt Seconde und ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.
13. Gang.

Fintirt Secondestoss und fiihrt Kopfhieb.
Opponirt Seconde, parirt Prime und ripostirt Brusthieb.
Parirt Tiefprime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.
14. Gang.2

Fintirt Secondestoss, Kopfhieb und fuhrt Flankenhieb.
Opponirt Seconde, Prime, parirt Seconde und ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.



N

SABEL. - ANGESAGTE HIEBE. 373

15. Gang.

Fintirt Secondestoss, Tiercehieb nach der Hand und fihrt
Secondehieb. (Der Tiercehieb kann mit der Rickenschneide
fintirt werden.)

Opponirt Seconde, Tierce, parirt Seconde und ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime und ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.

16. Gang.

Fintirt Flank-, Kopfhieb und fihrt Flankenhieb.

Opponirt Seconde, Prime, parirt Seconde, fintirt als Riposte den
Tiercehieb und flhrt den Secondehieb. (Tierce-Secondehieb.)

Opponirt Tierce, parirt Seconde, ripostirt Tierce.

Parirt Tierce.

17. Gang.

Fintirt Brust-, Flankenhieb und fuhrt Kopfhieb.

Opponirt Tiefprime, Seconde, parirt Prime, fintirt als Riposte
den Secondestoss und fiihrt Kopfhieb.

Opponirt Seconde, parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

1. Parirt Prime.

NE DN

18. Gang.
Fintirt Tiercestoss (Rechts forcé) und fuhrt Gesichtshieb links.
Opponirt Hochtierce, parirt Prime und ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.

19. Gang.
Fintirt Tiercestoss (Rechts forcé), Flankenhieb und fiihrt Kopf-

hieb.

Opponirt Hochtierce, Seconde, parirt Prime und ripostirt Kopf-
hieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.
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20. Gang.

Fintirt Flank-, Kopfhieb und fuhrt Flankenhieb.
Opponirt Seconde, Prime, parirt Seconde und ripostirt den
Quartestoss an der Klinge.
Cedirt in Quart, ripostirt Rechts-Gesichtshieb von der Aussenseite.
Parirt Hochtierce, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.
21. Gang.

Fintirt Quartehieb und flhrt Gber die feindliche Klinge Tierce-
hieb.
Opponirt Quarte, parirt Tierce und ripostirt Quartehieb mit der
Ruckenschneide.
Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.
22. Gang.

Fihrt zwei Gesichtshiebe links, indem er den ersten Gesichts-
hieb fintirt.

Opponirt Prime, parirt Quarte (Nothparade) und ripostirt Tierce-
hieb Uber die feindliche Klingenspitze.

Parirt Tierce, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.

23. Gang.

Fintirt Flank-, Kopfhieb und fiihrt Brusthieb.

Opponirt Seconde, Prime, parirt Tiefprime und ripostirt Gesichts-
hieb links.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.

24. Gang.

Fintirt Secondestoss und fuhrt zwei Gesichtshiebe links, indem
er den ersten Gesichtshieb fintirt.

Opponirt Seconde, Prime, parirt Tiefprime und ripostirt Brusthieb.

Parirt Tiefprime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.
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25. Gang.

Fintirt Tiercestoss und fuhrt zwei Brusthiebe, indem er den
ersten Brusthieb fintirt.

Opponirt Hochtierce, Prime, parirt Tiefprime und ripostirt
Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.

26. Gang.

Fintirt Flank-, Kopfhieb und fuhrt Brusthieb.

Opponirt Seconde, Prime, parirt Tiefprime und ripostirt Brusthieb.

Parirt Quarte (Nothparade), ripostirt Tiercehiebe (ber die feind-
liche Klingenspitze.

Parirt Tierce, ripostirt Tierce.

1. Parirt Tierce.

NP DNPE

PPN

=

27. Gang.

4

Fintirt Flank-, Kopfhieb und fihrt Brusthieb.

Opponirt Seconde, Prime, parirt Tiefprime und ripostirt Brusthieb.
Parirt Quarte, ripostirt Rechts-Gesichtshieb von der Aussenseite.
Parirt Hochtierce, ripostirt Brusthieb.

Parirt Tiefprime.

28. Gang.
Fintirt Flank-, Kopfhieb und fihrt Brusthieb.
Opponirt Seconde, Prime, parirt Tiefprime und ripostirt Brusthieb.
Parirt Quarte, ripostirt Rechts-Gesichtshieb innerhalb der Klinge.
Parirt Hochtierce, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.

29. Gang.
Fintirt Flank-, Kopfhieb und fihrt Flankenhieb.

Opponirt Seconde, Prime, parirt Seconde, fintirt als Riposte
Kopfhieb und flhrt Brusthieb.

Opponirt Prime, parirt Tiefprime und ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.
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30. Gang.

. Fintirt Gesichtshieb links, Kopfhieb Gber die feindliche Klingen-
spitze und flhrt Brusthieb.

Opponirt Quarte, Prime, parirt Tiefprime und ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.
31. Gang.

Fahrt Quartebattement, fintirt Kopfhieb (ber die feindliche
Klingenspitze und fuhrt Brusthieb.

Opponirt Quarte, Prime, parirt Tiefprime und ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.
32. Gang.

Fuhrt Quartebattement und Rechts-Gesichtshieb von der Aussen-
seite.

Opponirt Quarte, parirt Hochtierce und ripostirt Gesichtshieb
links.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

2. Parirt Prime.
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33. Gang.

Fihrt Quartehieb nach der Hand.
Weicht aus (Cavation), fuhrt Tiercehieb.
Parirt Tierce, ripostirt Tiercehieb.

Parirt Tierce.
34. Gang.

Fuhrt Quartehieb nach der Hand.
Weicht aus (Cavation), fuhrt Secondehieb.
Parirt Seconde, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.
35. Gang.
Fihrt Brusthieb.

Weicht aus (Cavation), fuhrt Tiercehieb.
Parirt Tierce, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.
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36. Gang.

Fuhrt Quartehieb mit der Rickenschneide nach der Hand.
Weicht aus (Cavation), fihrt Tiercehieb.

Parirt Tierce, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.
37. Gang.

. Fuhrt Links-Gesichtshieb.

Weicht aus (Cavation), fiihrt Secondehieb.
Parirt Seconde, ripostirt Tiercehieb.

Parirt Tierce.
38. Gang.

Fintirt Flankhieb, fuhrt Kopfhieb.
Opponirt Seconde, parirt Prime und ripostirt Kopfhieb.
Weicht aus (Cavation) und fluhrt Kopfhieb.

Parirt Prime.
39. Gang.
ngagement en Seconde:

Fintirt Brust-, Flankhieb, fiihrt Kopfhieb.
Opponirt Tiefprime, Seconde, weicht dem Kopfhieb aus (Cava-
tion) und fihrt Kopfhieb.
Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.
40. Gang.

Fuhrt zwei Gesichtshiebe links.
Opponirt dem ersten Gesichtshiebe mitPrime, weicht dem zweiten
Gesichtshiebe aus (Cavation) und fuhrt Kopfhieb.
Parirt Prime, fihrt Kopfhieb.
Parirt Prime.
41. Gang.

Fintirt Tiercestoss (Rechts force), fuhrt Gesichtshieb links.

Opponirt Hochtierce, parirt Prime, ripostirt Quartehieb mit der
Rickenschneide.

Weicht aus (Cavation), fihrt Secondehieb.

Parirt Seconde, ripostirt Tiercehieb.

Parirt Tierce.
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42. Gang.

Fintirt Secondestoss, fuhrt auf die Opposition des Gegners das
Désarmement.
Opponirt dem Secondestoss mit Seconde, weicht dem Désarme-
ment aus (Cavation) und flihrt den Secondehieb.
Parirt Seconde, ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime.
43. Gang.

. Fintirt Secondestoss.

Fuhrt auf die Secondefinte das Désarmement.
Weicht dem Désarmement aus (Cavation) und flihrt Secondehieb.
Parirt Seconde, ripostirt Tiercehieb.
Parirt Tierce.
44. Gang.

Fintirt Tiercestoss (Rechts forcé).
Fuhrt den Quartevorhieb mit der Rickenschneide.
Parirt Quarte, fintirt als Riposte Kopfhieb und flhrt Brusthieb.
Opponirt Prime, parirt Tiefprime und ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime. '

45. Gang.

Fintirt Brust-, Flankhieb und fuhrt Kopfhieb.
Opponirt Tiefprime, Seconde, parirt Prime und ripostirt Kopfhieb.

. Fuhrt Quartehieb mit der Rickenschneide als Vorhieb.
. Parirt den Vorhieb mit Quarte.

46. Gang.

Fintirt Secondestoss, flihrt zwei Gesichtshiebe links.
Opponirt Seconde, Prime, flihrt Quartehieb als Tempohieb.
Parirt den Tempohieb mit Quarte, ripostirt Tierce.
Parirt Tierce.

47. Gang.

Fintirt Flankhieb, fihrt Kopfhieb.

Opponirt Seconde, parirt Prime und ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime, ripostirt nicht.

Flhrt den Secondehieb als Reprise.
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48. Gang.

Fintirt Flankhieb, fuhrt Kopfhieb.

Opponirt Seconde, parirt Prime und ripostirt Kopfhieb.
Parirt Prime, ripostirt nicht.

Fuhrt den Quartehieb mit der Kiickenschneide als Reprise.

49. Gang.

Fintirt Quartehieb mit der Kiickenschneide, fiihrt unterhalb der
Klinge Tiercehieb (Quarte passe, Tiercehieb) und flhrt Links-
Gesichtshieb.

Opponirt Quarte, Tierce, parirt Prime und ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.

50. Gang.2

Fuhrt den Quartehieb als Battement, fintirt Kopfhieb tber die
feindliche Klinge und haut Brusthieb.

Parirt das Battement mit Quarte, opponirt Prime, parirt Tief-
prime und ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime, ripostirt Kopfhieb.

Parirt Prime.
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Salut.

Das ,,Salut” oder die Begriissung ist ein Zeichen der Hoflich-
keit gegen seinen Gegner, sowie gegen die anwesenden Personen.
Es soll zu Anfang und zu Ende einer jeden Lection und eines
jeden Assaut zur Ausubung gebracht werden.

Das Salut soll ernst, ohne Anstrengung und mit Anstand erfolgen,
so dass man in der geschmeidigen Ausfiihrung den kunstgewandten
Fechter erkennt. Der Blick soll die Handbewegungen begleiten.

Zu Beginn des ,Salut” stellen sich beim Flelretfechten
beide Fechter in der weiten Mensur auf, mit der Waffe an der
linken Seite, wie dies bei der ,,Garde” beschrieben wurde.

Aus dieser Stellung werden die in der ,,Garde” beschriebenen
vier Tempos ausgefiihrt, und zwar bietet man zuerst die gedffnete
rechte Hand zumGrusse, welche Bewegung auch gleichzeitig anzeigt,
dass man Willens ist, die Waffe zu ergreifen. Hierauf ergreift man
dieselbe und bringt sie auf die in der ,,Garde” beschriebene Art
Uber den Kopf und nimmt hierauf die ,,Garde” ein.

Aus der Garde erfolgt nun von beiden Fechtern ein ,,Doppel-
appell”, worauf sich dieselben erheben, indem sie den rechten Fuss
an den linken anziehen, so dass der rechte Absatz in die Biegung
des linken Fusses und die Fussspitze des rechten Fusses in gerader
Eichtung gegen den Gegner zu stehen kommit.

Der linke Arm héngt frei herab und wird die linke Hand,
deren Finger ungezwungen aneinander geschlossen sind, mit der
inneren Handflache am Kdorper gehalten.

Der nun bewaffnete rechte Arm wird in der Hohe und Eich-
tung der beiden Schultern ganzlich gestreckt gehalten und ist die
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Spitze der Klinge, die sich in gleicher H6he mit dem Handgelenke
befindet, nach dem Gegner gerichtet. Die bewaffnete Hand ist derart
gedreht, dass der Daumen nach abwérts und der Kkleine Finger
nach oben zu liegen kommt.

Beide Fechter stehen in aufrechter Stellung mit angezogenen
Knieen in ungezwungener Haltung, den Kopf emporgehoben, sowie
den Blick frei und ernst nach dem Gegner gerichtet.

Aus dieser Stellung erfolgt das ,,Salut” nach drei Seiten.

Die erste Begriissung geschieht nach jener Seite, wo sich die
ranghOheren Géste befinden, die zweite nach der entgegengesetzten
Seite, und das dritte ,,Salut” gilt dem Gegner, einerseits als Beweis
der Achtung und andererseits als Zeichen, dass der beginnende
Kampf in den Schranken des, der ritterlichen Kunst eigenthiimlich
angehdrenden und zukommenden Anstandes gefiihrt werden soll.

Sollten die Personen, die durch die beiden ersten ,Saluts”
gegriisst werden, sich im Rilcken des einen oder des anderen
Gegners befinden, so hat sich jener Fechter umzuwenden, damit
er im Stande ist, die Ehrenbezeigung mit Anstand leisten zu
kdnnen.

Sammtliche Bewegungen missen von beiden Fechtern wo-
moglich gleichzeitig und stets mit abgenommener Kopfmaske])
(Visir) vollzogen werden. Zu diesem Behufe wird vor Beginn des
»oalut” dieselbe zu der Fussspitze des linken Fusses gelegt.

Zum ,Salut” wird das Gefass der Waffe mittelst eines
geschmeidigen Biegens des Armes im Ellenbogen vor die rechte
Brustseite gebracht, so zwar, dass die Flache der Klinge gegen
das Gesicht gewendet ist und diese selbst sich in der verticalen
Lage befindet; sodann wird das Salut vollzogen, indem man mit
gestrecktem Arme die Klinge in wagrechter oder etwas gesenkter
Haltung entweder nach rechts, die Hand in diesem Falle in der
Position der Tierce, oder nach links, die Hand in der Position der
Quarte bringt. Hierauf wird die Waffe in dhnlicher Weise neuer-
dings vor die rechte Seite der Brust gebrécht, um das zweite und
endlich das dritte Salut, bei welchem die Spitze der Klinge nach

1) Die Kopfmaske kam im Fleuretfechten erst zu Ende des 18. Jahrhunderts
in Gebrauch.
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dem Korper des Gegners gerichtet (wie hei der Antrittsstellung),
die Hand in Pronation (Position en Tierce), auszufuhren.

In den meisten Fechtschulen ist es gebrduchlich, das ,Salut”
auf diese soeben beschriebene Weise auszufiihren, wéhrend in
den Fechtschulen der k. u. k. Militarbildungsanstalten und Truppen-
schulen das Salut auch mit dem Fleuret nach dem Reglement
vorgenommen wird.

Beim Sdbelfechten haben wir gesehen, dass wir uns dem
Gegner mit der Waffe in der rechten Hand, mit gesenkter Klingen-
spitze gegenuberstellen.

Aus dieser Stellung wird zum ,Salut” auf das erste Tempo der
Sabel mit der rechten Hand so erhoben und gewendet, dass der
Griff vor die linke Brustseite kommt, die Klinge gerade aufwarts
und der Griffbugel links seitwarts steht. Der Daumen ist auf die
innere Seite des Griffes aufwérts gestemmt und der Ellenbogen
bleibt am Leibe geschlossen. Auf das zweite Tempo wird der Sébel
mit naturlich gestrecktem Arme an der rechten Seite herab gebracht,
dass der Griffbligel, gegen den Schenkel gewendet, eine Handbreite
von demselben absteht und die Spitze der Klinge um eine Hand-
breite Uber der rechten Fussspitze erhoben bleibt.

Ist das Gefecht beendet, so wird zur Vornahme des Salut die
Kopfmaske mit der linken Hand abgenommen und in derselben be-
halten; beide Fechter geben einen Doppelappell und nehmen die
LHAntrittsstellung” ein, indem sie den rechten Fuss an den linken
anziehen. Hierauf wird das Salut nach den drei Richtungen voll-
zogen und nach beendetem dritten Salut neuerdings die ,,Garde”
eingenommen, aus welcher, mit dem ,,S&bel” in der Hand, ohne
Appell aufgestanden, die Spitze gesenkt und ruhig abge-
treten wird.

Mit dem ,,Fleuret” in der Hand wird nach altfranzésischer
Sitte vor dem ersten Salut, nachdem man aus der Garde sich in
die Antrittsstellung begeben hat, die Reprisestellung vorgenommen,
indem man mit dem Fleuret einen einwartigen Bogen beschreibt
und gleichzeitig mit dem linken Fusse zurlicktritt; die bewaffnete
Hand nimmt die Position der Demicercle ein. Hierauf giebt man
mit dem rechten Fusse einen Doppelappell und zieht den linken
Fuss an den rechten an, um wieder in die ,,Antrittsstellung” zu

Hergeell, Die Fechtkunst. I1. Auflage. 25
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gelangen, worauf das Salut nach allen drei Richtungen in der vorhin
beschriebenen Weise vorgenommen wird.J)

Nach dem dritten Salut nimmt man die Garde, steht ohne Appell
auf und wirft das Fleuret, wiahrend man den rechten Fuss an den
linken anzieht, mit dem Griffe in die Hohe, fangt dasselbe mit ge-
strecktem Arme an der Stdrke der Klinge, worauf der Arm, mit
dem Fleuret in der Hand, langs des Korpers herabgelassen wird,
wobei der Griff des Fleuret nach unten und die Spitze der Klinge
nach aufwarts gerichtet ist.

Man beobachtet héufig, dass die durch das Salut zum Aus-
drucke gebrachte schuldige Ehrenbezeigung, sowie der gleichzeitig
nitzliche Gebrauch derselben wenig gelibt wird.

Das ,,Salut” bewahrt die Gewohnheit der Riicksichten, die man
sich stets in der Welt schuldet, und welche verkannt werden, so-
bald man in der Hitze des Assaut sich durch eine falsche Eigen-
liebe zu brisken Angriffen, jedes chevalereske Benehmen beiseite
setzend, hinreissen lasst.

Assaut,

Der eigentliche und letzte Zweck der Fechtkunst ist das Assaut.

Es ist die bedingungsweise freieste Anwendung des in der
Schule Gelernten und giebt uns stets ein Bild des ernsten Kampfes.

Die Bedingungen, an die sich die freie Anwendung knupft,
ist eine zweifache.

Erstens hangt die Parade stets von den Angriffen des Gegners
ab, und zweitens ist trotzdem der Angriff von dem Verhalten des
Gegners abhangig.

Zur Erklarung dieses scheinbaren Widerspruches diene Fol-
gendes:

J Das franzoésische Commando fur diese Bewegungen lautet:
En Garde!
Rassemblez en arriére,
Echappez en arriere (Se mettre en garde en arriere),
Deux appels, et rassemblez en avant,
Saluez!
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Jeder einzelnen Attague entspricht eine innerhalb gewisser
Grenzen mehrfache Vertheidigungsweise, welche einerseits die Ab-
héngigkeit der Parade ausmacht. Nach der innerhalb dieser Grenzen
gewahlten Vertheidigungsweise ergiebt sich nun wieder der weitere
Verlauf des Angriifes, welcher andererseits die Abhangigkeit der
Attaque ausmacht. Daraus ergiebt sich, dass ein Assaut auch nicht
anndherungsweise nach einem vorher gefassten bestimmten Plane
ausgefiihrt werden kann, sondern erst génzlich wéhrend seines
Verlaufes sich selbst bestimmt.

Nachdem in der Theorie genlgend die Mensur, Garde, En-
gagement, Position, Linie u. s. w. besprochen wurden und die An-
wendung fir das Assaut auch aus dem dort Gesagten sich ergiebt,
so wird im Verlaufe nur in Kirze auf das hingewiesen, welches
zwar das Wesen des Assaut betrifft, aber in der Schule nicht prak-
tisch gelehrt werden konnte und deshalb auch in der Theorie keine
Besprechung gefunden hat.

Die einzelnen Bewegungen sollen streng schul- und kunst-
gerechtl ausgefiihrt werden.

Wenn man, wie es im Allgemeinen der Fall sein wird, die
Fechtweise des Gegners nicht kennt, so soll man nie sofort mit
einer auf das Treffen berechneten Attaque angreifen, sondern es
ist bei Beginn eines Assaut von absoluter NothWendigkeit, den
Gegner mit Scheinangriffen zu bedrohen.

Durch diese Vorsicht, desgleichen durch eine Scheindefensive,
wodurch man den Gegner zur Offensive zu bringen sucht, versichert
man sich, ob derselbe Vor-, Tempostosse oder Hiebe fihrt, ob er
sich mehr auf die Attaque oder Parade verldsst und in was seine
eigentliche Kraft besteht.

Hat man den Gegner kennen gelernt, so kann man dann
seiner Attaque freien Spielraum lassen, ohne befurchten zu mussen,
in eine unvorhergesehene missliche Lage zu kommen.

3 Im vorliegenden Werke ist haufig von einem ,,kunstgerechten” Fechten
die Rede; wir verstehen unter diesem Ausdrucke keineswegs eine besondere
Kinstelei, sondern es ist, dem rechten Sinne des Wortes entsprechend, unter ,,kunst-
gerechtem Fechten” eine derartige Waffenfiihrung verstanden, bei welcher alle Mo-
mente des Waffenkampfes, entgegengesetzt einem planlosen, untberlegten Drein-
schlagen, die ihnen zukommende und entsprechende Beachtung finden.

25
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Man trachte, durch die Attaque den Gegner derart zu beschaf-
tigen, dass ihm keine Gelegenheit zu Vor-, Tempostdssen oder
Hieben geboten wird.

Jeden Moment, den uns der Gegner zur Ueberlegung Iasst,
muss man benltzen, um seinen Plan sowohl zur Vertheidigung als
auch zum Angriffe machen zu konnen.

Man muss nicht nur Gebrauch machen von allen ginstigen
Umsténden, man trachte womdgglich, ohne dass der Gegner unsere
Absicht merkt und sein Misstrauen hierdurch erweckt wird, auch
durch Kunst oder List den Gegner zur Parade oder zum Angriffe
zu verleiten, um daraus Nutzen fiir sich zu ziehen.

Der Angriff soll stets durch eine einfache Attaque eingeleitet
werden, nur durch die &usserste Nothwendigkeit soll man sich
zwingen lassen, zu complicirten Attaquen zu schreiten.

Viele Fechter fihren die Attaque ohne jede Vorbereitung
und ohne bestimmten Grund aus, sie folgen einer sich mit der
Zeit von selbst ergebenden conventionellen Manier.

Man muss sich von jeder Attaque Rechenschaft zu geben
wissen, was mit derselben beabsichtigt, und muss auch stets gewiss
sein, dass man durch seine Finten im Stande sei, die feindliche
Klinge aus der Bedrohungslinie zu bringen.

Gegner, die nicht angreifen, zwingt man durch Scheinangriffe
zur Riposte und fiihrt dann Contreriposten aus oder sucht sie durch
ein ruhiges Spiel zum Angriffe zu verleiten.

Man greift den Gegner am besten in dem Momente an, wo er
selbst seine Vorbereitungen zum Angriffe macht. Ist der Gegner
im Ruckzuge begriffen, so ist der Angriff entschieden fortzusetzen,
doch muss man wohl beurtheilen, ob uns der Gegner durch seinen
Rickzug nicht etwa zum Angriffe nur verleitet.

Grosse Bldssen muss man stets mit Vorsicht beniitzen und
wohl (berlegen, ob sie der Gegner nicht mit Absicht gegeben.

Da das Assaut die klare Darstellung des ernsten Kampfes
sein soll, so darf man sich nicht zu Angriffen verleiten lassen, die
man im Ernstkampfe vermeiden wirde.

Bei der Vertheidigung soll man sich nie passiv verhalten;
man soll sich stets derart vertheidigen, dass der Gegner gezwungen
werde, seine Krafte zum Angriffe zu entwickeln.
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Bei einer géanzlich passiven Verteidigung kann der Gegner
seine Attaque mit voller Willkir ausfiihren.

Durch eine forcirte oder mittelst Kraftanwendung gefuhrte
Attaque soll man sich nicht ausser Fassung bringen lassen, sowie
in verh&ngnissvollen Momenten nie verzweifeln, denn die ver-
nlnftige Ueberlegung darf nicht da aufhdren, wo sie am dringendsten
geboten erscheint.

Man soll stets so viel Geistesstarke und Besonnenheit bewahren,
um durch geeignete Mittel die Attaque abwehren zu konnen.

Der Gegner darf nie gering geschatzt werden, daher greife
man mit Vorsicht an, ohne jedoch Furcht zu zeigen.

Das Vor- oder Zurlcktreten soll stets in gerader Linie
erfolgen, und nur wenn kein Baum zum Zuriicktreten vorhanden
ist, gebrauche man die ,,Volte”.

Ein Fechter von grosser Statur hat den Vortheil der Mensur
flr sich; er kann den von kleinerer Statur bereits beunruhigen, ohne
noch selbst bedroht zu sein. Sobald er aber bemerkt, dass der
Gegner die Mensur ber ihn gewinnen wolle, kann er durch ein
einfaches Zuriicktreten alle Anstrengungen seines Gegners zunichte
machen.

Ein Fechter von kleiner Statur muss stets vor Augen haben,
dass er vom Gegner aus grosser Distanz erreicht werden kann.
Er muss durch Anwendung von Finten den Gegner stets zu beun-
ruhigen trachten, um die Mensur gewinnen zu konnen, doch muss
er sich hierbei gegen jede Ueberraschung sichern.

Hat er einmal die Mensur gewonnen, so besitzt er den Vor-
theil, dass er mit voller Kraft seine Attaque zur Ausfiihrung
gelangen lassen kann, wahrenddem sein Gegner bereits mit ver-
kiirztem Arme die Parade zu nehmen hat, demnach in den Nach-
theil der engen Mensur verfallt.

Beim Assaut ist die Parade die erste Bedingung, dann der
Angriff; viele Fechter handeln jedoch nach dem falschen Grund-
sétze, so viel als moglich ,,Stosse” oder ,,Hiebe” auszutheilen und
keine zu bekommen.

Beim Fleuret-Assaut vermeide man die Contractionsparaden,
denn diese beweisen am besten, dass man ohne jede Ueberlegung
parirt habe.
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Ein hartes Spiel darf man nie durch Harte (berwinden, man
trachte durch Geschmeidigkeit des Handgelenkes entgegen-
zukommen.

Das ,,Assaut” kann mit einer zweifachen Tendenz gefochten
werden; entweder besteht diese darin, zu lernen, oder den Gegner
zu bewéltigen.

Im ersten Falle ist es das des Studiums und hat den Zweck,
von uns als lehrreiche Uebung betrachtet zu werden, und wird
ausgefiihrt, um sich von den geistigen und physischen Hilfsmitteln
des Gegners zu Uberzeugen; im zweiten Falle ist es das des Ehr-
geizes und hat den Zweck, den Gegner zu Uberwéltigen.

Geht man hierbei so weit, dass man bedingungslos, ob gut
oder schlecht, den Gegner zu treffen sucht, so ist ein solches
»Assaut” entschieden zu verwerfen, ,denn es ist ein wirdiger
und hoch zu achtender Grundsatz der ganzen Fechtkunst,
stets ihr System hoher zu schétzen, als momentane, einem
Einzelnen gegenuber abgerungene Vortheile”.

Verhalten gegen nicht scimlgerechte Fechter.

In erster Linie gehoren zu den nicht schulgerecht vorgehenden,
aber gleichzeitig gefahrlichsten Fechtern die ,,Naturalisten” oder
,Naturfechter”.

Unter ,,Naturalisten” versteht man jene Fechter, welche in
der Kunst weder durch Unterricht, noch durch Erfahrung gebildet
worden sind, und ohne demnach die Regeln zu kennen, im Gefechte
bloss ihren natiirlichen Einféllen folgen.

Sie greifen gewohnlich ihren Gegner forcirt, mit Aufbietung
ihrer ganzen Kraft an, indem sie in dem forcirten Angriffe einerseits
ihre eigene Sicherheit suchen, andererseits durch ein fortgesetztes
Hauen ein glinstiges Resultat fir sich herbeizufiihren trachten. Sie
beschéaftigen durch ihre ohne alle Regeln nach allen Richtungen
planlos, aber kraftig gefiihrten Hiebe, durch ihre heftigen vehe-
menten Bewegungen selbst den gewandten Fechter, wéhrend sie
den minder Gelbten in nicht geringe Gefahr bringen.

Allerdings hat der geiibte, mit den Regeln der Kunst vertraute
Fechter die selbstverstandliche Voraussicht auf Uberwiegende Vor-
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theile gegen jeden Fechter, der weder praktischen, noch theoretischen
Unterricht genossen hat; doch darf man keineswegs einen mit
grosser Korperkraft begabten ,,Naturalisten” gering schatzen, sonst
konnte leicht der Fall eintreten, dass der nur an regelrechte An-
griffe gewohnte Fechter durch die ungestimen Angriffe, durch die
regellose Gewaltanwendung tberwunden wird.

»Naturalisten” gegeniiber trachte man, sowohl im Fleuret-
als auch im Séabelfechten stets die weite Mensur, in der man sich
ohnedem engagirt, zu erhalten.

Mit dem Fleuret in der Hand greifen dieselben, sowie alle
nicht schulgerecht vorgehenden Fechter, gewohnlich mit Battements
oder forcirten, schlagenden Bewegungen an, nehmen ihre Garde mit
vollig gestrecktem Arme ein, um einerseits das Vordringen der
feindlichen Klinge zu verhindern, andererseits um im Stande zu
sein, auf jede Attaque des Gegners mitzustossen, oder durch das
Vorhalten der Klinge ein Selbsttouchiren des Gegners zu er-
maoglichen.

Die Paraden dieser Fechter beschranken sich auf ein kréftiges
Seitwartsschlagen der feindlichen Klinge, oder sie sind die der
Contraction.

Gegen ,,Naturalisten” enthalte man sich jeder complicirten
Attaque, greife im Gegentheile mit einfachen Stossen, am besten
mit dem ,,Coup droit” bei Beobachtung der gehdrigen Opposition
an, oder wende gegen Gegner, die mit stark vorgehaltener Klinge
ihre Garde einnehmen, Flanconnaden, ja selbst Croisés oder Batte-
ments an.

Wie man sich sonst Arrét- und Tempostissen gegeniber,
sowie gegen feindliche Battements etc. oder gegen Mitstosse des
Gegners zu verhalten habe, ist bereits in der Theorie des Fleuret-
fechtens, sowie bei der Besprechung der Scheinattaquen und falschen
Tempos gentigend erwahnt worden.

Gegen ,,Naturalisten”, mit dem ,,S&bel” in der Hand, fihre
man aus der weiten Mensur, nachdem die Bewegungen forcirt
angreifender Gegner gewohnlich gross sind, Vor- und Tempohiebe
nach dem Arme oder der Hand.

Bei Besprechung der Vor- und Tempohiebe wurde bereits
erwdhnt, dass ein im richtigen Tempo kraftig und mit gehdriger
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Energie gefiihrter Vorhieb, selbst wenn er nicht getroffen hat,
selten seine Wirkung verlieren dirfte.

Ein in dieser Weise gefuhrter Vorhieb wird den Gegner, der
im fortgesetzten Hauen seinen Vortheil sieht, nicht nur einen Augen-
blick in seinem Angriffe aufhalten, es wird ihm diese Vertheidigungs-
weise auch die Gefahr, in welche er sich durch sein uniberlegtes
Vorgehen begiebt, erkennen lassen, und seine weiteren Angriffe
dirften dann nicht mehr mit derselben Zuversicht und Energie
erfolgen.

Gegen ,,Naturalisten”, die meist ihre Angriffe gegen die feind-
liche Klinge richten, enthalte man sich so viel als mdglich der
festen Parade, sondern lasse durch ein Entziehen der Klinge
(Cavationen), sowie durch ein gleichzeitiges Ausweichen mit dem
Korper ihre Hiebe passiren oder verhauen. Nachdem ,,Naturalisten”
gewohnlich mit Hilfe des ganzen Armes hauen, somit ihre Hiebe
leicht zu beurtheilen sind, wird beim Entziehen der Klinge die
des Gegners durch die angewendete Kraftanstrengung mitgerissen,
und man ist leicht im Stande, bevor sie zur Ausfilhrung eines
neuen Hiebes schreiten konnen, in die entstandene Bldsse einen
Hieb zu fuhren.

Fuhrt der Gegner (Naturalist) ,innere” Seitenhiebe, so wendet
man mit Erfolg Quartecavationen an und fuhrt am zweckmassigsten
»oeconde”- und , Tiercehiebe” gegen den Arm aus, nachdem man
sich in diesem Falle am besten reserviren kann.

Bei ,,ausseren”, gegen den Arm oder die Flanke gefiihrten
Hieben trachte man durch Anziehen des rechten Fusses an den
linken oder durch gleichzeitigen Rucktritt mit dem rechten Fusse
den Gegner verhauen zu lassen, und fiihre, am gedecktesten und
sichersten, Armhiebe aus.

Sollte es den ,,Naturalisten” dennoch gelingen, durch einen
heftigen Angriff uns zu (berraschen, so suche man durch einen
Sprung ruckwarts oder durch Volten, womdglich mit gleichzeitigen
Vorhieben bei hochgestreckter Handlage, sich den Hieben zu ent-
ziehen. Wird man jedoch zur parirenden Vertheidigungsweise
gezwungen, so parire man die inneren Hiebe stets mit Prime.
Nachdem ,,Naturalisten” ihre grosste Force in dem ,,Durchhauen”
der Paraden suchen, so wird das ungestiime Eindringen nicht lange
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wéhren konnen, da ihre Kréfte durch die ungewohnte Anstrengung
bald nachlassen diirften.

Ist man ,,Naturalisten” gegeniiber zur Parade gezwungen, so
wird man selten zur kraftigen Riposte Zuflucht nehmen konnen,
denn wenn auch bei einer richtig genommenen Parade das ,,Durch-
hauen” derselben nicht so leicht moglich ist, so kann doch der
Hieb des Gegners derart kraftig geflihrt sein, dass dadurch die
Schnelligkeit unserer Riposte wesentlich beeintrachtigt wird.

Hat man es weiters mit Gegnern zu thun, die mit stark vor-
gestreckter Klinge, entweder mit zuriickgezogenem oder stark vor-
gebeugtem Korper attaquiren, so wendet man gegen dieselben je
nach ihrer Auslage die entsprechenden Passehiebe (siehe Schule),
Battements oder Désarmements, verbunden mit einem unmittelbaren
Hiebe nach dem Arme, an.

Gegen eine derart eingenommene Garde ist es nie rathsam, mit
einer offenen Attaque anzugreifen, nachdem man, abgesehen davon,
dass diese Fechter meist unter Zurlicknahme des Oberkdrpers
Tempohiebe flhren, durch eine unvorsichtige Bewegung leicht in
die feindliche Klinge lduft.

Hat man bei einem Gegner die Erfahrung gemacht, dass er
meist Battements oder Désarmements zur Anwendung bringt, so
kann man ihn leicht durch absichtliches Vorgehen der Klinge
hierzu verleiten, um im richtigen Tempo die Cavation ausfihren
zu konnen.

Gegen kurz ausgefiihrte Battements an der Quarteseite oppo-
nire man nicht, sondern trachte, indem man die feindliche Klinge,
ohne ihre Bewegung zu hemmen, fortlaufen lasst, die eigene zu
einem Tempohiebe oder zu einer Parade zurlickzuschwingen, welch
letztere durch einen leichten Gelenkdruck genommen werden kann.

Bei einem Tiercebattement trachte man durch eine Gelenks-
drehung die Parade der Prime zu nehmen, wobei, abgesehen von der
gunstigen Deckung, gleichzeitig die feindliche Klinge durch das
Abgleiten ihre Wirkung verliert.

Désarmements aus dem Seconde-Engagement wird am besten
durch Ausweichen, mittelst Ueberheben der eigenen Klinge und
durch gleichzeitige Hiebfihrung in die entstandene Blésse ent-
gegengewirkt.
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Gegen kurze, rein aus dem Handgelenke kraftig gefuhrte Batte-
ments und Désarmements soll man nicht durch Anwendung von
Gegengewalt zu opponiren suchen, da dadurch besonders in der
Seconde- und der Tiercelage leicht eine Entwaffnung oder aber
durch ihre erschitternde und schmerzhafte Wirkung auf das Hand-
gelenk eine augenblickliche Kampfunféahigkeit eintreten konnte.

Wie man sich gegen jene Fechter, die haufig VVor- und Tempo-
hiebe flihren, sowie gegen Jene, die auf alle Attaquen, selbst gegen
die geringste Bewegung mithauen, zu verhalten habe, ist bei Be-
sprechung der Scheinattaquen, der falschen und Scheintempos ge-
nigend erldutert worden.

Schliesslich giebt es noch Fechter, welche stets ihre Klinge
entziehen und unter bestdndigem Retiriren und Ausweichen des
Korpers die verschiedensten Vorhiebe fiihren.

Wir haben bereits bei Besprechung der Cavationen erwahnt,
dass nichts mehr gegen die Principien der Fechtkunst verstdsst,
als ein bestandiges Ausweichen des Hiebes, sei es durch Korper-,
Arm- oder Handbewegungen.

Die Fechtweise dieser Gegner ist darauf basirt, (lass sie un-
erfahrene Fechter durch ihren bestdndigen Rickzug, durch das
absichtliche Bldssegeben zu einem uniberlegten forcirten Angriffe
verleiten, um die durch den Ubergrossen Eifer oder Leidenschaftlich-
keit des Angreifers entstandenen Blossen unter Deckung des eigenen
Korpers durch einen gulnstigen Rickzug vortheilhaft zu benitzen.

Gegen solche Gegner darf der Angriff kein vehementer sein,
da man hierbei nicht nur Gelegenheit zu Vorhieben giebt, sondern
schwachere Fechter sich auch durch das Entziehen der feindlichen
Klinge leicht verhauen koénnen. Man greife derartige Fechter mit
kurzen, stossartigen Bewegungen an, achte auf alle Vor- und Tempo-
hiebe, und wende falsche Tempo an, indem man sich hierbei auf
die Parade und Riposte, die in diesem Falle meist nach der Hand
oder dem Arme erfolgen wird, vorbereitet.

Wenn es auch o6fters gelingen wird, durch geschickte Korper-
bewegungen, sowie durch ein im rechten Momente ausgefiihrtes Ent-
ziehen der Klinge dem feindlichen Hiebe zu entgehen, so werden
Anhénger dieser Manier einem gewandten Fechter gegeniiber be-
deutend an Sicherheit verlieren, sobald sie von demselben in der
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Weise gedréngt werden, dass sie wegen Raummangels gezwungen
sind, dem Angriffe Stand halten zu mussen, ja sie werden in
dieser Lage oft génzlich rathlos und in den meisten Fallen ver-
loren sein.

Linksfecliter.

Der Vortheil, den der Linksfechter bei gleichem Talente gegen-
Uber dem Rechtsfechter hat, ist niemals in Zweifel gezogen, son-
dern von Allen anerkannt worden.

Dies erklart sich durch die relativ kleine Anzahl der Links-
fechter.

Die Linksfechter haben allein ein Interesse, diese Ueberlegen-
heit zu bestreiten. Sie weigern sich, die immensen Vortheile anzu-
erkennen, die ihnen der Rechtsfechter durch seine Garde dadurch
giebt, dass derselbe (im Vergleiche zum Linksfechter) stets auf
derjenigen Seite eine Leere findet, wo er, einem Rechtsfechter
gegenuber, vor sich einen Gegner in gleicher Stellung hétte.

Man hat Uberdies zu allen Zeiten die Wahrheit anerkannt,
dass es fur die Linksfechter noch den Vortheil giebt, dass sie bei-
nahe stets mit Rechtsfechtern fechten, wahrend Letztere selten die
Gelegenheit haben, Linksfechtern gegentber zu stehen. Diese wiirden
in die gleiche Verlegenheit der Ungewohnheit kommen, welcher der
Rechtsfechter dem Linksfechter gegeniiber ausgesetzt ist, sobald
sie sich einem Linksfechter gegentber befinden.

Bei naherer Beobachtung wird man auch leicht zu der Annahme
verleitet, die Behauptung aussprechen zu dirfen, dass der ,,Rechts-
fechter”, der bestédndig gegen ,Linksfechter” stfsst, die Vortheile
gegenuber einem Rechtsfechter verlieren wird. Zur Unterstiitzung
dieser Behauptung geben wir folgendes Beispiel an:

Hat man im Fleuretfechten einem Linksfechter gegeniiber
Quarte parirt und ripostirt den geraden Stoss in den oberen Linien,
oder sobald der ,Linksfechter” dem ,,Rechtsfechter” gegentber in
derselben Lage die gleiche Riposte zu fiihren beabsichtigt, so sind
beide Fechter gendthigt, die Hand zu erheben, wéhrend der ,,Rechts-
fechter” einem ,,Rechtsfechter” gegenilber, wenn er dieselbe Riposte
in Form des ,Tac au Tac”, d. h. mit der grdssten Schnelligkeit
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ausfuhren will, diese in gerader Linie erfolgen muss, demnach die
Hand weder heben, noch senken darf.

Man wird leicht begreifen konnen, dass, wie gross auch immer
die Intelligenz und die Willenskraft eines Fechters sei, seine Riposte
an Entschiedenheit und Schnelligkeit verlieren wird, wenn er ge-
zwungen ist, dieselbe ausserhalb seiner Gewohnheit auszufuhren.

Der Linksfechter trachtet stets die feindliche Klinge an der
Quarteseite zu engagiren; er fihrt in dieser Linie mit Erfolg
Battements aus, nachdem dieselben nach der offenen Seite der Hand
erfolgen, sie verursachen leicht eine Lockerung der Klingenhaltung
und flihren selbst ein Désarmement herbei.

Der Linksfechter, welcher den Yortheil des inneren Engagements
sehr zu wurdigen weiss, trachtet dasselbe unaufhdrlich zu gewinnen,
denn dieses ist die Linie, die man sich gegenseitig streitig zu machen
sucht; hat sie der Linksfechter, so kann sie unmdoglich der Rechts-
fechter eingenommen haben.

Nachdem der Rechtsfechter sich gleichfalls derselben Stellung
beméchtigen will, so entstehen dadurch all’ die Finten und Stdsse,
durch die man sich gegenseitig zu trompiren sucht.

Befindet sich aber der Rechtsfechter in dem Vortheile des
inneren Engagements, so wird dem Linksfechter die stete Uebung
Uber die Unbequemlichkeit, an der Quarteseite engagirt zu sein, bald
hinweghelfen, wahrend dem Rechtsfechter das analoge Engagement
des Gegners (auf der Quarteseite des Gegners) unertréglich ist
und nicht nur seine Bewegungen beeintrachtigt, sondern auch seine
Attaquen paralysirt. Die Stdsse und Paraden, welche man als Rechts-
fechter gegen den Linksfechter anwendet, sind nicht immer die-
selben, welche der Linksfechter gegen den Rechtsfechter anwendet.

Ist z. B. die Klinge des Rechtsfechters in Quarte dans les
armes engagirt, so befindet sich derselbe in keiner vortheilhaften
Lage; die Haltung kann nicht ebenso gut wie die des Gegners
sein, er muss die Froissés, sowie die kréftigen Battements firchten,
nach deren Ausfiihrung er sowohl in den oberen (dessus) als in den
unteren Lagen (dessous) den Stdssen des Gegners ausgesetzt ist und
dieser hierdurch flr seine Attaque einen freien Spielraum gewinnt.

Alle Positionen wechseln fiir den Rechtsfechter; ist er z. B.
en Quarte mit einem Rechtsfechter engagirt und fihrt gegen eine



LINKSFECHTER. 397

Contreparade das Doublement aus, so endet er in Quarte sur
les armes; sobald er jedoch einem Linksfechter gegeniber steht,
der seine Klinge in Quarte engagirt hat, so endet er bei der Trom-
pirung einer Contreparade in Quarte dans les armes.

Sobald die Quartelinie vom Gegner eingenommen ist, so be-
halte man die Hand in der Position der Tierce, um nicht so leicht
einem Désarmement ausgesetzt zu sein. — Die inneren Stdsse parirt
der Rechtsfechter am besten mit Demi-Cercle und ripostirt in den
dusseren unteren Lagen. — Aeussere tiefe Stosse werden mit
»Seconde” parirt und wird der Quartestoss als Riposte in Anwen-
dung gebracht.

Um den Tempostéssen nicht ausgesetzt zu sein, soll man
sich &usserst selten solcher Angrilfsbewegungen bedienen, zu deren
Ausfiihrung die Spitze der Klinge tber die Hand des Gegners ge-
hoben wird; man soll gegen Linksfechter bloss jene offensive Fecht-
weise anwenden, bei welcher die Klingenspitze unterhalb der Klinge
des Gegners einwirken kann.

Der Angriff der Rechtsfechter wird am starksten Uber der
feindlichen Klinge, d. h. an der dusseren Seite (sur les armes) erfolgen.

Gegen Linksfechter mit der Hiebwaffe gelten in Beziehung der
Engagements dieselben Regeln wie die der Stosswaffe; auch beim
Sabelfechten wird man trachten, sich an der inneren Seite seines
Gegners zu engagiren.

Innere Hiebe wird man am zweckmassigsten mit der Quarte
pariren, nachdem man in diesem Falle die Riposte nach dem
Gesichte hat.

Den Linksfechter greife man selten an der inneren Seite der
Waffe an, sondern an der Aussenseite, und wende in diesem Falle
hauptséchlich Ricken-Quartehiebe gegen seinen Arm und die
Flanke in der Attaque und als Vorhieb an.

Beim offensiven VVorgehen wird man stets darauf Ricksicht zu
nehmen haben, dass man die Hiebe, die man gegen einen Rechts-
fechter von innen fihrt, bei einem Linksfechter von aussen anbringt,
somit den in der Schule aufgestellten Regeln entgegen handelt. Im
Uebrigen bleiben dem Linksfechter gegenilber dieselben Regeln
zu beobachten, wie sie fur die gewdhnliche Fechtweise auf-
gestellt sind.
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Das Linksfechten sollte von allen Rechtsfechtern gelbt
werden, weniger in der Absicht, um als Linksfechter in einem
Assaut zu brilliren, sondern in der Absicht der gleichmassigen
korperlichen Entwickelung.

Ueber (las Lectioniren.

Bisher haben wir die verschiedenen Actionen, sowohl
des Fleuret- als auch des Sabelfechtens einzeln ihrer Form nach
dargestellt, und auch nach Madglichkeit die ndthigsten Andeutungen
Uber ihre praktische Anwendung gegeben, soweit es fiir das Ver-
standniss der Form und des Zweckes der verschiedenen Bewegungen
erforderlich war.

Die in der Schule ® angefiihrte Reihenfolge der Lectionen giebt
auch im Allgemeinen das Vorgehen in Erklarung der einzelnen
Bewegungen beim Unterrichte an.

Es wurde zu weit fuhren, und es kann auch nicht die Aufgabe
an uns gestellt werden, wenn wir an dieser Stelle die Art des Vor-
gehens beim Unterrichte einer jeden Bewegung erkldren wollten,
und konnen wir nur im Allgemeinen das Vorgehen des Lehrers
besprechen.

Jede Bewegung wird zun&chst fiir sich so lange geubt, bis der
Schuler sie wenigstens ihrer Form nach richtig versteht und
genlgend auszufuhren vermag. Nach erlangter Fertigkeit wechselt
man die letzteingelibten mit den schon friher eingelibten auf
angemessene Weise ab.

Die Dauer der verschiedenen Lectionen wird sich beim griind-
lichen Unterrichte immer nach der in ihnen erlangten Sicherheit
und Fertigkeit des Schilers richten und namentlich anfangs bei
den Korperbewegungen noch wesentlich davon bedungen, ob der-

') Die Gesammtheit der im methodischen Gange fortschreitenden instructiven
und nach Commando des Meisters durchgefiihrten Hebungen bezeichnet man mit
dem allgemeinen Ausdrucke ,,Schulfechten” im Gegensiatze zu dem den Zwei-
kampf darstellenden ,,Assaut”.

Jede in sich geschlossene Reihe von Bewegungen im Assaut, sowie jene, die
auf Commando oder nach Angabe des Lehrers in der Schule durchgefuhrt werden,
nennt man einen ,,Gang”.
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selbe schon anderweitig gymnastisch ausgebildet wurde. Die Kunst-
fertigkeit im Fechten setzt mehr Gelenkigkeit als Stdrke voraus.
Ein steifer Korper, der sich nicht im Gleichgewichte erhalten kann,
wird beim Unterrichte stets hindernd sein. Aufdie griindliche Uebung
in den Korperbewegungen soll daher stets viel Gewicht gelegt
werden.

Die zum Fechten unumgénglich nothwendigen Eigenschaften,
als: Fuhrung der Waffe, Geschmeidigkeit, Précision der Bewegungen,
richtiges Augenmerk, wird selbst der von Natur aus mit den
gliicklichsten Dispositionen begabte Schiler nur durch griindlichen
Unterricht und ausdauernde Uebung sich erwerben.

Die ersten Lectionen, die fir den Schiler weniger angenehm
und interessant sind, dirfen nie in solcher Weise ertheilt werden,
dass sie den Schiler abschrecken, denn dieselben haben fiir den
Unterricht in der Fechtkunst die grdsste Bedeutung.

Der Lehrer trachte, dem Schiiler die unumgangliche Nothwendig-
keit der Korperbewegungen, sowie der Anfangsgriinde mit der Waffe
begreiflich und gleichzeitig so angenehm als mdoglich zu machen.
Ein allzu grosser Tadel soll anfangs nicht stattfinden.

Ebenso enthalte sich der Lehrer jeder Leidenschaftlichkeit,
vermeide im Unterrichte, namentlich beim Séabelfechten, jede Heftig-
keit und rauhe Handlungsweise in Anwendung seiner Waffe, denn
die nachtheiligen Folgen eines derartigen, nicht zu rechtfertigenden
Verfahrens von Seite des Lehrers dirfte sich bei dem Schiiler auch
spéater im Assaut durch eine gewisse Einschichterung fihlbar
machen.

Alle Stésse und Hiebe sollen langsam gelehrt und auseinander-
gesetzt werden; die Lection soll, unserer Meinung nach, durchaus
keine rein mechanische Sache sein. Der Lehrer soll sich beim
Ertheilen des Unterrichtes keineswegs bloss auf das Commando
beschranken und dasselbe monoton hersagen.

Ein intelligenter Mensch misste sich bei einem solchen Vor-
gange, sowie bei einer Lection, die vom Lehrer auswendig gelernt
wurde und dessen Worte niemals variiren, selbstverstidndlich lang-
weilen, und bei einem nur etwas lebhaften und geistig begabten
Schiler dirfte das Nachlassen seines Eifers die natirliche Folge
hiervon sein.
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Die Principien der Lectionsertheilung sind nicht beschrankt,
sie variiren, je nachdem die Statur des Schiilers gross oder klein,
ob er muthig oder einer gewissen Einschichterung zuganglich, ob
er mehr oder weniger intelligent ist.

Die Lection soll mit Leichtigkeit ertheilt und Alles logisch
erlautert werden. — Der Schiler muss in den Geist, der in den
einzelnen Combinationen liegt, eindringen. Es ist gleichzeitig néthig,
dass eine Wechselseitigkeit des guten Willens zwischen dem Lehrer
und dem Schiiler vorherrsche.

Die Fechtlection darf keine Nachlassigkeit zulassen, sowie
auch keine Bewegung dulden, die eines vernunftigen Grundes
entbehren konnte; die Lection soll die Gefahr einer schlecht aus-
gefiihrten Bewegung erkldren. Bei einem derart ausgefiihrten
Unterricht wird der Schiler mehr Geschmack an diesen Uebungen
finden und dieselben in der Folge dem Assaut vorziehen.

Die praktischen Uebungen sollen stets gleichen Schritt mit
den theoretischen Kenntnissen halten; dem Verlangen der meisten
Schuler, nur recht bald mit allen Bewegungen fertig zu werden,
um sodann zum Assautfechten zu gelangen, muss man entschieden
entgegentreten, will man aus dem Schiiler einen correcten und
tiichtigen Fechter heranbilden.

Beobachet man jedoch ein anderes Verfahren, so wird man
keine schulgerechten Fechter, sondern nur Ké&ufer heranbilden.

Fur einen Menschen, der eine Waffe ergreift, uber deren Hand-
habung er in Unkenntniss ist, und der sich dennoch mit derselben
vertheidigen will, giebt es nur ,,zwei” natiirliche Paraden, ndmlich
die ,,Prime” und die ,,Seconde”.

Wenn daher auch die naturlichen Mittel der Vertheidigung in
kleiner Anzahl sind, so sind auch die Angriffsbewegungen fur einen
Nichtfechter beschrankt.

Ein Gegner, der niemals lectionirt hat, wird stets seinen An-
griff ohne Vorsicht ausfiihren, sein Korper ist aufgedeckt, sein Arm
macht grosse Bewegungen, und er wird seine Attaque, sowie
seinen Rickzug ohne Ueberlegung ausfihren. — Die ,,Kunst”
lehrt uns, sowohl die Angriffs- als Vertheidigungsmittel zu modi-
ficiren, und es liegt nur an uns, die natirlichen Kenntnisse zu
erweitern und zu vergrgssern.
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Der Lehrer hat sich stets mit den physischen und geistigen
Féhigkeiten, mit der Muskelkraft, dem Temperamente, dem Muthe
und der Ausdauer, sowie mit der Fassungsgabe des Schilers
bekannt zu machen, um stets auf diese Eigenschaften beim Unter-
richte Ricksicht nehmen zu kdnnen.

Sobald man das Urtheil tber seinen Schiler gebildet hat, so
setzt man sich erst die Methode nach dessen physischen und
geistigen Eigenschaften, die immer das Resultat, welches man
erreichen will, im Auge zu behalten hat, fest, und konnen nur
manche Umstdnde diese Lehrmethode modificiren.

Man fordere nie mehr, als der Schiler vermdge seiner geistigen
und physischen Féhigkeiten zu leisten im Stande ist; vor allem
muss man sich hiten, seine geistigen F&higkeiten zu Uberbirden.
Ruhe und Schonung sind nicht genug anzuempfehlen.

Der Lehrer soll stets mit dem Schiler beim Studium sein. Un-
ermidliche Aufmerksamkeit von Seite des Lehrers ist eine Haupt-
sache, denn beim Fechten mehren sich die Fehler in auffallender
Weise, daher auch die vom Lehrer ausgeflihrten Bewegungen stets
streng correct sein missen. Ohne stete Beobachtung seiher selbst
kénnten im beobachtenden Schiler leicht falsche Anschauungen
platzgreifen; er wirde die Linie verlassen, sobald er dies an uns
bemerkt, ohne Genauigkeit stossen oder pariren und jede Précision
beiseite lassen, sowie er wahrnimmt, dass sich der Lehrer selbst
bei Ertheilung der Lection einer Bequemlichkeit hingiebt. Der
Schiler wird dies Alles um so lieber thun, da sich Anfanger fast
immer zu einem solchen Vorgédnge hinneigen.

Der Lehrer muss sich daher bemiihen, jeden leichten Fehler
zu corrigiren, obschon es seiner Lehrereinsicht Uberlassen bleiben
muss, unter mehreren, gleichzeitig bei einer Bewegung gemachten
Fehlern den einen oder den anderen nicht zu erwéhnen, da einer-
seits der Unterricht zu sehr aufgehalten, andererseits es den Schiler
zu sehr ermlden oder abspannen wirde. Vor allem anderen hat der
Lehrer seine Aufmerksamkeit auf jene Fehler zu richten, die ein
jeder Anfanger begeht, und zwar auf das Heben des linken Fusses
wéhrend des Ausfalles, das Zuhochhalten der Spitze des Fleurets
bei der Garde, das Schwanken der Spitze beim Stosse, das Ver-
lassen der Linie wahrend der Attaque und der Riposte, das Legen

Hergsell, Die Fechtkunst, n. Auflage. 26
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auf die Klinge nach erfolgtem Stosse, sowie das Abdricken der
Klinge nach dem Ausfélle beim Uebergehen in die Garde.

Die meisten Schiler haben die Neigung, entweder mit zu hoch
gehaltener Hand oder mit tief gestellter Faust und hoch gehaltener
Spitze zu stossen; es muss darauf gesehen werden, dass die Hand
vor dem Ausfélle gerichtet wird, d. h. der Arm, die Hand und die
Klinge jene Lage einnehmen, die sie nach dem beendeten Stosse
einzunehmen haben.

Das Vorféallen des Korpers wahrend des Ausfalles oder das
Neigen des Kopfes, sobald die Garde aus dem Ausfalle nicht rasch
genug genommen wird, ist bei Anfdngern ein nur zu hdufig vor-
kommender Fehler und hat man daher bei Beginn des Unterrichtes
auf die Haltung des Korpers besonderes Gewicht zu legen.

Bei allen Methoden sind die Fortschritte der Schiler dem Eifer
des Lehrers, sowie dem Interesse, das er fir seine Lection hat,
untergeordnet. Der Lehrer muss seine Lectionen nach der Ver-
standnisskraft und dem Charakter seines Schilers regeln und seine
Lehrmethode dessen Fortschritten accommodiren; ebenso wird ihn
auch die Klugheit und Koutine bewegen, dem Schiler jene Stdsse
und Angriffe zu verbieten, die derselbe mit Vorliebe cultivirt.

Die Lectionen sollen stets gewissenhaft gegeben werden, und
zwar nicht nur jenem Schiiler, der grosse Anlagen besitzt und
ein gewandter Fechter zu werden verspricht, sondern auch dem-
jenigen, dessen Beurtheilungskraft oder Verstdndniss das Auffassen
der theoretischen Regeln nicht leicht wird.

Bei Ertheilung des Unterrichtes hat der Lehrer sein Fleuret
leicht zu halten, da sich im entgegengesetzten Falle der Schiler an
eine Pression gewdhnen wirde, welche ihn in nicht geringe Ver-
legenheit bringen durfte, sobald er sich einem Gegner gegenlber
befdnde, der seine Waffe mit Leichtigkeit zu handhaben versteht.

Man beginnt mit dem Unterrichte, indem man den Schuler
sammtliche Kdrperbewegungen ohne Waffe in der Hand ausflihren
lasst. Die Hande werden zu diesem Behufe in den Hiften fest-
gestemmt.

Der Lehrer l&sst den Schuler aus der sogenannten ,,Antritts-
stellung” die ,tiefe Balance” und aus dieser Stellung die Garde
nehmen. Das Treten in die Garde muss nach den vorgeschriebenen
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Regeln so lange erfolgen, bis der Schuler ohne Anstrengung dieselbe
richtig einnehmen kann. Ein bei der Garde hdufig vorkommender
Fehler ist, dass der rechte Fuss entweder zu weit nach rechts
oder, was noch hdufiger geschieht, zu weit nach links mit nach
einwérts gerichtetem Knie und Fussspitze gesetzt wird.

Aus der Garde lasse man das Vor- und Zuriicktreten nach
den verschiedenen Arten (ben und Ubergehe zum ,halben” und
»~ganzen” Ausfédlle. Anfangs dirfte es gut sein, den Ausfall in
zwei Tempos ausfihren zu lassen. Der Schiler hat im Ausfélle
lange zu verweilen, damit der Lehrer die Lage jedes einzelnen
Korpertheiles betrachten und verbessern kénne. Es muss nament-
lich auf den linken Fuss gesehen werden, dass derselbe mit seiner
ganzen Sohle fest auf dem Boden steht, da dies von grossem Ein-
flisse auf das Gleichgewicht und die Sicherheit der Stellung ist.
Die meisten Anfanger haben die Neigung, wéhrend des Ausfalles
vorzufallen oder die linke Schulter vorzubringen; dies ist ein
schlechtes Princip, da nicht nur dadurch der Ausfall schwerféllig
und das schnelle Zuruicktreten in die Garde beeintrachtigt wird,
auch der Stoss vollstandig der Sicherheit entbehren misste.

Der Arm wird wahrend des Stosses gestreckt, doch darf der-
selbe nicht steif gehalten werden; er muss eine gewisse Biegsamkeit
bewahren, um das ,,Spiel” leicht und den Stoss mit der nothigen
Schnelligkeit ausfiihren zu kdnnen.

Die Hand in der Garde der Quarte muss leicht in Pronation
gedreht sein; man ist dadurch besser gedeckt und die Riposte
wird an Schnelligkeit gewinnen. Es soll nie geduldet werden, dass
der Schiiler ohne Opposition stosse. Fiir den Schiiler ist es hochst
wichtig, dass er den Unterschied zwischen Parade und Opposition
auffasst.

Die Lectionen sollen beim Fleuretfechten aus allen vier Haupt-
linien, aus der Garde, der Quarte, der Tierce, der Seconde und der
Demi-Cercle erfolgen.

Beim Sabelfechten hat man darauf zu sehen, dass man
nach jeder Art von Parade rasch zu ripostiren und anzugreifen
verstehe.

Die meisten Lehrer begehen den Fehler, dass, wenn ein
Schiler sich irrt und zuféllig statt einer Parade eine andere aus-

26-
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fahrt, ihm sofort dieser Fehler ausgestellt wird. Es scheint uns
hingegen weit besser zu sein, den Schiler den Angriff fortsetzen
zu lassen, denn fir ihn ist der wesentlichste Punkt die Parade;
kommt er in eine Verlegenheit, so wird man ihn erst dann auf den
durch seine falsche Parade entstandenen Fehler aufmerksam machen.

Der Unterricht mit der Waffe in der Hand wird damit zu
beginnen haben, dass der Schiler die Klinge bindet, indem er sich
in der Linie deckt, in der sich die Klinge des Meisters befindet;
dadurch wird in seiner Garde eine vollkommene und genaue Regel-
méssigkeit beobachtet. Zu den einzelnen Stéssen oder Finten hat
man nicht friiher vorzugehen, bevor der Schiiler nicht den geraden
Stoss (Coup droit) aus allen Garden wohl auszufiihren versteht und
sich nach erfolgtem Stosse gedeckt in die Garde zurlickbegeben
kann.

Vor Beginn der combinirten Stdsse wird es von Vortheil sein,
den ,,Coup droit” als Finte ben zu lassen.

Derselbe kann als Finte sowohl in den hohen als tiefen
Lagen, z. B.:

Feinte du Coup droit dans le haut de la ligne du dedans
(Quarte),

Feinte du Coup droit dans le haut de la ligne du dehors (Tierce),

Feinte du Coupdroitdans le bas du dedans (Quarte),

Feinte du Coupdroitdans le bas du dehors (Tierce),
oder in Verbindung mit dem ,,Coup droit” in den entgegengesetzten
Linien und mit dem Dégagement zur Ausfiuhrung gelangen, z. B.:

Feinte du Coupdroitet Coupdroit dans le haut du dedans,

Feinte du Coupdroitdans le haut de la ligne de Quarte et
Coup droit dans le bas,

Feinte du Coup droit en Quarte et le Dégagement sur les armes,

Feinte du Coup droit en Quarte et tromper le contre de Tierce
par le Dégagement,

Feinte du Coupdroiten Tierce et Coup droit dansle bas,

Feinte du Coupdroiten Tierce et le Dégagement,

Feinte du Coupdroiten Tierce, tromper le contre de Quarte
par le Coup droit dans le bas,

Feinte du Coup droit en Tierce et tromper le contre de Quarte
par le Dégagement sur les armes etc. etc.
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Eine gute Uebung fir das Fleuretfechten ist, die Stosse nach
einem ,,Plastron” oder ,,Stosspolster” an der Wand ausfiliren zu
lassen. Die Stdsse kdnnen aus allen Positionen ausgefiihrt und in
Verbindung mit letzteren im Vor- und Zurilicktreten gebracht
werden; z. B.:

Coup droit, Position de Tierce, Coup droit! En Garde!

Rompez, Position de Seconde, Marchez, Coup droit! En
Garde! u. s. w.

Die in der Lection auszufiihrenden Stdsse sind voll auszu-
stossen. Die meisten Schiler verlassen sich im vorhinein auf die
Parade des Lehrers und flihren ihre Stosse kurz aus. Bei den
ersten Lectionen vermeide man die Stdsse in den unteren Lagen,
nachdem dieselben die Hand und den Korper aus der Stellung
bringen.

Es ist auch vortheilhaft, den Schiler einigemale zusammen-
gesetzte Riposten ausfuhren zu lassen, nachdem die meisten
Anfanger die Neigung haben, nach der Parade, unbekimmert
um die Riposte, sofort mit dem Kdorper vorzufallen. Die Haltung
des Korpers ist ein wesentlicher Punkt des schulgerechten Assaut,
es ist aber auch gleichzeitig eine muhevolle Arbeit, dieses Princip
den Schulern beizubringen.

Die Lectionen des Fleuret- und des S&belfechtens kdnnen
festen Fusses stattfinden oder mit dem Marchez verbunden werden.

Der Lehrer commandirt z. B.:

Marchez, Une-Deux! oder

Attaque: Brust-, Flank- und Kopfhieb!

Es muss hierbei darauf gesehen werden, dass stets bei der
ersten Finte vorgegangen wird.

Die Paraden konnen dagegen mit dem ,,Rompez” in Verbin-
dung gebracht werden.

Der Lehrer commandirt z. B.:

Rompez, parez Quarte Tierce!

Rompez, Seconde- und Primeparade! u. s. w.

Es ist nicht genug, wenn sich der Schiler mit allen in der
Schule gelehrten Paraden, Stdssen und Hieben, sowie den Riposten
hinlanglich vertraut gemacht hat, er muss auch gentigend ber das
auszufiihrende Tempo instruirt werden. Der Lehrer wird selbst in
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ungleichem Tempo den Schuler wahrend der Lectionen angreifen
mussen, denn wenn der Lehrer seine Bewegungen mit einer mono-
tonen Regelmaéssigkeit ausfiihrt, so wird der Schiler in den Irrthum
verfallen, alle seine Combinationen, die nur von der Intelligenz
beherrscht sein sollten, mechanisch auszufiihren.

Das Angreifen des Lehrers wird mitunter ein heftigeres sein
mussen, um den Schiiler auch an briske Attaquen zu gewthnen und
ihn im voraus mit derartigen Ueberraschungen vertraut zu machen,
welche beim Assaut seine Bewegungen ausser Ordnung bringen konnen.

Einer der meist begangenen Fehler beim Unterrichte ist, dass
der Lehrer seine Klinge nachlésst und dem Schiler nur die Schwéche
der Klinge Uberldsst. Es ist dies eine der geféhrlichsten Gefallig-
keiten, denn niemals wird dies im Assaut ein Gegner aus freiem
Willen thun.

Die Oppositionsparaden mussen stets leicht genommen werden,
man darf sich durch Finten nie ausser Fassung bringen lassen,
dann wird man auch mit voller Energie die Parade, sowie die
nachfolgende Riposte ausfiihren konnen.

Bei Schulern, die bereits vorgeschritten sind, ist es nitzlich,
ihnen die Abstufungen, welche sie in die Parade bringen konnen,
begreiflich zu machen. Parirt der Schiler z. B. mit der Absicht,
das ,,Tac au Tac” zu ripostiren, so wird seine Parade eine kurze
(Coup sec) sein mussen, um sich einen freien Raum in der rechten
Linie zu erdffnen.

Will man an der inneren Seite (dedans) in der Linie des dessous
nachstossen, so wird man die Hand ein wenig heben mussen, um
in seinem Nachstosse ungehindert zu sein.

Beabsichtigt der Schiiller nach der Parade das Dégagement als
Riposte auszufiihren, so muss er streng die Haltung der Opposition
beobachten, wobei er in Ifiihlung mit der feindlichen Klinge sein
muss, um im Stande zu sein, bei der geringsten Pression von Seite
des Gegners das Dégagement zur Ausfiihrung zu bringen.

Gegeniiber einer Attaque von zwei Tempos wird die erste
Parade (Oppositionsparade) eine leichte sein mussen. Durch dieses
Mittel wird man seine volle Kraft fir den zu erwartenden Stoss
des Gegners bewahren, im Falle er denselben mit Nachdruck aus-
fuhren sollte.
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Ist ein Schiler bereits weiter vorgeschritten, so lehre man
ihm die Art und Weise, wie er die Parade gegen Yorstdsse (Coups
d’arrét) bei Anwendung des falschen Tempo auszufiihren habe, doch
ist dieses Studium ein sehr mihevolles.

Es ist wesentlich, sobald mehrere Paraden der Reihe nach
ausgefuhrt werden sollen, den Schiiler stets dahin zu bringen, dass
er jede derselben gewissenhaft nehme, weil die Hand, gewohnt an
die Reihenfolge der Paraden, die erste derselben in den meisten
Féllen nur unvollkommen ausfihrt.

Wenn auch in der Schule die angesagten Stdsse zum Schliisse
angefiihrt sind, so sollen doch die Schiiler, nachdem sie eine ge-
nugende Fertigkeit in den einfacheren Stdssen, als dem Dégagement,
Une-Deux und in Ausfiihrung der einfachen Riposten erlangt haben,
die betreffenden angesagten Uebungen vornehmen, und erst nach
erlangter Fertigkeit in diesen soll weiter in der Schule vorgegangen
werden. Als Grundsatz bei allen Lectionen hat zu gelten, dass
mit keinem Schiiler die weiteren Lectionen vorgenommen werden
durfen, bevor er die vorhergehenden nicht begriffe'n und gut aus-
gefuhrt hat.

Beim Ueben von zusammengesetzten Stéssen oder Hieben muss
der Schiller die praktische Ueberzeugung gewinnen, dass der nach
einer vorher erfolgten Finte gefuhrte Stoss oder Hieb nur dann
mit Sicherheit ausgefuhrt werden kann, wenn der Gegner die Oppo-
sition gegen die Finte genommen hat.

Das Assaut ist gleichfalls nach erlangter Fertigkeit der ein-
fachen Schule in Form von Lectionen vorzunehmen. Der Schiiler
soll anfangs durch kleinere, dann durch immer starkere Gefechte
in das Assaut eingefiihrt werden. Alle Bewegungen des Schiilers
sollen aufmerksam beobachtet, bemerkte Fehler gleich abgestellt
werden, und ist derselbe an die augenblickliche Benttzung aller
sich ergebenden Félle zu erinnern. Das Assaut ist unter Leitung
des Lehrers zur Lection zu gestalten, und hat derselbe sofort
das Gefecht einstellen zu lassen, sobald irgend eine Unregelméssig-
keit vorkommt.

Jeder Lehrer soll bestrebt sein, auf die Vereinfachung der
Fechtformen hinzuwirken, und hat er alles Ueberflussige, die Fecht-
weise nur unnoéthigerweise Complicirende auszulassen. Als einfach
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ist aber nur das wirklich Nothwendige anzuerkennen, und das sind
bei der Fechtkunst diejenigen Handlungen und Formen, welche mit
dem geringsten Raum-, Zeit- und Kraftaufwande zum Ziele fiihren.")

Jeder ,,Gang” muss correct durchgefiihrt werden und muss das
Zweigefecht (berhaupt einen logischen Gedankengang darstellen.

# Zur Ergénzung der oben angefuhrten, fiir eine rationelle Fechtkunst auf-
zustellenden Anforderungen filhren wir noch folgende zu beachtende Stelle aus
A. Georgi’s Werkchen (1847) an:

,L’attaque et la défense a main armée ont toutes deux une origine et un but
commun, la conservation de I’individu. Cet instinct de conservation prescrit a
I’assaillant la protection de son corps par le mode de I’attaque, et a celui qui se
défend la protection de son corps en méme temps que la mise en péril de celui
de son adversaire, par le mode de la défense.

L’attaque et la défense se manifestent différemment, et par leur direction et
par leurs temps relatif. Sous le rapport de leur direction, I’'arme, dans I’attaque,
est dirigée en ligne droite, c’est-a-dire en parcourant la distance la plus courte
entre les deux adversaires; dans la défense, au contraire, I’arme est dirigée trans-
versalement, pour chercher celle del’ennemie. Sous le rapport du temps, |’attaque
précede toujours la défense.

Tous les mouvements et les attitudes du corps, dans I’escrime, sont basés sur
les lois mécaniques et anatomiques.

Le corps étant régi par les lois mécaniques, tout mouvement est juste ou
faux, selon qu’il correspond a ces lois ou qu’il les contraire. En tout ce qui con-
cerne l’attaque et la défense, tout mouvement qui découvre le corps est vicieux.

La vitesse du mouvement est proportionelle a la force qui I’a provoqué; cette
force dépend de la précision du ihouvement. La plus grande force agit en ligne
droit. Dans I’escrime, cette ligne mesure la distance la plus courte entre les deux
adversaires.

Il n’y a qu’un seul point d’attaque; c’est le milieu du cété de la poitrine que
présente |’adversaire, et qui est tout a la fois le point le plus proche et la plus
vulnérable. Le combat singulier n’est qu’une lutte de la ligne et du temps entre
deux adversaires.

Les dilférentes positions du corps sous les armes, soit en garde, soit fendu,
sont également déterminées d’apres les lois de la statique et de I’équilibre du corps.
En vertu de ces lois, tout mouvement doit étre exercé avec la main gauche aussi
bien qu’avec la droite.

Il en résulte que la tactique et la stratégie de ces sortes de combats, com-
pletement réformées en méme temps que simplifiées, reposent toutes deux sur une
base plus solide.

Ainsi, I’escrime n’est plus un métier, c’est un art, réglé et simplifié par la
science, et qui prend rang dans I’éducation physique nationale.”
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Wenn auch jede der beim Fechten vorkommenden, verschie-
denen Bewegungsformen ihre ganz bestimmten Zwecke und genau
angewiesenen Wege hat, so kénnen dieselben je nach Intelligenz
und Fertigkeit des Fechters bei Verfolgung eines gewissen Fecht-
planes auf die mannigfachste Weise verwendet und combinirt werden.
Die einzelnen, ihrer Form nach genau normirten Bewegungen sind
flr sich genommen nur die Elemente, aus deren Combination und
Verwendung erst die Gestalt und der Gang des Gefechtes hervor-
geht, und zwar in einer ebensolchen Verschiedenheit, wie die
Geschicklichkeit und natlrliche Begabung eines jeden einzelnen der
beiden Fechter verschieden sein kann. Das Gefecht kann trotz eines
strengen Festhaltens an den festgestellten Bewegungsformen nie in
ein mechanisches Einerlei ausarten, wenn nicht die beiden Fechter
entweder durch ein nachldssiges Verhalten oder durch Mangel an
Begabung ein solches Einerlei selbst herbeifiihren. Das Genie allein
kann die Kraft geben, die den Triumph verschafft, dasselbe lehrt uns
Uber die Elemente des Kampfes zu verfligen. Die Ueberlegung ist
daher beim Fechten den physischen Eigenschaften vorzuziehen.

Wird das Fechten so betrieben, kommen Intelligenz, ja Geist
zur wahren Geltung, so wird das Fechten neben dem realistischen
Zwecke der Selbsterhaltung gleichzeitig zu einem Bildungsmittel.
Es ist demnach nicht die unmittelbare korperliche Starke, nicht
einmal die durch die Uebung gesteigerte physische Kraft, welche
die Entscheidung herbeifuihrt, vielmehr ist diese Kraft nur zum
Mittel herabgesetzt und nur die in der kinstlerischen Ausfiihrung
sich beurkundende Intelligenz selbst ist es, welche in den Kampf
zu treten hat, denselben entscheidet und gleichzeitig zu einem
bildenden macht, indem sie nicht nur die physischen Krafte, sondern
auch die wahrend des Kampfes direct zur Geltung kommenden
psychischen Eigenschaften, die sich hier mit dem Muthe und der
Entschlossenheit vereinigen, leitet und bildet.D¥

* Um Einiges Uber die Ausbildung dieser beiden psychischen Eigenschaften
anzufuhren, so ist allgemein bekannt, dass dieselben, so wie sie dem menschlichen
Individuum von Natur aus zukommen oder eigen sind, und bevor sie von seiner
Intelligenz beherrscht werden, weder geistigen Werth, noch sittliche Bedeutung haben.

Werden dieselben ohne jede geistige Anregung und ohne dass sich der Uebende
derselben bewusst ist, getibt, so kann leicht der Muth zum Uebermuthe, zum Trotze,
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Beim Sabelfechten soll nie mehr physische Kraft angewendet
werden, als fur den jeweiligen Erfolg néthig ist; das Mass der
eigenen Kraftaufbietung muss sich nach jenem des Gegners richten.
Kraftverschwendung, namentlich bei Beginn des Gefechtes, ist ein
grosser Fehler, weil dadurch gleich anfangs eine Ermiudung ein-
treten kann.

Um dem Anfénger das Hauen mit gemassigter Kraft, dann das
Hemmen und Einhalten des Schwunges oder Hiebes beizubringen,
hat derselbe anfanglich alle Hiebe in Verbindung mit dem Ausfalle
in die Luft zu fihren.

zur Eaufsucht und die Entschlossenheit zur Unbesonnenheit und Tollkiihnheit aus-
arten. Erst wenn jene psychischen Eigenschaften durch das Bewusstsein beherrscht,
durch die Intelligenz geleitet und durch geeignete Uebuiigen praciser und ener-
gischer entwickelt werden, erhalten sie geistigen und sittlichen Werth und gereichen
dem Individuum nicht nur zur wahren Zierde, sondern es tritt auch bei ihnen das
Gefiihl der personlichen Selbststandigkeit zu Tage. Zur Vervollstandigung wollen
wir noch anfilhren, was der schwedische Gymnasiarch P. H. Ling in seinem Werke
,.Die Gymnastik” Diesbezugliches sagt: *

,»Die Wehr-Gymnastik hat in padagogischer Hinsicht die hohe Eigenschaft,
den Eleven zur méannlichen Geistesgegenwart zu néthigen, denn in ihr
muss sich Beschluss und Handlung auf das allergenaueste in einem und dem-
selben Momente vereinigen. Die Massigung und Ruhe und zugleich die Ent-
schlossenheit und Raschheit im Handeln, welche richtige Waffenlibungen
zuletzt geben, wirken gleich vortheilhaft auf den heftigen, wie auf den langsamen
Jiingling. Dass hier nicht von einer gutdinkliehen Uebung die Rede ist, leuchtet ein.
Noch weniger aber soll die Wehrgymnastik darauf hingehen, unfriedsame Rauf-
bolde zu bilden. Der Duellist verdient in unseren Zeiten dieselbe Verachtung, wie
sie in der Vorzeit Denker gegen die Athleten hegten, von welchen Hypokrates sagte,
dass sie selbst nicht wissten, ob sie eine Seele héatten. Die Stiergefechte der Spanier,
das Boxen der Englander und der Nordbewohner noch nicht langst her verschwun-
dener Brauch des ,,Baltespannens” konnen nicht zu einer wahren Wehrgymnastik
gerechnet werden.”

(Baltespannen, ,,Spanna balte”, war eine bei den Schweden noch bis in die
Mitte des vorigen Jahrhunderts Ubliche besondere Art von Faustkampf, bei welchem
die Kédmpfenden ein kurzes messerartiges Eisen derart in die Hand nahmen, dass
die Spitze zwischen den Fingern der geballten Faust ein wenig hervorsah, und
demnach die verletzende Wirkung der Fausthiebe und Stdsse verscharfte. Es ist
diese Art des Faustkampfes als eine Ausartung des bei den gymnastischen Uebungen
der alten Scandinavier neben anderen Ring- und Kampfweisen Ublich gewesenen
,,/Aflog” anzusehen, welche letztere Kampfart mit dem Boxen der Englander zu ver-
gleichen ist.)
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Der Lehrer commandirt z. B.:

Lufthieb, Quartehieb, Eins!

Tierceposition, Zwei!

Lufthieb, Kopfhieb, Eins!

Primeposition, Zwei! u. s. w.

Auch Finten koénnen auf diese Weise geubt werden.

Bei Ausfiihrung des Hiebes ist stets auf die richtige Haltung
des Armes und der Hand zu sehen; der Hieb hat nur aus dem
Handgelenke und nie mit Hilfe des ganzen Armes oder gar mit
Benitzung des Schultergelenkes zu erfolgen.

Um das Handgelenk zu kraftigen und fur den Hieb geschmeidig
zu machen, hat der Lehrer 6fter Moulinets ausfiihren zu lassen, doch
ist strengstens darauf zu sehen, dass dieselben ,,nie” bis zur voll-
stdndigen Ermiudung geubt werden.

Dass die Schiler in das Assautfechten bereits nach Erlernung
der einfachen Hiebe und Stdsse eingefuhrt werden sollen, wurde
bereits friiher erwadhnt. Coupes, Arrét- und Tempostosse, Reprisen,
Redoublements beim Fleuretfechten, sowie Cavationen, Vor- und
Tempohiebe, Reprisen und Passéhiebe im S&belfechten sollen erst
nach erlangter Fertigkeit im Assautfechten gelehrt werden, da die
Erfahrung zeigt, dass Anfanger stets die Neigung haben, mit com-
plicirten Attaquen anzugreifen.

Vor- und Tempostdsse und Hiebe konnen nur vollendete
Fechter schulgerecht und mit Erfolg ausfiihren, da sie eine grosse
Behendigkeit, Pracision und richtige Beurtheilung voraussetzen. Bei
den Assautiibungen, die in Form von Lectionen gelibt werden, hat der
Lehrer nur die einfachsten Attaquen und Riposten vornehmen zu lassen.

Ist ein Schiiler bereits weit vorgeschritten, so lehre man ihm
den Gebrauch der falschen Tempos. Der Lehrer wird in die vom
Schiler absichtlich gegebene Blésse vorstossen oder vorhauen, der
Schiller hat festen Fusses zu pariren und sofort zu ripostiren. Dieses
Studium ist eines der schwersten und complicirtesten, denn es néthigt
den Schiiler, behutsam zu fintiren, sowie auf das Ergreifen des
Tempo vom Lehrer Kkaltblltig zu warten und wahrend des Angriffes
die Parade und Riposte vorzubereiten.

Es giebt einen grossen Unterschied in der Art und Weise,
wie die Theorie gelehrt wird. Man hat sie leicht und verstandlich
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fir den Schiler zu machen, darin wird sich der mit der Theorie
vertraute Lehrer von einem nur praktisch gewandten Fechter
unterscheiden, dieses ist, was die Geschicklichkeit und das Wissen
des Lehrers kennzeichnet.

Alle Bewegungen soll der Meister auf die gehorige Art zu
demonstriren wissen. Mit der Demonstration beschéftigen sich gerade
die wenigsten Lehrer; ihr einziger Zweck ist, dahin zu gelangen,
sich gegen irgend einen geschickten Fechter gut zu vertheidigen,
um auf diese Art zu einem Renommee zu kommen.

Der Theoretiker, der Demonstrator findet sich
seltener; der nur praktisch gelibte Fechter findet sich
haufig.

Wir wollen damit aber keineswegs gesagt haben, dass der
Theoretiker keine praktischen Kenntnisse zu besitzen braucht, die
wird und muss er besitzen, denn nur dann wird es ihm mdglich,
in den Geist der Fechtkunst eindringen zu konnen.

Wirde nur die Fahigkeit eines Lehrers von seiner Geschick-
lichkeit in Flhrung der Waffen abhéngen, so misste man den Satz
aufstellen, dass der ,kréftigste Fechter der beste Lehrer ist”. Es
ist ein grosser Fehler, den Lehrer zu Gunsten des Fechters zu
vergessen.

Die Intelligenz, die Vernunft, die Beobachtung ist es, was man
in erster Linie bei einem Lehrer voraussetzen muss.

Wir haben Fechter gesehen, die eine grosse Geschicklichkeit
in Fihrung der Waffen erlangt haben, sei es durch ihre Schnellig-
keit, sei es durch ihre ausserordentliche Kraftentwickelung; aber
dasjenige, was man auch von ihnen sehen sollte und was dieselben
nicht zu Stande gebracht haben, das sind Schiler, die durch diese
Fechter gebildet wurden, auf die sie ihre Geschicklichkeit und ihre
Schnelligkeit bertragen hatten.

Man kann den Ruf eines hervorragenden, starken Fechters
haben, ohne im mindesten das Talent zu einem Lehrer zu be-
sitzen.

Wir glauben mit Bestimmtheit annehmen zu konnen, dass
jener Fechter, dessen ganze Kenntniss nur in den Muskeln besteht,
niemals den Ruhm eines guten Lehrers erlangen kann. Die Fecht-
kunst ohne Geist ist eine traurige und zugleich absurde Sache.
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Fur den Lehrer ist nichts Schlimmeres als ein besonderes
Spiel zu haben, denn sobald der Schliissel zu demselben gefunden,
ist das Problem seiner Kunstfertigkeit geldst.

Ein intelligenter und Uberlegender Lehrer wird gewisse Favo-
ritstésse oder Hiebe bald herausgefunden haben; die Waffen sind
nicht mehr ein Lotteriespiel, sobald der Geist bei der Action
prasidirt. Dies ist ein wahres Princip, welches, trotz der Gegen-
ansicht jener Fechter, deren ganze Wissenschaft in der Muskel
besteht, nicht umgestossen werden kann.

Ohne Zweifel ist die Schnelligkeit eine der wesentlichsten
Eigenschaften bei der Fechtkunst, besonders bei einem Dilettanten;
aber man muss zugeben, dass der Meister, welcher nur diese einzige
Eigenschaft besitzt, nicht den Anspruch auf diesen Titel hat.

Fragt man einen solchen nach der Theorie, so erwidert er
durch einen Stoss oder Hieb, wird man ihn aber doch zu einer
Erkldrung zwingen wollen, so wird er durch drei, vier Stdsse oder
Hiebe mit einer rapiden Schnelligkeit antworten. — Darin besteht
seine ganze Theorie. — Wenn man uns nach der Tuchtigkeit
dieses ,,Meisters” fragt, so kénnen wir, nachdem wir nichts anderes
von ihm gesehen haben, auch nichts anderes antworten, als: Er ist
ein Mann von grossem Talente, denn er stosst oder schlagt rasch.

Sind nicht die Schiler zu beklagen, die zu einem Lehrer
gerathen, dessen ganze Intelligenz im Handgelenke ruht?

Will man von der Schnelligkeit eines Fechters sprechen, so
konnen dreierlei Arten derselben zur Sprache kommen, und zwar:

Die Schnelligkeit der ,Natur”, diese beweist sehr wenig zu
Gunsten des Geistes und des Talentes Desjenigen, der sie besitzt;
die Schnelligkeit, die man durch die ,,Uebung” erreicht hat, beweist
ebensowenig flr das Verstandniss; die Schnelligkeit der ,,Pracision”,
diese lasst bereits nachdenken, aber sie beweist nur allein, dass
man einen guten Lehrer gehabt hat, der es zu beurtheilen wusste,
dass genaue, streng in den Linien ausgefiihrte Bewegungen besser
zum Ziele fuhren, als jene, die nicht mit dieser Genauigkeit aus-
gefiihrt wurden.

Durch diese Schnelligkeit wird man allerdings rasch stossen
oder hauen und touchiren, aber wenn man als Lehrer nur dieses
einzige Verdienst hat, so kann man vollkommen versichert sein,
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dass man seiner Aufgabe nicht gewachsen ist und nicht im
mindesten Anspruch auf den Titel eines tuchtigen Lehrers und
Meisters erheben kann. — Die Schnelligkeit bei der Fechtkunst
ist ein machtiges Mittel, um Erfolge zu erzielen, aber wir sagen,
dass es nicht das einzige Mittel sein soll, denn es ist bei der
Fechtkunst erwiesen, dass die Schnelligkeit stets in dritter Linie
zur Geltung kommt; zuerst die ,,Wissenschaft”, dann die ,Pré&-
cision” in Ausfihrung der Stdsse, Hiebe und Paraden und endlich
die ,Schnelligkeit”.

Um Anspruch auf einen , befdhigten” Lehrer erheben zu
konnen, reichen die physischen Eigenschaften allein nicht aus, wenn
nicht gleichzeitig das Verstandniss fir die Sache damit verbunden ist.

Eine natirliche Anlage fur die Kunst, ein grosser Scharfblick,
das Verstandniss fiur die genaue Beurtheilung der physischen und
moralischen F&higkeiten des Schilers, unermudlicher Eifer, eine
gewisse Leichtigkeit und Beredtsamkeit bei Ertheilung der Lection
und Uberdies ein grosses Talent der Beobachtung sind unumgéng-
lich erforderlich, um den Titel eines tiichtigen Lehrers, «eines her-
vorragenden Meisters seiner Kunst beanspruchen zu kdnnen.

Die meisten Lehrer haben beinahe ein- und dieselbe Manier
zu lehren; sie ertheilen ihre Lectionen allen Schilern auf gleiche
Weise, ohne dabei zu beriicksichtigen, dass es vielleicht unter diesen
nicht ,,Zwei” geben wird, deren physische und geistige Mittel in
Uebereinstimmung sein werden und deren Verstandniss nur in einem
Punkte eine Uebereinstimmung aufweist.

Man kann die Beobachtung machen, dass jeden Tag dieselben
Lectionen mit denselben Worten Schilern von grosser Statur, wie
jenen von Kleinerer, ebenso starken, wie schwachlichen, was aber
noch sonderbarer ist, dass dieselben Lectionen intelligenten Schiilern,
oder jenen, deren Geistesthéatigkeit weniger rege ist, ertheilt
werden.

Wie kann man zu gunstigen Resultaten durch Anwendung der-
selben Hilfsmittel, bei verschiedenen Naturen, mit denen man es
zu thun hat, gelangen? Ein guter Lehrer muss bestrebt sein, die
Auffassungsgabe seines Schilers zu beurtheilen, und wenn er von
derselben die genaue Kenntniss erlangt hat, dann kann er erst im
Stande sein, die Lectionen in der passendsten Weise zu ertheilen.
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Von einem guten Lehrer soll man nicht nur Talent fordern,
er muss auch Liebe zu seiner Kunst besitzen, um gute Schiler zu
bilden; was man lehrt, soll mit Sorgfalt, Beharrlichkeit und gutem
Willen erkléart werden. — Es ist keine leichte Sache, den ganzen
Tag hindurch die Lectionen allen Schillern gleich gut zu ertheilen.
Ein gewissenhafter Lehrer soll in steter Beobachtung seiner Schiiler
beharren, denn bei der Fechtkunst werden begangene und nicht
abgestellte Fehler zur Gewohnheit.

Aber auch die Meister sollen sich selbst unausgesetzt beob-
achten. — Alles, was sie ausfiihren, muss vollkommen durchdacht
sein, und dies aus doppeltem Beweggriinde. Erstens, um bei der
tdglichen Demonstration nicht eine falsche oder schlechte Methode
anzunehmen, und zweitens, um gewissenhaft im Studium ihrer
Arbeiten auszuharren.

Welcher Unterschied zwischen jenem Lehrer, der bei einem
talentirten und mit den glicklichsten Anlagen begabten Schiiler
nach einiger Zeit nur negative Resultate erzielt, und jenem Meister,
der die Mission, die er zu erfiillen hat, nicht ihrer Natur beraubt,
und der eine edle Kunst nicht in ein schlechtes Handwerk ver-
wandelt! Fir ihn sind die Schiiler, die seine Lehren gewissenhaft
befolgen, ein Element des Ruhmes und des guten Rufes. Das Inter-
esse fir seine Kunst legt ihm die Verpflichtung auf, ginstige Re-
sultate zu erzielen. — Mihe, bestandige Sorgfalt, emsige Arbeit,
nichts wird von ihm vernachléssigt, um zu dem edlen Zwecke, den
er sich gestellt, zu gelangen. —1In der Befriedigung Derjenigen,
die er unterrichtet, in den gunstigen Resultaten, die er
in der ,,edlen”und ,ritterlichen” Fechtkunst erzielt, liegt
sein ,,hochster” und ,letzter” Zweck.
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